


ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de permitir que seus filhos
comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por variacées
luminosas intermitentes, alteracao de luz da tela de televisao, computador, luz estroboscoépica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de arvores. A epilepsia € uma doenca que pode ou nao
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaucoes abaixo:

Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentidos quando
exposto a variagoes luminosas, consulte seu medico antes de jogar.

* Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6 volte a jogar guando estiver
completamente recuperado.

* Tenha certeza de que o quarto em que voceé esta jogando é bem iluminado.

» Utilize a menor tela de televiséo possivel para jogar (de preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

» Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os fithos no uso do video game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns
sintomas como vertigem, visao alterada, contracbes nos musculos ou olhos, perda de consciéncia,
desorientagao, qualquer movimento involuntario ou convuisdes, pare de jogar imediatamente e
consulte seu medico. |

Leia atentamente este contrato antes de jogar

Toy IndUstria e Comércio Ltda., que na qualidade de licenciadora estd licenciando este jogo a quem o adquira, desde que haja concordincia expressa com as condicdes no verso desta embalagem.

1. Concessdo de Licenca: Tendo em vista o pagamento da presente licenca, que é parte do preco pago por este produto, ¢ considerando a concorddncia com os termos deste confrato, a Tec Toy
confere a0 Consumidor Final o uso ndo excusivo e intransferivel deste jogo. 2. Direitos de Propriedade: Ao adquirir os (Ds anexados o esta embalagem, o Consumidor Final tora-se
proprietdrio dos mesmos, O Consumidor Final reconhece, para fodos os fins e sfeitos de direifo, que o software, marcas, simbolos e logotipes do material adquiride pertencem a Tec Toy ou ¢
seus fornecedores, sendo profegidos por lsis nacionais e internacionais. Ndo é autorizada a venda do software original. 3. Restriies de Capio: £ proibida a copia deste software e do materiol
que o acompanha, podendo ser legalmente responsabilizado aquele que infringir esta restricdo. 4. Restrigiio e Uso: Nao é permitida a instalacdo deste jogo em rede, exceto se o software
tenha sido adquirido para utilizaiio em rede ou em sistema multi-sudrio, e que para esse fim o Consumidor Final tenha adquitido ou alocado ao menos 1 manual para cada usudrio. E
proibida a distribuiciio de copias da documentaiio para terceiros. Nao 6 permitida a utilizacGio de engenharia reversa, descompilar, decompor, modificar, fraduzir ou criar trabalhos derivativos
baseados neste soffware ou em sua documentacdo, sem prévia autorizagdo escrita da Tec Toy. 5. Restrigoes de Transferéneia: O software em anexo é liconciado apenas ao Consumidor Final e
ndo pode ser fransferido a ferceiros sem o consentimento prévio e escrito da Tec Toy. Qualquer fronsferéncia ndo autorizada deste software rosultard no cancelamento imediato deste contrato.
6. Cancelamento: Este contrato é valido até seu cancelamento. Esta licenca terminard automaticamente, sem aviso da Tec Toy, no hipotese do infracao de qualquer dos fermos ou condigdes
estabelecidos neste contrato. Apds o cancelamento todos os documentos e copios devem ser destruidos pelo Consumidor Final 7. Cortificado de Garantio: A Toc Toy garante que o soffware,
t}ﬁﬁﬁdﬂ devidamente utilizado, operard em conformidade com as dﬂscriqﬁﬁs dos documentos do soltware, A To loy garanto o lunconomento (o CDs POF U ;uulmin do | ano, partir da data
de compra, desde que utilizado em condicdes normais & em consoles produzidos pela Tec Toy. A Toc Toy se obriga o repor itens em garantio ou reembolsar infagrifisente o valor pago pelo
Consumidor Final. 0s itens repostos em garantia terdo o mesmo prazo de garantia dos itens originais. A garantia serd aplicada a qualquor €0, desde do que o Toc Toy considere fer sido corref
a sua ufilizago.
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PREFACIO

tu, Semercket, _;m .Sﬁé_érdn'ie_ de ﬁ%ﬁ;‘ﬁs; '
prevejo que aquele que remover o
Amuleto deverd libertar Set,

Aquele que andou por ferras .
estrangeiras, com os {Bﬂ;ﬁﬂéigmfﬁ_ | .
amanhecer do hOIﬁEm, égy;:ey{g!
novamente, violar a 'iari‘g;,, g

Set, Imperador Do Mal, ficard, mais uma
vez, livre na virada de um Milénio

distante. Em seu rastro, pragas e
gafanhotos. | |

Colheitas ndo vingam sob céus
turbulentos.

t Set dird: "tu sou a sombra que cruza
o sol, eu sou o portador das desgracas.
Minha ira ird consumir todas as terras e
ndo terd clemeéncia




DREAMCAST

TAMPA

BOTAO POWER
Liga e Desliga a
unidade.

- BOTAO OPEN
Pressione para
- abrir a tampa.

CONEXOES

Use estas conexdes para ligar o Dreamcast Controller ou
outros equipamentos. Da equerda para direita estdo:
Conexao A, Conexao B, Conexao C, e Conexao D. Resid

Evil Code: Veronica usa a Conexao A.

Visual Memory Unit (VMU)

Para salvar confiquracoes e resultados de jogos e continvar a jogar
partidas previamente salvas, insira uma Unidade de Memoria Virtual

—— Gonector

 Telade
(YMU) no soquete 1 do Controle ANTES de ligar o seu Dreamcast. 4 ——
e Botao "Mode”
Atencdo: Ao selvar um arquivo de jogo, nunca DESLIGUE o Dreamcast;  eowmonyecions - BotioB

J s Botao A

{Botéo D) L
remova a YMU ou desconecte o controle.




| - Botdo Y - Sacar/Encartuchar a arma
—" _ BotdoX-Pula

Controle Analdgico —— _
7 Botdo B - Rola
- Botdo A ~ Acao

Controle Direcional (Botao D) —

Bot&o START - Inicia/Pausa ke s ol

» Nunca togue o Controle Analogico ou os Botdes L/R enquanto estiver ligando o Dreamcast. Tal acio poderd
interromper o procedimento de inicializacdo do confrole, e poderd resultar em um mau funcionamento. Se o
(ontrole Analogico ou os Botdes L/R forem acidentalmente focados enquanto vocé estiver ligando o Dreamcast,
DESLIGUE imediatamente e, a seguir, LIGUE novamente, certificando-se de ndo focar o controle. |

« Para retornar  tela principal, a qualquer momento durante o jogo, pressione e segure simultaneamente os Botoes
A, B, X, Y e START (iniciar). Tal acdo ird fozer com que seu Dreumcast reinicialize suavemente o software e exiba
tela principal. |




Puru Puru Pack

Tomb Raider: The Last Revelation ¢ compativel com o periférico de vibracdo Puru Pury

Pack, Quando inserido no Soquete de Expansio de um controle Dreamcast ou de outros
equipamentos periféricos compativeis, o Puru Puru Pack ira proporcionar um efeito de
vibracio que poderd aumentar consideravelmente a emocdo do jogo.

Controlando lara
(ontrole Direcional -(Ea_iﬁa )

Controle Analogico

Botdo A
Botdio Y
Botdo X
Botdo B

Botdo R com Botdo D para cima

Botdo R

Botao L com Controle Analogico

Botdo [

Botao L + Botdo R (simultaneamente)
START

Movimenta Lara num ritmo de corrida

Para (ima: anda para frente

Para Baixo: da um passo para fras

Para Esquerda ou Direita: passo lateral para esquerda ou direita
Acdo

Sacar/ Encartuchar a arma

Pular

Rolar (também funciona debaixo de dgua)

Dar um s(gi;r?in-i ao andar :Eurtz frente; pressione o Botdo X enquanto estiver
acelerando, para mergulhar e rolar para frente.

Aguchar enquanto estiver parado; utilize o Botdo Direcional enquanto agachar,

para rastejar

Pressione e sequre para ufilizar visdo de laser/olhar ao redor

Pressione para mudar o alvo

Sacar sinalizador; lancar sinalizador se Lara ja possuir um em suas mdos

Tl /.
Pausa (mostra o Menu de Pausa)/Recomeca

i




Mira Laser

Botdo L Aproxima o zoom

ﬂéiﬁﬂ E . Masta o zoom

| Bﬂlﬁov Yolta para a visvalizacdo normal
Veiculos

P

~ Posicione Lara proxima a porta e pressione Acdo (padrdo: Botdo 4) para subir no Jipe.

Méng&mlqm deverd possuir as chaves da ignicao para dirigir o Jipe.

~ Botdo A - Acelerar

Botdo X ”; | - freiar

Botdo | Irocar de marcha

Botdo R Reduzir marcha (re)

Botiio D para esqugrduﬁiireiiu Virar esquerdu/direi’ru

Sair do Jeep quando estiver estacionado

Botdo X 4 Botdo D para esquerda

e
s
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MOTOCICLETA

Posicione Lara proximo a motocicleta e pressione Acdo (padrdo: Botdo A) para montar na moto.

Botdo [ Virar para esquerda e direita
Botdio D Acelerar

Botdo X Freiar

Botdo R Nitro

Botdo X 4 Botdo D para direita Descer quando estiver estacionada




~ MENUS

Utilize o Controle Analogico ou o Botdo Direcional para
navegar atraves das lelas de Menu. Utilize o Botdo B para
retornar um nivel, e o Botdo A para selecionar através de

todos os menus.

Mova o (ontrole Analogico ou o Botdo Direcional para
esquerda/direita para intercambiar através das opcoes de
categoria individual.

PRINCIPAL

Apos a seqiiéncia da FIDOS/CORE FMV, vocé verd
o Menu Principal. Nesta tela, as sequintes opcoes
estardo disponiveis:

NEW GAME (NOYO JOGC) - Junte-se a lara numa

nova aventura.

LOAD GAME (CARREGAR JOGO) - Acesse a tela de Jogos Salvos, onde

voce poderd escolher carregar um jogo anteriormente salvo.

OPTIONS (GPCQES) - Exibe o Menu de Opcoes
(consultar pdg. 9 para detalhes).




PAUSA

A acéo de pressionar START, enquanto estiver jogando, ird pausar a acdo e exibir o Menv de Pousa,

com as sequinfes opcoes:

INVENTORY -(lNVEN]WU) - Acessa o Inventdrio (descrito na pdgina 20). |
STATISTICS (ESIAIi'STl(M) - Yeja o qudo bem vocé estd progredindo durante a aventura.
OPTIONS ({JP(GES) - Acessa o Menu de Opcoes, com as sequintes opcoes:

 Music Yolume (‘fohme da Musica) - Ajuste o volume da musica. | e
o $tX Yolume (Volume dos Efeitos Sonoros) - Ajuste o volume dos efeitos sonoros internos ao jogo.
* (ontrol Method (Método de Controle) - Escolha entre Digital e Analogico. |

* Audio Setting (Configuracdo de fkudin) - Escolha entre Estéreo e Mono.

EXITTO TITLE (RETORNAR PARA TELA PRINCIPAL) - Volte & Tela Principal sem

salvar seu jogo.

RESUME (CONTINUAR) - Continue seu jogo.
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acaso, inra s de:p&mu com uin exempi&r elﬂ um

A filha de lorde Henshingly Croft, Larg,

~ foi criada no mundo isolado da conhecida :‘emfﬂ ﬁa aveniurﬁn N <apa da #ﬁﬂfé

aristocracia. Sem nenhuma necessidade, constava um nome fﬂms mr meﬁsaf Weme&'

ela sempre viveu enfre criados, eventos * Yon Croy. Um respeﬁuéa saarqf“ueﬁ?ﬁgfsm Yan

sociais e alta sociedade. (i‘ﬁ)& uma vez dev uma palestra nﬁ emla 3&

lara freqiientou o Ginasio Wimbledon para lara, tanto para alunos fl'ﬁ?“*ﬂ para pais

Mocas desde a idade de 11 anos experiéncia causou um impacto profundo em

Agora, com 16, seus pais T G Lara, despertando nels um desejo

------
xxxxxx

~ decidiram -que lara deveria F de vigjar ?Pﬂiruii""ﬁi*d“d?‘ ;
~ ampliar sua educacdio i remotas em busca de aventura.
. estudando para consequir Sob varios aspectos, Yon (roy

g N - havia se tornado uma figura
notas "A" em uma das mais fig

| r6ettiheiile! Eecalns . inspiradora para Lara.
* inglesas. Sendo uma alma - ko ler mais detalhadamente,
 aventureira, Lara achou tara mhﬁ qug YQ{} CF“Y E;fﬂm? na
inferessante a ideia de ser otasido, prapamnét} um’ excurw&

enviada para longe de cusa.

urqueaiugliﬂ ah*mi &n Aﬂﬁ, fhjﬂ EtU?B

Ll culminou com o perspe{hm de amﬂ
Um dia, por |




potencial nova descoberta no (amboja. Incapaz de se conter, lara irrompeu no quarto, atirou o artigo no rosto de

seus pais e, sem hesitacdo, exigiv acompanhar Yon Croy nesta expedicdo. Lorde Croft ndo teve como discordar da

idéia de que a viagem, por si 56, seria educativa.

(omo Lara defendeu ainda mais sev argumento, ele acabou por ir até sua escrivaninha e escreveu uma carta para
Yon Croy, se apresentando como um membro influente du sociedade e oferecendo

assisténcia financeira em froca de um lugar pare sua filha na expedicdo.

tm sua resposta, Yon Croy garantiv a Henshingly Croft que os territorios eram

? i

amigaveis e que ele possuia ampla experiéncia para cuidar do bem
estar proprio e de Lara. A companhia de Lara, como assistente,
seria bem vinda, assim como @ oferta de um cheque tdo generoso.
tle se lembrou de lare em sua palestra - suas perguntas incessantes,

se bem que pertinentes, tinham causado uma boa impressio no professor.

t assim, por tudo isso, ficou acordado que lara iria acompanhar Yon

(roy durante o resto da expedicdo...

Assim que o jogo comecar, ouca Yon Croy com atencdo. Seus

ensinamentos e conselhos irdio se mostrar valiosos em suas viagens...



ACOES

Movendo

CORRER

A acdo de utilizar o Botdo Direcional faz com que lara se movimente num ritmo de corrida. A acdo de

pressionar Sprint (padrao: Botdo R), fuz com que ela dé um sprint temporariamente. Uma pequena barra de
energia ira aparecer; quando a barra se exaurir, Lara voltard a simplesmente correr.

ANDAR/ PISAR DE LADO

A acdo de pressionar o Controle Analogico para cima/para baixo ira fazer com que

lara ande cuidadosamente para frente ou de re. Ao pressionar para a direita
ou para esquerda, Lara ird dar passos laterais. tnquanto voce estiver A

pressionando o Controle Analogico, Lara ndo ira cair de nenhuma beirada; se andar
até alguma beirada, ela ira parar automaticamente.

ROLAR

A aciio de pressionar Rolar (padrdo: Botdo B) ird fozer com que lara role = § §
para frente e acabe de frente para a posicao oposta. Isto também funciona
quando lara estd submersa.

PULAR

lara poderd pular em qualquer direcdo para escapar de inimigos. Pressione Pular (padrdo:
Botdo X) e Lara ird pular direto para frente. Mova o Botdo Direcional imediatamente apos
pressionar Pular, e Lara ira pular naquela direcdo. A acdo de pressionar para baixo ou Rolar (padrdo:

Botdo B) imediatamente apos um pulo para frente, ird fazer com que lara dé uma cambalhota no

ar e aterrize de frente para a direcdo oposta. Isto também da certo quando, ao estar
'I 2 pulando para tras, pressionar para cima ou Rolar.

g




Nadando
S0B A AGUA

Se Lara encontrar uma grande quantidade de dqua, ela podera pular dentro da mesma e nadar. Lara poderd

sequrar seu folego por cerca de um minuto; se ela ainda estiver debaixo da dqua apos isso, ela ira se afogar.

Utilize o Botdo Direcional para movimentar Lara na dgua. A acdo de pressionar Pular (padrdo: Botdo X) ird fazer
com que Lara nade. lara podera puxar alavancas e pegar objetos debaixo d'dgua. Posicione Lara proxima ao
objeto e pressione Acdo (padrdo: Botdo A).

NADAR

Utilize as acoes de passos laterais para fazer com que lara nade para a direita ou esquerda, quando ela estiver
na superficie da dgua. Pressione Pular (padrdo: Botdo X) para fazer com que Lara

merqulhe para debaixo d'aqua novamente. A acdo de pressionar o Botdo Direcional
enquanto estiver pressionando Acdo (padrdo: Botdo 4), quando lara estiver
proxima a uma beirada, ird fazer com que lara saia da aqua.

ATRAVESSAR AGUAS RASAS

lara ndo consequird nadar em dquas que ndo passem da cintura; ao invés disso,
ela ira caminhar com dificuldade. Os controles sao basicamente os mesmos de
quando ela esta em terra seca, exceto que os movimentos serdo mais lentos e
ela podera pular apenas no local, e ndo em alquma direcao.




ESCALAR POSTES

lara ird se deparar com alguns postes que ela podera escalar. Ande até o poste

e pressione e sequre Acdo (padrdo: Botdo 4), ou corra, pule, e agarre o poste.
Enquanto estiver escalando, mantenha o Botdo de Acdo pressionado ou Lara ird
soltar. Enquanto Lara estiver no poste, pressione o Botdo Direcional para cima/
para baixo para fazer com que Lara suba ou desca, e pressione a esquerda ou
direita, para fazer com que ela gire ao redor do poste. Pressione Pular
(pudrdo: Botdo X) para fazer com que Lara escorregue para frds.

tSCALAR CORDAS

lara ird se agarrar em cordas, ird girar, escalar para cima e para baixo e

saltara das mesmas, do mesmo modo de quando estd escalando postes. Ufilize
o Sprint (padrdo: Botdo R) para fazer a corda balancar de um lado para o

oufro. Pressione Pular (padrdo: Botdo X) para fazer com que Lara pule para
fora da corda, em direcdo a frente.

AGACHAR £ RASTEIAR

Faca Lara agachar pressionando Agachar (padrdo: Botdo R). Rasteje

mantendo o Botdo R pressionado, enquanto ufiliza o Botdo Direcional para

mover lara.

L e ——————




AGARRAR EM EXTREMIDADES

Se lara estiver perto de uma beirada, enquanto estiver pulando, a acdo de pressionar e sequrar Acdo

(padrdo: Botdo A) ird fazer com que ela agarre a beirada dianfe dela e se sequre por ld. Se um muro for
escaldvel, Lara poderd pegar nele em qualquer ponto (ndo apenas nas beiradas) Pressione o Botdo Direcional
para esquerda ou direita e Lara ird se remexer para os lados e mesmo ao redor de cantos de algumas
superficies. & acdo de pressionar o Botdo Direcional para cima ird fazer com que Lara escale para o nivel

acima. Solte o botdo Acdo e lara ird cair,

TREPA-TREPA
Se Lara descobrir uma armacdo suspensa, ela poderd decidir trepar na

mesma, para atravessd-la. Para executar tal acdo, pressione Pular

(padrdo: Botdo X) para pular para cima na armacdo, imediatamente @
pressione Acdo (padréo: Botdo 4), para agarrar a armacdo e, enquanto
ainda estiver sequrando o Botdo Acdo, pressione o Botdo Direcional, para
balancar para frente. A acdo de pressionar o Botdo Direcional para
a direita ou esquerda fara com que lara se sequre ou gire. Ao
soltar o botdo de acdo, Lara ira soltar as barras.

PLGAR OBJETOS

Lara poderd recuperar objetos e armazend-los em seu Inventdrio.
Posicione Lara diante do objeto que vocé ird querer recuperar.
Pressione Acdo (padrdo: Botdo 4) e ela ird pegar o objeto.

.......................




Geralmente, os inimigos deixam cair objetos quando sdo derrotados, sempre vale @ pena verificar seus corpos, no caso

de haver algum objeto util que possa ser encontrado. Alguns objetos poderdo estar quebrados, revelando valiosos
achados. Objetos também poderdo ser colocados sobre blocos e escondidos dentro de paredes - neste caso pressione
Aco para alcanca-los e agarrd-los.

UTILIZAR O CHICOTE/RESOLVER QUEBRA-CABECAS

Muitos quebra-cabecas esperam Lara; eles irdo se apresentar em formas inusitadas. Yocé poderd simplesmente precisar

chicotear, posicionando Lara perto do chicote e pressionando Aciio (padréo: Botdo A). Para outros quebra-cabecas,

vocé poderd precisar coletar duas metades de um objeto, combind-las no Inventdrio e utilizd-las como uma chave.

0 PE DE CABRA
lara poderd precisar arrancar itens de paredes ou arrombar portas. Para fazer isso, ela ird precisar de um pé-de-

cabra. Selecione o pé-de-cabra no Inventdrio para poder utilizd-lo.

UTILIZAR SINALIZADORES !

Se Lara se encontrar na escuriddo e tiver qualquer sinalizador em seu

Inventdrio, ela poderd pegar um e ilumind-lo selecionando o icone de
sinalizador no Inventdrio, e pressionando o
____ Botao A. A acdo de pressionar os Botdes |

N + R simultaneamente tambem fara o

sinalizador ser iluminado.

Assim que Lara usar um sinalizador, ela clareard

o ambiente ao seu redor durante um minuto
aproximadamente. Enquanto estiver carregando o sinalizador, ela
ainda podera saltar ou escalar - os sinalizadores funcionam ate
debaixo d'dqua. :




Para descartar o sinalizador, deixe-o cair pressionando Sacar (padrdo: Botdo Y). Para

arremessar o sinalizador a uma distancia maior, pressione os Botoes | + R

simultaneamente.

EMPURRAR/PUXAR OBJETOS

lara poderd empurrar certos objetos e utiliza-los para operar plataformas sensiveis a

pressdo. Fique parado diante do objeto e segure para baixo o Botdo de Acdo (padréo:

Botdo 4). lara ird se colocar em posicdo de prontiddo. Pressione o Botdo Direcional
para baixo para puxar um objeto e pressione para cima para empurrd-lo. Para

terminar esta tarefa, solte o Botdo de Acdo.

OLHAR AQ REDOR

A acdo de pressionar Olhar (padrdo: Botdo L) fard com que a camera vd diretamente
para tras de lara. Enquanto estiver sequrando o Botdo Olhar para baixo, utilize o

(ontrole Analégico para fazer com que lara olhe ao redor. Quando soltar o Botdo, a

visiio voltara ao normal.

DICA: Ao alinhar Lara para um salto, pressione Olhar para ver qual direcdo que ela

estard olhando.

-----------------




* INVENTARIO

Pressione START durante o jogo para acessar o Menu de Pausa, a seguir selecione INVENTARIO para ver uma
lista dos itens que Lara estd carregando. Utilize o Controle Analogico ou os Botdes Direcionais para navegar
pelo Inventdrio, e pressione o Botdo A para selecionar.

Dependendo do objeto ressaltado, um menu poderd ser exibido. Por exemplo, o acdo de ressaltar um pé-de-
cabra ird apresentar as sequintes opcoes:

EQUIP (tQUIPAR) - Arma Lara com @ arma.

COMBINE (COMBINAR) - Apronta um item para combinacoes com certos outros itens também mantidos no

Inventdrio, isto ¢, a visdo laser.

CHOOSE AMMO (ESCOLHER MUN!Q?U) - tscolhe entre a municao disponivel (coletada durante o jogo)

para sua arma selecionada.

Pressione START para sair do Inventdrio.

(its Médicos

A acio de ufilizar um Pacote Médico pequeno (quando houver sido coletado) ird restaurar a metade do
saide de Lara e tambeém ird agir como um antidoto para venenos.

A utilizacdo de um Pacote Médico grande ird restaurar plenamente a saude de Lara e também ird agir como

um antidoto para venenos.

0 #




Fique Atento: alguns | inimigos irdo envenenar Lara. Nesse caso, sua &wm da sau&e ird

aparecer e comecard a piscar em amarelo, diminuindo conforme pisca. Utilize um pacote
médico pequeno ou grande como antidoto antes que a barra de saide de Lara desapareca.

Salvar Jogo

Para salvar o jogo, a qualquer momento, exiba o Inventdrio e selecione SAVE GAME (SALVAR
J0GO). Selecione uma Unidade de Meméria Virtual (YMU) e um soquete e pressione o Botdo
A. Sev jogo salvo recebera automaticamente um nome. txiste um total de cinco arquivos

de Salvamento de Jogo, se a YMU estiver completa vocé poderd seleaunﬁr um :

arquivo previamente ufilizado para gravar sobre o mesmo.

Atencdo: En:quu.afa- estiver salvando um jogo, nunce desligue o Dreamcast, -
remova a YMU nem desconecte o controle. |

Carregar Jogo

Para carreqar um jogo anteriormente salvo, exiba o Inventdrio e
selecione 1OAD GAME. A sequir, selecione o jogo que vocé ird querer
carregar.
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CERTIFICADO DE GARANTIA

Este produto ¢ garantido contra defeitos de fabricacdo pelo prazo de 3 (trés) meses, contados a
partir de sua compra. De acordo com o codigo de defesa do consumidor.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica Autorizada da TEC TOY munido
deste certificado ¢ da nota fiscal comprobatoria da compra, para obter os servicos de reparos
gmtuit(}s ¢ arep lxig'iin e pecas, cobertos por esta gmt;&

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por uso e/ou instalagdo em desacordo
com as informagoes contidas no manual de instrugdes, uso ndo doméstico e tentativa de violagdo
do produto, conserlos por pessoas ndo autorizadas, servicos de instalac@o ou ajustes, frefes de
envio e/ou retorno i wima Assisténcia Técnica Autorizada da TEC TOY, danos por acidentes ou
maus tratos tals como; queda, batida, descarga elétrica atmosférica, ligacdo em rede elétrica
impropria ou sujeitn a variagoes excessivas.

Em caso de troca do produto, o prazo vélido de garantia continua sendo o do primeiro aparelho, de
acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro proprietario.

Estao incluidas na garantia, pegas (e respectiva méo de obra) que por sua natureza desgastam-se

com 0 uso, desde que o desgaste impega o funcionamento do pmdutc).

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Av. Dr. Adolfo Pinto, 109 - 3" andar - Cj. 3 B

Sao Paulo - SP — CEP 01156-050 — Industria Brasileira TEC TOY |

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR | 11!
_ N2 |

Av. Dr. Adolfo Pinto, 109 — Perdizes o 374 0 2 7 5 0 7

Sﬁ{} Pﬂ'l’ﬂﬁ -SP—-CEPO01156-050 — Tel. (i 1 ) 3661*3334 PRODUZIDO NO POLO INDUSTRIAL DE MANAUS

cdsuporte@tectoy.com.br
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