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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de permitir que seus filhos
comecem a jogar. .

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por variagoes
luminosas intermitentes, alteracao de luz da tela de televiséao, computador, luz estroboscopica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de arvores. A epilepsia € uma doenca que pode ou nao
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugoes abaixo:

Antes de Usar:
e Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentidos quando
exposto a variacoes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.
e Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.
¢ Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so volte a jogar quando estiver
completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que voceé esta jogando é bem iluminado.
 Utilize a menor tela de televisédo possivel para jogar (de preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:
e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando video game.

e Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se vocé ou seus filhos sentirem
alguns sintomas como vertigem, visdo alterada, contracées nos musculos ou olhos, perda de
consciéncia, desorientacao, qualguer movimento involuntario ou convulsoes, pare de jogar
imediatamente e consulte seu medico.

Leia atentamente este contrato antes de jogar

Caso ndo esteja de acordo com os fermos e condicdes, devolva imediatamente o jogo & Tec Toy. Este documento € um Contrato de Licenca entre V. Sa., na qualidade de Consumidor Final, e o Tec
Toy Indéstria & Comércio Lida., que na qualidade de ficenciadora estd ficenciando este jogo a quem o adquira, desde que hoja concorddncio expressa com as condicdes no verso desta embalagem.

1. Concessdo de Licenca: Tendo em vista o pagamento da presente licenca, que & parte do preco pago por este produto, & considerando a concorddncio com os termos deste contrato, o Tec Toy
confere ao Consumidor Final o use ado excusivo e intransferivel deste jogo. 2. Direifos de Propriedade: Ao adquirir os (Ds anexados a esta embalagem, o Consumidor Final forna-se
praprietdrio dos mesmos. O Consumidor Final reconhece, para todos os fins e efeitos de direito, que o software, marcus, sfmbolos e logotipos do material adquirido pertencem o Tec Toy ou @
seus fornecedores, sendo protegidos por leis nacionais ¢ internacionais. Nio é autorizada a venda do software original. 3. Restricdes de Copia: £ proibida a cdpia deste software ¢ do materiol
que o acompanha, podendo ser legalmente responsabilizado aquele que infringir esta restricio. 4. Restrigio de Uso: Nao ¢ permitida a instalagio deste jogo em rede, exceto se o software
tenha sido adquirido para ufilizacio em rede ou em sistema multi-usudrio, e que para esse fim o Consumidor Final tenha adquirido ov alocado ao menos 1 manual para cada usudrio. :
praibida a distribuicio de copias da documentac@o para terceiros. Nao ¢ permitida a ufilizacdo de engenharia reversa, descompilar, decompor, modificar, fraduzir ou criar trabalhos derivativos
baseados neste software ou em sua documentacdo, sem prévia autorizaciio escita da Tec Toy. 5. Restricdes de Transferéneia: O software em anexo é licenciado apenas ao Consumidor Final ¢
niio pode ser fransferido a terceiros sem o consentimento prévio e escrito da Tec Toy. Qualquer transferéncia ndo autorizada deste software resultard no cancelamento imediato deste confrato.
6. Cancelamento: Este contrato ¢ valido até seu concelamento. Esta licenca ferminard automaticamente, sem aviso da Tec Toy, na hipotese de infragdo de qualquer dos termos ou condicBes
estabelecidos neste contrato. Apés ¢ cancelamento todos os documentos e copias devem ser destruidos pelo Consumidor Final. 7. Cerlificado de Garantia: A Tec Toy garante que o software,
quando devidamente utilizado, operard em conformidade com os descricoes dos documentos do software. A Tec Toy garante o funcionamento do (s por um perfodo de 1 ano, o partir da dato
de compra, desde que utilizado em condicdes normais e em consoles produzidos pela Tec Toy. A Tec Toy se obriga o repor ilens em garantia ou reembolsar integralitiente o valor pago pelo
Consumidor Final. Os itens repostos em garantia ferdo o mesmo prazo de garantia dos ifens originais. A garantia serd aplicada o qualquer (D, desde de que a Tec Toy considere fer sido corret

a sua ufilizagdo.
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Certifique-se de que seu Dreamcast estd

mnfi%ﬁmda adequadamente e pronto

para tuncionar. Para maiores informagdes,  Potadcd
consulte 0 Manual de Instrugées que i
acompanha seu Dreamcast. oy i

o Dreamcast

Botéo "OPEN"
Pressione para
abrir a porta do CD

Abra a Porta do Disco pressionando o

Botdo Open (Abrir] e insira sev Disco
Especifico Unreal Tournament Bura e |
; : ne ectore Controles . !
EFEQMCGS". Fed'"e a POT"G d'o 15CO. Use estes conectores para ligar o Dreamcast Controlier ou outro equipamento periférico,

Da esquerda para a direita Controle A, Controle B, Controle C e Controle D.
Use um conector para cada jogador, de 1 a 4 respectivamente.

Pressione Power para iniciar o Dreamcast. NOTA: Conector do Controle também pode ser chamado de Porta.

Unreal Tournament é um jogo de 1 a 4 participantes via tela dividida (online, até 8
participantes poderdo jogar simultaneamente). Antes de ligar seu sega Dreamcast, conecte
ols) controle(s) ou outros equipamentos periféricos nos portais de controle do Sega
Dreamcast. Se estiver jogando no modo 1 Participante, todos os controles serdo usados
para controlar seu jogador. Se for 2P, o Participante 1 utilizard os portais de controle A &
B, enquanto o Participante 2 utilizaré C & D. Para 3 P, o Participante 1 utilizaré o portal de
controle A, Participante 2 utilizaré o poriéo B, participante 3 usara o portal C e o portal D
ndo serd utilizado. Para 4 Participantes os Parficipantes 1 a 4 utilizarGo os portais A a D
respectivamente. Para retornar & tela principal a qualquer momento, pressione e segure

- simultaneamente os Botdes A, B, X, Y e Start. Tal acdo ird fazer com que o Sega Dreamcast
reinicialize suavemente e exiba a tela principal.




Certifique-se de inserir o Puru Puru Pack apenas no plug
de Expanséo 2. O Puru Puru Pack nao iré travar
corretamente se for inserido no plug de expansao 1, e
poderd cair ou poderd impedir o funcionamento do jogo.
Nota: Para retornar & tela titulo a qualquer momento
durante o jogo, pressione simultaneamente os Botdes A,
B, X, Y e Start. Tal acGo ird fazer com que o Sega Dreamcast reinicialize suavemente.

TR ey DREAMCAST
Botf R {75 L. Botao L CONTROLLER™

Nunca toque o Botdo Analégico ou os
Botdes L/R enquanto estiver ligando seu
Sega Dreamcast. Tal agdo podera
interromper o procedimento de
inicializacdo do controle e resultar em mau
funcionamento.

Se o Botdo Analégico ou os Botdes L/R
forem realmente tocados ao se ligar o
Dreamcast, desligue imediatamente e, a
seguir, ligue novamente, certificando-se de
ndo tocar o controle.

Soquete de Expansac 2

Controle AnalSgico

_——— Botao B

Controle Direcional ——==" / e BOtEO A
{Botdo D) A |
Botao X

Botao "Start"
Pause On/Off
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Conector

Tela de
~ Cristal Liquido

Botao "Sieep*
Botsio "Mode"

Botéo B

Botao Direcional
{Botéo D)

Botdo A
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VMU™

Para salvar seu progresso ou sua
configuracdo, serd necessario inserir um VMU
no conirole em um soquete em qualquer
portal do Dreamcast. Sdo necessdrios 8
blocos de meméria para salvar seu jogo de
Unreal Tournament. Durante o andamento do
Torneio, o jogo ira auto-salvar seu progresso.
Suas configuragdes sdo auto-salvas quando
vocé deixar o Menu de Opgaes.

Nota: Enquanto estiver utilizando um Arquivo
de Jogo Especifico da VMU, nunca desligue o
Dreamcast, nem retire a VMU ou desconecte

o controle ou outros equipamentos periféricos.
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Uma Sesséo de Prdtica é idéntica a jogar o Torneio, mas vocé ndo progride na tabela ao
vencer. Vocé poderd também escolher e configurar seus inimigos (os controlados por
computador), e jogar em qualquer arena disponivel que vocé gostar. Cada um dos modos
ssui uma tela com resumo, onde vocé poderé estabelecer o nGmero de inimigos, mortes e
imites de tempo, e o mapa no qual vocé ira querer lutar.Primeiramente, selecione o nimero

de jogadores, a seguir, um dos seguintes tipos de jogo:

Deathmaich {Combate Mortal): Este modo é idéntico ao Torneio, mas vocé néo
progride. Navegue entre os mapas e pressione o Botdo A assim que houver encontrado o
mapa no qual vocé gostaria de jogar sua sessdo de prdtica. A seguir escolha o personug&m
como quem vocé quer jogar e, entao selecione a cor de sua equipe. O menu de op¢des do
Combate Mortal ira aparecer assim que vocé houver escolhido a cor da equipe. Estabeleca
o numero de bots, companheiros virtuais de equipe, suas apfiddes, o nimero de mortes e o
limite de tempo para sua sessdo. Realce "Plu;?" jogar) e pressione o BotGo A para iniciar
sua sessdo de prdtica.

Team Deathmaich (Combate Mortal de Equipe): Semelhante quanio a
objetivo ao Combate Mortal, esta opcdo é jogada com Equipe Azul e Equipe Vermelha. O
combate termina quando uma das equipes atingir a limite de mortes. Como antes, escolha
um mapa, um personagem, uma equipe e entdo estabeleca suas opgoes.

Domination {(Dominacéo): Idéntico ao Torneio de mesmo nome. Domine seu
territorio tocando nos pontos de controle para modifica-los para a cor de sua equipe, a
seguir proteja-os de seus inimigos.

Capture the Flag (Captura da Bandeira): Idéntico ao Torneio de mesmo nome.
Capture a bandeira de seu inimigo e traga-a para si para marcar pontos. A primeira
equipe a estabelecer o limite de pontos ganha. Selecione o mapa, perscaagem. ~quipe e, a
seguir, estabeleca as op¢des de jogo.

Mutators (Mutantes): Este menu abriga op¢oes eﬁpeciais para prdtica de mapas, tais

como configuracdo de Baixa Gravidade e Alta velocidade, ou cria um jogo como vocé

?asto, Divirta-se arrebentando seus adversarios com nada além de Rifles de Choque e
an¢adores de Foguetes!
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A selecdo desta opgdo irg faze-lo entrar no Torneio e iré dar inicio & sua ascensdo na fabela do
~ Torneio. Registre seu nome e, a seguir, selecione seu grau de aptiddo e va para "Start" (Iniciar) e
pressione o BotGo A. Utilize o Botao Direcional para escolher seu personagem e, a segur.
mmssnone o Botdo A para aceitar. Inicialmente, vocé poderd jogar apenas no modo Com
al, mas ao subir na tabela outros modos se fornardo disponiveis. Apés selecionar um modo,
vocé ird ver as arenas disponiveis nas quais yocé podera competir. A tela apés essa ird lhe
permitir uma visdo de sua competicéio, completa, com nomes e perfis.

e m R e R e e et S e

Vocé iré jogar em varias arenas diferentes conforme for progredindo na tabela; o primeiro
"degrau" € uma arena tutorial. Se vocé nunca jogo o Torneio Unreal ou ainda néo conhece
bem este tipo de jogo, jogue primeiramente o tutorial. Sendo, escolha a arena acima da
tutorial. Todos os modos estéo descritos abaixo:

Deathmaich (Combate Mortal): Mate tantos inimigos quanto for possivel e fente evitar
ser morto por eles. O jogador que alcancar o limite de mortes antes (ou que tenha a maior
quantidade de mortes antes do limite de tempo) serd o vencedor.

Domination (Dominagéio): Duas equipes (Vermelha e Azul) lutam pela posse de vérios
pontos de conlroie espalhados p,elo I;E?u tomar um ponto de contr'::ele, simplesmente toque-
0. Quando uma equipe possuir um ponto de controle, sua pontuacdo iré aumentar
constantemente até que a outra equipe assuma o conirole do ponfo de conirole.

Capture the Flag (Capture a Bandeira): Os jogadores sdo divididos em duas equipes,

Vermelha e Azul. equipe possui uma base com uma bandeira que eles devem d . Os

ﬁntos G0 wnseﬂgidos quando um membro da equipe capturar a bandeira adversdria,
azendo-a de volta até a base da equipe, enquanto que sua prépria bandeira estd guardada

- com seguranca em sua base local.

Challenge (Desafio): A escada de desafio é um Combate Mortal livre para todos, conira os

mais dificeis mim no forneio nos mais diferentes ambientes, desde uma estacdo espacial
marciana até a Arena pessoal de Xanl.

View ‘I'mhias (Ver Troféus): Conforme for progredindo no torneio, utilize esta opgéo
para ver fodos os froféus que vocé acumulou, assim que vocé houver avangado com sucesso pelo
menos um escalto. Quando vocé dominar com sucesso cada um dos diferentes modos de jogo,
vocé serd levado a Sala de Troféus e receberd um troféu por seus esforcos.
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Para Jogar Unreal Tournament em rede, seu Dreamcast deverd estar configurado com
informacdes validas de um ISP (Provedor de Servicos de Internet). Se seu Dreamcast ndo
possuir nenhum informagdo ISP, por favor, insira o Dreamcast Webbrowser e registre sua
informacdo ISP.

Ao selecionar esta op¢do no menu, vocé poderd re%isirar sua informacdo de Conta de
Internet para contas dial-up e se vocé possuir um adaptador de banda larga, registre a
informagdo neste menu para conectar-se aos servidores.

Dial-Up Accounis Menv

Swiftch Account: Vocé poderd registrar varias contas no Unreal Tournament, esta opgdo
muda enire as contas disponiveis

Login: O nome de sua conta pessoal para seu ISP.

Password: Sua senha pessoal da conta.

Area Code: Isso é opcional, registre o cédigo de drea de seu ISP aqui.

Phone Number: Numero de telefone para chamar seu ISP.

Primary DNS: O enderego IP do Dominio Principal de seu Servidor. Contacte seu ISP
_gu-ra obter esta informacao.

Secundary DNS: O endereco IP do Dominio Secunddrio de seu Servidor. Contate seu
ISP para obter esta informagdo.

Dialing Options: Esta op¢do abre um menu para personalizar o modo em que seu
telefone disca para se conectar.
Ovtside Line Prefix: Regisire o nimero que vocé disca para conseguir uma linha
externa (usudrios resideciais ndo precisam disto).
Call Waiting Prefix: Registre o nimero que vocé disca para desativar a espera se
vocé possui este servico.
Long Distant Prefix: Registre o que vocé disca para iniciar uma discagem a distancia
(apenas necessdrio se seu ISP tor de outra regido).

Local Area Code: Regisire o cddigo da area de onde vocé esta discando.

Dial Local Area Code: Selecione se deve ou néo discar seu cédigo de drea mesmo
sara ligagdes locais (ON /OFF). | iy

dulse Dialing: Selecione para utilizar discagem de pulso ou de tom.

tivar sua
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I.P Address: ﬁegtgfre o endereco L.P. de sua conta de banda larga/LAN. Se vocé néo
~ tiver certezq, tente ufilizar 0.0.0.0. e deixe os outros campos em branco, tal acéio poderd
~ ser capaz de determinar automaticamente.
Subnet: Registre seu Subnet Mask se exigido por sua conta de banda larga/LAN, contate
se:ferovedor de banda larga se vocé ndo souber ao certo qual é seu Subnet.
Gateway: Regisire seu Gateway se exigido por sua conta de banda larga/LAN, contate
seu provedor de banda larga se vocé néo souber ao certo qual é seu Gateway.
Primary DNS: O endere¢o IP do Dominio Principal de seu Servidor. Contacte seu ISP
para obter esta informacdo. |

ecundary DNS: O endereco IP do Dominio Secunddrio de seu Servidor. Contate seu
ISP para obter esta informacdo.
Login: O nome de sua conta pessoal para sua conta PPPoE.
Password: Sua senha fessoul da conta para sua conta PPPoE.
Connect: Conecte-se a Lista de Servidores Master de Unreal Tournament.

ESCOLHENDO 0 SERVIDOR

Uma vez conectado aos servidores SegaNet, vocé serd levado ao menu de Servidores. A
~ lista de servidores disponiveis serd exibida aqui.

Server: Exibe os servidores disponiveis na ocasido para jogos online. Vocé poderé
classificar os servidores por NOI\rE? JOGADORES ou PING pressionando a direita ou é
esquerda para realcar os fitulos. Pressione para cima ou para baixo para rolar pelos
servidores e pressione o BofGo A para aceitar e entrar no sistema do servidor. Pressione o
Botdo X para atudlizar a lista de servidores e pressione o Botdo B para sair da tela do
menu. Utilize os botGes L/R para rolar rapidamente a lista dos servidores. e vocé estiver
utilizando o teclado, utilize as teclas Page Up/Page Down para mover a lista rapidamente e
as teclas Home/End para mover-se até o topo e ao fim da lista.

Server: Este item exibe o nome do servidor. Ao classificar os servidores por
nome, todos os servidores irGo aparecer em ordem alfabética por nome.
Game: Exibe o tipo de jogo que estd sendo rodado no servidor. Ao classificar
servidores por jogo, fodos os servidores irGo aparecer sub-classificados por
tempo de PING. ‘




Players: Exibe os nimeros de
mdximo de jogadores que o servidc 5 *_

por jogadores, todos os servidores irGo aparecer sub-classificados pelo nimero
maximo de jogadores e, entdo, por PING
PING: Exibe o PING para cada servi

j%guﬂores na ocasido e o numero :
or pode abrigar. Ao classificar os servidores

_ al a servidor do menu. Ao classificar os servidores

por PING, todos os servidores seréio exibidos do tempo de PING mais baixo para
o mais alto. [NGmeros menores sdo melhores). “ -

Play: Utilize a informacéo de seu jogador atual para jogar contra adversdrios online.

Player: Acessa o Menu de Configuragdo do Jogador.

DP;ﬁEs

Avudio: Muda as opcoes de Som e Musica.

Music Volume: Ajusta o volume da musica de fundo.
SFX Volume: Ajusta o volume dos efeitos sonoros.
Stereo/Mono: Ajusta a saida de som para mono ou estéreo.
Cancel: Reverte as opcdes atuais e volta para o menu de opgaes.

el

Controller: Configura as op¢des para os jogadores 1 a 4 individualmente,
Config: Existem 4 opcdes de controles a escolher. Escolha a que for mais
eficiente ng vocé. A quarta opedo foi desenhada para o controle Mad Catz’
Pﬁﬂﬂ'l&f D OR |
Slope Look: Muda automaticamente o éingulo vertical de visGo para coincidir
com o -&naufo de onde vocé estd parado. Escolha ON/OFF. |

Invert Y: Muda a inclinagdo da viséo de superior para inferior e vice-versa,
escolha ON/OFF. . | '

H Sensitivity: Ajusta a sensibilidade horizontal analégica.

V Sensitivity: Ajusta a sensibilidade vertical analégica.

Avto Aim: Assistencia de mira apenas para os controles. Se um mouse ou

o+

omdtica sera desabilitada.

trackball estiverem conectados a mira aut
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Keyboard: Configura as opcoes para os jogadores 1 a 4 individualmente.
Key Commands: Para mudar a tecla, escolha uma agdo e pressione Enter. A
éxima tecla pressionada substituira a tecla gue no momento ativa a acgdo.
Weapon Select Menu: Escolha atalhos de teclado para colocar
imediatamente uma arma na sua mdo.
Accept: Mantém as alteracoes feitas neste menv.
Cancel: Reverte as opcdes atuais e volta para o menu de opgaes.

k]

Mouse: Configura as oiﬁt;ées para os jogadores 1 a 4 individualmente.
Contig: Escolha uma entre éogpt;aes de configuracdo de mouse.
Invert Y: Mude entre olhar para cima e para baixo e vice-versa.
Sensitivity: Muda a sensibilidade do rolamento do mouse.
Accept: Mantém as alteracdes feitas neste menu.
Cancel: Reverte as op¢des atuais e volta para o menu de opcodes.

Miscellaneous: Configura as op¢des para os jogadores 1 a 4 individualmente.
Dodging: Habilita o clique duplo em uma dire;ﬁfi‘pora fazer o seu
f'ersom jem pular rapidamente naquela direcdo, ON/OFF.
Vibration: Habilita o suporte de vibra¢éo do Puru Puru Pack, ON/OFF.
Avto Weapon Switch: Habilita a troca automética para uma arma melhor
quando vocé pega uma.
Instant Rockets: Habilita disparar foguetes instantaneamente ~ vocé néo
poderé disk‘arur varios foguetes simultaneamente.
Accept: Mantém as alteracoes feitas neste menu.
Cancel: Reverte as opgbes atuais e volta para o menu de opcdes.

HOMEPAGE

Esta op¢Go vai fentar conectd-lo a internet e depois ao site do Torneio Unreal online. Se
vocé ndo esta conectado a internet, vocé serd levado ao site offline localizado no disco
Unreal Tournament e ndo vai poder acessar os links online.




Durante o jogo, uma série de indicadores na tela, medidores de status, icones e mensagens
véio manté-lo ao par de informacdes e situacdes importantes. Juntos, esses auxilios de
informac@o conformam o seu HUD. Fique de olho no seu HUD para ficar em contato com os

s detalhes que podem acabar salvando a sua vida. Lembre-se, um jogador atento é

entificacéio: ldentifica o inimigo ou o colec
Vida: A barra i vanta vida vocé tem.

Armaduras A barra indica quanta protecéo de armadura vocé tem.
1gos Mortos: Este numero mosira quantas p e mat
ar no ranking se vocé estiver enire os i
Indicadores de Municéo: |

@ mais proximo ao centro da sua mira.
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Iimpact Hammer

Disparo Primario: Apenas segure o botdo de disparo; ele vai se
soltar automaticamente quando vocé tocar alguém.

Disparo Secundario: Impacto rapido; pode atirar inclinado se
vocé acertar o tempo.

Usado originalmente como ferramenta dos trabalhadores das minas, o martelo de impacto

é uma ferramenta de destruicdo pneumética que agora pulveriza oponentes fGo
eficientemente quanto triturava rochas anhfnmenle. Use-o para destruir seus inimigos de
duas maneiras: Acerte-os com golpes répidos repetidamente ou carregue-o e bata com um

Unico e poderoso golpe.

Enforcer

Dispare Primario: Taxa de disparos normal.
Disparo Secundéario: Taxa répida de disparos.

Esta armg de méo leve porém poderosa é um matador potente e preciso de curto e médio
alcance. E tdo facil de manipular que vocé pode usar um em cada méo. A jé répida acdo
do Enforcer pode ser aumentada usando a técnica de disparo lateral, um pouco menos
precisa, mas igualmente mortal.

Shock Rifle
Dispare Primarie: Irradiagéo imediata de energia.
Disparo Secundéario: Projétil lento de energia.

Ataque Combo: Afire um projétil com o disparo secunddrio junto
com o disparo primério para uma explosdo mais poderosa.

Emitindo potentes explosGes de energia pura o devastador rifle de choque é a arma ideal
para ataques de médio e longo alcance, O disparo primério causa um choque instanténeo
m precisdo maxima; o disparo secunddrio lanca um projétil de energia mais lento.

-
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W Disparo Primaério: Balas ricocheteantes.
B Disparo Secundadrio: Laminas explosivas.

%

\ Um descendente do Razor Jack o Ripper tem léminas maiores que seu precursor. As laminas
afiadas a laser ricocheteiam em superficies sélidas, tornando ndo somente possivel matar a

l 90 graus, mas também tornando-o fdcil. O disparo secundario faz as laminas explodirem
com o impacto gerando um raio considerdavel de destruicao.

Rocket Launcher
Disparo Primério: Langa granadas-foguete que explodem com o impacto.

Dispare Secundario: Langa granadas normais que explodem
depois de alguns segundos.

O langador de foguetes é um meio exiremamente versdtil como arma de médio e longo alcance.
Segure o disparo primdrio e solte para langar de uma a seis gmnudus-fogueie espalhadas, as

ranadas vdo explodir com o impacio. Pressione e segure o disparo primdrio, enfdo pressione o
isparo secundario para lancar uma formagéo amﬂ? de g!ungdsﬂs. ﬂ'se o disparo secundario
sézinho para dtirar de uma a seis granadas normais que vao explodir depois de alguns
segundos. Usuérios avangados podem se aproveitar da capacidade de afra«;&er)r calor do
langador de foguetes. Para usé-la coloque @ mira sobre um oponente até que ela mude para um
X vermelho entdo solte seus misseis e veja-os destruir sua presa.

Flak Cannon
Disparo Priméario: Atira como metralhadora dentada.

Disparo Secundario: Lanca uma granada-metralhadora que
el explode com o impacto.

Este triturador de inimigos portdtil pode matar instantaneamente a qualquer disténcia. O
disparo primdrio causa uma exploséo concentrada contendo vdrios kilos de metal
fragmenitado. A médio alcance o resultado é geralmente letal. O disparo secunddrio dispara
uma granada-metralhadora que explode com o impacto. Poucos oponentes sobrevivem ao

j




Disparo Primario: Atira montes de lama téxica.

Disparo Secundario: Segure e solte para disparar um monte
maior de lama téxica que explode em vérios montes com o impacto.

Esta arma ndo-convencional de pequeno e médio alcance é mais mortal do que parece a
primeira vista. O disparo primdrio cospe montes de lama téxica que grudam em superficies
sélidas e flutuom na agua. Eles explodem depois de alguns segundos (ou quando tocados
por outro objeto ou passante), causando um estrago consideravel. Alguns competidores
cobrem os pisos, paredes e tetos de corredores estreitos com lama e epois correm para
tras para pegar perseguidores desatentos. Pressione e segure o disparo secundério para
carregar e disparar uma enorme bolha que vai literalmente explodir quando atingir uma
superticie, espalhando pedacos menores da perigosa substéncia por um grande raio.

Sniper Rifle
Disparo Primério: Disparo de rifle normal.
Disparo Secundario: Disparo com “zoom” no alvo.

O fato de que sue desenho se manteve virtualmente o0 mesmo por décadas demonstra a
funcionalidade atemporal e universal do Rifle de Preciséo. O ﬂaam primdrio mosira um
rifle muito robusto capaz de acabar abruptamente com a corrida pelo fitulo de Grande

Campedo de um competidor. O disparo secunddrio ddé um zoom em sevu alvo, .
economizando tempo, esforco e muni ao por permifir acabar com os inimigos com um Gnico

firo nal cabeca. Pressione e segure o disparo secunddrio novamente para retornar a viséo
normal.
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Disparo Primério: Taxa de disparo normal; mais preciso.
Dispare Secundario: Taxa de disparo rapida; menos precisa.

Tdo simples quanto perigosa, a Mini-arma possui um tambor rotdétil e uma inigualével
taxa de disparo. Se o disparo primdrio nao é rapido o suficiente para vocé, tente o
muifo mais rdpido (e menos preciso) disparo secunddrio. Boa mira é a chave para
dominar a mini-arma, Com um pouco de pratica vocé vai reduzir seus oponentes a
meros apanhadores de balas.

e - Pulse Gun
Disparo Primérie: Disparos répidos de plasma.
Disparo Secundério: Fluxo constante de plasma.

Poderosos disparos de plasma inandescente, uma alta taxa de disparos e um feroz disparo
secundario fazem da arma de punho uma arma de médio alcance muito popular. O disparo
primario perfura alvos com tiros de plasma brilhante; o diﬂaaro secunddrio emite um fluxo
continuo de uma substéncia verde incandescente. A arma de punho usa pentes contendo 50

Chainsaw

Disparo Primario: Corie frontal.

Disparo Secundéario: Corte lateral.

Baseada em uma antiga ferramenta de corte de madeira, a serra eléfrica é uma
devastadora arma Bar-g a luta corpo a corpo capaz de causar estragos em massa
instantaneamente. O disparo primdrio é uma manobra de forca enquanto o disparo
secunddrio move a lémina lateralmente (ideal para decapitacoes). Nota: A serra elétrica sé
estd disponivel em alguns mapas.
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S Disparo Primario: Lanca uma ogiva nuclear miniatura.
b2l Disparo Secundario: Lanca e guia uma ogiva nuclear miniatura.

|A primeira vez que vocé vir esta arma nuclear em miniatura em qf&o, vocé vai concordar
‘que esta é a arma mais potente de todo o torneio. Lance um missil lento porém
absolutamente devastador com o disparo primario. O disparo secundério permite que vocé
mesmo guie a bomba com uma visdo da ponta do foguete. Tenha em mente que vocé fica
vulnerével enquanto esta guiando o projétil do Redentor. Devido a exirema poténcia de sua
muni¢@o, o Redentor se esvazia apés um firo.

OUTROS ITENS

O translocador é um teletransportador portétil. Funciona como arma,
ferramenta de defesa e modo de transporte.

' O translocador consiste em duas partes, um médulo origem e um médulo
destino. Jogue o médulo de destino com o botao de disparo primdrio; entdo pressione o
botéio de disparo secundério para se teletransportar imediatamente para onde o médulo de
destino aterrissou. _

Se vocé jogar o médulo de destino perto o suficiente de um inimigo vocé pode “telematar”
o seu oponente, matando-o e pegando sua arma. Isto requer uma certa habilidade para
realizar porém é extremamente gratificante aterrissar e matar instantaneamente.

Em jogos de cag#uru de bandeira, se teletransportar enquanto leva a bandeira faz a
bandeira cair. O translocador s6 esté disponivel para certos modos de jogo.

Health Pack

Repde uma quantidade razodvel de vida, até o mdximo normal.




{eg ' Health

O barril de vida dé uma quantidade inusual de vida, bem mais que a
 capacidade normal.

| Health Vial

 Cada frasco de vida dé uma pequena quantidade de vida, porém pode
“aumentar mais do que a capacidade normal, como o barril de vida.

Thigh Pads
Estes acessérios leves déio uma pequena quantidade de protecéio.

Body Armor

Dé uma quantia consideré

el de protecao.

| Shield Belt

; | Este util vestudrio néo 56 segura suas calcas como é a ferramenta de defesa
| mais rderom no Torneio. Conseguir o cinto maximiza sua armadura,
0O

| criando uma defesa contra seus adversdrios.

Damage Amplifier

Aumenta dramaticamente o poder de todas as armas. O Amplificador de
Danos dura 30 segundos e faz a arma usada ficar verde e brilhar.




Invisibilidade

Torna-o invisivel temporariamente.

nti Grav Boots

Pegar as botas permite que vocé pule muito mais alto que o normal.
Enquanto estiver no ar vocé terd controle limitado da sua trajetéria de
vbo. Uma vez com as botas, elas véo durar trés saltos, portanto tire
vantagem delas enquanto pode.

Durante o jogo vocé pode escolher um menu de mensagens que vocé pode dizer
durante o jogo. Simplesmente pressione o botGo START enquanto joga para abrir o
menu de pausa e selecionar os comandos bot, entdo escolha as ordens que vocé quer
dar para o seu time. Pressione o botdo A quando sua opcdo estiver em destaque para
executar o comando. Vocé pode dar ordens individuais a integrantes da sua equipe
colocando-os no seu site. Os nomes deles entdo vdo aparecer no seu HUD, selecione
entdo as ordens a executar. Comandos de equipe estdo disponiveis apenas nos modos
de jogo Dominacdo e Captura da bandeira.

A seguir uma lista das categorias e suas respectivas mensagens:

COMANDOS BOT MENSAGEM (Somente com Teclado)

Defense {Defesa) Wave {Onda) (Padréo J)
Hold Positions (Manter a posigéo) |
Attack (Atacar)

Follow me {Siga-me}

Mensagem) (Padrdo K)
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Cerfifique-se de aprender como comandar seus companheiros de equipe usando o menu de
ordens. Dizer aos seus camaradas para atacar enquanto alguns defendem ou déo
cobertura tem um valor inestimével no torneio.

No momento que o combate comeca vocé estd equipado com seu Martelo de Impacto e
Enforcer. Essas séo boas armas para comecar mas hé armas muito mais eficientes
estratégicamente colocadas nos cendrios das batalhas! Ande e pegue as armas antes que
seus inimigos o facam! Lembre-se de continuar se movendo porque um alvo em movimento
é mais dm de acertar do que um parado. Metralhar constantemente é uma é6tima maneira

de evitar ser alvejado enquanto mantém a mira no inimigo. Faca-o ou deixe-o!

Algumas armas como o Lancador de Foguetes explodem e causam danos esparsos. Use os
danos esparsos para ferir os inimigos mirando perto deles ou no chdo préximo a eles. Um
par de explosdes vio acabar com seu inimigo imediatamente.

Muitas armas sdo 6timas para um combate préximo, enquanto outras sGo melhores para
combates & disténcia. O Canhéo Flake é 6timo em agdes de perto enquanto que o zoom do
Rifle de Preciséo faz dele a melhor arma de longo alcance

Muitas armas que exgrlodem e causam danos esparsos vdo machucé-lo se explodirem
muito perto de vocé. Preste atencdo aonde vocé atira ou vocé pode perder pontos!

Jogando com um controle, vocé pode habilitar a opgdo Mira Automdtica no menu
Miscelénea. Com essa opcéio habilitada e somente com o controle esta opgéio pode te
ajudar muito a subir vérios degraus no torneio.




SPREES (DISPARADAS]

Se vocé matar 5 ou mais oponentes sem morrer vocé estara em Disparada Mortal. Vocé vai
receber um aviso verbal e seus inimigos um aviso que vocé estd indo bem. Se vocé mata 10
ou mais rnzlm:gos seguidos vocé estard em “Rampage”. Ha muitos niveis de disparada, veja

qudo alto voc

pode ir.

MULTI KILLS (MORTES MULTIPLAS)
Quando vocé elimina alguém, vocé tem 03 segundos para eliminar outra pessoa e marca
uma morte multipla. Os niveis de morte multipla séo:
Double Kill (Morfe D*’P’.ﬂf; .
Multi Kill (Morte Maltipla)
(Morte Monstro)

CABECA}

Um tiro pre - | -
vocé mirar bem. Se vocé eliminar alguém com um tiro na cabeca, vocé vai receber a
mensagem de que vocé acertou a cabeca |

preciso com o ripper ou com o rifle de preciséo mata o oponente com um golpe se }

DODGING (ESCONDENDO)

No torneio Unreal vocé pode se esconder pressionando uma tecla de moviment duas vezes
em qualquer dim_fﬁn. Habilite esta ferramenta no menu de opgoes. Se vocé ndo gostar dela
vocé pode desabilita-la, mas esteja atento, muitos étimos jogadores que aprendem esta
técnica viram mestres do Unreal,
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LISTA

" Méximo de

Jogadores

Méx. Jogadores | |

Tela Dividida

LISTA

Maximo de
Jogadores

Babylon
Barricade

Blockparty
Brickyard
CanyonFear
Codex
ColdSteelPressure
Core

Curse

Damnation
Deck16

Depot
Dust

Industrial
infernal
Instinct
Liondri
Loathing
Malevolence
Megaplex
Morbias
Morpheus

s
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Oblivion
Outskirts
Paladin
Pantheon
Phobos

Pressure
Sector9

| Singularity

Sorayama

| | SpaceNoxx

Stalwart

| | StalwartXL

StationControl

CAPTURE THE FLAG

Command

Coret

| EternalCave

| | Face

Face2
Gauntlet
Lavagiant
Niven

| Phalanx

{ Sepulchre
Spirito

11 &ormfront

| Sundial
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ximo de | Mdx. Jogadores
| | Jgadores | Tela Dividida _
| DOMINATION - | DREAMCAST LEVEL
| Cinder | 8 -

Coagulate
Condemned
| Gearbolt
| Ghardhen
Hood

Desenhista de Nivel  Arjan “Atje” Vroegop

Nick “Kruel” Herres

Sideny “Clawfist”

Rauchberger
| Loment Claude “Mier” Meyer
| Olden 5 | | s
Do | Lin Tomasz “Millennium
e b s Jachimezak
| Peter “Claymore” Nederlof

Jeremy “Faceless” Graves

O OO O & 00 00 O O~ OO
B B A hRNWAW

e | ~ EPICDIGITAL EXTREMES
CREDITOS _ Programadores Erik de Neve

Steve Polge

et

SECRET LEVEL GAMES Jack Porter
Produtor Pete Clark . Brandon R&inhmt
Programador Lider  Josh Adams . Andrew Sf:iheideckfer
Programador David Pridie . Emis’?;m?
Adicional Otavio Good | . ~HD, Yogs 0D
Programador Jeffrey Tseng Arte & Modelos Shane C?udle |
Ferramentas de Progr. Ross Kakuschke Jume; Edwar&s
Artfista Lider Christopher Bretz Pancho Ee'(?h
Artistas Kern Nembhard Steve Garofolo
Chris Kniffen | Jﬁzl:& 5:;};9111

Jeremy Gordor ohn Mueller
prdtean Everton Richards

alz
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Elliot Cannon D'Artagnan "D'Ary" Greene
Shane Caudle Geoffrey "3DOMAN" Smith
Rich Eastwood Jason "Jborg1" Pope
Pancho Eekels Jeremy “x_fade” Rovinske
Dave Ewing Mike “Gen” Tetz
Sidney Rauchberger Diretor de Marketing Barbara Gleason
Cedric Fiorentino Produtor de Marketing Melissa Farmer
Warren Marshall Gerente
Alan Willard Servicos Criativos Cecelia Hernandez
Muisica & Som Alexander Brandon Gerente
Sascha Dikiciyan Gerente de P.R. Meridith Braun
Dave Ewing Produtor Web Sénior Jacob Robinson
Lani Minella Servicos Criativos Chris Curtis
Shannon Newmans Coordenador
Michiel Van De Bos Artistas Graficos Masanori Shimozato
Biz Mark Rein Moye Daniel
Jay Wilbur Bill Fitts
Gerente de Publicacdo W.D. “Torvo” Robinson
NFOGRAMES Documentagdo Rick “aphelion” Fish
Produtor Matt Powers Especialistas
’rodutor Associado  Tim Hess Engenheiros Luis Rivas
iretor de Publicacdo Michael "Gilly" Gilmarfin Ken Edwards
Servigos de Suporte Sandra Jackson
supervisores de QA Ezequiel "Chuck” Nunez  Relagdes Piblicas Joy Schneer
Donald "Das_Caribou" Clay Dave Constello
Jeff "Daddy-O" Loney
Dave "TheProfessional" INFOGRAMES, SEATTLE
Strang Gerente de QA Zenon "Z" Thornton
Testador Lider Tomasi "Cynic" Akimeta Testador Lider Greg "Porkfry" Hertager
Assistante Lupe "StrungOut" De Leon




Testadores P. Tseren "Loki" Sodbinow
Marcus "Mr.King" King 1
Kyle "Lil'Skippy" Casperson

Produtor de Internet  Jeff "hal9000" Hedges | |
Testadores de QA Darren "SMACKAVELI" |
Nagtalon
Joey "BLOODBATH"
Edwards
Samir "Perpetrator” Gupta
Testadore de Nicleo  Nicolas "jetliroy" Azizian
Lance "Jodysan" Nelson
Paco "Trunks" Youngel
RYQH n M&dﬁﬂk" |
Sindledecker
Josh "MacrossJXS" Simpson
Jason "GodBomber" Nolen
Leland "Sicwitit" Ware
Jorge "GeeMoney" Chacon
Eric "Shujin” Wilhelm

Cliff "LDAngel987"
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Termo de garantia

1 ATec Toy (Tec Toy S.A.), oqui identificada perante o consumidor pelo endereqo o telefones constantes do final deste termo de garantia, garante este produto pelo perfodo de um ano
observadus as sequintes condiches

2 () periodo de garantio serd contado o partir da data do nota fiscal do revendedor vo primeiro adquirente consumidor, mesmo que o produto venha a ser fransferido o ferceiros.

3 0 atendimento em garantia serd feito exclusivamente por oficing autarizada pela Tec Toy para este modelo de produto (aqui chamada abreviedamente oficina), escolhida pelo
consumidor na relagtio fornecido com o produto ou corm o auxllio da Central de Atendimento ao Consumidor (CAC) da Tec Toy, cjos telofones @ endereqos constam do final deste
fermo de garantia.

4 0 consumidor residente em localidade onde ndo haja oficing, serd responstvel pelas despesus o sequranco do transporte de ida o volta do produto 4 oficina de outra localidade.

5 Nenhum revendeder estd autorizado a receber produto de consumidor para encaminhd-lo o oficina, ou dessa refird-lo para devolugdo ao consumidor nem forecer informacdes em
nome do oficina ou da Tec Toy sobre 0 andamento do servigo. A Tec Toy nio se responsabiliza por eventuals danos ou demora em decorréncia da ndo observincia desta estipulago.

6 0 prazo para o execugdo de um sevigo terd inicio na data de entrega do produto 6 oficing, que indicard, na ordem de servicos, o dota estimada para o sva condlusdo. A Tec Toy ou o
oficina ndo serdo responsdveis por eventuol demora do consumidor em refirar o produto na oficina.

7 Aqorontia cobre os falhes de qualidode que apontadas em tempo habil pelo consumidor e constatadas pela oficina, formem o produta imprprio ou inadequado ds condicdes normais
de vso, considerando-se como referéncia as informagtes sobre o praduto comprovadoments divulgadas pela Tec Toy na oferta 6 no apresentacdo do produto ao consumidor,
incluindo-se ¢ menyal de instrucdes de uso do produto.

8 0 consumidor tem o prazo de noventa dias, a contor da dota da aota fiscal do revendedor ao primeire adquirente consumidor, pra reclamar de iregularidade (vicios) aparentes, ou
sjo, de facil e imediato observacde no produto. Findo este prazo, correrde por conta do consumidor, por exemplo, os servicos que envolverem os sequintes itens: fodos aqueles que
consfifuem  sug parte externa e qualquer ovtra acessivel oo usuiirio, tais como, microfones, joysticks, cabos de microfones, bateria, pilhas, frete e acessorios em geral.

9 A gorantia ndo abrangera os danes que o produto venha o sofrer em decoméneia de: ) acidentes ou agentes da naturezo (riscos em (Ds ou GDs); b) utilizacio em desacorde com o
manual de instrudes; <} figagdo o sistema eiéfrico com volfagem impeGpria, ou sujeito o flutuagdes excessivas ov sobrecargas; d) uso de (D para limpezo da leitoro dfica ov
qualquer outro disposifivo para tol finalidode; e} uso de CD-ROM pirata. O produto perderd a garantia se a nota fiscal do revendedor 0o primeiro adquirente consumidor, ou este
termo de garantia, apresentar rasura ou adulterado, ou ainda e ¢ produte apresentor sinis de fer sido violade por técnico ou oficing ndo autorizados pela Tec Toy para este modelo
de produto. '

10 Este produte desting-se exclusivamente ao uso doméstico ou amader. A garantia ndo cobrird qualquer prejuizo do usudrio, amador ou profissional, decorrente de impossibilidade de
050 do produto.

11 Nenhum revendedor ou oficina fem autorizagiio para afferar os condicdes aqui mencionadas ou assumir compromissos em nome do Tec Toy.

12 0 afendimento no periodo de garantio serd feito mediante o opresentacio deste fermo juntamente com a nota fiscal do revendedor ao primeito adquirente consumidar.

13 ATec Toy manterd a disponibilidade de pegas s oficinas pelo periodo de cinco anos, a contar da data em que cessor o fubricaao ou a importacio do modelo de produto.

CAC - Central de Atendimento ao Consumidor e
Fone: (11) 3661-3166 TEC TOY

www.tectoy.com.br (NQC{;g 74035451

cdsuporte@tectoy.com.br

PRODUZIDO NO POLO INDUSTRIAL DE MANAUS
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