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Como Colocar o Cartucho
no Game Gear

1. Certifique-se de que 0 GAME GEAR est4 desligado.

2. Coloque o cartucho Space Harrier no console (veja figura),
conforme explica o manual do GAME GEAR.

3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. Space Harrier é para somente 1 jogador.

Importante: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado!

Entrada do Cartucho |




Tiro Certeiro

Alravesse a estranha paisagem da Terra do Dragio, um mundo
onde fervilham formas de vida nunca antes imaginadas. Viaje a
velocidades estonteantes enquanto destréi as repugnantes criaturas
inimigas, que ndo querem nada mais que jantar vocé!

Vocé é o Space Harrier e sua missio é
patrulhar os doze estdgios da Terra do
Dragio, onde lideres perversos criaram
as formas de vida malignas mais estranhas
que vocé ja viu. Vocoé deve destruir
qualquer criatura que tente entrar na sua
frente, porque se tiverem chance, eles
se chocardo com vooé apenas para
devord-lo mais tarde!

Como o Space Harrier, vocé precisa confiar em seu reflexo-relimpago
e no ripido dedo no gatilho para abrir caminho através da Terra
do Dragdo. Aguce sua pontaria, assim vocé poders atravessd-la ileso,
antes do inimigo pegar vood!




Assuma o Controle

Aprenda as fungbes do seu console antes de comegar, assim vocé
pode enfrentar o inimigo com mais eficiéncia.

Botdo D (direcional) Botao Start (Inicio)

Botao D

® Pressione para mover o Space Harrier em oito diregdes.

® Pressione a parte superior ou inferior para fazer uma seleciio
na Tela de Inicio de Jogo/Senha.

® Pressione a parte esquerda ou direita para selecionar letras na
Tela de Senha.

® Pressione a parte superior ou inferior para fazer uma selecio
na Tela de Continuacio/Fim.

Botio Start (Iniclo)

® Pressione para iniciar o jogo.
@ Pressione para fazer uma pausa; pressione novamente para
voltar a jogar.

Botao 1

® [Pressione para disparar a arma.
® Pressione para entrar com cada letra na Tela de Senha.



® Pressione durante a Tela Fim de Jogo para trazer a Tela de
Continuacao/Fim.
® Pressione para confirmar uma selecio na Tela de Continvagio/Fim.

Botao 2
® Pressione para disparar a arma.

@ Pressione durante a Tela de Fim de Jogo para trazer a Tela de
Continuacio/Fim.

Comecando

Quando a chave interruptora € ligada, a
Tela de Titulo aparece. Pressione o Botio
Start para ver a Tela de Pronto (READY).
Pressione o Botio Start novamente para  §i
ver a Tela de Inicio de Jogo/Senha (GAME {ii
START/PASSWORD). Selecione Infcio  {ii
de Jogo (GAME START) pressionando o
Botéo Start para comecar a jogar no Estdgio
1, ou selecione Senha (PASSWORD) com
o Botio D para ver a Tela de Senha
(PASSWORD).
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Senha

Uma senha com quatro letras € apresentada
sempre que um jogo termina, Vocé pode
reiniciar no mesmo estigio onde parou,
enirando com a senha nessa tela. Pressione
a parte esquerda ou direita do Botao D
para selecionar letras e pressione o Botao
1 para confirmar cada selecao. Se entrar
com a senha correta, o jogo comegard no estdgio em que vocé parou
por tltimo. Se entrar com a senha incorreta, voce terd automaticamente
uma nova chance para acertar. Selecione Inicio de Jogo (GAME
START) com o Botdo D e pressione o Botdo Start para sair da
Tela de Senha e comecar a jogar no estdgio 1.

Alta Velocidade

Abra caminho através das doze dimensoes {estdgios) infestadas de
inimigos da Terra do Dragao e derrote o lider inimigo em cada
dimensao para alcancar o outro lado da Terra do Dragio.

Sinais na Tela

Contagem de Pontos
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Vidas Restantes Estagio



Inimigos

Dos muitos inimigos que voc€ ird encontrar, alguns podem voar e
outros permanecem no solo. Alguns podem ser destruidos e outros
nio. Alguns irdo atirar em voo e alguns nfo. Aprenda as caracteristicas
de cada tipo de inimigo para poder passar por eles.
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Bloco de Pedra
(5.000 pontos)
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Pilar (Indestrutivel) Arvore (5.000 pontos)

C‘}%::]“e:;ﬂ (:,igi:;lm Alienigena
estrutive (5.000 pontos)

.

Torre de Controle Orginico
(Indestrutivel) - Inseto Voador (10.000 pontos)



Drakon (10.060 pontos)
Tomos (10.000 pontos)

Mosca D
(10.000 pontos)

Cabec¢a Voadora
(indestrutivel} Robé Mamute

(5.000 pontos)

Lag¢ador (10.000 pontos)

Dom (10.000 pontos)

Bes (5.000 pontos no estagio 6,
1.300.000 pontos no estigio 10)



Squil 2 (800.000 pontos)

St#nrﬂy (indestrutivel)
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Miragem (l.ll}ll l}l}ll pontns)
Guy (800.000 pontos)

Haya Oh (500.000 pontos)

Lideres Inimigos

Um lider mimigo ficard em seu caminho no final de cada fase.
Essas criaturas sao muito mais dificeis de destruir do que 0s outros
inimigos que vocé encontrard.

Niveis
Estigio 1. Dozzer
Estagio 2. Cochine
Estagio 3. Linoum
Estagio 4. Bonus
Estagio 5. Harm

Estigio 6. Bes
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Estagio 7. Tapes
Estigio 8. Bonus
Estigio 9. Chike
Estiglo 10. Borch
Estiglo 11. Natura 2

Estigio 12. Absymbel

Final de Jogo

O Space Harrier perde uma vida quando
¢ abatido por um tiro inimigo ou quando
se choca com um inimigo trés vezes.
Quando ele € atingido pela terceira vez,
a Tela de Final de Jogo (GAME OVER)
aparece, Pressione o Botédo 1 ou 2 para
trazer a Tela de Continuacio/Fim
(CONTINUE/END).

Continuar

Selecione CONTINUE com o Botae D,
depois pressione o Botdo Start ou Botio
1 para continuar no estdgio onde voog
parou anteriormente. Vocg pode continuar
até trés vezes.
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Fim

Selecione END com o Botdo D na Tela
END/CONTINUE, depois pressione o
Botio Start ou Botdo 1 para ver a Tela
de Melhor Contagem de Pontos (BEST
SCORE). A Tela de Melhor Contagem
de Pontos aparece automaticamente
quando o Space Harrier morre na quarta
continuagio do jogo ou quando a contagem regressiva na Tela de
END/CONTINUE atinge zero. Se sua contagem de pontos estiver
entre as sete melhores desde que a chave interruptora foi ligada,
ela aparecerd na tela.

Contando os Pontos

Vocé receberd pontos por avangar através da Terra do Dragio e
também por destruir cada inimigo. Seus pontos comegarao em Zero
em cada jogo, mesmo quando selecionar a opgdo CONTINUE na
Tela END/CONTINUE.

Estagios de Bonificagio

Os estdgios quatro e oito sdo estagios de bonificacdo, onde vocé ¢
invencivel. Monte nas costas de Euria, o bom dragio, e voe sobre
o méaximo de inimigos que conseguir. Vocé receberd 50.000 pontos
para cada inimigo sobrevoado.
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Dicas Uteis

@ Aprenda os movimentos particulares de cada inimigo a fim de
evita-los,

@ Nio vd muito ansioso. Concentre-se em escapar dos inimigos
tanto quanto em abaté-los.

@ Faca o melhor que puder nos estigios de bonificacéo para
ganhar o miximo de pontos possivel.
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TEC TOY
INeco 06313995 4

PRODUTIDG Mo ZONA FRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.
Estrada Torquato Tapajés, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM
CEP 69090 - Indistria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sdo Paulo - SP - CEP 05038

TELEFONE: (011) 261-5797



ATENGAO:

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode
ser estimulado por variagGes luminosas intermitentes, alteragfo de luz
de tela de televisdo, computador, luz estroboscépica ou raios de sol
passando através das folhas e galhos de drvore. A epilepsia € uma
doenga que pode ou ndo estar manifestada. Portanto, se voct ou
alguém de sua familia é portador de algum tipo de epilepsia, ou sentir
algum de scus sintomas como vertigem ou contragdes nos misculos
ou olhos, pare de jogar ¢ consulte um médico imediatamente.
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