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Starting Up

1. Set up your Sega Mega Drivel
Genesis System as described in
its instruction manual. Plug in
Control Pad 1

2. Make sure the power switch is
OFF. Then insert the Sega
cartridge into the console.

3. Turn the power switch ON. In a
few moments, the Title screen
appears.

4, If the Title screen doesn’t appear,
turn the pewer switch OFF. Make
sure your system is set up
correctly and the cartridge is
properly inserted. Then turn the
power switch ON again.

Important: Always make sure that

the Console is turned OFF when

inserting or removing your Mega

DrivelGenesis Cartridge.

Note: This game is for one player

only.

(1) Sega Cartridge O

(2) Centrol Pad 1

Vorbereitung

1

SchlieBen Sie Ihr Sega Mega
Drive/Genesis-Gerét wie in der
Anleitung beschrieben an.
SchlieBen Sie dann das
Steuerpult 1 an.

. Vergewissern Sie sich, daB der

Netzschalter auf OFF gestellt ist,
und schieben Sie die
Spielkassette in das Gerét ein.

. Schalten Sie das Geral ein

(Netzschalter auf ON). Kurz
darauf erscheint aulomatisch der
Titelbildschirm.

. Falls der Titelbildschirm nicht

erscheint, schalten Sie das Gerat
wieder aus (Netzschaller aut
OFF). Uberprufen Sie die
Anschlisse, und ob die
Spielkassette korrekt
eingeschoben ist. Stellen Sie
dann den Netzschalter wieder aul
ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem
Einschieben oder Herausnehmen
einer Spielkassette stets aut OFF
stellen.

Hinweis: Dieses Spiel kann nur von
einer Person gespielt werden.

(1) Sega-Spielkassette

2 Steuerpult 1

Mise en route

1. Installez votre Sega Mega
Drive/Genesis System de la
maniére décrite dans ce mode
d'emploi. Branchez le bloc de
commande 1.

2. Assurez-vous gue l'interrupteur
d’alimentation est sur OFF.
Ensuite, introduisez la cartouche
Sega dans la console.

3. Mettez l'interrupteur
d'alimentation sur ON. Peu
aprés, I'écran de titre apparait.

4. Si I'écran de titre n'apparail pas,

mettez I'interrupteur sur OFF.
Vérifiez que le sysleme est
installé correctement et que la
cartouche est bien insérée.
Remettez Iinterrupteur sur ON.

Important: Assurez-vous loujours
que 'interrupteur d'alimentation est

sur OFF avant d'insérer ou de retirer

la cartouche.

Remarque: Ce jeu est pour un
joueur uniquement.

(1) Cartouche Sega
(2) Bloc de commande 1

1.

nicio
Prepare su sistema Sega Mega
Drive/Genesis como se describe

en su manual de instrucciones.
Enchufe el controlador 1.

2. Asegurese de que el interruptor

de alimentacion esta en la
posicion OFF. Inserte entonces el
cartucho Sega en la consola.

3. Ponga el interruptor de

alimentacién en ON. Después de
un momento, aparecera la
pantalla del titulo.

4. Si no aparece la pantalla del

litulo, ponga en OFF el
interruptor de alimentacion.
Aseglrese de que el cartucho
eslé correctamente insertado.
Entonces, vuelva a poner en ON
el interruptor de alimentacion.

Importante: Asegurese siempre de
que el interruptor de alimentacién
esté en OFF antes de insertar o de
sacar el cartucho.

Nota: Este juego es solo para un
jugador.

1) Cartucho Sega

2) Controlador 1



Preparativi

1. Montate il vostro sistema Sega
Mega Drive/Genesis come
descritto in guesto manuale di
istruzioni. Collegare la pulsantiera
di contrallo 1.

2. Assicurarsi che |'alimentazione
sia disattivata (OFF). Quindi
inserire la carluccia Sega nella
console.

w

. Aftivare I'alimentazione (ON). In
breve tempo appare lo schermo
del titolo.

4, Se lo schermo del titolo non
appare, spegnere I'apparecchio
(OFF). Accertarsi che il sistema
sia montato correttamente e che
la cartuccia sia inserila nel modo
appropriato. Quindi attivare di
nuova |'alimentazione (ON).

Importante: Assicuratevi sempre
che |'apparecchio sia spento (OFF)
prima di inserire la cartuccia Sega
Mega Drive/Genesis o quando la si
toglie.

Nota: Questo gioco & per un solo
giocatore.

1/ Cartuccia Sega
2! Pulsantiera di controllo 1

Forberedelser for spelstart

1. Utfér anslutningarna enligt
anvisningarna i bruksanvisningen
16r Segas speldator Mega
Drive/Genesis. Anslut styrplatta 1.

ma

. Kontrollera att strémbrytaren star
i frAnslaget lage. Satt darefter |
Segas spelkasset! i speldatorn.

3. Sla till strombrytaren, Efter nigra
sekunder visas rubrikscenen
bildskarmen.

4, SIa ifran strombrytaren om
rubrikscenen inte visas pd
bildskarmen. Kontrollera
anslutningarna och att kassetten
har satts | p& korrekt satt. SI3 till
strombrytaren igen.

Viktigt! Kontrollera alltid att strém-
bbrytaren har slagits ifran innan
spelkassetten sitts iftas ut ur spel-
«datorn.

0BS! Detta spel kan bara spelas av
€n spelare.

(1) Segas spelkassett

(2 Styrplatta 1

Starten

1. Sluit je Sega Mega Drive/Genesis
aan zoals dat beschreven staal in
de handleiding. Sluit controller 1
aan,

2. Zet de Mega Drive/Genesis UIT.
Stop nu de Sega Cassetie erin.

w

. Zet de Mega Drive/Genesis AAN.
Na een moment zie je het
Titelscherm,

4. Als je geen titelscherm ziet, moet
j& de Mega Drive/Genesis weer
UIT zetten. Kijk goed na of alles
goed is aangesioten en of de
cassette er goed in zit. Zet hem
daarna weer AAN.

Let op: Zorg ervoor dat de Mega
Drive/Genesis altijd UIT staat als je
een cassette erin stopt of eruit haalt.

N.B.: Dit is een spel voor één
speler.

1) Sega Casselte
() Controller 1

Aloitus

1. Kytke Sega Mega Drive/Genesis
System -jarjestelmasi
kayttoohjekirjasen ohjeiden
mukaisesti. Kytke saatdlaippa 1
sisddn,

2. Varmisia, ettd virtakytkin on
kytketly pois toiminnasta (OFF).
Tyénna sen jalkeen Sega-kasetti
konsoliin

3. Kytke virtakytkin toimintaan (ON).
Otsikkokuvaruutu ilmestyy esiin
hetken kuluttua.

4. Jos otsikkokuvaruutu ei iimesty
osiin, kytke virtakytkin pois
toiminnasta (OFF). Varmista, etta
jarjestelmisi on kytketly oikein ja
efta kasetti on kunnollisesti
konsolin sisalla, Kytke virtakytkin
sen jilkeen uudelleen toimintaan
(ON).

Tarkedd: Pidéd aina huolta siita, elld
kytket virtakytkimen pois toiminnasta
(OFF), ennenkuin asetat kasetin
sisddn tai olat sen ulos.

Huom: Tama peli on tarkoitettu
aincastaan yhta pelaajaa varten.

1} Sega-kasetti

) Saatdlaippa 1



Prologue

Allow me to introduce myself. My
name's Priscilla, and I'm from a
village called Alsedo, located in
Monster World. I'd like to tell you of
the recent happenings in my village
and the surrounding area.

Alsedo is a lovely, tranquil place —
or was, until recently. I'm an aide to
the Queen, a kindly girl who's wise
beyond her years. I've helped to
keep the peace here for several
hundred years now. Life has been,
for the most part, very pleasant.

Prolog

Erlauben Sie mir, mich vorzustellen.
Mein Name ist Priscilla, und ich
komme aus einem Dorf namens
Alsedo, das in der Monster World
liegt. Ich muB Ihnen erzahlen, was
kurzlich in meinem Dorf und der
Umgebung passiert ist.

Alsedo ist ein hubsches, ruhiges
Ddrfchen — oder besser, es war, bis
vor kurzem. Ich bin eine Hofdame
der Kbnigin, eines hibschen
Madchens, das weiser ist als sein
Alter es erahnen |agt. Ich habe
gehalfen, den Frieden seit mehreren
hundert Jahren zu bewahren. Das
Leben war, insgesamt gesehen, sehr
angenehm.

Prologue

Permettez-moi de me présenter.
Mon nom est Priscilla et je viens
d'un village appelé dans le Monster
World. J'aimerais vous raconter les
événements récenls qui se sont
produits dans mon village et ses
alentours.

Alsedo est un endroit merveilleux et
tranquille, ou du moins I'etait. Je
suis une conseillére de la reine, une
fille gentille trés réfléchie pour son
age. Jai aidé & maintenir la paix
pendant plusieurs centaines
d'annges. La vie fil, la plupart du
temps, trés agreable.

Prélogo

Per que me p Me
llamo Priscila, y soy de una ciudad
denominada Alsedo, situada en
Monster World. Ahora me gustaria
contarle los recientes sucesos de mi
ciudad y dreas circundantes.

Alsedo es un lugar adorable y
tranquilo — o lo fue hasta hace
poco. Yo soy una ayudanta de la
Reina, una amable dama que es
mas sabia de lo que sus afos
parecerian indicar. Yo he ayudado a
mantener la paz en este lugar
durante varios cientos de afios. La
vida ha sido durante la mayor parte
del tiempo muy placentera.



Prologo

Lasciate che mi presenti. Mi chiamo
Priscilla e vengo da un villaggio
chiamato Alsedo, situato a Monster
World. Vorrei parlarvi di cose
accadute di recente nel mio villaggio
e dintorni.

Alsedo & un luogo amabile e
tranquillo — o lo era fino a poco
tempo fa. Sono un'ancella della
regina, una ragazza dolce e saggia,
nonostante la sua giovane eta. Ho
aiutato a mantenere la pace in
questo luogo per centinaia di anni.
La vita & stata per la maggior parte,
molto piacevole.

Prolog

Tillat mig att presentera mig. Mitt
namn &r Priscilla och jag kommer
fréin en by kallad Alsedo, som ligger
i Monsterland. Jag skulle vilja
berétta for dig om vad som nyligen

hant i min by och dess omgivningar.

Alsedo &r en ljuvlig, lugn och stilla
plats, eller var tills nyligen. Jag &r
drottningens tjanarinna, en
godhjértad flicka med en visdom
som vida &verstiger min dlder. Jag
har hjalpt till att halla fred har i flera
hundra &r nu. Livet har, for det
mesta, varit mycket trivsamt.

Prolaog

Mag ik mezelf even voorstellen. Ik
ben Priscilla en ik kom uit het dorp
Alsedo in Monster World. Ik ga jullie
vertellen wat er de laatste tijd in en
rond mijn dorp is gebeurd.

Alsedo is een vredig, klein dorpje —
tenminste, dat was het. Ik ben een
bedienide van de Koningin, een wijze
jonge wrouw. Samen met haar
zorgde ik ervoor dat wij al
honderden jaren in vrede leefden.
Het leven was altijd fantastisch.

Esipuhe

Salli minun esittaytyd. Nimeni on
Pricilla ja olen hirvidmaassa
olevasta, Alsedoksi kutsutusta
kylastd. Haluaisin kertoa sinulle
viimeaikaisista tapahiumista
kylasséni ja sen ymparilla.

Alsedo on ihana, rauhallinen paikka
— tai oli aikaisemmin. Olen
Kuningattaren apulainen, ystavéllinen
tyttd ja vilsaampi kuin vuoteni
edellyttavat. Olen auttanut rauhan
yllapitamisessa taalla jo useita satoja
vuesia. Eldama on ollut, suuremmalta
osalta, hyvin miellyttavaa.



One day, though, the monsters
came to my village and turned it
upside down. The Queen decided 1o
go to Purapril, a neighboring town,
for help, but discovered that Alsedo
wasn't the only place thal had been
terrorized by the monsters. They
were everywhere — the villagers live
each day fearing for their lives. ..

The Queen, realizing that she and
the citizens of Monster World are
powerless against the monsters, is
desperately hoping for someone to
step forth — a hero — scmecne
with courage, strength and wisdom.
Are you the hero? Is that why
you've come? Are you the one o
return peace to this embattled land?
| beg of you — do what you can. |
can no longer stand to see the
sadness in the face of the

Queen. . .

Eines Tages aber kamen die
Monster in unser Dorf und brachten
alles durcheinander. Die Kénigin
entschied, nach Purapril, einem
Nachbardorf, zu gehen um Hilte zu
holen. Aber sie stellte fest, dai
Alsedo nicht der einzige Ort war,
den die Monster heimgesucht
hatten. Sie waren Uberall — die
Derfbewohner flrchtelen jeden Tag
um ihr Leben. . .

Die Kénigin erkannte, daf sie und
die Birger von Monster World
gegen die Monster machtlos waren.
Sie versucht jetzt verzweifelt,
jemanden zu finden — einen Helden
— der mutig, stark und klug genug
ist, es gegen die Ungeheuer
aufzunehmen. Sind Sie dieser Held?
Sind Sie gekommen, um zu helfen?
Kdénnen Sie Frieden in das
terrorisierte Land bringen? Ich flehe
Sie an — tun Sie, was Sie kénnen.
Ich kann nicht ldnger das Leiden in
den Augen der Konigin sehen. . .

Un jour, les monstres vinrent dans
mon village et le ravagerent. La
reine décida de se rendre & Purapril,
une ville voisine pour y chercher de
I'aider mais elle apprit que le village
Alsedio n'était pas le seul endroit
terrorisé par les monstres. lls étaient
partaut: les villageois craignaient
chaque jour pour leur vie.

La reine, comprenant que les
citoyns de Monster World ne
peuvent rien contre les monstres,
cherche désesperément quelqu'un
pour les aider, un héros, quelqu'un
de courageux, forl et sage. Etes-
vous le heéros? Esl-ce la raison de
votre venue? Etes-vous celui qui doit
ramener la praix sur cette région?
Je vous supplie de faire lout ce que
vous pouvez. Je ne supporie plus
de vidir la reine triste., . .

Un dia, los maonstruos llegaron a mi
ciudad y la conviertieron en un
caos, La Reina dicidid ir a Purapril,
una ciudad vecina, a solicitar ayuda,
pero descubrié que Alsedo no era el
Unico lugar aterrorizado por los
maonstruos. Estos se enconlraban en
todas partes — todo el mundo vivia
temiendo por su vida. . .

La Reina, dandose cuenia de que
los ciudadanos de Monster World se
encontraban indefensos contra los
monstruos, esta deseando deses-
peradamente por alguien — un
héroe — con valor, fuerza, y
sensatez. ;Podra convertirse usted
tal héroe? ;Podra ser usted el que
devuelva la paz a esta tierra en
guerra? Haga todo lo que pueda. Es
imposiole aguantar la vista de la
tristeza que expresa la cara de la
Reina. . .



Un giorno, perd, i mostri arrivarono
al mio villaggio & lo misero a ferro &
fuoco. La regina decise di andare a
Purapril, una citta vicina a carcare
aiuto, ma scopri che Alsedo non era
I'unica citta ad essere stata terro-
rizzata dai mostri. Essi erano
ovunque — gli abitanti dei villaggi
vivevano ogni giorno temendo per le
loro vite.. . .

La regina, capi che sia essa che gli
abitanti di Monster World erano
senza potere nei confronti dei
mostri, & sperava disperatamente in
qualcuno che li aiutasse — un eroe
— qualcuno con coraggio, forza e
saggezza. Siete vai l'eroe? E per
guesto che siete arrivati? Siete voi
guello che riporterete la pace in
questa terra? lo mi fido di voi —
fate quello che potete. Non posso
sopportare pil a lungo la tristezza
che leggo negli occhi della

regina. . .

En dag kom dock monstren till var
by och stallde aliting p& huvudet.
Drottningen beslutade sig for att
resa till grannstaden Purapril, for att
be om hjélp, men upptackte snart
att inte bara Alsedo hade fallit offer
for monstrens terror. Monstren fanns
dveralll — byborna lever varje dag i
fruktan for sina liv. . .

Drottningen inser att hon och
Monsterlands innevinare star
makllgsa infor hotet ifrén monstren
och hoppas desperat att nigon skall
kliva fram — en hjélte, nagon med
mod, styrka och visdom. Ar du
hjéilten som hon véntat pad? Ar det
darfér du har kommit? Ar det du
som skall &terstalla freden | detta
harjade land? Jag ber dig att gora
vad du kan. Jag stdr inte langre ut
med att se sorgen i drottningens
ansikte

Op een dag kwamen plotseling de
monsters naar mijn dorp en zij
vernielden alles. De Koningin ging
voor hulp op weg naar Purapril, een
plaats viakbij. Onderweg ontdekte ze
dal der monsters niet allgen Alsedo
hadden veroverd. Ze waren overal
en alle mensen vreesden voor hun
leven. ..

De Koningin wist dat zij en de rest
van diz bevolking van Monster World
niels ltonden doen tegen de
monsters en nu hoopt ze dat er
iemand is die dapper, sterk en wijs
genoeg is om de mansters te
kunnen verslaan. Ben jij die held?
Kun je het aan? Kun jij weer vrede
brengen? |k smeek je — doe alles
wat je kunt. De trieste blik in de
ogen van de Koningin maakt mij erg
verdriatig .

Eraana paivana kuitenkin hirviét
tulivat kyl&ani ja pistivat sen
ylésalaisin. Kuningatar paatti menni
Purapriliin, naapurikylaén pyytamaan
apua, mutta sai selville ettei Alsedo
oliut ainoa paikka, jota hirvidt olivat
terrorisoineet. Niitd oli kaikkialla —
kylélaiset eldvat paivastd toiseen
peléten henkensa edestd. .

Kuningatar tajuttuaan, etta han ja
Hirvimaan asukkaat ovat
voimattomia hirviditd vastaan, toivoo
epétoivoisesti jonkun astuvan
eteenpdin — sankarin — jonkun,
jolla on rohkeutta, voimaa ja
viisautta. Oletko sind tdma sankan?
Senkd takia olet tullut? Oletko sind
se, joka palauttaa rauhan tahan
taistelujen raatamaan maahan?
Rukoilen sinua — tee mitd pystyl.
En kestd kauempaa Kuningattaren
surullista ilmetta. _ .



Take Control!

(1) Directional Button
(D-Button)

= Press up to enter a house or
shop, 1o talk 1o someone or to look
up.

= Press down lo leave a house or
shop, or to crouch.

* Press left to move to the left.

* Press right to move to the right.

* Press in the appropriate direction

to climb, descend, or get off of a
ladder.

(2)Start Button

* Press to starl the game.

* Press to pause the game and
bring up the Equipment window
(page 34).

Spielsteuerung
(1) Richtungstaste

* Nach oben dricken, um in ein
Haus oder ein Geschaft
einzutreten, zu jemand zu
sprechen, oder nach oben zu
blicken.

= Mach unten driicken, um ein Haus
oder ein Geschaft zu verlassen,
oder um zu kauern,

* Nach links dricken, um nach links
zu gehen.

* Nach rechts dricken, um nach
rechts zu gehen.

* In die entsprechende ﬁichtung
driicken, um zu herauf zu klettern,

herab zu klettern, oder von einer
Leiter zu steigen.

(2 Starttaste
= Dricken, um das Spiel zu slarten.

= Dricken, um im Spiel zu
pausi und das A
Fenster abzurufen {Seite 34).

Ings-

Aux commandes!

(1) Touche Directionnelle
(Touche D)

» Appuyez vers le haut pour pénéter
dans une maison ou un magasin,
pour parler & quelgu'un ou
chercher quelque chose.

* Appuyez vers le bas pour quitter
une maison ou un magasin ou
pour s'accroupir.

= Appuyez vers la gauche pour aller
dans cetle direction.

= Appuyez vers la droite pour aller
dans cette direction.

* Appuyez dans la direction
appropriée pour grimper,
descendre ou sauter d'une
échelle.

(Z) Touche Start

= Appuyez pour commencer la
partie.

* Appuyez pour faire une pause et
faire apparaitre la fenétre des
équipements (page 34).

Toma De Control

(1)Botén Direccional
(Botén D)

* Presidnelo hacia arriba para entrar
en una casa o en una tienda a fin
de hablar con alguien o mirar
hacia lo alto.

* Presionelo hacia abajo para salir
de una casa o una tienda, o para
agacharse .

* Presidnelo hacia la izquierda para
moverse en tal sentido.

* Presionelo hacia la derecha para
maoverse en tal sentido.

* Presionelo en el sentido adecuado
para escalar, descender, o bajar
de una escalera,

(Z)Botén De Inicio
* Presionelo para iniciar el juego.

* Presionelo para realizar una pausa
en el juego v lograr acceso a la
ventanilla de equipos (pagina 34).



Presa Dei Comandi!

1 Tasto Di Direzione
(Tasto D)

» Premerlo verso |'allo per enlrare in
una casa o in un negozio, per
parlare con qualcuno o per
guardare verso |'alto.

* Premerlo verso il basso per uscire
da una casa o negozio, o per
accovacciar,

* Premerio a sinistra per muovervi a
sinistra,

* Premerlo a destra per muovervi a
destra,

= Premerlo nelle direzioni appro-
priale per arrampicarvi, salire o
scendere le scale.

2 Tasto Start
* Premerlo per avviare il gioco.

* Premerlo per fare una pausa nel
gioco e fare comparire la finestra
dell’'equipaggiamento (Equipment)
(pagina 35).

Ta Kommandot!
1 Styrkulan D (Riktkulan)

* Vicka styrkulan D uppdt fér att gd
in i ett hus eller en affar, tala med
nagon eller viinda blicken uppat.

= Vicka styrkulan D nedét f6r att g
ut ur ett hus eller en affar eller for
att ga ned pa huk.

* Vicka styrkulan D &t vanster f6r att
flytta dig &t vanster.

* \licka styrkulan D &t hbger for att
flytta dig At hoger.

= Vicka styrkulan O i lamplig rikining
(i pilarnas riktningar) for att klattra
uppét eller nedat eller hoppa ned
frdn en stege.

2) Startknappen (START)

» Tryck pa startknappen for att borja
spefa.

» Tryck pa startknappen for aft ta en

paus mitt i spelet och g& till
valrutan fér utrustning (sidan 35)

De Besturing!
1 Richting Toets (R-toets)

* Druk op omhoog om een huis of
winkel binnen te gaan, om met
iemand te praten of om omhoog le
kijken.

* Druk op omlaag om een huis of
winkel uit te gaan of om te
bukken.

* Druk op links om naar links te
lopen.

* Druk op rechts om naar rechis te
lopen.

* Druk op de juiste richting om te
klimmen, te dalen of een ladder af
te gaan,

2 Start Toets
= Druk hierop om het spel te starten.

« Druk hierop om tijdens het spel te
pauzeren en het Uitrusting Scherm
te zien (pagina 35).

Ota Ohjat Kasiisi!
1 Suuntanéippéin (D-Néppéin)

* Paina ylos mennéksesi taloon tai
likkeeseen, puhuaksesi jonkun
kanssa tai katsoaksesi ylos.

* Paina alas lihleaksesi talosta tai
kaupasta tai kyyristyaksesi.

* Paina vasemmalle likkuaksesi
vasemmale.

* Paina oikealle liikkuaksesi oikealle.

* Paina tarkoituksenmukaiseen

suuntaan kivetaksesi,

} L fai tull
tikapuilia.

i pois

(2 Aloitusnéippéin
* Paina aloittaaksesi peli.

* Paina pitdaksesi pelitauko ja
tuic i esiin Varusteikh
(katso sivulle 35).




(3)Button A

* Press and hold while pressing the
D-Button left or right to use magic
or items (selected in the
Equipment window).

= Press lo accept a choice.

(4)Button B

= Press to attack with the weapon
currently equipped.
* Press to cancel a choice.

(5)Button C

* Press to jump. Press and hold the
D-Butlon left or right and press
Button C to perform a running
jump.

* Press to accept a choice.
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(3)Taste A

« Gedrickt halten und gleichzeitig
die Richtungstaste nach links oder
rechts driicken, um Magie oder
Spielartikel zu verwenden (im
Ausstattungsienster gewahlt).

« Dricken, um eine Wah! zu
akzeptieren,

@) Taste B

= Dricken, um mit der momentanen
Waffe anzugreiten.

* Dricken, um eine Wah! zu
Idschen,

‘&) Taste C

= Driicken, um zu springen.
Gedrickt halten und gleichzeitig
die Richtungstaste dricken, um
nach links und rechts zu springen
und Taste C dricken, um beim
Laufen zu springen.

= Drlcken, um eine Wah! zu
akzeptieren.

3 Touche A

* Maintenez cette touche enfoncee
tout en appuyant sur la touche D
vers la gauche ou la droite pour
utiliser la magie ou des acces-
soires (selectionngs sur la fenétre
des equipements).

* Appuyez pour accepler un choix.

4)Touche B

* Appuyez pour allaquez avec
I'arme dont vous étes actuellement
aquipe.

* Appuyez pour annuler un choix.

(5' Touche C

* Appuyez pour sauter. Maintenez la
touche D enfoncée vers la gauche
ou la droite et appuyez sur la
touche C pour sauter en courant.

* Appuyez pour accepter un choix.

3 Botén A

* Manténgalo presionado mientras
pulse el boton D hacia la izquierda
o la derecha a fin de emplear
poderes magicos o itemes
(seleccionados en la ventanilla de
equipos).

+ Presidnelo para aceptar una
opcién,

(4’ Botén B
* Presionelo para atacar con el
arma gue posea en ese momenio.

* Presignelo para cancelar una
opcion.

|5'Botén C

* Presionelo para sallar. Fresionelo
manteniemdo pulsado el botén D
para saltar mientras este
corriendo.

* Presionelo para aceptar una
opcion.



(3 Tasto A

* Tenerlo premuto mentre si preme
il tasto D verso destra o sinistra
per usare la magia o gli elementi
(selezionati nella finestra
dell'equipaggiamenta).

» Premerlo per acceltare una scelta.

4 Tasto B

* Premerlo per attaccare con
un'arma che possedete in quel
momento.

* Premerlo per cancellare una
scelta.
5 Tasto C

* Premerio per saltare. Premerlo e
tenere premuto il tasto D a sinistra
o a destra e premere il tasto C per
eseguire un salto correndo.

* Fremerlo per accetlare una scelta.

(3)Knappen A

* HAll knappen A intryck!, samtidigt
som du vickar styrkulan D &t
hitger eller &t vanster, for att
anvanda magi eller foremal (som
du wvalt i valrutan for utrustning).

* Tryck pd knapp A fér att mata in
att val.

4)Knappen B
* Tryck pd knapp B for att anfalla

med det vapen du ar utrustad med
for tilifallet,

* Tryck p& knapp B nér du Angrar
dig och vill &ndra ett val.

5)Knappen C

*» Tryck pé knapp C, fir ant hoppa.
Vicka styrkulan D &t hidger eller
vénster och hall kvar, samtidigt
som du Irycker pa knapp C, for att
gora ett hopp medan du springer.

* Tryck pa knapp C for att mata in
et val.

3 Toets A

* Houdt deze ingedrukt en druk dan
op links of rechis op de R-loets
om magie of voorwerpen te
gebruiken (die je op het Uitrusting
Scherm hebt gekozen).

+ Druk hierop om een keuze te
bevestigen.

4 Toets B

* Druk hierop om het aan te vallen
mel het wapen dat je hebt.

* Druk hierop om een keuze
ongedaan te maken.

5 Toets C

* Druk hierop om te springen. Blijf
op links of rechts op de R-toets
drukken en druk dan op toets C
om tijdens het rennen te springen.

* Druk hierop om een keuze te
bevestigen.

(3)Néppéin A

* Paina ja pidd alaspainettuna silla
aikaa, kun painat D-Nappainta
vasemmalle tai cikealle
kayttaaksesi taikaa tai tavaroita
(jotka valitsit varusteikkunassa).

* Paina hyvaksyaksesi valinta.

(4 Nappdin B

* Paina hyckataksesi sen aseen
kanssa. milla silla hetkelia olet
varuslettu.

* Paina peruuttaaksesi valinia,

(5)Nappéin C

* Paina hypataksesi. Paina ja pida
D-Nappain painettuna vasemmalle
tai oikealle ja paina Nappéinta C
suarittaaksesi juoksuhypyn.

* Paina hyvaksyaksesi valinta.

1



Special Techniques

While Underwater

* Press the D-Button in any direction
o swim about.

* Press Button C repeatedly to rise
toward the surface,

Defending Yourself

* |f you have a Spear or a Trnident
equipped, you can use it as a
shield. Press and hold the
D-Button up and press Button B
repeatedly to fend off attacks.

Note: You can't eguip a shield if
you have a spear equipped.
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Spezielle Techniken
Unter Wasser

= Die Richtungstaste in jede
Richtung driicken. um dorthin zu
schwimmen.

* Die Taste C wiederholt drucken,
um zur Oberflache aufzusteigen

Selbstverteidigung

* Wenn Sie einen Speer oder Drei-
zack haben, kinnen Sie diesen als
Schild verwenden. Die Richtungs-
taste nach oben driicken und
Taste B wiederholt driicken, um
Angrrlfﬁ abzuwehren,

Hinweis: Sie konnen keinen
Schild tragen, wenn Sie bereits
einen Speer haben

Techniques Spéciales
Sous L'eau

* Appuyez sur la touche D dans la
direction souhaitée pour nager

* Appuyez de fagon répétée sur la
touche C pour remonter vers la
surface.

Pour Vous Défendre

* Si vous étes équipé d'un javelot
ou d'un trident, ils peuvent vous
servir de bouclier. Maintenez la
touche D enfoncée vers le haut et
appuyer de fagon répétée sur la
touche B pour écarter les
attagues.

Remarque: Si vous éles équipe
d’un javelot, vous ne pouvez pas
abtenir un bouclier

Técnicas Especiales
Bajo El Agua

* Presione el boton D en cualquier
sentido para nadar

* Presione repetidamente el botén C
para salr a superficie,

Defensa

« Si se encuentra equipado con una
lanza © un Iridente, podra emple-
arlos como escudo. Mantenga
pulsado el botén D hacia arriba y
presione repetidamente el boton B
para defenderse de atagues.

Nota: Si tiene una lanza, no
podra armarse con un escudo.



Tecniche Speciali

Sott’acqua

* Premere il tasto D in qualsiasi
direzione per nuotare,

* Premere il tasto C ripetutamente
per salire in superficie

Autodifesa

* Se siete muniti di fiocina o
tridente, potete usarli come scudo
Tenere premuto il tasto D e
premete npetutamente il tasto B
per parare gl attacchi,

Nota: Non polete munirvi di scudo
se siete in possesso della fiocina

Specialknep
Under Vattnet

* Vicka styrkulan D i valfri riktning
for att simma i den riktningen.

* Tryck gang pa gang pa knapp C
for att simma upp mot vattenytan.

| Sjalvfarsvar

* Om du har utrustat dig med en
lans eller en treudd kan cu
anvanda dem som skdld. Vicka
styrkulan D uppat och hall kvar,
samtidigt som du trycker gang pa
géng péd knapp B, for att avarja
attacker.

0BS! Du kan inte vilja en skold
som utrustning om du redan valt
en lans.

Speciale Technieken
Onder Water

* Druk op de R-toets om rond te
zwemmen.

* Blijf op toets C drukken om naar
boven te zwemmen

Jezelf Verdedigen

* Als je een speer of een drietand
hebt, kun je die gebruiken om
jezelf te verdedigen. Druk op
omhoog op de R-toets en druk
daarbij vaak op toets B om je af te
schermen.

N.B.: Als je een speer hebt, kun
je het schild niet kiezen

Erikoistekniikoita
Veden Alla Oltaessa

* Paina D-Nappainta mihin suuntaan
tahansa uidaksesi.

* Paina Nappainta C toistuvasti
noustaksesi pintaa kohti,

Puolustautuessasi

* Jos sinulla on Keihas tai
Kolmikérki mukanasi, voit kayttaa
sitd kilpend, Paina ja pida D-
Nappain yidspainettuna ja paina
Nappainta B toistuvasti torjuaksesi
hybkkaykset.

Huom: Et voi varustautua kilvella,
jos olet varustautunut keihaalla.
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Getting Started

The Title screen follows the Sega
logo. Press the Start Button and the
New Game/Continue window
appears. Here you can select a new
game, or choose 1o take up a saved
game where you left off earlier. The
first time you play, naturally the
word "Continue” won't appear.
Place the marker next to your
choice and press the Start Button.
Note: You may save only one game
at a time. Each time you save your
adventures, you erase previously-
saved action.

Saving Your Game

If you decide to stop playing at any
time, find the Inn in the nearest
village and save your game.

Spielbeginn

Nach dem Sega-Logo folgt der Titel-
bildschirm. Drucken Sie die Start-
taste, und das Neues Spiel/
Fortsetzung-Fenster erscheint. Hier
kbnnen Sie ein neues Spiel wahlen
oder dort fortsetzen, wo Sie vorher
aulgehért haben. Beim ersten
Spielen erscheint natirlich die
Fortsetzungsmoglichkeit
(CONTINUE) nicht. Bringen Sie die
Spielmarkierung neben lhre Wahl
und driicken Sie die Starttaste,
Hinweis: Sie kénnen nur ein Spiel
zur Zeit speichern. Bei jedem
Speichern |hres Abenteuers l0schen
Sie das vorher gespeicherte.

Speichern lhres Spiels

Wenn Sie mit dem Spiel aufhtren

wollen, finden Sie eine Pension im
nachsten Ort und speicharn Sie Ihr
Spiel.

Préparatifs

L'écran de tilre apparait aprés le
loge Sega. Appuyez sur la touche
Start et la fenétre New Game/
Continue (“nouvelle partie/suite”)
apparait. Vous pouvez choisir une
nouvelle partie ou de reprendre une
partie interrompue qui a été
sauvegardee. La premiére fois que
vous jouez, le mot “Continue”
n'apparait pas. Placez le marqueur
prés de votre choix et appuyez sur
la touche Start.

Remarque: Vous ne pouvez sauve-
garder qu'une partie & la fois.
Chague que fois que vous sauve-
gardez vos aventures, la partie
mémorisée précédemmeant est
affacée.

Sauvegarde D'une Partie

Si vous souhaitez faire une pause,
allez dans I'auberge du village le
plus proche et sauvegardez la
partie.

Preparativos

Después del logolipo de Sega
aparecera la pantalla del titulo.
Presione el botdén de inicio y
aparecera la ventanilla de jusgo
nuevolcontinuacion (NEW GAME!
CONTINUE). Aqui podra seleccionar
un Nuevo juego, o continuar un
juego almacenado desde el punto
en el que lo abandono. Natural-
mente, la primera vez que juegue,
no aparecerd la palabra “"CONTI-
NUE". Cologue el senalador en su
opcion y presione el boton de inicio.

MNota: Usted solamente podra
almacenar un juego a la vez. Cada
vez que almacene sus aventuras, la
accién previamenta registrada se
borrara.

Almacenamiento Del
Juego

Si decide cesar el juego en
cualquier momento, busque la
posada en la ciudad mas cercana y
almacene su juego.



Preparativi

Lo scherme del titolo segue il logo
Sega. Premete il tasto Start per fare
apparire la finestra di Nuovo gioco/
Continuazione Qui potete sele-
zionare un gioco NUOVD oppure
scegliere di riprendere un gioco
salvato che avete lasciato
precedentemente. La prima volta
che giocate, naturalmenta la parola
‘Continue” (continua) non apparira.
Collocate il segno vicino alla scelta e
premete il tasto Start.

Nota: Potete salvare solo un gioco
alla volta. Ogni volta che salvate un
gioce, cancellate quelio salvato
precedentemente.

Per Salvare Il Vostro
Gioco

Quando decidete di fermarvi, trovate
una pensione nel villaggio piu vicino
e salvale il gioco.

Spelstart

Aubrikscenen visas efter Segas
varumérke. Tryck pé startknappen
for att ga till valmenyn for nytt
spelfatt fortsatta spela NEW GAME/
CONTINUE. Har kan du vélja att
bérja spela ett nytt spel eller att
fortsdtta med ett spel som du
tidigare lagrat i minnet. Ordet
CONTINUE visas givetvis inte den
forsta gangen du spelar. Fiytta upp
markdren till ditt val och tryck sedan
pA startknappen.

0BS! Du kan bara lagra ett spel &t
gangen i speldatorns minne. Varje
gang du lagrar ett spel | minnet
raderas det tidigare lagrade spelet ur
minnet.

Att Lagra Ett Spel |
Minnet
Hitta vardshuset (INN) | narmaste

by, narhelst du vill gdra ett avbrott i
ett spel och lagra spelet | minnet.

Het Spel Starten

Na het Sega logo zie je het
Titelscherm. Druk op de Start loats
om het New Game/Continue scherm
te zien. Hier kun je kiezen of je een
nieuw spel wilt beginnen of door wilt
gaan met een spel wat je bewaard
hebt. Als je het spel voor de eerste
keer speell, zie je het woord
“Continue” natuurlijk niet. Zet de
cursor naast je keuze en druk op de
Start Toets.

N.B.: Je kunt maar eén spel tegelijk
bewaren. Elke keer als je een spel
bewaard, wis je het vorige bewaarde
spel.

Jouw Spel Bewaren

Als je tijdens het spel wilt stoppen,
moet je in het eerste dorp dal je
tegenkoml de Herberg zoeken.

Valmistautuminen

Otsikkoruutu seuraa Segan logoa.
Paina Aloitusnappdinta ja New
Game/Continue (uusi pelifjatkuu)
ruutu tulee nakyviin, Tassa voit valita
uuden pelin tai jatkaa saastettyd
pelid kohdasta, mihin lopetit
aikaisemmin. Pelatessasi
ensimmadista kertaa sana “Jatkuu"
i luonnollisestikaan tule nakyviin.
Aseta merkki valintasi viergen ja
paina Aloitusndppainta.

Huom: Voit si#stds ainoastaan
yhden pelin kerrallaan. Joka kera,
kun saastat seikkailusi, pyyhit pois
ailkaisemmin sdastetyn toiminnan.

Pelisi Sddstaminen
Jos padtat keskeyitdd pelisi missd

vaiheessa tahansa, etsi Inn
lahimmésta kyldsid ja sdasta pelisi.
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The Innkeeper tells you how much it
will cost to get a night's rest, and
asks you if you'd like to stay. Select
Yes and press Button C.

You'll then be asked if you want to
save your game. Again, select Yes
and press Button C. You can
continue from this point later on by
selecting Continue at the Title
screen.

The last question you'll be asked is
whether or not you'll continue your
journey in the morning. Selecting
Yes allows you to keep playing after
a good night's sleep. If you choose
No, the game stops and the Sega
logo reappears.

Der Gastwirt sagt lhnen, was eine
Ubernachlung kostet und fragt Sie,
ob Sie bleiben wollen. Wahlen Sie
YES und dracken Sie Taste C.

Sie werden dann gefragt, ob Sie Ihr
Spiel speichern wollen. Auch hier
wahlen Sie YES und dricken
Taste C. Sie konnen spater von
dieser Stelle aus fortsetzen, indem
Sie CONTINUE im Titelbildschirm
wihlen.

Die letzte Frage, die Sie beant-
worten missen, ist ob Sie lhre Reise
am nachsten Morgen fortisetzen
wollen oder nicht. Wenn Sie YES
wahlen, dann kdnnen Sie sich in der
Pension ausschiafen. Wenn Sie NO
wahler, stoppt das Spiel, und das
Sega-Logo erscheint,

L'aubergiste vous indique le prix
d'une nuit et demande si vous

voulez rester. Sélectionnez “Yes”
(oui) et appuyez sur la touche C.

Il vous demande ensuite si vous
souhaitez sauvegarder la partie. De
nouveau, sélectionnez “Yes" et
appuyez sur C. Vous pourrez
reprendre la partie a partir de ce
point en sélectionnant “Continue”
sur I'écran de titre.

Enfin, il vous est demandé si vous
souhailez reprendre voire voyage le
lendemain matin. Si vous choisissez
“Yes'" (oul), vous pourrez continuer
4 jouer aprés une bonne nuit de
sommeil. Si vous choisissez “No”
(non), la partie s'arréte el le logo
Sega réapparait.

El posadero le dird cuanto le costard
una noche, y le preguniara si desea
pasarla. Seleccione YES y presione

el boton C.

A continuacion aparecera un men-
saje que le preguntara si desea
almacenar su aventura (Do you wish
to save your adventure?). De nuevo
seleccione YES y presione el

botén C. Usted podra continuar mas
adelante desde tal punto seleccio-
nando CONTINUE en la pantalla del
titulo.

La ultima pregunta que el juego le
hara es si desea conlinuar o no con
el viaje por la mafana. Si selecciona
YES, podra continuar jugando
después de una noche de sueno
profundo. Si elije NO, el juego
cesara y reaparecera el logotipo de
SEGA.



Alla reception vi diranno quanto
cosla fermarvi una nolte e vi
chiederanno se decidete di fermarvi.
Selezionate Yes e premete il

tasto C.

Vi sara chiesto inolire se volete
salvare il vostro gioco. Di nuovo,
selezionale Yes e premete il tasto C.
Potete continuare pid tardi da
questo punto selezionando Continue
allo schermo del titolo.

L'ultima domanda che vi sara posta
e quella se continuerele oppure no il
vosiro viaggio il mattino seguente.
La selezione di Yes vi permettera di
continuare a giocare dopo una notte
di buon sonno. Se scegliete No, il
gicco si ferma e riappare il logo
Sega.

Vérdshusvarden talar om fér dig hur
mycket det kommer att kosta fir en
natts vila och frigar dig om du
skulle vilja sova over. Vil ordet YES
(ja) och tryck pa knapp C.

Han kommer sedan att friga dig om
du vill lagra ditt spel i minnet. Valj
Aterigen ordel YES och tryck pa
knapp C. Du kan fortsatta spelet
senare, frén den plats du nu
befinner dig, genom att valja orcet
CONTINUE pé rubrikscenen.

Den sista frigan kommer att gilla
huruvida du vill eller inte vill fortsatta
din fard nasta morgon. Om du valjer
ordet YES kommer du att kunna
fortsétta spelet efter en god natts
somn. Om du déremol viljer ordet
NO (nej) avslutas spelet och Segas
varumarke visas igen pa bilds-
karmen,

De waiard verteld je dan hoeveel het
kost orn een nacht daar te slapen
en vraagl of je wilt blijven. Kies dan
voor ““Yes” en druk op toets C.

Daarnz vraagt hij of je het spel wilt
bewaren. Kies weer voor “Yes" en
druk o3 toels C. Als je de volgende
keer op het Titelscherm voor
“Continue" kiest, ga je vanal dit
punt verder,

De |aaliste vraag die hij stelt is of je
de volgende morgen verder wilt
gaan. Kies voor "Yes'" om na een
lekker nachtje ‘slapen’ weer verder
te spelen. Als je voor “No" kiest,
stopt het spel en zie je het Sega
loga.

Innin pitéjd kertoo kuinka paljon
ybpyminen maksaa ja kysyy, jos
haluat jaada yoksi. Valitse Yes (kylld)
ja paina Nappainta C.

Sen jalkeen sinulta kysytaan
haluatko séastéd pelisi. Valitse taas
Yes ja paina Nappainta C. Voit
jatkaa tastd kohtaa mydhemmin

ot la Conti 1 (jatk
Otsikkoruudussa.

Viimeinen kysymys, joka sinulta
kysytaan on |, jatkatko vai etkd jatka
matkaasi aamulla. Yes:n valitsemi-
nen sallii sinun jatkaa hyvin nukutun
yon jédlkeen. Jos valitset No (ei), peli
loppuu ja Segan logo tulee uudel-
leen esille.



Screen Signals
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Vitality Meter: Shows Shion's
remaining energy. If this meter
becomes empty, the game ends.

Enemy Life Gauge: This shows
an enemy's remaining strength,
and appears during a battle
Item/Magic Equipped: Displays
the Item or type of Magic Shion
currently has ready to use

Gold: Shows the number of Gold
Pieces that Shion has collected
so far.

The Shops

During your journey you'll pass
through many towns and villages,
where you'll find various types of
shops. You can buy many different
items 10 help you continue your
adventure.

o)
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Bildschirmanzeigen

1. Lebenskraft: Zeigt, wieviel
Energie der Held Shion noch hat
Wenn diese Anzeige leer ist,
endet das Spiel.

Stéirke des Feindes: Zeigt beim
Kampfen, wie stark der Feind
noch ist. Erscheint nur baim
Kampf.

Artikel/Magie: Zeigt den Artikel
oder den Typ der Magie, die der
Held Shion einsetzen kann.

Gold: Zeigl, wie viele Goldsticke
Shion bislang gesammelt hat.

Die Geschifte

Bei Ihrer Reise werden Sie durch

viele Dérfer und Orischafien
kommen, wo sie viele ver-
schiedene Geschafte finden.
Sie kénnen verschiedene
Artikel kaufen, um Ihr
Abenteuer fortzusetzen.

Signaux Sur L'écran

Compteur de vitalité: Indique
I'énergie restante de Shion
Quand ce compteur est vide, la
partie se termine.

Jauge de I'ennemi: Apparait
pendant un combat pour indiguer
la force restante d'un ennemi.

(%)

Accessoire/magie: Affiche
I'accessoire ou le type de magie
que Shion possede et peut
utiliser.

=

Or: Indigue le nombre de piéces
d'or que Shion a ramassé
jusqu’'a maintenant.

Les Magasins

Durant volre voyage, vous
traverserez beaucoup de petites
villes el de villages, contenanl toules
sortes de magasins. Vous pouvez y
acheter différenls accessoires qui
vous aideront a continuer votre
aventure.

Indicaciones De La
Pantalla

1 Indicador de vitalidad: Mostrara
la energia restante de Shion.
Cuando el indicador se vacie, el
juego finalizara.

(%)

Indicador de vitalidad del
enemigo: Mostara la resistencia
restante del enemigo. y apare-
cerd durante la batalla,

w

item/poder magico: Indicara el
item o el tipo de poder magico
que posea actualmente Shion

=

Oro (GOLD): Mostrara el numero
de piezas de oro que Shion haya
recolectado hasta el momento.

Tiendas

Durante su viaje, pasara a fravés de
varias ciudades y aldeas, donde
encontrara diversos lipos de liendas
Usted podra comprar varios tipos
diferentes de itemes para ayudarle a
conlinuar su aventura.



Segnali Sullo Schermo

Misuratore di vitalita: Mostra
I'energia rimanente di Shion. Se
il misuratore si svuota il gioco
finisce.

2/ Misuratore di vita del i
Mostra la forza rimanente del
nemico e appare durante la
battaglia.

)

Elementi/magie: Mostra |'ele-
mento o il tipo di magia che
Shion possiede attualmente e che
& pronto ad usare.

[y

Oro: Mostra il numero di pezzi di
ora che Shion ha accumulato fino
ad ora.

I Negozi

Durante il vostro viaggio passerete
attraverso diverse citta e villaggi,
dove incontrerete diversi lipi di
negozi. Polete comprare diversi tipi
di elementi che vi aiuteranno a
continuare la vostra avventura.

Tecknen Och Mitarna P&
Bildskdrmen

(1) Livsmétare: Livsméataren visar
hur mycket livskraft Shion har
kvar. Spelet slular nar mataren ar
tom.

! Fiendens livsmatare: Mataren
visar hur mycket krafter en fiende
har kvar. Mataren visas nr du
kédmpar mot en fiende

| Féremal/magl som du har
utrustat dig med: Har visas det
féremdl eller den typ av magi
som Shion ar redo att anvanda
féir tillfallet,

1 Guld (GOLD): Numret visar
antalet guldmynt Shion har
samlal pé sig hittills.

)
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Affarerna

Du kommer att dra igenom ménga
stéder och byar pa din fard dér du
kommer alt finna ménga olika typer
av affarer. Du kan kipa manga olika
slags utrustning fér att hjélpa dig
vidare pd din &ventyrstylida fard.

Wat Staat Er Op Het
Scherm

1) Levensmeter: Hier staat hoeveel
energie Shion nog heefi. Als
deze meter leeg is, is hel spel
afgezlopen.

Vijand's levensmeter: Hier staat
hoeveel kracht je vijand nog heeft
en je ziel de meter alleen tijdens
het gevecht.

! Voorwerp/Magie
Uitrusting: Hler staat het
vooirwerp en de soort magie die
Shion op dat moment heeft.

Goud: Hier staat het aantal
goudstukken die Shion tot dan
toe heeft verzameld.
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De Winkels

Tijdens: het spel kom je door veel
dorpen en steden waar je allerlei
verschillende winkels kunt vinden. Je
kunt daar verschillende voorwerpen
kopen die je onderweg zullen
helpen,

Ruudun Signaalit

)

=

Elinvoimamitta: Nayittaa Shionilla
jaljella olevan energian. Jos tama
mitta tyhjenee, peli loppuu.

| Vihollisen Eldménmitta: Tama

nayttas vihollisella jéljelld clevan
voiman ja lulee esille taistelun
aikana.

Mukana Oleva

Tavara/Taika: Esittaa Shionilla
silld hetkelld valmiina olevan
Tavaran tai Taian tyypin.

Kulta: Esittaa kuinka monta
Kultakimpaletta Shion on siihen
mennessa kerdnnyt.

Kaupat

Matkasi aikana kuljet monen
kaupungin ja kylan l&pi, joissa on
monenlaisia kauppoja. Voit ostaa
monia erilaisia tavaroita, jotka
auttavat sinua jatkamaan
seikkailuasi.
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Combat Shop

Here you may purchase
Weapons, Armor and Shields.
The Monsters get stronger as the
game progresses, so upgrade
these items as soon as you can
afford to.

Item Shop

2

You can buy Bools, Medicine
and other important goods here.

Inn

3

Come to the Inn when you need
a rest, or when you want to save
your game.

20

Waffengeschéft

Hier kénnen Sie Waffen,

Rustungen und Schilde kaufen.

Die Monstren werden im Laufe
des Spiels starker, so dafl Sie
immer diese Artikel so schnell
wig méglich erneuern sollten.

Ausriistungsgeschéft
2! Hier kbnnen Sie Stiefel, Medizi

und andere wichtige Dinge
kaufen.

Pension

3 Kommen Sie in die Pension,

wenn Sie sich ausruhen wollen,

oder wenn Sie lhr Spiel
speichern wollen

Magasin De Combat

Vous pouvez y acheter des
armes, une armure et des
boucliers. Les monsires
deviennent plus forts & mesure
que la partie avance donc
aquipez-vous mieux dés que
possible.

Magasin D’accessoires
21 Vous pouvez y acheter des

bottes, des médicaments et
autres marchandises

Auberge

3 Allez a I'auberge pour vous
reposer ou pour sauvegarder la
partie.

Tienda De Combate

Aqui podra adquirir muchas
armas y escudos. Los monstruos
seran cada vez mas potentes a
medida que avance el juego,
motiva por el que tendra que
adquirir eslos itemes cuando
pueda.

Tienda De itemes

2! Aqui podra comprar bolas,
medicinas, y otros arliculos
importantes.

Posada

3) Entre en la posada cuando
necesite descansar, 0 cuando
desee almacenar su juego.



L’armeria Vapenhandeln

Qui potete comprare armi, 1
corazze e scudi. | mostri

diventano sempre pid forti pii

che il gioco continua. Munitevi di
questi elementi il prima possibile.

Har kan du kopa vapen,
rustningar och skoldar Manstren
blir starkare allleftersom du tar
dig langre och langre fram i
spelet, s& kop battre utrustning
s4 fort du har réd

Il Negozio Degli Elementi Diversehandeln

2 Potete comprare stivali, medicine 2 Har kan du kdpa stovlar, medicin
e altre merci importanti. och andra viktiga varor.

Pensione Vardshuset

3 Andale in una pensione lulle le
volte che avete bisogno di
riposarvi o quando volete salvare
il gioco.

3 Ta in pad vardshuset nar du
behover vila eller nar du vill lagra
ditt spel i minnet.

Gevechts Winkel

1 Hier kun je Wapens, Harnassen
en Schilden kopen. Als je verder
komt in het spel worden de
monisters steeds sterker en heb i
dus ook betere wapens en
bescherming nodig.

Voorwerpen Winkel

2 Hier kun je Laarzen, Medicijn en
andure belangrijke voorwerpen
kopen,

Herberg

3 Kom naar de herberg om uit te
rustizn of als je je spel wilt
bewaren.

Taistelukauppa

1 Taalla voit ostaa Aseita,
Haarniskoja ja Kilpid. Pelin
edetessd Hirvidista tulee
vahvempia, joten paranna naita
tavaroita heti, kun sinulla on
siihen varaa.

Tavarakauppa
2 Voit ostaa Saappaita, Laakkeita ja

muita tarkeita tavaroita taalla.

Inn

3 Mene Innin, kun clet levon

larpeessa tai kun haluat saastaa
pelisi,
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Informacién Util
(1) Cofre De Tesoro

Niitzliche Information
(1) Schatztruhe
Sie finden Schatztruhen in den

Helpful Information
(1) Treasure Chest

Informations Supplé-
mentaires

() Coffre A Trésor Usted encontrara cofres de

()

You'll find treasure chests in the
dungeons of Monster World. To
open one, stand in front of it and
press the D-Button up. There
may be Gold, an Item or other
valuable piece inside.

'Hearts

The small ones add vitality to
Shion's gauge, and the large
ones make the gauge bigger.
You'll find them after defeating
particularly tough enemies, or
after opening treasure chests.

Hohlen der Monster World, Um
eine zu bffnen, stellen Sie sich
davor und dricken Sie die
Richtungstaste nach oben. Es
kann Gold darin sein, ein Artike!
oder andere wertvolle Sachen.

(2)Herzen

Die kleingn Herzen geben Shion
mehr Lebenskraft, und die groBen
machen den Lebenskrafimesser
langer. Sie finden Herzen,
nachdem Sie besonders starke
Feinde besiegt haben, cder
nachdem Sie bestimmte
Schatztruhen gedffnel haben.

Vous trouverez des coffres a
trésor dans les dongeons de
Monster World. Pour en ouvrir
un, placez-vous devant et
appuyez vers le haut sur la
touche D. Vous trouverez de I'or,
un accessoire ou autre objet de
valeur a lintérieur.

2)Coeurs

Les petits coeurs remplissent la
jauge de vitalité de Shion et les
gros agrandissent la jauge elle-
méme. Vous les trouverez aprés
avoir vaincu certains ennemis
particuliérement coriaces ou dans
des coffres & trésaor.

tesoros en Moster World. Para
abrir uno, péngase frente a él y
presione el botén D hacia arriba.
Es posible que dentro del mismo
haya oro, un ilem, 0 una pieza
de valor.

(2)Corazones

Los pequefos afadiran vitalidad
al indicador de Shion, y los
grandes aumentaran dicho
indicador. Usted podra encon-
trarlos después de haber
derrotado enemigos particulares,
o al abrir cofres de tesoros.



Informazioni Utili Nyttiga Tips

1) Skattkista

Handige Informatie
(1) Schatkist

Tietoja Avuksi

1. Scrigno Del Tesoro (1) Aarrearkku

Troverete gli scrigni del tesoro
nelle caverne sotterranee di
Monster World. Per aprirne uno,
mettetevi di fronte & premete il
tasto D verso l'allo. Al suo
interno petrebbe esserci dell'oro,
un elemento o un pezzo di
valore.

(ma

Cuori

Quelli piccoli aumentano il
misuratore di vitalitd di Shion e
quelli pit grandi ingrandiscono il
misuratore. Li troverete dopo
avere annientato dei nemici
particolarmente forti o aprendo
uno scrigno del tesoro.

()

DOu kommer att hitta skattkistor i
Mansterlands ménga halor. Stéll
dig mitt framfér en skattkista och
vicka styrkulan D uppat for att
dppna den. Skattkistan kan
innehdlla guid, ett foremai eller
négot annat vardefullt.

) Hjartan

De smé hjartana ger Shion extra
livskraft och de stora gér
livsmétaren stérre. Du hitlar de
stora hjartana efter att du
besegrat sarskilt tuffa fiender eller
nér du dppnar en skattkista.

()

In de kerkers van Monster World
kun je schatkisten vinden. Ga er
voor staan en druk op omhoog
op de R-toets om hem le
openen. Er zit misschien Goud,
een voorwerp of ander waardevol
ding in.

' Harten

De kleine hartjes vullen de
levensmeter van Shion en de
grote maken de meter langer. Je
kunt ze vinden als je bepaalde,
sterke vijanden verslaat of in de
schatkisten.

Loydat aarrearkkuja Hirviomaan
vankityrmista. Avataksesi yhden,
seiso sen edessa ja paina D-
Nappainta ylos. Sen sisalla voi
olla Kultaa, Tavara tai jokin muu
arvokas esine.

'2)Sydémet

Pienet lisdavat elinvoimaa Shionin
mittaan ja isommal tekevat
mitasta suuremman. Loydat niitd
luhottuasi tavallista kovempia
vihollisia tai aarrearkkujen
avaamisen jdlkeen.



(3 Gold
Gold can be collected by

defeating monsters and emptying
treasure chests. It may appear in

the form of coins or money bags.

Tougher enemies carry more
Gold. Help Shion to collect Gold
and use it to buy new Weapons,
Items, efc.

Combat Gear

The following pieces can be
purchased at the Combat shop:

1) Weapon
(2) Armor
3) Shield
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3)Gold

Gold kann gesammelt werden,
indem Monstren besiegl werden

und Schatztruhen geleert werden.

Es kann in Form von Minzen
oder Goldbeuteln erscheinen.
Harte Feinde tragen mehr Gold.
Helfen Sie Shion, Gold zu
sammeln und verwenden Sie es,
um neue Waffen, Artikel etc. zu
kaufen.

Kampfausstattung

Die folgenden Gegenstande konnen
im Waffengeschaft gekault werden:
1) Walte

2 Rustung

3) Schild

3)0r

Vous oblenez de I'or en battant
des monstres ou dans des
coffres a trésor. L'or apparait
sous forme de piéce ou de sac
d'argent. Les ennemis les plus
coriaces sont ceux qui trans-
portent le plus d'or. Aidez Shion
a ramasser de I'or pour acheter
des armes, des accessoires,
etc. ..

Tenue De Combat

Vous pouvez acheter les arlicles
suivants au magasin de combal

1 Arme
2 Armure
1 Bouclier

3)0ro
El oro podra recolectarse
derrotando monstruos y vaciando
cofres de tesoros. El oro puede
aparecer en forma de monedas o
bolsas. Cuanto mas fuenes sean
los enemigos, mas oro lrans-
portaran, Ayude a Shion a
recolectar oro, y empleelo para
comprar armas & lemes nuevos.

Equipo De Combate

En la tienda de combate podra
adquirir los articulos siguientes:

1 Arma
2 Coraza
3 Escudo



3:0ro

Potete ammucchiare dell'oro
distruggendo mostri & svuotando
gl scrigm del tesoro. L'oro pud
apparire sotto forma di monete o
di sacche conteneti denaro. |
nemici pil duri portano pil ora.
Aiutate Shion a raccimolare
dell'oro e usarlo per comprare
nuove armi, elementi, ecc.

Dispositivi Di
Combattimento

| seguenti pezzi possono essere
acquistati all'armeria:

1 Arma

2 Corazza
3 Scudo

(3 Guld

Du kan samia pa dig guld genom
att besegra monster eller cppna
skattkistor. Guld kan visa sig som
mynt eller i en penningpung. Ju
wffare fiender, desto mer guld
bar de med sig. Hjalp Shion at
samia guld och anvand det till att
kopa nya vapen, foremdl o.s.v

Stridsutrustning

Foljande féremdl kan kopas |
vapenhandelin:

1 Vapen
21 Rustning
3 Skéld

3 Goud
Je krijgt goud als je vijanden
verslaat of als je het vindt in een
schatkist. Het verschijnt in de
vorm van munten of geldzakken
Sterkere vijanden hebben meer
goud. Verzamel zoveel mogelijk
goud! voor Shion om daarmee
nieuwe wapens en vocrwerpen te
kope:n.

Gevechts Uitrusting

Je kunt de voigende dingen kopen
in de Gievechts Winkals:

1 Wapen
21 Harnas
3! Bchild

3 Kulta

Voit kerdta kultaa whoamalla
hirviita ja tyhjentamalla
aarrearkkuja. Kulta voi esiintya
kolikkojen tai rahasakkien
muodossa. Kovemmilla vihollisilla
on enemman Kultaa. Auta
Shionia keraamaan Kultaa ja
kayld sitd ostaaksesi uusia
Aseita, Tavaroita, jne.

Taisteluvarusteet

Seuraavat tavarat voidaan ostaa
Taistelukaupasta:

1 Ase
2 Haarniska
3 Kilp




Items

The following ltems can be acquired
in one of three ways: by defeating
an enemy, by purchasing them at
the Item shop, or by opening a
treasure chest.

1 Boots

7' Magic Items
(You'll need these in order to use
Magic.)

Artikel

Die folgenden Artikel kénnen auf
eine von drei Weisen erworben
werden: Durch Besiegen eines
Feindes, durch Kauf im Ausrust-
ungsgeschaft, oder durch Offnen
giner Schatztruhe.

1. Stiefel

2 Magieartikel
(erforderlich, um Magie
sinzusetzen)

Accessoires

Vous pouvez acqueérir les
accessoires suivanis de trois
maniéres: en battant un ennemi,
en les achetant au magasin
d'accessoires ou en ouvrant un
coffre a trésor.

! Bottes

2 Accessoires de magie
(Ces accessoires sont
nécessaires pour uliliser la
magie.)

itemes

Los item siguientes podran
adquirirse de una de las tres formas
siguientes: derrotando un enemigo,
adquiriéndo los en la tienda de
itemes, o abriendo un cofre de
tesoro.

1 Botas

7 itemes magicos
(Usted los necesitara a fin de
poder emplear poderes magicos.)



Elementi

| seguenti elementi possono essere
acguistati in uno dei seguenti tre
modi: distruggendo un nemico,
comprandoli al negozio degli
elementi o aprendo uno scrigno del
tesoro.

1 Stivali

2 Elementi magici
(Ne avele bisogno per usare la
magia.)

Féremal

Féljande féremdl kan du skaffa dig
pé etl av tre olika sétt: genom att
besegra en fiende, genom att kdpa
dem i diversehandeln eller genom
att dppna en skattkista.

1) Stoviar

2 Magiska féremal
(Du behéver de magiska
foremalen fér att kunna anvanda
magi.)

Voorwerpen

De volgende dingen kun je op drie
verschillende manieren krijgen: door
een vijand te verslaan, door ze te
kopen in de Voorwerp Winkels of
door schatkisten te openen.

1 Laarzen

'z Magische Voorwerpen
(Deze heb je nodig om Magie te
kunnen gebruiken.)

Tavarat

Seuraavia Tavaroita voidaan hankki
yhdelld kolmesta tavasta: lydmalla
vihollisen, ostarnalla ne

T L tai Il
aarrearkun.

1 Saappaat

2! Taikatavarat

(Tarvitset n4itd kaytiaaksesi
Taikaa,)

27



Special Items

These items cannot be equipped.
You'll be able to use them
autornatically when they're

The following items can be equipped

and used any time.

4 Medicine: Restores some of
Shien's lost vitality (can only be
used once).

Note: There are varying grades
of this that will restore more
vitality.

wm

Ocarina: A musical instrument
required to open certain doors
(can be used repeatedly).

Note: This item is useless if you
don't learn the tunes which open
the doors,

Spezielle Artikel

Diese Artikel kénnen nicht erworben
werden. Sie konnen sie automatisch
einsetzen, wenn notig.

1 Elixier

2! Schiissel

3 Lampe

Die folgenden Artikel konnen
erworben und jederzeit eingesetzt
werden.

4 Medizin: Stellt einen Teil der
verlorenen Lebenskraft von Shion
wieder her (kann nur einmal
verwendetl werden).

Hinweis: Es gibt verschiedene
Stérken. die mehr oder weniger
Kraft geben.

5! Ocarina: Ein Musikinstrument,
das zum Offnen bestimmter
Turen erforderlich ist (kann
wiederholt verwendet werden).
Hinweis: Dieser Artikel ist
nulzlos, wenn Sie nicht die
Melodien kennen, mit denen
Tiren gedffnet werden

Accessoires Spéciaux

Vous ne pouvez pas élre equipe de
ces accessoires. Vous pouvez les
utilisear autormatiquement guand ils
s0nt nécessaires.

1 Elixir

Vous pouvez vous equipe des

accessoires suivants el les utiliser a

n'importe quel moment.

4 Médicament: Retablit la vitalite
perdue de Shion (peut étre utilise
une seule fois)..

Riemarque: Ce medicament
rétablit plus de vitalité s'il est trés
dosé.

o

Ocarina: Cet instrument musical
est nécessaire pour ouvrir
certaines portes (peut étre utilse
plusieurs fois),

Riemarque: Cel accessoire
s'avere inutile si vous n'avez pas
appris la mélodie qui permet
douvrir les portes.

items Especiales

Eslos ilemes no podran llevarse.
Usted podra emplearlos automatica-
mente cuando sean necesarios.

1 Elixir

2 Liave

3 Lampara

Los itemes siguientes podran llevar

y emplearse en cualguier momento.

+ Medici R lece la: vitali
perdida de Shion (solamente
podra emplearse una vez.)

Nota: Existen varios grados de
medicina con diferentes niveles
de restablecimiento de la
vilalidad

d

Ocarina: Instrumento musical
requerido para abrir ciertas
puertas (podra emplearse
repetidamente).

Nota: Este instrumento sera
inutil a i
menos que 3
aprenda la Q
musica que
abre las
puertas.




Elementi Speciali

Nan ci si pud equipaggiare con
questi elementi. Sarete in grado di
usarli automaticamente quando
saranno necessarl.

1 Elisir

2 Chiave

3 Lampada

Potete munirvi e usare | seguenti
elementi in qualsiasi momento.

4 Medicina: Rida a Shion un pd
della vitalita persa (pud essere
usato solo una volta),

Nota: Esistono diverse gradazioni
di medicina e alcune possono
ridare piu vitalita di altre.

)

Qcarina: Strumento musicale
necessario per apnire certe porte
(pud essere usato pid volte).

Nota: Questo elemento non ha
nessuna utilith se non si imparate
i toni
musicali
necessari
per aprire
le porte,

Specialforemal

Du kan inte skaffa de hir ftremélen
som utrustning. Du kommer aulo-
matiskt att kunna anvanda dem nér
53 behdvs.

1 Elixir

2" Nyckel

3 Lykta

Foljande foremal kan du skalfa dig
och anvanda narhelst du vill:

4 Medicin: Aterstiller en del av
Shions forlorade livskraft (medicin
kan bara anvandas en géng)

0BS! Olika slags mediciner ger
Shion olika mycket tillbaka av
hans livskraft.

Okarina: Det har musikinstru-
mentet behbvs for att dppna
vissa dorrar (en okarina kan
anvandas flera ganger).

OBS! Musikinstrumentel ar

vardelost om du inte forst lar dig
melodierna som oppnar dorrarna,

o

Speciale Voorwerpen

Deze voorwerpen kun je niet kiezen,

Je gebruikt ze automalisch als dat
nodig is.

1 Elixer
2 Sleutel

De volgende voorwerpen kun je
kiezen en allijd gebruiken.

4 Medicijn: Vult weer een slukje
op Shion’s levensmeter (kan
maar ean keer gebruikt worden),
N.B.: Er zijn verschillende
sterktes die meer of minder
herstellen.

)

Oearina: Een muziekinstrument
dat bepaalde deuren opent (kan
vaker gebruikt worden).

M.B.: Je hebt niets aan dit
voorwerp als je niel weet wat je
erop moet spelen.

Erikoistavarat

Nailla tavaroilla @i voi varustautua
Voit kayttdd niild automaattisesti,
kun ne ovat tarpeellisia,

1 Eliksiiri

2 Avain

3 Lamppu

Seuraavilla tavaroilla voi varustautua

ja niitd voi kayttdda milloin tahansa.

4 Laake: Palauliaa osan Shionin
menettamaa elinvoimaa (voidaan
kayttaa ainoastaan kerran).
Huom: On eri asteisia Ladkkeita,
jotka palauttaavat enemman
elinvoimaa.

o

Okariina: Musiikki instrumentti,
joka on valttdmaton tiettyjen ovien
aukaiserniseen (voidaan kayttaa
toistuvasti).

Huom: Tama tavara on
kaytiokelvoton ellet opi savelia,
jotka aukaisevat ovel,
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Magic

There are six types of Magic that
Shion can use. Magic can be
equipped and used when necessary,
as long as you have Magic ltems.

You may have two types of Magic
equipped at one time. To use the
Magic in the box on the left, press
and hold Button A and press the
D-Button to the left. To use the
other Magic currently equipped,
press and hold Button A and press
the D-Button to the right. Shion will
find it almost impossible to succeed
without Magic!

1: Fire Storm: Burning spheres rain
down on enemies, causing
considerable damage.

2 Quake: An earth-shattering blast
that does great damage to
stronger monsters when they're

on the ground.

Magie

Es gibt sechs Arten von Magie, die
Shion verwenden kann. Magie kann
nach Bedarf erworben und einge-
setzt werden, solange wie sie
Magieartikel haben.

Sie kénnen jeweils zwei Typen von
Magie zur Zeit einsetzen. Um die im
Kasten links gezeigte Magie zu
verwenden, halten Sie Taste A
gedrickl und dricken die
Richtungstaste nach rechts. Shion
wird es fast unmoglich finden, es
ohne Magie zu schaffen!

(1) Feuersturm: Brennende Kugeln
regnen auf Feinde herab und
verursachen groBe Schaden.

(ra)

) Erdbeben: Eine Riesenexplosion,
die groBen Monstren erheblich
zuselzt, wenn diese auf dem
Boden sind.

12}

Magie

Shion peut utiliser six types de
magie. Vous pouvez utilisez la
magie quand vous voulez si vous
avez des accessoires de magie.

Vous: pouvez éire equipe de deux
types de magie en méme lemps.
Pour utiliser la magie dans la case
de gauche, maintenez la touche A
enfoncée et appuyez vers la gauche
sur la touche D. Pour utiliser I'autre
magie, maintenez la touche A
enfoncée et appuyez vers la droite
sur la touche D. Shion a besoin de
la miagie pour réussir!

(1) Tempéte de feu: Une pluie de
sphéres de feu s'abat sur les
ennemis, causant beaucoup de
diommages.

Z) Tremblement: Un tremblement
diz terre qui cause beaucoup de
diommages au monstres les plus
forts quand ils sont au sol

Poderes Magicos

Existen tipos de poderes magicos
gque Shion podra emplear. El poder
magico podrd llever y utilizarse
cuando sea necesario, siempre y
cuando poseea ilemes magicos.

Usted podra poseer dos tipos de
poderes magicos a la vez. Para
emplear el poder magico del
cuadrado de la izquierda, mantenga
pulsado el botén A y presione hacia
la izquierda el botdn D. Para
emplear el poder magico que posea
actualmente, mantenga pulsado el
boton A y presione hacia la derecha
iShion practicamente no oblendra el
éxito en su avenlura sin poderes
magicos!

1. Tormenta de fuego: Sobre el
enemigo lloveran esleras
ardientes, causando danos
considerables.

(%)

Terremoto: Explosion que hara
aficos la tierra y que causara
gran dano a monstruos fuertes
cuando se encuentren en el
suelo.



Magia

Ci sono sel lipi di magia che Shion
pubd usare. Le magie possono
essere prese e usate quando
necessario finc a quando si
possiedono elementi magici.

Potete munirvi di due tipi di magia
per volta. Per usare la magia nel
riquadro a sinistra tenere premuto il
tasto A e premere il tasto D sulla
sinstra. Per usare alire magie che
possedete attualmente, tenete
premuto il tasto A e premete il
tasto D sulla destra. E quasi impos-
sibile che Shion abbia successo
nella sua avventura senza usare la
magia!

1 Bufera di fuoco: Slere infuocate
cadono dall'allo sui nemici

causando dei danni considerevioli.

()

Terremoto: Una scossa al
terrenc che provoca dei seri
danni ai mostri pis forti se quesli
si trovano a terra.

Shion kan anvdnda sex olika sorters
magi. Det ar mojligt att utrusta dig
med olika sorters magi och anvanda
en viss sort nér det behdvs, forutsatt
att du har magiska féremal.

Du kan béira med dig tvé olika
sorers magi pd en och samma
gang. Tryck pd knapp A och hall
kvar, samtidigt som du vickar
styrkulan D &t vanster, for att
anvanda magin till vénster i rutan for
faremdlimagi. Tryck pd knapp A och
hall kvar, samtidigl som du vickar
styrkulan D &1 hoger, for att anvanda
den andra sortens magi av de tvi
du bér med dig for tillfallat. Shion
kommer att upptécka att det ar i del
narmaste oméjligt att klara sig utan
magi!

(1) Eldstorm: Eldklot regnar ner
dver fienden och orsakar
betydliga skador.

)

Z) Jorbdvning: En explosion som
far jorden att rdmna och som
biter betydligt batire p4 starkare
monster om de befinner sig pd
marken.

Magie

Er zijn zes verschillende soorten
magie die Shion kan gebruiken. Als
je Magie Vioorwerpen hebt, kun je
Magie kiezen en gebruiken wanneer
je het nodig hebt.

Je kunt twee scorlen magie tegelijk
kiezen. Om de magie uit de linker
box te gebruiken, moet je op toets A
en op links op de R-toets drukken.
Om de andere magie te gebruiken,
moet je op rechts op de R-toets en
op toets A drukken. Als Shion geen
magie gebruikl, is hel bijna
onmogelijk om verder te komen!

1) Vuurstorm: Vuur stort naar
beneden en neemt je vijand goed
te pakken.

7) Beving: Een enorme aardbaving
treft vooral de sterkere monsters
— als ze maar op de grond
staan,

Taika

Shionin kaytettavissa on kuuden
tyyppistd Taikaa. Taialla voidaan
varustautua ja sité voidaan kayttas,
kun se on tarpeellista, niin kavan
kun sinulla on Taikatavaroita.

Voit varustautua kahden tyyppisella
Taialla kerrallaan. Kayttaaksesi
vasemmanpuoleisessa laatikossa
olevaa Taikaa paina ja pida
Nappédin A alaspainetiuna ja paina
D-Nappainta vasemmalle.
Kaytiaaksesi toista silla hetkella
mukanasi cleviaa Taikaa paina ja
pida Nappéin /A alaspainettuna ja
paina D-Nappéina oikealle. Shion
tulee huomaamaan, etta
selviytyminen ilman Taikaa on lahes
mahdotonta!

(1) Tulimyreky: Palavia palioja sataa
vihollisten niskaan aiheuttaen
huomattavia vahinkoja.

(2) Jéristys: Mlaata vArisyttiva
réjihdys, joka aiheuttaa suuria
vahinkoja viahvemmille hirvidille
niiden olles:sa maassa.

3
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Power: Shion becomes more
powerful for a short time.

. Shield: For a short time, Shion

is enveloped in a force field that
protects him while under attack.
As he is altacked. he won't suffer
any damage but remember that
the force field is gradually
weakened.

Thunder: Capture the power of
real thunder and turn it against
your enemies!

Return: Use this Magic to return
to the last Inn you visited. Return
Magic can literally save your skin!
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Kraft: Shion wird fir kurze Zeit
erheblich starker.

' Schild: Kurze Zeit lang wird

Shion in einem Kraftschild
eingehilit, der ihn schitzt,
wahrend er angegriffen wird.
Wenn er angegriffen wird, leidet
er keine Schaden, aber denken
Sie daran, daB das Kraftfeld
langsam schwiicher wird.

Donner: Fangen Sie die Kraft
echten Donners ein und wenden
Sie sie gegen |hre Feinde an!

Riickkehr: Verwenden Sie
diesen Magieartikel, um zur
zuletzt besuchten Pension
zurlckzukehren. Mit der
Rickkehrmagie kiinnen Sie
manchmal lhren Hals retten!

)
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o
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+ Fiorce: Shion devient plus fort

piandant un certain temps.

 Bouclier: Shion est enveloppeé

dians un champs protecteur
pizndant une attague mais cela
me dure pas longtemps. Au début
diz I'attague, il n'est absolument
pias touché mais rappelez-vous
que le champs protecteur
s'affaiblit petit & petit.

) Tonnerre: Capture la force du

tonnerre pour la diriger sur vos
ennemis!

Retour: Cette magie vous
permet de revenir a I'auberge
précedente, ce qui peut litéra-
lement sauver volre peau!

5]
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Potencia: Shion adquirira mayor
potencia durante cierto tiempa.

Escudo: Duranle cierto tiempo,
Shion se vera envueltc en un
campo de fuerza que lo prote-
gera contra atagues. Cuando se
vea atacado no sufrird ningun
dafo, pero recuerde gue el
escudo se ira debilitando gradual-
mente.

Rayo: [Tome la potencia de un
rayo real y dirijala hacia sus
enemigos!

' Retorno: Emplee esle poder

magico para volver a la ditima
posada que haya visitado. ;EI
poder mégico del retorno le
salvara el pellejo en muchas
ocasiones!
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Potenza: Shion diventa piu forte
per breve tempo.

Scudo: Per un breve tempo,
Shion & protetto da un campo di
forza contro gli attacchi. Anche
se viene altaccato, non subisce
alcun danno ma ricordate che il
campo di forza si attenua un pd
alla volta.

Lampo: Cattura il potere di un
lampo reale e o getta contro |
nemici!

Ritorno: Usate questa magia per
ritornare all'ultima pensione in cui
vi siete fermato. La magia di
ritorno pud letteralmete salvarvi la
vita!

)
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Extrakraft: Shion far extra kraft
for en kort stund.

Skald: Shion omges for en kort
stund av ett kraftfall som skyddar
honom fran fiendens attacker,
Han kommer inte att ta skada nar
han attackeras men kom ihdg att
kraftféliet férsvagas varje ging
det traffas.

Aska: Anvand kraften hos ett
riktigt askvader mot dina fiender.

' Retur: Anvéand den har magin for

att ta dig tillbaka till det senaste
vérshuset du besckte.
Returmagin kan radda ditt skinn,
bokstavligen!

W)
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Kracht: Shion wordt heel even
erg sterk.

Schild: Shion krijgt voor een
tijdje een krachtveld om zich
heen. Hij wordt niet gewond als
hij geraakt wordt, maar het veld
wordt wel zwakker.

Donder: Versla je vijanden met
de kracht van een echte bliksem!

Terug: Met deze magie ga je
terug naar de herberg waar je
het laatste was. Deze magie kan
echl je leven redden!

)
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 Voima: Shionista tulee

voimakkaampi lyhyeksi aikaa.

© Kilpi: Lyhyen aikaa Shionia

ympargi voimakentta, joka suojaa
hanta hyckkaysten aikana. Kun
hanta kohti hydkatadn, han ei
haavoitu, mutta muista, ettd
voimakentta heikkenee asteittain.

Ukkonen: Vangitse oikean
ukkosen voima ja kaanna se
vihollisiasi vastaan!

Paluu: Kayta tata Taikaa
vierailemaas Inniin. Paluutaika
voi kirjaimellisesti pelastaa
nahkasi!




Equipment Window

Press the Start Bution to pause the
game and open this window. When
you're finished, press the Start
Button again or press Button B to
return 1o the game. You cannot
access the Equipment window at the
following times:

* During
combat

* While
underwater

* During
movement

* While
in mid-air
1) Vitality Meter
21 ltem/Magic currently equipped
3! Attack Points

4) Defense Points
5! Special Points
& Equipment Inventory/Selection

Ausstattungsfenster

Dricken Sie die Starttaste, um im
Spiel zu pausieren, und &ffnen Sie
dieses Fenster. Wenn Sie fertig sind,
driicken Sie die Starttaste erneut
oder dricken Taste B, um zum Spiel
zurlckzukehren. Sie kinnen das
Ausristungsfenster allerdings in den
folgenden Situaticnen nicht

einschalten:

* Beim Kampf * Bei der
Bewegung

+ Unter Wasser * In der Luft

1" Lebenskraftanzeige

2) Momentan getragene Artikel/
Magie

3 Angrifispunkte

41 Verteidigungspunkte
5 Spezialpunkte

&) Ausristungsliste/\Wahl

Fenétre Des Equipements

Appuyez sur la touche Starn pour
faire une pause el ouvrez la fenédtre.
Quand vous avez terming, appuyez
de niouveau sur la touche Start ou
sur la touche B pour revenir a la
partie. Vious ne pouvez pas acceder
4 la fenétre dans les cas suivants:

* Pandant le * En mouvement
combat
* Sous l'eau * En |'air

1) Compteur de vitalité

2, Aicessoire/magie actuellement en
volre possession

3 Points d'attaque
4 Points de défense
5 Points spéciaux

& Inventaire/sélection d'équipement

Ventanilla De Equipos

Presione el boton de inicio para
realizar una pausa en el juggo y
abra esta ventanilla, Cuando haya
finalizado, vuelva a presionar el
botén de nicio o presione el
botén B a fin de volver al juego.
Usted no podra lograr acceso a la
ventanilla de equipos en los casos
siguienies:

* Durante un
combate

* Durante un
movimiento

* En medio del
aire

* Bajo el agua

1! Indicador de vitalidad

) ltemipoder magico actuaimente
en su posesion

3 Puntos de ataque
4, Puntos de defensa
5! Puntos especiales
&' Inventario/seleccion de equipos



Finestra Di
Equipaggiamento

Premete il tasto Start per fare una
pausa nel gioco e aprire questa
finestra. Quando avete finito.
premate di nuovo il tasto Start o
premete il tasto B per ritornare al
gioco. Non avete accesso alla
finestra di rifornimento nei seguenti
casi:

* Durante il * In movimento
combattimento
* Solt'acqua * A mezz'aria

Misuratore di vitalita

(ray (=)

Elemento/Magia di cui siete
attualmente in possesso

Punti di attacco
Punti di difesa
Punti speciali

Inventario dell'equipaggiamento/
Selezione

) () fea)

o)

Valrutan Fér Utrustning

Tryck pé startknappen fér att ta en
paus mitt | spelet och ta fram
valrutan fér utrustning. Tryck igen pa
startknappen, eller pa knapp B, nar
du valt fardigt, for att fortsétta spela.
Du kan inte ga till valrutan for
utrustning vid féljande tillfallen:

= Mitt i en = | rorelse
strid

* Nar du * Nar du
befinner dig befinner dig
under vattnet mitt i luften

1. Livsmatare

2 Féremalet/magin som du bar med
dig for tillfallet

1 Anfallspoang (AF)
4 Forsvarspoang (DP)

5 Specialpoang (SP)

& Lista fér val av utrusining
(SELECT)

Uitrusting Scherm

Druk op de Start Toets om te
pauzeren en dil scherm te zien. Als
je klaar bent, moet je weer op Start
of op toels B drukken om verder te
gaan met het spel. Je kunt in de
volgende situaties niet naar het
Uitrusting Scherm gaan:

* Tijdens een * Tijdens een

gevecht verplaatsing
* Onder * Midden in
water de lucht
(1) Levensmeter

Z' Huidig gekozen Voorwerp/Magie
(4 Aanvals Punten
(4) Verdedigings Punten

| Speciale Punten

)
(&) Uitrustingen Keuze

Varusteikkuna

Paina Aloitusnappdinta pitadksesi
pelitauon ja avalaksesi taman
ikkunan. Kun olet valmis paina
Aloitusndppainta uudelleen tai paina
Nappéaintd B palataksesi peliin. Et
voi mennd Varusteikkunaan
seuraavissa lilanteissa:

* Taistelun * Liikkuessasi
aikana

= Veden alla * limassa
cllessasi ollessasi

1) Elinvoimamitta

2) Tavara/Taika, jolla olet silla
hetkelld varustautunut

3) Hytkkayspisteet
4) Puolustuspisteet
Erikoispisteet

E)
&) Varusteiden Luettelo/Valinta



Selecting an Item

In the Equipment Inventory seclion,
use the D-Button to place the
marker next 1o a category (Weapon,
Armor, Shield, Boots, Item or Magic)
and press Button A or C. The list of
available items appears.

Place the marker next to the item
you want to equip, and press Button
C. In the beginning of the game,
certain items are already equipped.
You can upgrade when you find the
Shops later on (page 18).

In the case of ltem or Magic, select
an item by placing the marker next
to it. Then press Button A and hold
the D-Button left or right. A symbol
showing what you've equipped is
displayed in one of the two boxes in
the upper right corner of the main
screen.

Note: When you equip a new ltem

or Magic, the one previously visible
is no longer equipped.

» Chain mail

Leather Armer

Wihlen eines Artikels

Irm Abschnitt Ausristungsiiste
verwenden Sie die Richtungstaste,
um die Spielmarkierung neben eine
Kategorie zu bewegen (Watfe,
Ristung, Schild, Stiefel, Artikel oder
Magie) und dricken Sie Taste A
oder C. Die Liste erhaltiicher Artikel
erscheint,

Bringen Sie die Spielmarkierung
neben den Artikel, den Sie
winschen, und dricken Sie Taste
C. Am Anfang des Spiels sind
bestimmte Artikel bereits vorhanden.
Sie konnen sich besser ausstatten,
wenn Sie spater die Geschafte
finden (Seite 18)

Artikel oder Magie wahlen Sie,
indem Sie die Spielmarkierung
daneben bringen, Taste A dricken
und die Richtungstaste nach links
oder rechts dricken. Ein Symbol,
das Ihre Ausristung zeigt, erscheint
in ginem der beiden Kasten oben
rechts im Hauptbildschirm

Hinweis: Wenn Sie ainen neuen

Artikel oder Magie wahlen, ist der
vorher gewahlte Artikel nicht mehr
vorhanden.

Sélection D’accessoire

Dans la section de |'inventaire
d'équipement, utilisez la touche D
pour placer le marqueur sur la
catégorie suivante (Arme, Armure,
Bouclier, Bottes, Accessoire ou
Magie) et appuyez sur |a touche A
ou C. La liste des accessoires
disponibles apparail.

Placez le marqueur prés de |'acces-

soire souhaité et appuyez sur la
touche C. Au début de la partie,
vous éles deja equipe de certains
accessoires. Vous pouvez les
remplacer par de plus performants
quand vous trouvez des magasins
(page 18).

Dans le cas d'un accessoire ou de
la magie, sélectionnez en plagant le
marqueur & coté. Appuyez sur la
touche A et maintenez la touche D
enfoncée vers la gauche ou la
droite. Un symbole indiquant
I'accessoire apparait dans une des
deux cases en dans le coin
supérieur droit de I'écran principal.
Remarque: Lorsque vous obtenez

un nouvel accessoire ou magie, il
remplace le précédent.

Seleccién De Un item

En la seccidn de inventario de
equipos, emplee el botén D para
colocar el sefalador en la categoria
(arma, coraza, escudo, botas, item,
0 poder magico) y presione el
botén A o C. Aparecera |a lista de
itermes disponibles.

Coloque el sefalador en el item que
desee lomar, y presione el botén C.
Al comienzo del juego, dispondra de
ciertos itemes. Usted podra adquirir
mas cuando posteriormente encuen-
tre tiendas (pagina 18).

En el caso de un item o poder
magico, seleccionelo colocando el
senalador en el mismo. Después
presione el botdn A manteniendo
pulsado el botén D hacia la
izquierda o la derecha. En uno de
los dos cuadrados de la esguina
superior derecha de la pantalla
principal aparecera un simbolo para
indicar lo que haya adquirido.

Nota: Cuando adquiera un nuevo
item o poder magico, el previamente
visible desaparecera.



Per Selezionare Un
Elemento

Nella sezione dell'inventario
dell'equipaggiamento (Equipment
Inventary) usate il tasto D per
collocare il segno vicino alla
categoria (Arma, Corazza, Scudo,
Stivali, Elemento o magia) e premete
il tasto A o C. Compare la lista degli
elementi a disposizione.

Collocate il segno vicino all'elemento
di cui volete essere munito e
premete il tasto C. All'inizio del
gioco, alcuni elementi vengono gia
forniti. Potete rifornirvi di nuove
quando trovate dei negozi piu avant
nel gioco (pagina 19).

In caso di un elemento o magia,
selezionate un elemento ponendo il
segno vicino ad esso. Premete
quindi il tasto A e tenete premuto il
tasto D a sinistra 0 a destra. Un
simbalo che vi mostra quello che
possedete viene visualizzato in uno
dei due riquadri nell'angolo a destra
in alto sullo schermo principale.

Nota: Quando vi equipaggiate di un
nuovo elemento o magia, quello
visibile precedentemente non lo
possedete pid.

Att vélja utrustning

Vicka styrkulan D fér att fiytta
markdren pé listan SELECT till
rubriken for en av grupperna av
utrustning (Vapen WEAPON,
rustning ARMOR, skéld SHIELD,
stévlar BOOTS, faremal ITEM eller
magi MAGIC) och tryck sedan pd
knapp A eller C. En lista pa den
utrustning som finns att vélja pa |
gruppen visas.

Flytta upp markéren till den
utrustning du vill ha och tryck pa
knapp C. Viss utrustning far du
redan fran borjan, nér du bérjar
spelet. Du kan skaffa béttre
ulrustning senare, nér du sidter pa
en av aftarerna (sidan 19).

Du valier ett igremdl eller ett slags
magi genom att helt enkelt fiytta upp
markéren till det du vill ha. Tryck
sedan pd knapp A, samtidigt som du
vickar styrkulan D At hoger eller at
vanster. Tecknet fér den utrustning
du vall visas i en av rutorna uppe till
héiger pd bildskarmen.

OBS! Nér du valjer ett nytt foremal
forlorar du samtidigt det léremdl vars
tecken tidigare visades pa
bildskarmen.

Een Voorwerp Kiezen

In het Uitrustingen Keuze gedeelte
kun je met de R-toets de cursor
naast een categorie (Wapen,
Harnas, Schild, Laarzen, Voorwerp
of Magie) zetten en druk dan op
toets A of C. Je ziet dan de
beschikbare voorwerpen.

Zet de cursor naast het voorwerp
dat je wilt hebben en druk op toets
C. Er zijn in het begin van het spel
al bepaalde dingen aanwezig. In de
winkels kun je sterkere versies
kopen (pagina 19).

Bij een Voorwerp of Magie moet je
de cursor ernaast zetten. Druk dan
op loets A en op links of rechis op
de R-toets. In één van de twee
boxen die je in de rechter
bovenhoek van je scherm ziet, zie je
nu het symbool van het voorwerp of
de magie die je gekozen hebt.
N.B.: Als je een nieuw voorwerp of
magie kiest, komt deze in de plaais
van hel oude symbool.

Tavaran Valitseminen

Varusteluetielo-osassa kéyta D-
Nappaina aseltaaksesi merkin
kategorian viereen (Ase, Haarniska,
Kilpi, Saappaat, Tavara tai Taika) ja
paina Nappéinta A tai C. Saatavilla
olavien tavaroiden lista tulee esiin.

Aseta merkki haluamasi varusteen
viereen ja paina Mappainta C. Pelin
alussa olet varustettu jo tietyilla
tavaroilla. Voit parantaa varusteitasi,
kun lbyddt Kaupat pelin edetessd
(katso sivulla 19).

Tavaran tai Taian kohdalla valitse
tavara asettamalla merkki sén
viereen. Paina sitten Nappainta A ja
pida D-Nappain vasemmalle tai
oikealle painettuna. Symbooli, joka
nayttaa milla varustauduit esiintyy
yhdessad paakuvaruudun oikeassa
ylélaidassa olevasta kahdesta
ruudusta.

Huom: Varustauluessasi uudella
Tavaralla tai Taialla, et cle enad
varustautunut silla, joka oli
aikaisemmin nékyvissd,
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Talk

The people in and around Monster
Werld might have information that
will aid you in your quest, so talk
with them at every opportunity. Move
Shion in front of the person to whom
you want to speak, and press the
D-Button up. That person will then
tell you what hefshe knows. Press
Button C to speed up the messages.

Enter/Exit

There are many shops and houses
in Monster World and the surround-
ing area. To enter one, move Shion
in front of the door and press the
D-Button up. When you're ready to
leave, again move Shion so he's
facing the door, and press the
D-Button down.

Sprache

Die Bewohner von Monster World
kinnen wichtige Informationen fir
Sie haben. Nehmen Sie also jede
Gelegenheit wahr, mit ihnen zu
sprechen. Bewegen Sie Shion vor
die Person, mit der Sie sprechen
wollen, und driicken Sie die
Richtungstaste. Die Person wird
Ihnen dann sagen, was sie weill.
Dricken Sie Taste C, um die
Botschaft zu beschleunigen.

Eintreten/Herausgehen

Es gibt viele Geschafte und Hauser
in Monster World und der Umge-
bung. Um einzutreten, bewegen Sie
Shion vor die Tir und dricken die
Richtungstaste nach oben. Wenn
Sie heraus wollen, bewegen Sie
Shion wieder vor die Tur und
dricken die Richtungstaste nach
unten.

Conversation

Les gens sur Monster World
possedent peul élre des informations
qui peuvent vous aider. Déplacez
Shion devant la personne & laguelle
vous souhaitez parler et appuyez
vers le haut sur la touche D. Quand
vous avez termine, dirigez Shion
vers la porte el appuyez vers le bas
sur la touche D.

Entrée/Sortie

Pour pénétrer dans les nombreux
magasins et maisons de Monster
World, déplacez Shion devant la
porte et appuyez vers le haut sur la
touche D. Quand vous étre prét a
partir, placez Shion face a la porte
el appuyez vers le bas sur la
touche D.

Conversacion

La gente de Monster World puede
poseer informacién que le ayudara
en su avenlura, por lo que debera
hablar con ella tan pronto como se
presente la oprtunidad. Mueva a
Shion hasta colocarlo frente a la
persona con la que desee hablar y
presione el botén hacia arriba. La
persona en cuestion la indicara lo
que sepa. Para aumentar la
velocidad de los mensajes, presione
el boton C hacia arriba.

Entrada/Salida

Existen muchas tiendas y casas en
Monster World y el area circun-
dante. Para entrar en una de ellas,
mueva Shion hasta su puerta y
presione el boton D hacia arriba.
Cuando desee salir, vuelva a mover
a Shion hasta la puerta y presione
el botén D hacia abajo.



Conversatione

Le persone di Monster World o dei
ditorni potrebbero avere delle infor-
mazioni utili per la vostra avvenliura,
Parlate per cui con loro ogni volta
che ne avete le possibilita. Portate
Shion di fronte alla persona con cui
volete parlare e premete il tasto D
sopra. Quella persona vi dira tutto
quello che sa. Premele il lasto C per
vedere il messaggio pit
velocemente,

Uscita/Entrata

Ci sono molti negozi e case nel
mondo dei mostri & nelle vicinanze.
Per entrare in uno di questi, muo-
vete Shion di fronte alla porta e
premete il tasto D sopra. Quando
sigte pronti per uscire, muovete di
nuovo Shion in modo che guardi la
porta & premete il tasto D in basso.

Samtal

Det kan haénda att folk i och i
omgivningarna av Monsterland har
information som kan vara dig till
nytta i ditt uppdrag. Utnyttja varje
tillfélle du far att tala med dem. Stall
Shion rakt framfér den person du vill
tala med och vicka styrkulan D
uppét. Personen kommer nu aft
beratia for dig vad han/hon vet.
Tryck pa knapp C for att snabba pa
meddelandena.

Att Ga In Eller Ut Ur En
Byggnad

Det finns manga butiker och hus i
Monsterland och dess omgivningar.
Stall Shion framfér en dorr och vicka
styrkulan D uppdt for att gi in
igenom dérren. Flytta Shion s att
han star vind mol dérren, néar du &r
fardig att ga, och vicka styrkulan D
nedat.

Praten

De mensen die je onderweg
tegenkomt in Monster World hebben
misschien waardevolle informatie
voor je. Spreek ze dus aan zodra je
de kans krijgt. Ga voor de persoon
staan waarmee je wilt praten en
druk op omhoog op de R-toets. Die
persoon zal dan vertellen wat hij/zij
weet. Druk op toets C om het
verhaal te versnellen.

Naar Binnen/Naar Buiten

In Monster World zijn een heleboel
winkels en huizen. Als je naar
binnen will, moet je Shion voor de
deur zetten en op omhoog op de
R-toets drukken. Als je weer naar
buiten wilt, moet je Shion weer recht
voor de deur zeften en op omlaag
op de R-toets drukken.

Puhuminen

Hirvidmaassa ja sen ymparilld
asuvilla ihmisilla voi olla tietoja, jotka
auttavat sinua etsinnassdsi, joten
kaytd jekainen mahdollisuus jutella
heidin kanssaan, Siirrd Shion sen
henkiltn eteen, kenen kanssa haluat
puhua ja paina D-Nappainta ylos.
Henkild kertoo sinulle sitten, mita
han tietad. Paina Nappainta C
vauhdittaaksesi viesieja.

Sisdan-/Uloskaynti

Hirvibmaassa ja sita ympardivalla
alueella on monia kauppoja ja taloja.
Menndksesi sisddn siird Shion oven
eteen ja paina D-Nappdind ylos.
Kun olet valmis l&htemaan, siirra
Shion uudelleen oven eteen ja paina
D-Nappéinta alas.
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Shopping

In the many shops, goods are
displayed on a counter. To purchase
ane, move Shion in front of it and
press the D-Button up. When the
shopkeeper asks you whether or not
you're interested, place the marker
next to Yes or No using the
D-Button, and press Button A or C.
Press Button B at any time to
cancel,

Game Over

When the Hearls in Shion's Vitality
Meter become empty, the game
ends. Don't give up so easily — the
people of Monster World are depen-
ding on you to restore peace to their
devastated land! If you had saved
your game earlier, you can restart
from that point by selecting Continue
at the Title screen.

Einkaufen

In vielen Geschaften sind Waren auf
einem Tisch plaziert. Um etwas zu
kaufen, bewegen Sie Shion davor
und dricken die Richtungstaste
nach oben. Wenn der Ladenbesitzer
Sie fragt, ob Sie interessiert sind
oder nicht, plazieren Sie die Spiel-
markigrung mit der Richtungstaste
neben YES cder NO und dricken
Taste A oder C. Drucken Sie die
Taste B jederzeit zum Loschen.

Spielende

Wenn alle Herzen im Lebenskraft-
messer von Shion verschwunden
sind, st das Spiel zuende. Aber
geben Sie nicht so leicht auf — die
Menschen von Monster World
verlassen sich auf Sie, um die
Monster zu vertreiben! Wenn Sie ihr
Spiel vorher gespeichert haben,
kénnen Sie an der gespeicherien
Stelle neu starten, indem Sie
CONTINUE im Titelbildschirm
wiéhlen.

Courses

Dans les magasins, les marchan-
dises sonl élalées sur le comploir
Placez Shion devant la marchandise
souhaitée et appuyez vers le haut
sur la touche D. Quand le vendeur
vous demande si vous voulez
acheter, placez le marqueur prés de
“¥es” (oul) ou “No” (non) & I'aide
de la touche D, puis appuyez sur la
touche A ou C. Appuyez sur la
touche B & tout moment pour
annuler

Fin De La Partie

Lorsque les coeurs du compteur de
vitalité de Shion sont vides, la parlie
se termine. Cependant, n'abandon-
nez pas trop vite, les habitants de
Monster World comptent sur vous
pour ramener la paix dans leur
région dévasiée! Si vous avez
sauvegarde une partie auparavant,
VOUusS pouvez reprendre a ce point en
sélectionnant “Continue” sur I'écran
de titre.

Compra

En las tiendas apareceran los
articulos sobre un mostrador. Para
adquirir uno, mueva a Shion hasta
colocarlo frente a él, y presione el
boton D hacia arriba. Cuando el
tendero le pregunte si esta intere-
seado en tal articulo, cologque el
sefalador en YES o NO empleando
el boton D. y presione el botdn A o
C. Para cancelar la adquisicion,
presione el boton B en cualquier
momento.

Fin Del Juego

Cuando los corazones del indicador
de vitalidad de Shion se vacien, el
juego finalizara. |No se rinda
faciimente — la gente de Monster
World depende de usted para que
restablezca la paz en su tierra
desvastada! Si ha almacenado
anteriormente su juego. podrd
reanudarlo desde tal punto
seleccionando CONTINUE en la
pantalla del titulo.



Acquisti

La maggior parte dei negozi ha la
merce esposta al banco. Per
comprare qualcosa, muovete Shion
di fronte a cid che volete acquistare
e premete il tasto D sopra. Quando
il negoziante vi chiede se siete
interessati o no all'acquisto muovete
il segno vicino a Yes o No usando il
tasto D e premete il tasto A o C.
Premete il tasto B per cancellare.

Fine Del Gioco

Quando i cuori nel misuratore di vita
di Shion finiscona, il gieco finisce,
Non lasciatevi scoraggiare cosi
presto — gli abitanti di Monster
World ripengono tutta la loro fiducia
in voi per riportare la pace nella loro
terral Se avele precedentemente
salvato il vosiro gioco, potete rico-
minciare da quel punto selezionando
Continue allo schermo del titolo.

Att Handla

De olika varorna i de ménga
affdrerna visas pa diskar. Stall Shion
framfér ett féremdl och vicka
styrkulan D uppét fér att képa det.
Vicka styrkulan D fér att fiytta
markdren till ordet YES (ja) eller NO
(nej) ndr butiksfbrestandaren fragor
om du &r intresserad av Iremdlet
eller inte, och tryck sedan pa knapp
A eller C for att mata in ditt svar.
Tryck pd knapp B nérhelst du
&ngrar dig och vill &ndra ett val.

Spelets Slut
(GAME OVER)

Nar alla hjirtan pa Shions livsmatare
férsvunnit dr spelet slul. Ge inte upp
sa hér 1ait! Folket i Monsterland litar
pé dig for att Aterstélla freden i
deras bdelagda land! Om du lagrat
spelet tidigare kan du gé tillbaks och
bérja om spelet fréin det stélle du
befann dig vid det tilliallet genom att
vélja ordet CONTINUE pa
rubrikscenen.

Winkelen

In de winkels liggen de voorwerpen
op de toonbank. Zet Shion voor het
voorwerp dat je wilt hebben en druk
op omhoog op de R-toets. Als de
verkoper vraagt of je het wilt
hebben, moel je de cursor met de
R-loets bij “Yes'" of “No" zetten en
op toets A of C drukken. Druk op
toets B om direct terug te gaan.

Einde Van Het Spel

Als alle harten van Shion's
levensmeter leeg zijn, is het spel
afgelopen. Geef niet te snel op

— de mensen van Monster World
rekenen erop dat jij de monsters zult
verjagen! Als je het spel al bewaard
hebt, kun je vanaf dat punt verder
gaan met het spel door op het
Titelscherm voor “'Continue™ te
kiezen.

Ostaminen

Kaupoissa tavaral ovat esilld tiskilla.
Ostaaksesi yhden lilkuta Shion sen
eteen ja paina D-Nappdintd yids.
Liikk istajan k 4 oletko

kiinnostunut vai et, aseta merkki
Yes:n tai No:n viereen D-
Nappdimelld ja paina Nappdinta A
tai C. Paina Nappéinta B missd
vaiheessa tahansa peruuttaaksesi
kaupan.

Peli Loppu

Shionin elinveimamitan Sydémien
tyhjennyttyd peli loppuu. Ald anna
periksi niin helpolla — Hirvidmaan
ihmisetl oval panneet kaiken loivonsa
siihen, eltd palautat rauhan heidén
tuhottuun maahansa! Jos olet

dlstanyt pelisi ail min, voit
uudelleenaloittaa siltd kohtaa
valitsemalla Jatkuun
Otsikkoruudussa.
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Words of Wisdom. . .

* Talk 10 everyone each time you
see them. They may have new
information, without which you
can't hope to rid Monster World of
its uninvited guests!

* Upgrade your weapons, shields,
etc. as soon as you have the Gold
to do s0. The monsters get
tougher as you continug on your
journey!

* Save your game often. Remember
that you can’t save your game
unless you consent to stay the
night at tha Inn. It'll cost you a few
Gold Pieces, but it's a wise
investment (even if you don't need
the rest).
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Ein paar weise Worte. . .

+ Sprechen Sie mit den Blrgern
wenn immer méglich. Sie kénnen
wichtige Informationen haben,
ohne die Sie Monster World nicht
von den unerwinschten Gasten
befreien ktnnen!

= Verbessern Sie Ihre Waffen,
Schilde usw. sobald Sie genug
Gold dafur haben. Die Monster
werden starker, wahrend Sie
weiter in Monster World
eindringen!

Speichern Sie Ihr Spiel haufig.
Denken Sie daran: Sie kénnen
das Spiel nur speichern, wenn Sie
in einer Pension dbernachten. Es
kostet ein paar Goldminzen, aber
es ist eine gute Investilition (auch
wenn Sie den Schiaf nicht
brauchen).

Conseils. . .

* Parlez avec toutes les personnes
que vous renconirez. lis possédent
peut éire de nouvelles informalions
neécessaires pour vous aider a
balayer Monster World de ces
créatures indésirables.

= Dés que vous avez de l'or,
équipez-vous migux en armes,
boucliers, etc. Les monstres
deviennent de plus en plus
cOriaces 4 mesure que vous
avancez!

= Sauvegardez souvent volre partie.
Seuvenez-vous gue vous devez
passer une nuit & I'auberge pour
pouvoir sauvegarder la partie. Cela
vous codlera quelques piéces d'or
mais peut se raveler un
investissement sage (méme si
vous n'avez pas besoin de vous
reposer)

Palabras De Sabiduria. . .

» Hable con lodas las personas con
las que se encuentre. Ellas
pueden poseer informacion sin la
gue es posible que no logre
deshacerse de los monstruos no
invitados a Moster World!

Actualice sus armas, escudos, elc.
tan pronto como adguiera oro.
jLos monstruos se volveran cada
vez mas fuertes a medida que
continte su viaje!

* Almacene a menudo Su jusgo.
Recuerde que usted no podra
almacenar su juego a mengs gue
no haga noche en una posada.
Esto le costara algunas piezas de
oro, pero es una prudente
inversion (incluso aungue usted no
necesite descanso).



Parole Sagge. ..

* Parlate con tutti quelli che
incontrate. Potrebbero essere in
possesso di nuove informazioni
senza le quali non potreste essere
in grado di annientare gli ospiti
sgraditi di Monster World.

Rifornitevi di armi, scudi, ecc.
appena avete dell'oro. | mostri
diventano sempre piu forti con
I'avanzare del gioco

-

Salvate spesso il gioco. Ricorda-
tevi che non potete salvare il
vostro gioco se non vi fermate una
notte in pensione. |l pernottamento
vi costera dei pezzi d'oro, ma si
rivelera un saggio investimento
(anche se non avele bisogno di
riposarvi),

Kloka Ord. . .

* Tala med alla varje gang du traffar
pa dem. Det kan handa att de
sitter inne med ny information du
inte kan vara utan for att kunna ha
en mbjlighet att befria Monsterland
frdn sina objudna gaster!

Skaffa dig battre vapen, skoldar
0.5.v. s fort du har rdd. Monstren
biir alit twffare ju langre du
kommer pa din férd!

Lagra spelet ofta. Kom ihag att du
inte kan lagra ett spel i minnet om
du inte férbinder dig att stanna en
natt | vArshuget. Det kommer aft
kosta dig ndgra guldmynt, men det
ar en klok investering (dven om du
inte behover vila just dé).

Wijze Woorden. . .

* Praat met iedereen die je ziet. Ze
kunnen je misschien iets vertellen
waardoor jij alle monsters uit
Monster World kunt verjagen!

* Maak je wapens, schilden, enz.
sterker zodra je daarvoor genoeg
goud hebt. Als je verder komt op
je reis worden de monsters steeds
sterker!

* Bewaar je spel zo vaak mogelijk.
Je kunt dat alleen maar doen als
je in de herberg gaat slapen. Het
kost je wat goud, maar het is een
goads investering (ook al heb je
de rust niet nodig).

Viisautta. . .

* Puhu kaikkien kanssa aina, kun
ndet heiddl. Heilld voi clla uutta
tietoa, jota iiman et voi edes toivoa
paasevasi eroon Hirvibmaan
epatoivotuista vieraista!

Paranna aseitasi, kilpiasi, jne. heti
kun sinulla on siihen tarvittava
madra Kullaa. Hirvidista tulee sita
vahvempia mita pitemmalle pelissa
etenet!

Stastd pelisi usein. Muista, ettet
voi sadstad peliasi ellet suostu
jadmaan ydksi Inniin, Se maksaa
muutaman Kulta Rahan, mutta on
hyvé sijoitus (vaikket tarvitsisikaan
lepotaukoa),



* Make sure you've always got * Stellen Sie immer sicher, daf Sie  « Essayez d'élre loujours équipé de = Cerciorese de llever siempre

some form of Magic equipped. mit Magie ausgerustet sind. Sie magie. On ne sait jamais ce qui alguna forma de poder magico.
You never know when you'll need wissen nie, wann Sie sie brauchen  peut arriver! iUsted no sabrd nunca cuando
1o use it! kbnnen! necesitard que emplearlo!
* Aprenez a jouer les mélodies qui
* You'll learn tunes to play on your = Sie werden lernen, auf lhrer ouwvrent les portes sur volre * Aprenda la musica para tocar la

Ocarina that open sealed doors. Ocarina ein paar Melodien zu Ocarina. Les notes sont A, Bet C ocarina y abrir cada una de las
The notes are A, B and C, and spieglen, die versiegelte Tlren et les mélodies sont des puertas selladas. las notas son A,
the tunes consist of different offnen. Die Noten sind A, B und cornbinaisons différentes de ces B, y C, y las canciones se com-
arrang jcombinations of the C, und die Melodien bestehen aus notes. Parviendrez-vous & ponen de arreglos/combinaciones
notes. Can you figure out how to verschi 1 Arrang ten/ reconstituer la mélodie? de diferentes notas. ;Sera capaz
make music? Kombinationen dieser Noten. de componer la musica adecuada

Kénnen Sie herausfinden, wie man para cada puerta?

Musik macht?



* Assicuratevi di avere sempre con = Forsdkra dig om att du alltid har
voi qualche magia. Potete sempre nagot slags magi med dig. Man
averne bisogno! kan aldrig veta nar det kan

behdvas!

= Imparerete 1 toni dell'ocarina
necessari per aprire le porte * Du kemmer att lara dig olika
sigillate. Le note sono A, Be Ce i musikstycken att spela pd din
toni consistono di diversi arrangia- okarina for att dppna stingda
menti/combinazioni di note. Potete dbrrar. Tonerna &r A, B och C och
immaginarvi la sinfonia? melodierna bestar av olika arran-

gemang/kombinationer av tonerna.
Kan du klura ut hur man spelar
musik?

« Zorg dat je magie altijd direct kunt
gebruiken. Je weet nooit wanneer
je het nodig hebt.

* Onderweg leer je welke deuntjes
je op je Ocarina moet spelen om
gesloten deuren te openen. De
nolen zijn A, B en C en de
deuntje zijn verschillende vol-
gordes/combinaties van de noten.
Probeer uit te vinden hoe je
muziek moet maken!

= Varmista, ettd clet aina varustettu

jonkinlaisella Taialla. Sitd ei
koskaan tiedd milloin tulet
tarvitsernaan sita!

* Opit soittamaan Okariinalla savelet,

jotka avaavat sineldidyt ovel.
Nuotit A, B ja C ja savelst
sisaltavat erilaisia nuottijarjestel-
midl-yhdistelmia. Keksitkd miten
musiikkia saa syntymaan?
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Handling This Cartridge
This Cannidge is intended exclusively for the
Sega Mega DriveiGenasis System
For Proper Usage
11 Do not immerse in water!
2) Do not bend!
31 Do not subject to any viclent impact!
4! Do not expese to direct sunlight!
Do not damage or disfigure!

Handhabung der Kassette
Diese Hassette ist ausschiieBlich zur
Verwendung mit dem Sega Mega
DrivelGenesis-System bestimmt
Vorsichtsmalinahmen

Vor MNisse schitzen!

Nicht knicken!

Vor Gewalteinwirkungen schutzen!
Nicht direkt der Sonne aussetzen!
Nicht i oder iten!

=) @ G (=

)

& Do not place near any high D
source!

Do not expose 1o thinner, benzine, efc.!
When wet, dry completely before using

When it becomes dirty, carefully wipe it
with & soft cloth dipped in soapy water

After use, put it in its case.

Be sure to take an occasional recess
during extended play.

WARNING: For owners of

=

Vor Hitze schitzen!

Nicht mit Verdinner, Benzol usw. in
Beriihrung bringen!

* Bei Nasse vor dem Gebrauch volistandig
trocknen,

* Bei Verschmutzung vorsichlig mit einem

weichen, in Seifenwasser gelauchtes

Tuch abreiben,

Nach Gebrauch in die Halle legen.

1elevisions. Still pictures of images may
cause permanent picture lube damage or
mark phesphor of the CAT. Avold repeated
or extended use of videc games on large
screen projection televisions,
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/i Sie nicht, bei langem Spielen
manchrn:lj eine Pause einzulegen!

WARNUNG: Beshzer von
‘Grofbildschirmfernsehern oder
Fernsehprojectoren werden darauf

Manipulation de la cartouche
La cartouche Mega Drive/Genesis est
congue exclusivement pour e Sega Mega
Drive/Genesis System,

Pour une utilisation appropriée

' Ne pas mouiller!
Ne pas plier!
Me pas soumetire & des chocs viclenis!
Ne pas exposer au soleil!
MNe pas abimer!

Me pas laisser a proximité d'une source
de chaleur!

Ne pas meltre en contact avec du
dilsant, de l'essence, etc !

(o () (&) (@)

Si volre canouche est mowliée, séchaz-a
bien avant de la réutilisar

Si efie est sale, froftez-a avec précaution
a l'aide d'un chitfen humide et d'un peu
de savon.

= Si vous ne vous en servez plus, rangez-
la dans sa boite.

N'oubliez pas de faire quelques pauses
Si vous jousz assez longlemps

AVERTISSEMENT: Pour les propriétaires

dab
an der Buldi
zur Ablagerung von Phosphor aul der
Kathodensirahirbhre fubren kdnnen,
Vermeiden Sie deshalb eine wiederholte
oder dbermaBig lange Projizierung von
- s aut :

de ke ap Les images lixes
peuvent mdommagef irrémeédiablement le

Manejo del cartucho

Este ho estd disefiado d

para e sistema Sega Mega Drive/Genesis
System.

Para un mejor uso

iNo mojarka!

iNo doblarlo!

iNo darie goipes wiolentos!

iNo exponerlo a la luz directa del sol!
iNo dafarle ni rayario!

iNo exponerio a altas temperaturas!

iNo exponerle a diluyente, bencina, etc |

Cuando esté himedo, séquels por

completo antes de usarlo,

* Cuando esté sucw, limpiele con cudade
con un pafo suave humedecide en agua
con jaban.

+ Después de usarlo, coldquelo en su

funda.

Durante un jusgo profongado, tame
algln tiempo de descanso.

A\I‘ISD Para los usuarios que disponen de
tipo idn. Las imdg

fijas pueden causar dafos permanentes en

el tubo de imagen o marcar &l fosforo del

tubo de rayos catddicos. No emplee

) () (o) @

tube de |'image ou déposer du
sur le CAT. Ewitez l'utilisation répélée ou
prolengés de jeux vidéo sur les téldviseurs
& projection & grand écran

o)

ni durante peri
prolongados los juegos de video en
televisores de proyeccion de grandes
pantallas

@
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Uso di questn cartuccla Kassettskétsel
S i Denna ar avsedd att bara
al sistema Sega Magg o i S Sega
Per un uso appropriato Mega DriveiGenesis System

1. Non bagnarlal Komrekt kassettskotsel

2 Non piegarla! (1) Aktas g fukt och vatten!

Evitare i colpi violenti!
MNon esporla alla luce diretta del sole!
Noen danneggiarla o colpirla!

Non lasciaria vicino a fonti di calore!
MNon bagnarla con benzina o altro!
Quande si bagna, asciugarla bene prima
dell'uso.

Quande si sporca, puliria con un panno
marbido inumidito con dell’acqua

INSay

+ Dopo 'uso imetieria nella sua custodia.

Quando giocate a lunge, fale una pausa
di tanto in tanto.

A‘I‘TENZ!D!\E Per gl anquumrm di

) )

i fermi o

immagini pussmo camum nnnnl
permanenti al cinescopio o lasclare tracce
di fosforo al CRT. Evitare I'uso ripetuto o
prolungato di video giochi sui telaviscri a
proiezione a largo schermo,

XE X

)

) Fir e vikas!

(3} Fér e utsdttas for stotar!

Uisitt dem ej for starkt sclljus!
Oppna dem ef eller skada dem!
Farvaras ef ndra varmekalla!
Anvind inga Ksningsmedel vid
rengdring!

Om fukt efler liknande hamnar pa
kassetten, torka bort det innan
anvandning.

Om kassetten blir smutsig—torka
fidrsiktigt bort smutsen med en mjuk
wasa fuktad med lite fviivatten
Efter anvindandet: sitt | kassetten |
kassettasken

Géor di och da et uppehdll under en
lingvarig spelsession

Galler proj och
storbilds-tv: stillbilder, som visas i en langre
stund At gdngen, kan bii orsak till skador i
bildroret efler fostormérken pd katodstrile-

Spela inte cfta, inte

heller | flera timmar &t gdngen, nér du
anviinder detla slags tv-bildskarmar.

=

)

®

x4

Behandeling van de cassette

Deze cassette is uitsluitend bedoeld voor

het Sega Mega Drive/Genesis System

Voor juist gebruik

Maak hem niet nat!

2 Buig hem nigt!

) Stoot er niet hard tegenaan!

4; Stel hem nigt blcot aan het direkle
zontlichi!

5! Beschadig of verbuig hem mien!

& Stel hem niet bloat aan hoge
temparaturen!

Maak hem niet schoon met thinner,
benzine, enz.!

* Maak hem eerst droog als hij nat is
geworden,

* Maak hem schoon met een zachle
vochlige doek als hij vuil is geworden

* Bewaar hem in zijn doos.

* Neem voldoende pauzes als je langere
tijden achter elkaar speelt.

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van
projectie televisies. Stilstaande besalden of
plaaties kunnen blivende schade
aanbrengen aan de beeidbuis of fosfor van
de CRT halen. Vermijd nerhaa.ldalqk of lang

Témén kasetin késittely

Tamé kasetti on tarkoitettu ainoastaan Sega
Maga Drive/Genesis System -jarjesteimas
varten

Asianmukainen kiytto

Ala kostuta veteen!

Ala taivutal

Ald iske kasettia kovalla voimalla!

Ala asela alttiksi suoralle auringon
paisteelle!

Ala aiheuta vaurioita tai
epamuodostumia!

Ald aseta kasettia minkadn kuuman
lampdldhteen laheisyyteen!

Ala aseta alttiksi tinnerille, bensiinille,
ym.!

Jos kasetti kastyy, kuivaa se kunnolla,
ennenkuin kAytat sith

Jos se tulee likaiseksi, pyyhi sa varovasti

. I S T~ O

kankaa]la.'

Aseta se takaisin kotoloonsa kiyion

jdlkpen,

Pid4 huolta siith, end pidd! taukoja

pitkien pelien akana,

\I'AHDITI.IS Projektiotelevisioiden kiytdn
dessd julee muisiaa se, ettd pysdytetyl

gebruik van de op g
projectie televisies.

X

loum tai kuviot saattaval aiheuttaa pysyvin
kuvaputkivaurion tai tahrata
katodisadeputken fosforilla. Valta toistuvaa
(8 pitkAsikai
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