Alex Kidd 1n

Miracle World

MANUAL DE INSTRUCCIONES




Alex Kidd in Miracle World

El Master System III Compact ya viene con el juego Alex Kidd
in Miracle World incluido en la memoria. Para jugarlo proceda de
la siguiente manera:

1. Conecte el MASTER SYSTEM III COMPACT.

2. La pantalla de presentacién del juego Alex Kidd in Miracle
World debe aparecer. En el caso de que esto no ocurra, verifique
que las conexiones esten bien realizadas.

3. Para iniciar el juego, presione el botén rnumero 1 en el Joystick
1 (Joystick 2 opcional no incluido).

4. Este juego es para un jugador.

Botén Pausa Tapa Protectora

Botén On-Off
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La Accion del Juego

Hace muchos siglos, en el planeta Aries, vivia un nino llamado
ALEX KIDD. Durante siete anos, el vivido en el Monte Eterno
donde estudié Shellcore, una antigua arte marcial que permite
romper grandes piedras con las manos.

Al finalizar sus estudios de Shellcore, Alex partié hacia su ciudad
natal. En su camino, se top6 con un moribundo que, en su ultimo
suspiro le revela que la pacifica ciudad de Radactian esta en gran
peligro. El le entrega a Alex el fragmento de un mapa y una
medalla con un pedazo de la Piedra del Sol.

;Que representaran estos objetos? Solo hay una forma de averiguarlo
y es viajando a Miracle World.

L.as Once Zonas de Miracle World

En Miracle World hay once zonas distintas a través de las cuales
td y Alex deben viajar. Cada una de ellas posee un encanto especial,
pero también un peligro especial. Va ser necesario estar preparado
para todo!




Estas son las once zonas:

. Monte Eterno

. Lago Profundo

. Isla de Santo Nurari

. Pequena Ciudad de Namui
. Monte Cave

. Bosque Negro

. Tierras Bajas de Bingoo
. Castillo de Radactian

. Ciudad de Radactian
10. Reino de Nibana

11. Lago Cragg
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Control del Juego

La figura de abajo muestra los distintos controles de su joystick:

Mando de Direccidn
(Botén D)

Botén 1

Botén 2



Flecha Superior

|
|
Flecha Izquierda ---------- Flecha Derecha
|
|

Flecha Inferior

Para mover a Alex hacia la derecha o hacia la izquierda:
@ Presione el mando de direccion hacia la derecha o hacia la
i1zquierda.

Para que Alex se agache:
e Presione el mando de direccion hacia abajo.

Para que Alex pueda saltar:
@ Presione el boton 2.

Para que Alex pueda saltar y al mismo tiempo destruir los bloques
que se encuentran sobre el:
e Presione el boton 1 y 2 simultaneamente.

Para que Alex pueda caminar debajo de los bloques mas bajos:
@ Presione el mando de direccion hacia abajo y al mismo tiempo
hacia la derecha o hacia la izquierda.

Para que Alex pueda dar golpes o romper ladrillos:
e Presione el boton 1.



Quién es Quién

Ta eres Alex, maestro de Shellcore, vestido con enterito rojo.
Forman parte de su familia y de sus amigos: El rey Thunder,
verdadero padre de Alex; el Santo Nurari, padre espiritual de Alex;

Patricia, madre de Alex; Egle, hermano gemelo de Alex; High
Stone, Rey de Nibana; la Princesa Lora, novia de Egle. En ciertas

ocasiones, td puedes convocar a esta gente para que lo ayude.




ronto descubrirds que Janken, el Grande, emperador del planeta
Janbarik es tu enemigo. Su plan es invadir la bella ciudad de
Radactian y dominarla para siempre.

Janken, el Grande, obtiene su nombre por su habilidad en el "Juego
de Janken" o, mds conocido en occidente, como el juego de
Piedra-Papel-Tijera.

Como todos los lideres malos, Janken, el Grande, posee un ejército
de devotos seguidores, entre los cuales se encuentran: Parplin, el
Perseguidor; Chokinna, el Disimulado; Gooseka, el Tramposo.
Ademas, Janken cuenta con la ayuda del Pajaro-Monstruo, el
Caballo-Marino, el Murciélago, el Mono, la Rana y muchos otros.

Chokinna Gooseka

Para impedir que Janken, el Grande, domine Radactian, ti deberas
viajar a través de Miracle World derrotando al enemigo y a todos
sus seguidores a medida que avances.



:Qué es Que?
Los bloques de Piedra:

Miracle World esta formado por millones de bloques de piedra,
por eso es tan necesario un arte marcial como el Shellcore.

Ta debes utilizar la habilidad de Alex para destruir los bloques que
se te presenten en el camino, pero cuidado, existen bloques que
no pueden ser destruidos. |

Observacion: Cada zona posee distintos colores de bloques. En
cada zona los bloques que no pueden ser destruidos presentan

colores distintos de los demds. Para descubrirlos basta presionar
el botén 1.

Los Tesoros

Existen cinco tesoros que ti hallards en tu camino por las distintas
zonas. Estos tesoros ayudaran a traer la paz a Radactian. La forma de
aprovechamiento de los tesoros sera revelada, a medida que el juego
progrese.

LLos tesoros son:

e La Medalla de la Piedra del Sol

e La Medalla de la Piedra de la Luna

e Corona de Oro - posee poderes méagicos, pero no puede ser
condeguida sin las Medallas de la Piedra del Sol y de la Piedra
de la Luna

e La Piedra Hirotta - encierra la llave de los mistérios que rodean
a la Corona de Oro

e Carta personal dirigida al Reino de Nibana - sin esta carta,
determinados items no pueden ser conseguidos



La Medalla de la La Medalla de la
Piedra del Sol Piedra de la Luna

Corona de Oro

La Piedra Hirotta Carta personal dirigida
al Reino de Nibana



Las Cajas

En su travesia a través de Miracle World, Alex descubrird varias
cajas extranas. Cada caja posee un contenido distinto y diferentes
poderes. El contenido de algunas cajas es beneficioso, pero el de
otras puede ser extremadamente peligroso. Esto es lo que ta puedes
encontrar en el interior de las cajas:

grande equivale a 20U, la pequeia
contiene 10U (U es el simbolo de la
unidad monetaria que existe en el
planeta Aries).

Bolsas de Monedas de Oro: la bolsa [\—'—7

 S———."

El Brazalete del Poder: Gsalo para realizar el truco de las "ondas

de choque destructor".
e a
Alex Kidd: con el, ta ganas una vida extra. []U ‘:> g
/AU
i
" El Fantasma: el intentard dominarte y asumir tu personalidad.
| Por lo tanto, mantiérete lejos de él!

La Caja de la Calavera: lo pondra nervioso a Alex y Uﬂ

lo paralizara. —t

| N\ st f
La Caja de Color Rosa: dentro de ella se encuentra un '.l
importante secreto.  —
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La Caja de Calavera color Rosa: si ti la pisas, un []ﬂ
fantasma saldrd de ella y te perseguird hasta alcanzarlo. Jiml

La Esfera Telepatica

Con esta esfera magica tu lees el pensamiento de otras personas.
Te sera de gran valor, principalmente cuando estés jugando a

Piedra-Papel-Tijera.

El Negocio

Siempre que ti pases por un negécio, no pierdas la oportunidad
de adquirir algunos articulos. Los negécios presentan distintos
articulos que ti puedes adquirir con el contenido de las bolsas de
las monedas de oro.

Como entrar al negdcio:
@ Localiza a Alex frente a la puerta del negécio y presione el
mando de direccién hacia arriba.

Como hacer compras en lo negocio:
e Presione el botén 2 saltando debajo del articulo que ti deseas.
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Que es lo que tii puedes comprar en el negdcio:
e Polvo Magico (100U): con él, ti te volveras invisible cuando
desea, pero cuidado, el efecto de éste no dura mucho tiempo.

e El Brazalete del Poder (100U): usa este Brazalete para generar
"ondas de choque destructor”, este es un truco antiguo y

poderoso del Shellcore.

Observacion: el Brazalete desaparece cuando td pierdes una vida
o cuando td cambias de zona. El Brazalete no puede ser usado en

el agua.

Alex Kidd (500U): tG puedes comprar una nueva vida
para ti.

Baston Volador (120U): este bastén te permitird volar,
pero toma cuidado que serd por tiempo limitado.
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Capsula Magica A (100U): cuando td te encuentres
en una situacion desesperada lanza esta capsula y
ocho de tus amigos apareceran como por encanto.

Capsula Magica B (120U): al usar esta cdpsula ta
creard una barrera magica a tu alrededor que te
protegerd de tus enemigos.

Alex

Motocicleta Sukopako (200U): ademas de ser veloz,
podrd destrozar grandes piedras. Pero cuidado: no
podrd entrar en el agua ni ir marcha atrés.

® Para acelerar la motocicleta: presione el mando de direccién
bacia la derecha.

® Pam desacelerar la motocicleta: presione el mando de direccion
hacia la izquierda.

# Pam saltar con la motocicleta: presione el botén numero 2.



Peticopter (200U): parece un helicoptero y posee la
capacidad de lanzar misiles.

@ Para controlar el Peticopter utilice el mando de direcciones.

e Para que el Peticopter levante vuelo o aumente su altura, presione
el botén numero 2.

e Para que el Peticopter dispare un misil presione el botén nimero 1.

Observacion: Ninguno de los articulos adquiridos en el negécio
podréa ser usado en el agua.

L.a Lancha Suisui

Cuando llegues al rio, veras una lancha de alta velocidad que puede
ser usada para atravesarlo.

@ Para acelerar la lancha: presione el mando d direccion hacia

la derecha.
@ Para desacelerar la lancha: presione el mando de direccion

hacia la izquierda.
@ Para disparar un misil presione el botén numero 1.

Observacion: donde esta localizado el rio, los bloques que usted
no puede destruir son rojos.
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Un Juego Dentro del Juego

Cada vez que encuetres a Janken o a alguno de sus seguidores, los
desafiarés a tres juegos de Piedra-Papel-Tijera. Vea como funciona
este juego: el Papel es mds fuerte que la Piedra, pero pierde con

la Tijera. La Tijera es mds fuerte que el Papel, pero pierde con la
Piedra. La Piedra es mas fuerte que la Tijera, pero pierde con el Papel.

TG y tu adversério eligen al mismo tiempo uno de los tres (1esora,
Papel, Tijera). Si ta seleccionas el mds fuerte, tG ganas. Si tu pierdes

uno de los tres juegos, Alex se transformara en piedra y tu perderas

una vida. Si ganas por lo menos 2 juegos, proseguirds rumbo al
lugar siguiente.

Como Mantener el Control de la Situacion

Por la diversa cantidad de lugares que existen en Miracle World y
por la diferente cantidad de cosas que puedes comprar o llevar,
pecesitards un sistema para poder controlar la situacion. Para eso
existe una subimagen que se acciona con el boton de pausa.

La subimagen proporciona la siguiente informacion:

Mapa que muestra su localizacion
Lista de todos los articulos que tu posees

El nimero de vidas que te quedan

Tu puntaje
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Para seleccionar items de la subimagen:

Mueve la flecha blanca con el mando de direccion hacia la izquierda
o derecha y apreta el boton de inicio cuando éste se encuentre
senalando el articulo que desees.

Para volver a la imagen de las once zonas, aprieta el boton pausa.

Observacion: ti no tienes acceso a la subimagem si te encuentras
en un negoécio o jugando Piedra-Papel-Tijera.

Intenta Nuevamente

Al inicio del juego ti recibes tres vidas. Si las pierdes el juego se acaba.
Hay dos formas de perder una vida:

1. Si ta eres atacado por un enemigo
2. Si ta pierdes dos juegos de Piedra-Papel-Tijera

Observacion: ti puedes obtener una vida adicional si la adquieres
en un negocio.
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Puntuacion

Los puntos que ti obtienes derrotando a los diferentes enemigos
son los siguientes:

PAJATO-MONSITUO ........cocnsinccsssncsrnsisssessnsoans 200 puntos
AR AROBBEEN0 . ... soossspsssssseinassionssaminasninans 200 puntos
R R SR R ) 200 puntos
RRIRIMIIDE .. icxonsinr i iuirsanison shasspmimspessespace 200 puntos
PEORRID-VENEIIOBD. ..o cslpars coissvisassssresssiorsrisios 200 puntos
PIOUR-ROIRRME ... ioinners Basopivapemitionnimopmsnsorniars 200 puntos
BRI o cons s incs comvtrommnsidos punmampsnive impastasy 400 puntos
BIIIE v russainats b sevin patanbus sois ARt SRR % 400 puntos
SRORIEE ...o..ccormserinnsssssarifbossnassssrinsmmortosssesssnts 400 puntos
PERBIOIIND o.vovivniseisiiooirmgremiinisoes sobapron ion 400 puntos
Caballo-marino ...........duiveccrssscsssersossossnnsasse 400 puntos
DRSETIIIE - covonsornsosscsnreinhosnsossisaoasborcnpsvsnsensonsy 600 puntos
BODRE.  ooicitiiini piase ingoardin e sonsgio i ke ds 600 puntos
USRI BIBRE  «oiiniscssuosmposnsaessorsisanns Syisaces ... 800 puntos
RIGE: DL iy vncdinsndreirspvasasstsssimion:s 1000 puntos
PRIDD oo ius dssne sodhe sevmsmessma savssstonbinvhos 4200 puntos
PRIDIN ..iiiicnniinssinsmsssnsiborsansssssnissssingsssssnnns 2000 puntos
CDORIIINE o vnsnissansinnciiosspsnsssinugessisvsieriiin 2000 puntos
MR ot iisiissosvivs soiarsersansimsasmmpomphosnines 2000 puntos

(Si ta golpeas a cualquiera de los Gltimos tres directamente

en la cabeza, recibirds 200 puntos adicionales)
JANKEN, EL GRANDE ......................... 10000 Puntos
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Consejos Utiles

El secreto para saltar y golpear un enemigo es esperar el
momento justo.

Agarra todas las bolsas de monedas que puedas. De esta manera
podras comprar muchos articulos en el negécio.

No te olvides de comer la Rice Ball (Pelota de Arroz) en el fin
de cada zona. Ademds de proveerte de energia, vale 1000 puntos.

No trates de atacar a la llama, ella es invencible.
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Marcador de Puntos

ta

D




Marcador de Puntos

Nombre

Data

Puntos

o

Data

Puntos

Puntos
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20'

Data

Data
Puntos

Marcador de Puntos




ETIQUETA

DEPARTAMENTO SERVICIO TECNICO CENTRAL
GAMELAND S.A. TUCUMAN 509, ler piso
Tel.: 394 6939 (1049)

Buenos Aires
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