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〒180‐ 東京都武蔵野市吉祥寺本町卜351‐14

TEL:0422,20二 1521/IFAX:0422● 20=0145

●ヒュ■マンテーレホン通信(1日/15日に内容が変わります)

|  ‐ .0422・ 20-0144
●ゲームに関するお問い合わせ(平日午後2時～6時 )

|.     0422-20-3725

●この商品は、帥セガ。エンタニプライゼスがSEGA MEGA DRIVE専 用の
ソフトゥiテとして、自社の登録商標15⊂口亀の使用を許諾したものです,
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1憮膊巡隆
このゲームは 2人までプレイすることができます。

l人でプレイするときにはコントロールパッドを本
体のコントロール端子 1に、 2人でプレイするとき
は端子 l、 2の両方にパッドを接続してください。

※ここで紹介するのは基本設定での操作方法

で丸 操作 しづらい場合には、オプションモー

ドで好みに合わせた設定に変えて ください。

鰈パソト瘍購輻
スタートボタン

Cボタン

Bボタン

Aボタン

B.試含中
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●ポ■ズ  ~|
1試合を■時的に
停上したぃときに
.:申す。もう一度押
せば試合再開よ |

"

,警 |    |●技奮返す
●レスラ■の移動(8方向)と t

絞技や関節技をる、りはど―く
ときに使う。ふりほどくとき
には左右に連打すると良い。

|

|‐ 状況に応じて各レスラニが技
―を出しますoきたt相手‐レスラ
‐
■と離れているとき、1方向ボタ
|ンを入れた方向にレスラーを走
らせることができます。|

―

 ‐

‐状況に応じて技が出ま|す。ま
.た、ダウンした相手に近づいて
‐押すと、その相手を起こすことも
‐できます。連続で技をかけたい
.と

きに、うまく使うてください。
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‐
1状況に応じた技の他に、ダウン.:女

貨|す含931耳ι握雰雷修
'グ

戦めタッチにも使います。

A.試含外

―
置決定 。試合開始

レスラーのセ レク ト

④ボタンは使いません

キャンセル

C麗冒圏日目2)圏
CI圏日|IZD題

―
ロレスラーの決定

●全ボタンを同時に押すとリセットすることができます。



]
`ザ

ミネーションモー ド

EL:MINAT10N MODE

ＥＤ０ＭＰ
ド
Ａ

モ．．．
Ｃ

”
ＤＩ

無
Ｎ

”
Ａ

，
Ｈ

■
■
■
■

た
Ｐ

汗
国口

「
ＮＳ０

Ｄ

Ｐ

ＯＲＬ

ＨＡＭ

Ｗ

Ｃ

■
■
■
■

12人の レスラーか らそれぞれ

5人ずつを選び、 5対 5の柔道

形式の勝ち抜き戦で勝敗を競う

モー ド。 目指すは先鋒での 5人
抜き、完全勝利だ〃

(対人、対コンピュータが可能 )

レスラー 1人対 レスラー 2人
の八ンデ戦。 1人でタ ッグチー

ムと戦うことになるので、実力

者向けのモー ドだ。ウデに自信

がついたら挑戦 してみよう。

(対人、対コンピュータが可能 )
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13Vキ10N
ラウン ド、難易度、コ

ン トロール方法を自由に

設定できる。サウン ドテ

ス トもあるぞ /

2激間のゴングを鳴らせ
タイトル画面でスター ト

ボタンを押し、「SttAR丁」

を選ぶと各モー ドのセレク

ト画面です。どのモー ドで

遊ぶのかを決めよう。

RP
12人のレスラーの中から

l人を選び出して、残りの

11人と勝ち抜き戦で勝負。

11人全員に勝ち抜くと、栄

光のワール ドチャンプだ〃

lPvsG③ M l日民2PvsC①闇 理PvsttP
12人のレスラーから好きなレスラ

ーを選び、友達やコンピュータと対

戦するモー ド。試合時間、試合形式、

そしてデスマッチにするかどうかを

自由に設定できます。もちろんシン

グルマツチだけではなく、タッグマ

ッチもできます。



a闘 しヽのリレーリレを知れ

●フォールした相手から3カ ウント奪うと勝ち。

●関節技をかけた相手がギブアップすると勝ち。

●リングアウト (場外乱闘)は 20カ ウントまで。

●コーナーポストに登れるのは 5カ ウントまで。

●ロープ際でのフォール・関節技はローブブレイク。

◎潤鐸イントlllJ♭
蹴師ザレo→レドチャンピオンシップ。モー闊

基本的に10分 1本勝負で、自分の レスラーが勝つと、その勝ち
方に応 じてポイントが与えられます。その合計点が相手の レス
ラーのクオリフアイポイントに達 していれば、次の試合に進み
ますが、達していなければ、3回まで試合のやりなおしができます。

⑬ムレう畿イキャップマッチ。ルー』b1/1ン 7~rキヤップ。モー日

b告総 設 総 f震

…

、LEと ■趣 言雷
が 2人側のチームを操作することになります。1人プレイなら
ばCOMを 、2人プレイなら相手側を倒せば、勝ちとなります。

（シ
ン
グ
ル
マ
ッ
チ
〉

クオリフアイポイント

試含マークの議覇

○ フォール、ギブアップ勝ち 5点

□ 反則、 リングアウ ト勝 ち 4点

△ 時間切れ引き分け 2点

鷺)颯麟麟kyllル棒膨 (ェキサィティング・モー問
5分～時間無制限で戦う 3試合のうち、先に 2本取った方

が最終的な勝者となります。ただし、両者 リングアウトで引き
分けた場合は次のようにな ります。1本目で引き分け…1本ず
つ分けたことにな り、次が 3本目/2本 目…1本目の勝敗が最
終的な結果となる/3本 目…最終結果が引き分け (DRAW)

《)艤ちな鬱議聾∫診司♭
“
リミネーション。モー門

5人ずつのチームから 1人ずつ順番に出して10分 1本勝負
で勝ち抜き戦を行い先に相手チーム 5人を全員倒 した方が勝
ちとなります。なお、両者 リングアウトの場合には、両チーム
とも次のレスラーと交代することになります。

⑬鬱膨電義ジャック・ル可かにキサィティング。モー日
実質的に、場外舌じ闘を阻止するためのルールです。このルー

ルを選んだ場合、試合中何をしても、場外に転落することはあ
りません。

③ノー圃彎ゾブレイク・∫レーl♭ (ェキサィシング・モー日
基本ルール上の“ロープ際でのフォールや絞技、関節技は日

―プブレイクとする"と いうルールを排除した過酷なルール
です。これによって、日―プ際で試合を展開し、フォール、ギ
ブアップから逃れるという作戦は使えなくなります。

◆体 力◆
技を受けると減っていき、何もしないでいると少 しずつ回

復 してきます。体力が減ってくると、フォールを返せなくなつ
たり、絞技や関節技をはずすとき時間が長 くかかります。

◆腕関節◆
腕にダメージを受けると減っていき、試合中は回復 しませ

ん。ダメージが蓄積されてくると、投げ技やラリアー ト等の威
力が減り、レスラーの腕が下がつてきます。

◆脚関節◆
脚にダメージを受けると減っていき、試合中は回復しませ

ん。ダメージがたまると、キック等の威力が減り、レスラーの
動くスピードが遅くなつてきます。

●イリミネーションマツチでは、前のダメージは完全には回
復しません。



4以 ラ=を自在に操れ
相手 と組み合 つたときや、相手のバ ックをとって技

をかける ときは、腰を落 と した瞬間 に技の操作を しま

す。腰を落 とす前 に技 をか けようと しても、技 はかか

りません。相手 にバ ックを とられた とき も同様 です
=

つたりとくつついて、

リングの方向に方向ボ

タンを押しながら◎ボ

タンでOK.

■カットプレイ (タ ッグマッチのみ)

タッグのパー トナーがフォールまたは関節技や絞

技をかけられているときに◎ボタンを押すと、リン

グに入つて救援に向かうことができる。そのときは、

相手側もカットを防ぐためにリングに入つてくる。

■エプロンから場外へ (タ ツグマッチのみ)

試合権のあるレスラー

が場 外 に落 ちた場合、

エプロンにいるレスラー

も◎で場外に行ける。

■八ンマースルー

ロブランチャー (特定のレスラーのみ)

■コーナーポストからの攻撃 (特定のレスラーのみ)

相手がダウンしてい

るときにコーナーポス

トに登り◎か◎ボタン

を押す。

■ノヽックを取られたら……

タイミングよく◎または◎ボタンを

押すと、返し技で反撃に移ることがで

きる。

組
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ら
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が

ら

◎

で

八

ン

マ
ー

ス
ル
ー
だ
。

回
―

プ

に
振

り
、
そ
の
方

向
に

■ロープで止まる

ロープに振 られたと

き、ロープで跳ねた瞬

間にタイミングよく◎

ボタンを押す。

■関節・絞技を自分からはすす

場外で相手に関節技や絞技をかけ

たはいいが、カウン ト20が近 く、 リ

ングアウ トになって しまいそうなと

きには◎ボタン。これで技をかけた

方から技をはずすことができる。

■リングから降りる/登る
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|ミミ 1整

Height/Weight
1900mノ/102 kg

Birth
1948年 6月 22Eヨ 生

Nationailty

Height′ /Weight
170 om//95 kg

Birth
196"F2月 14Eヨ 生

Nationa‖ ty
不明

Heightノ/Weight
189 om//125 kg

E3irth
1951年 3月 22Eヨ 生

Nationallty
日本

Height′/Weight
184 om//120 kg

E3irth

195障F7月 14Eヨ生

Nationality
日本

無ヽ頸〓
攀



シュ‐ ングマシ■ンマツトの正機

Height′ /Weight
195 cm//115 kg

Birth
1959年 7月讚 Eヨ 生

Nat,onality
日本

Heightノ /Weight
196 om/′ 127 kg

Bi「th
1948年 11月 5日 生

Nationality
イ タ リア

鐙摯√
響

雪

鯨
一錯準

|ネ■。タイフ■ン
Height′ /Weight
200 cm/141 kg

Birth
1948年 6月 6自生

Nationality
ア メ リカ

Height′ /Weigl■ t

1900mノ/104 kg

Birth
1964年 5月 5日生

Nationaiity
日本

1継ご・

ュ  通 ∵ ^島嬢 錮



■||‐バン1撃■
Height′ /weight

201 om/′ ]45 kg

Birtrl

1953年 12月 MEヨ 生

Nationality
ア メ リカ

卜(攣 :gれ t/壼 職:轟 いi

贅騒摩鰐欄/′ 桑10資g

重3:『 ti,

電966聾三撃fき 穏轟 簑i

Nati⑮『Rality
日本

嬢秀蝿13撤|
Height′ /weight

207 omノ /182 kg

E3,「th
1960■ F2Fヨ 29Eヨ JL

Nationaiity
韓 国

饉 eigいt//wei冨 れt

205樹n//180 kg

醸 i「th
1962■Fl El用 電OEヨ 生

NaticDr、a,ity
ア メ リカ
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毅

操 作 G‐ アセi,圧多 E・ イ建

立
ち
技

一Ｂ □一キック ノヾンチ

C ミドルキック キック

∧ 延髄斬り ドロップキック

走
っ
て

B ショルダータックル シ∃ルダータックル

C ドロップキック ラリフート

組
ん
だ
状
態
か
ら

B ボディスラム ボディスラム

C十 ⇔ バックドロップ バックドロップ

c+/rN ブレーンバスター 水車落|と|し

C十 ↓ フロントスーブレックス バイルドライバー

A 卍固め ブレーンバスター

バ
ツ
ク
を
取
っ
て

B バックドロップ バックドロップ

C ジャーマンスープレックス ジャーマンスーフレックス

A スリーバー本―ルド スリーバーホールド

ロ

ー

ず

C × フライングボデイプレス

B × フライングニードロップ

己
写
ざ

B 起こす 起こす

G フ/r一ル フォール

A 腕ひしぎ逆十字固め サソリ固め

ダウンに走つてC ギロチンドロップ ギロチンドロップ

バックを取られてC‐ 脇固め エル/1N一パット

プランチヤ■ ○ ○

必殺技升 ‐ジ中 ドロップキック ストンピング

M・ ヘ ル Mr.横網 S・ キング
□―キック バンチ バンチ

ミドルキック キック キック

□―リングソバット 延髄斬り ドロップキック

ドロップキック ショルダータックル ジヤンピン7~―バツト

ラリアート ラリアート ラリアート

掌底 逆水平チヨ ン`プ エルボースマッシユ

バックドロップ DDT バックドロップ

ブレーンバスター ブレーンバスター ブレーンバスター

地獄水爆落とし パワ■ボム ノiイルドライアヽ一

フロントスーフレックス バックドロップ フロントスニプレックス

バックドロップ バックドロップ バックドロップ

ジャーマンスープレックス ジヤーマンスープレックス バックドロップホ■ルド

スリーバーホールド 卍固め スリーバーホールド

シユウ ングスタ|プレス × ×

ダブルフットスタンプ × ×

起こす 起こす 起こす

フォール フォール フォール

キャメルクラッチ ストンピング ボストンクラブ

セントーン × 二一ドロップ

後に回りこむ エルボーバット エル/1N― パット

トベ・コンヒー□ × ×

フライングボ升 プレス ボディスラム バックドロップ
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☆組んだ状態で技をかける時は、両 レスラー

が腰を落とした瞬間にボタンを押す こと″

tri,■|レ
=・
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… 得 意 技

… 必殺 技

操 作 B・ 龍 牙 M・ タイフーン

立
ち
技

B □―キック バンチ

C ミドルキック キック

A 大車輔キンヽク 延髄斬り

走
っ
て

B シ∃ルダータックル シ∃ルダータックル

C ドロップキック フライングラリフ■ト

組
ん
だ
状
態
か
ら

B 二―リフト /1Nディスラム

C十 11◆ バックドロッフ DDT
C十 ↑ スロイダー タイフ■ンス■プレウタス

CI+↓ キヤ|プチユ■ド パワーボム

A フロントフエイスロック 水車落とし

バ
ツ
ク
を
取
っ
て

B バックドロップ ソヤーマンスープレックス

(   [:::)     . ジャーマンスープレックス フトミックドロップ

一Ａ スリーバーホールド スリーバーホールド

:)

C × フライングボデイプレス

B × ダイビングヘッドアヽット

屁

づ

ハ

で

B 起こす 起こす

C フ/1-ル フォール

∧ ヒザ十字固め キャメルクラッチ

ダウンに走うてCI × ダイビングヘッドバット

バックを取られてC 脇固め エル/1N― バット

プランチヤ■ × ○

心殺技チャ■ジ中 バスターキック ブレーンバスター

V・ ジャンキー R・ パンサー 張 秀 明
バンチ バンチ バンチ

キック キック キック

ドロップキック ドロップキック 延髄斬り

シヤンピングニーノヽット ジャンピングニーノヽット ドロップキック

ラリアート ラルフボンバー ボディアタック

エルボ■スマッシユ ボデイスラム ボディスラム

ボディスラム ショルダーバスター ヘッドノヽット

ブレーンバスター ブレーンバスター ブレーンバスター

バイルドライバー ノヽイルドライバー ハンマーフロー

ベアハッグ カナテイアンノいソフプリーカー ベアハッグ

バックドロップ バックドロップ フトミックドロップ

バックドロップ フトミックドロップ フトミックドロップ

スリーバーホールド スリーバーホールド スリーバーホールド

× × ダイビングヘッドバット

× × フライングボル プレス

起こす 起こす 起こす

フォール フ/r―ノし フォーソレ

ストンピング キヤメルクラッチ ストンピング

エルボードロップ ギロチンドロップ ダイビングヽ ッドハント

エル/1N―バット エルボーパット 後頭部頭突き

× × ×

シ∃ルダータックル シ∃ルダータックル ダブルフットスタンフ

０
４



赳警輔導撻 簸財
イ

使 用 上 の 注 意

カー トリッジを抜き差 しするときは必ず、本体 のパワー

スイッチをOFFに しておいてください。パワースイッチを

ONに したまま無理 に、カー トリッジを抜 き差 しすると、故

障の原因にな ります。

カー トリッジに整 いショックを写 えないでください。ぶ

つけたり、藷んだりするのは繁材 で魂 また、弥鰈ほ絶文引こ

しないでください。

カートリッジの端子部に贔れたり、水で濡らしたりする
と、故障の原因 になりますので注意 してください。

とこ百1し連こ獲蟹ス珈 」「LξLぷ
―プの近 く、湿 気の多いところなども禁物 です。

カー トリッジの汚れを拭 くときに、

などの薬品を使 わないでください。

シンナーやベンジン

長い時ヽゲ ームをしていると、目が疲れま丸 ゲームで遊

ぶときは健震のため、1蒔簡 ことに10～2剛 瑳とつて

ください。また、テ レビ画面 からなるべくはなれてゲームを

してください。

※メガドライブをプロジェクションテレビ(スクリーン投影方式のテレ
ビ)に接続すると残像光量による画面焼けが生じる可能性があるため、
接続しないで下さい。

¬


