


Starting Up

1. Set up your Sega Master System of
Master System || as described in s
instruction manual, Plug in Control Pad
1

2. Make sure the power switch s OFF.
Then insen the Sega canridge into the
Powar Bas.

3 Tuin the powel swilch ON. In a few
moments, the Tille screen appears.

4 Il the Title screen doegn'l appear, turn
ther powkr swilch OFF. Make sure your
system |5 sel up corredlly and fthe
cariridge s properly inseried. Then lurm
the powar switch ON again

\mportant: Always make sura that the
powat switch 1s turned OFF when inserting
or remaving your Cartridge.

Note: This game (s for one player only.

1 Sega Cartndge
1) Control Pad 1

Vorbereitung

1. Schlieflan Sie Ihr Sega Master System-
oder Master System 1l-Getéil wie in der
Anlgitung beschrieben an. SchlieBen Sie
dann das Steuarpult 1 an.

2. W m Sika sich, daf} der
Netzschalter aul OFF gestellt ist, und
schiaben Sie die Spielkassette in das
Garil ein,

3 Schalten Ske das Gerit ein (Netzschalter
aul ON). Kurz daraul erschaint
automatisch das Tilelbild.

4. Falls das Tielbild nichl erscheint,
schalten Sie das Geriil wieder aus "
(Metzschalter aul OFF) Uberpriten
die Anschiisse und ob die Spiolkassatte
kowrrekl n st Stallen Sie
dann den Nelzschaher winder aul ON.

Wichtig: Den Netzschalier vor dem
Einschisben oder Herausnehmen ainar
Splelkassette stets auf OFF stellan.

Hinwels: Dieses Spiel kann nur von ainer
Parson gespioll werdan,

1 Sega-Spielkassatto

‘2! Steuarpult 1

Mise en route

1. Installez volre Sega Mastet System ou
Mastar System || de |a mankére decriie
dans ce mode d'emplol, Branchez le
bloc da commandea 1.

2 Assurez-vous gue 'in
d'alimentation es! surmkm,
introduisez la cartouche Sega dans |a
consale,

3. Mettez l'imerrupieur d alimentation sur
ON. Peu apres, I'écran de titre apparalt

4. Si l'écran dé titre n'apparall pas, mettez
interrupteur sur OFF uanm.n le
yystéme est installe mrw
la carlouche est ian Insérés.
l'interrupteur sur ON

iImportant: Assuter-vous LOUjOUES que

I'imerruptewr d'alimentation est sur OFF

avant d'insérer ou da retirer la cartouche

Remarque: Ce jeu o8l pour un jousur
uniguamaont
(1) Canouche Sega

2! Blog da commanda 1



Importante: Asegurese sempre
de gue &l interruplor de
alimontacion asté en OFF antes
i nsartar o de sacar el
canucho,

Nota: Esie juego es sbdlo para
un jugador

1. Cartucho Sega

7 Controlador 1




This City is a War Zone!

Thnmmmm:ﬂmhmdlvun’qmﬁ
Vicous thugs wail i the shadgws, Scanning
anyone who looks lke 2 victim_ Fival gangs demand
“insurance” from siode cwnors, AN ang wiarg rage
around the clock

Things hadn't always been fhe way. The ciy had
been poacelul and prosperous, and s cilizens haid
always considored thew home to be Benaath ihe
wileresis of biglime crime Then the Syndicate
maoved in, and ther takeover wis SUCk and quiet
City administrstion was the lirst 10 fill. lollowed by
lmw anforcomdan, mumwmﬂawlu
th craminal aeganization and theit ltadar, “Mr. X

Diese Stadt ist eine Kriegszone!

Die Suaflon sind, unsicher, bey Tag und bod Nachi
Finstoro Gestalten lwuern in den Schatien und halton
nach Ophern Ausschau. Fllulimmn!ﬁmndm
verlangen “Versichenngsgebutren” von
Goschahsinhabern, und die Bandenkriega loban fund
umn die Lihr

Es war michi smmer 50, Die Stodt war asnmal friediich
) wohinabend, und dis Blrgor habon ihre Heims
immer ais fu kioin batrachiet, um i das
GroBverbrochen interessant 2u Sein. Abr dann kam
das Syndekat, und die Ubernahme geschah schnell
mwmwwuﬁal:ml.
wumd\ﬂﬂtdnmgiﬂﬂhl. wiurde
zu Handlangem dor knmineflen Organisation und
ihees Anfubrors “Me X

Cette ville est un vrali champ de
bataille!

Los rues ne 2001 pES an endrofl pOWr S8 profie,
de jour comme de muil. Des bondits attenden! dans
(‘ombre, # la recherche de leur prochaing vichme
Dem gangs rivaux rangontient les commercants en
échange de lour protection of s'affrontent jour af
ol

Les choses ni S8 Son A 10Ujours Passses comme
cela. Cefle ville & connu I paix ot la prospéntd of
ses citoyans sa croymant & |'abel des. grands
eriminels. Puls un jour, le syndicat s'esl infilig
rapidement i sans taire de bruit Lis asdminissratons
ont été fouchtes en premior, puls I justice. Les
forces de police devinren! lo jouet da
erminelle ol de son chef “Wr X"



jEsta ciudad es una zona
de guerral

Lus cafles nD S0N un lugar pasn pasess,
ni d& ia ni de noche. Gambairos
vicipsos espetan en la penumbra
oscrutando a la genie que lengs
aspocio do victima. Las bandas rivakes
exigen un "seguro” a los propletancs
do Gendas y las poloes callppias 6o
ponen cads veg paot

Poro mo seempre han mdo nel [os )
cosas, La cisdad hatda sido tranguili v
prospera, ¥ sus cludadanos sigmpre
habian congiderado que sis hogares
eslaban ajenos a los intarosoes dol
crimen & gran escala. Entonces fus
cuando ol Sindicalo so trasladd alll y la
loma de poder fue rapida y tranguila
La administrackin de la ciudad fue @
primera qui cayd, seguida 0o a5
luerzas encatgadas do haoor respetar
i Wy, Lo polecin 58 comvirfio an iiferes
ol sorvicis do la organizacidn criminal,
al frame do la cual se hallaba “'MWr. X7

Questa citta & una zona di
guerral

Quoste sirada nom Son0 adallo A una
passeggiate, né di gioma né di notte!
Criminall matvagl aspatianc noll ombra,
i guardia per chungue possa easete
loto vittima, Gang rivali chiadong In
tangonte i propristan del negon o
guerre tra o gang imparvarsano 24. o
Bu 24

Ma ls coss non sono andala Sampro
cosl. La cittd & stata pacifica
pEOSPBrOSE, @ 1 suod citfadini hannp
sempte consadarsts indegna
dollinteresse o un'sssociaziona
ctimindba & grande poriala, invece,
I'associazione s& no & impossessala
rupdumenis @ sagretamante, La prima
a cadefa & stata "Amminstracions della
citlh, seguita dalln Magistratina Le
forze di polizia sono diventate peding
dall’ceganizzanons cnmnals @ dol lom
beader, M. X

Staden #r en krigszon!

Dt & inle siker atl promanera lings
gatorma, vare ssg dag olar nofl
Ondskefulln gangstrar sthe pd lur
skuggoma, | vintan pd sina offer
Aivalsarando ghng krdver aftirsgama
N s k. skyddspangar och haliga
gntustricder mallan gAngen hirjar
dygnen

Man sakar och ting har infe alifd virit
som do A nu Staden var tidigare
frdtull och blometranda och stedéns
rvwinare sina hism borom all
brotishghei fiyttade syndikata? in
och iog Svet staden snabtyl och
amidigl. Stadsmakion f8 Ml ooh
ftujdes snabbt av de som uppitihol
lagon, Polisstyrkan blov redsiap (e dat
kriminalla syndicatet och dess ledare
Me. X

Deze Stad is een Slagveld!

De siraten nipn gean plaatsen om
overdag of ‘s nnchts te zin. Zware
criminpion wachion in donkera siegon,
op rook nan mogoike sipchiolors.
RAivaliserinde bendes parsen winkalsrs
il i bende oorlogen rjn aan de orde
van de dig

Hat Is niet altjd 20 gewess!. De stad
was 0ot produktiof an viodig en haa
burgers hadden nood gedacht dal hun
stad ooit in de handen zou vallon van
deze grootse crimingla proddifien Toeh
kwarn het syndicaat, hun cvername
was snel en gervisloos Mel bastuur
van de sted was als serste asn do
beurt, genvalgd dooe de poltiemacht. Het
politiokorps ward nol warkiuig van do
crimingia organisiate en sin ieder
i



Mo, 3oma on [ha [orce chogs o stand ang
fight. Among them et thee police officers who
tried 10 861 up a8 specil attack unll. Rolused by Thair
supirrsars aind threrdenisd with 1ha nss of Ihel ot
{he throe lell iho foice (o doclare ihor own 'wiak on
fhe Syndicato

Adam Hunlie, Axel Sione and Blare Fiekdng ww
prutting thesir lives on (the fine, Thsy'rs snarmed, bl
onch iz pn mipar pf hand-io-hand combal, Choose
i ol thase Lrave vigilinles i Brawl your way 16
the haad of the city, past the baddas! cellachon of
siteel thugs and psychopaths evel assemblid! Baigle
with fisia and lel, of grab any wieapon you can find
and led 1! Show the Syndicate s you'te a lorce (o
b reckonad with syl walk (he Sirecls ol
Fage!

Es gab aber auch PoRzmtem, e sch fur Wemn
satrion, Donindes waten diol Baamie, die versuchion,
oin spocislles Kommando u bilden Als hia
Vorgossirien fiohl milsplation uhd sogesr mil
Entiassung droban, kimdigion sho fradwilig und
arkifrton dem Syndikal aul eigone Faust don Krieg

Adam Hunter, Axol Sione und Bloze Fislding
nskiaten i Lobian Sie wnd nicht bewaftnel, aba sie
uind allp Exparion im Kampiepor Wihlon Sia ginon
dieses tpleren Rotter ool KAmplen Sia hren Weg
dirch dis Strafon der Stacl, durch Hordon det
shlemmasten Krnrminaellen wnd Poychopathen, die man
mich vorstoflan kennl Kimplen Sie mil Fluston und
Fullen, nder grefen Sie sich jode Walle, din Ske
linden kinnen! Joigon Sée dem Syndikal. dafl es Sie
bessmnr arns! nehmon sollle wilhrimd She die
Streots of Rage sdubam!

Coponcant, cortame pohciers onl chiois oo rissten o)
oo sa bafire Tiods officiers o police ool essayd da
criar un commanda d attaque spacial, Devan! le
rohis de leurs supériours of L monoce de perdne
leur amphoi, lee trods officiers décidénnl do quitior |
poilicn ot o antrar an guers contre ks syndicat

Adam Hynlér, Axdd Stona of Blare Fislding maifend
lour vies on jBu Il ne s pas srmés mas chacon
8ol un oxpen du combal & muns nees Cholsssey
M e cos Bravies gardiniin 81 anlonceradus @i
gy do Uz willa an alfrontan] les feigd handia al
peychopalhes jmals rssembles! Batlezvous &
coups do poing o do pléd ou prener oules ibs
Armes gui vous trouves «f dichalnez-vous! Falies
camnprendis s ayndiest que In partle n'est pas
ey tandlis que Yous avinoos dang Stteats of

Ragn!



No obsianie, algunas pETsonan da osas
fusrras eligisron resiter y luchae Entre
s 30 enconiraban es oficlales de
POBCE (U (rtEntETen OrgATIZAN Lna
unidiad de Wingue espociul. Mechazados
ROF SuR SUpENONS ¥ AMenarados can
la pérdida de sus empleos, loa fres
abandonmron la polica v declamron su
progis gusira al Sindicoio

Actarn Flntig, Asil Stone ¢ Blase
Fialiting esibn aimesgindo sus vidas
So encuentian dossrmados, poro Cada
g da ellos o8 un expoiio oo o
combale cuerpo @ cusrpo. ERE @ uno
oo eslos vakentes viglnnies y vaya i
plaar ol cormron de la chidod con s
por coleccidn de gamberron callejeros
¥ PECOPMAS qUe [amas =9 haya
untado. Poloo con los puhits y los pies
O BQIITE CulbqUIET ANTE QUD B8
snouantie y déjese leva Demuesie o
Sindicaln gue usted &5 una futrza con
la que hay que tener mucho

cuidado mignirns alrwvicsa lne
Calles de la Fata

Tullmna, gualcuno nela poliza ha
dacso o reswtare o combatiore. Fra
loro {rd uMficinli che hanno lentato di
dar vitn a una a d aftacco
spediale. Ric dal oo superion @
minaocuall i essar licenziali, | ire
hanng Insciso la poliny pes dichisrarm
In loro guena ol Associnzong

Adam Hunlor, Axel Stone e Blaze
Frelding rsthiano la lore vita, che ora &
nppeEsa o un fila Sono disarmall mi
espart negl Boonth Goipo & Conpd
Goaglete uno di quest frid scaliri
wighantes o latow siradn @ forza ool
cuote dafln cifth, superando in serls
Peggrone di Teppmll 0 pecopaticn ma
visla insierma’ Combatiele con le man
® con i peadi, o impugnate qualsas
arma ruscile n ovide @ v permaita O
volare! Dimostrate &l assocanons cho
ite una loira Gon cul deve sconirars
MBNHE Camiirtain P o Eitace
deila wolenza! (Streets of Rage,
niglesa

Det faiins dock ol (dinl poilser som
hasltn sig ke att sth omot Bland dem
lanns det tre som ville bilda e
attackgrupp Do dvarordnade wila inte
lyaana och hotede med sparken. Det
kvarstod ingel annal & do 1o &n all
limna poliskhren och ensamma idrklars

kng mod syndikidet

Adam Hunter, Axol Stone och Blaze
Felding satter sina liv pd spel De ar
obevipnande. men asponor pd atridie
man mol man Vil an av de e
migdiga kKimparma | dotta
modborgargarde som bes@maonr brod
och ta dig in Wil stadens centium. Du
mdier don virsia soren gy broftalingm
ech peykopater som du kan Lanka dig!

‘Sldss med ndvar, sparkn i el

grobba tag | vapen som du hittar och
fyra ov! Visa syndikatel att du A of
matsthnd aft cikna med  ander din

lard langs vhbidets gatos!

Hoe dan ook, sommigen binnei e
WOrps varzatien Hch vochien Onder
heen waren drie politigagenton (be
probedrdon sen commando cantid b
e 2efinn Algewezen door hun

‘supatieuion on bedreigd met omtslag,

varfimten do drie het korps en
vorklaardon soll de oorfog ann b
syndicaat

Adam Hunier, Axel Sione an Blaze
Fielding retlan hun lewan op bl apel
Lo nin ongowapend, maal mpn ede
e gxpid] in Nel wechisn mel de blole
hond  Kiss #dn van doze moedigo
helden un yochi & sen wag naar bl
harf van de siad, langs de gomeonsis
verzamaling van mocrdanaars mn
paychopaten die o ball gerion hobd!
Vocht mat @ handen en vootan, of ek
wapen dal (o kan vinden en ala 20 van
| at. Lamt het Syndicaat rien dat jj
lemand benl was o fekening mee
moeten houden  als je door do
"Stromts o Rage” loopt!



Take Control!

1 Directional Button (D-Buttan)

& Prags 10 makd SMnchond on mMend SCrsEns,

» Pross 1o move your Fighter around the scroen

2! Button 1

* Prass 1o start the gami

* Press 10 makp ohoices 0N SMEcon BCreesns
* Pross o attack

& Press 10 pick up (lomS OF 'WEADONE

® Progs, gl pressmy ownh i Passe Buthon, 16
bring Up & Spacial Atnok

A Button 2
* Prgas 10 jump
* Press 1o make chowces o Ssleciin soromy

Splelsteuerung

1 Rightungstaste
+ Daipchen, um Opbonen n Menus anzuwahion

« Dhikckon, um den Kamplor at dem Bildscham in
vierschiadona Richiungen i birwegen

(2 Taste 1

¢ Drickion, um das Spéel ru stasten

« Drilckan, um Eingaton su bestiitigen
& Dvucken, um anzugralen

« Drikcken, um Gegenstings odor Wation
sulzuhaben

o kAl dor Pausoninsie dilcken und dann ermedl
driickan, um anen Spenalangnt! ausrutiheon

‘1 Taste 2

* Dricken, um U sgnngen.
¢ Dnicken, um Engaben oo bostithigen

Aux commandes!

1 Touche directionnelle (Touche D)

« Appuyer pour oflactuer des choix Sur les dcrane
B manii

« Appuyor pour diéplacer votre combattant sur
Fidsran

2" Touche 1
¢ ANALyez DO COMIMencon une partio.

« Appuyer pour effeciuer des chols sur 1es dcrans
de sdlacton

& Anniupes pour sHngus

. poOur prondrs dés accassoires ou des
ATTrH.

o Appiuyer. Rprés aviolr Appuyd sur le ouche Pause,
pour aMeciuir und SRagLS Spdcinbe.

i Touche 2

* Appuyer pour SoLr

* Appilyier poul effeciue des chols sur les dorans
i saioe fudin



Toma de control
' Boldn direccional (botan D)

= Presonnio pars splcoona lan
pamiallas del meang

* Pramdneln pars mover 6 s bichsdor
ot L gt

! Botén 1
* Pregidnalo para inicine of |Logo

o Promidhsla pars randiin seleccinnes
ori s paniillng de shiaciion

s Prsidnelo pan #locs
® Pyomdnoks parn agRrmmy ofeios o
arrmas

& Promidrigle paEre invocar un Ategue

Espaciil;, deapuds de phogiomw &
patin de Paulia

1 Botdn 2
= Presidnola parn saitor

s Prgminitda parg raslize seleccnnes
o les pantnllag de seleccion

Prendete Il comando!

1 Pulsante D (di direzione)

* Pramata pev fare e selenani alidla
gihimo i menu

o Promale pet muthrs | yosiro
cambatianle suillo schormo.

¢ Pulsante 1
s Prammote par aviars | groca

* Promule per Taie b Scelle sulli
saherd o selddani

= Prmala pe aiasccan

* Promete per raccogliote oggetl o
armi

& Prormube, dapo el premulo (| Lesio
o pouss. per un INBCCO SOl

4 Pulsante 2

& Pramatn par sliaie

& Promets per e le soolls syl
sohammo i salariong.

Styr Spelet
1 Styrtangenten

o Vicka styrmngenten M Wmghgt bl
(| pllarmas riktning) M atl viija sollan
anematvan pd 6 ofiky menyema

« Vicka ayriangenien’ & (amphgt il
far ot 14 din kit a6l fytta sag pd
skfrmen

‘2 Knapp 1
s Tiych pd denna knapo W all slans
spehilert

» Tryck P& dema koapp 60 an msa in
val ph valmenyens

o Tryce pab denna xnapp 160 atl ulfto
o ek

* Tryck pd donnn knapp fc afl plocka
upp hjipmedal och vapen

* Tryck Mt ph pausknappen (pd
spaldatom) och iryck diiefar pb

danna krapp foe all uiliEs an
spacialitach

A Knapp 2
o Trych ol denna knapp & &t hoppa

« Tryck pd danna knapp 16 att rusta n
vial pd valmenyima

De Besturing!
1/ Aiehting Toets

o Druk Minrtg orm MuEzes emim)
schormen e maken

s Drick hindoa om josw Vaghind oves
sl scherm e -dalen bBawoEn

i Tootls 1
» Diuk Mierap om hot sped o slacdon

= Dl Hlorop om keures in hal optle
schormen te: maken

o Druk himog om mmn o villen.

# Dhitk Mindof om vooswirpen o
WRDENE Of 10 DEKkEn

» Dhruk higrop, ne gedirukd e habben op
do paure 1o, om aen Specinie
Aadival Uil 0 voepn

4 Toals 2
® Druk hierap om i spongan.

» Diruk higrop om keuzes in hot opte
scharmen @ maken



Pause Button (Master System Console)

* Pregs 10 pauss (he garma, frass again (o rsume
plary

Mote: For mora informaton on the attack meneuvers
avuilable, plose rhlar (o "Attnes, Moves'' on page
6 - 18

Getling Started

Altar he Soga logo youl'll a0 ihe iniroduction 1o The
gama and the Tile screan, lollowed by Fighter
profitos and & domonsiration of the game Prass
Buttony 1 10 skip 16 the Tile sctoon, than progs
Button 1 again o =tan tha ganm

First youi It see the Dificulty scroen, A Hord game
offers more of & chaflenge {you suffer more damage
whan Wi} than & Narmal gama, Bul it also rewarnds
imima poirs &l the ond of asch Round. Lisa (ha
D-Baitbory by imiowe (06 antiese an lioat ol (e mide o
wanl, thon proags Butlon 2

10

Pausentasie (Hauptsystemkonsole)

# Drficken, um 'das-Sphol 2 untarbrechsn; el
drickan, um forzuseiren

Hinwels: Fir wailire Informabonan dbae die
méglichen Angriftsmandver sishe “Angriffe” aul Seite
ifi= 18

Es geht los

Nach dom Sega-Logo erschent de Speatemnfuheung
whd danach dar Tial-Bidschirm von Sirpels of Rage
pefolyl von Kimpler-Baschraibungen st et
kurren Sperlvortihiung Drucksn Se die Taste 1, um
das Tholbild zu Gharspringen, und dann Tosle 1
ermouf;, um das Spiel Fu siaren

Zunts! sshen Sie das Schewongheiizgrad-Meni. En
pohiwindiges Hpel i1 eine grifers Hedaustordarning
(Ste prisden grifore Schiden, wearm S gatroffon

witdhen) als w0 noemales Spiel, ibet e gl much

mahr Punkhs am Endo jpdor Funda. Biwogon Sie

den Pl s dem gewdinschlen SCheinnigkoiingian,
und diiicken S dio Taste 2

Touche Pause (Console Master System)

& Appiyes pour faing Une pause’’ Bppuyes de
MOUWREL pour reprandre By Gt

Remarque: Fowr plus de déleils sur s mouvoments
d'aflaque possiblos, reporiozavous & ""Mouvemonis
d'attvgun” & la page 16 - 18

Préparatifs

Apres leiogs Sega, vous vyl une priseniation gu
jou @ 'dorin de e, pus und descripion des
camtiattanis o anlin une demonstration. Appuyee &
la fouche 1 poul pances i Uo6oran e 15ee, s
appuyar do nouvasu fur 1 foucha 1 poul
CENTmBRCET Whe P

Toul d'abond, 'écran de Aculhd apparail  Ling
paitis “Hard™ (ditficis) est un oél plus dur & Felives
quung patie “Normial” (nofmnle), meks qui rappoio
plus de polots b 8 b de chague round, Uitileer i
toucho D) pour pomifiormer b Nches e e mide
QU vous vouler, puls appuyes sul U ouchn 2




Uns ver que vae of logofipo de Soga,
visasahrand & intoduoodn del juegn
sguida de los perfiles de los
luchatores y wna defmaosiracion del
juoga. Premone of botdn | pn saltase
la panalla det Wulg, y lvogo widva @
prosiong @ s boldn para niclar e
uogo

Prmero varid b pantalia de Difrcuftad.
Un jatego Hand (Do) suponded un tein
mayor (sulich mayores dafhos Cuando
sop alcanzano] gue e ol ungo Normal,
0 tambiin consogurl mis punios ol
fial cho coda ronda Utilice of boton [
pain moved in Hocha dolanto ool modo
i dewne y doupuds progona o fioidn
2

Tasto di pausa
(Console di Master System)

= fyamele piv Tare unag paEsE Jurants
i pOC, promein ancola pa
ripiendere a giocwre

Hole: Per uhenori informanioni sulie
manovre d attaccn dsponitd;, e
rdermpnio n “Mosse o &mecoe’’ &
pagna 17 - 19

Inzio de gioco

Diopa § marche Saga vooaie
rm-m-umu

Inizialmerts voudole o schermo ool
livolio di difficolta In un gioco difficie
HARDY) c'¢ piu shca che in un gocs
normlo (MOAMAL), ma anche 1a
iicompansa in punt alla Lo g
cigscuna fate & pa olta Usato §
putsante O pof mstvere e heccis
davani al moto in ol voles g,
quinc promicta @ pulsante 2

Pausknappen (pa speldatorn)

# Trpck pd pauskniappen 150 aff [a en
paus under spelets ghng Tryck en
ghing Ml pd pausknappen ke att
fomahita med spoial

0BS5St Lis wdare pd sdan 17 - 19 A
aft 14 vita mer om do oy aftackerna

Borja spelet

pch sedtan en boskinning ph o e
kmparna 0k av en kon
demonstrationsscon Tryck pd knapp 1
filly rubrcsconen vweas Tryck an ging
hill pd knapp 1 W all bora spolat

for utmanings (thu bie Witare skalad
df du wiftas av slag) bn ot
normalivln MORRAL spel mew Gor

Pauze Toets (Master System)

= Dyuk hiorop om het spal e
pageren, druk nog oen koot om met
het apil door 1o gaan

MBl: Zw “Apwal inchmgaon” op
pagra 17 - 19 voor mes inforrnaie
v aanvalteewogergen

Het Spel Starten

Na nat Sege kgo z pe G0 ntroducte
wan het spol en het Tistscherm,
givolgd door eon mivoduitn van oo
verschillends Vechters en gon
demonsuatiy van hot =pel Dvuk op
Toets 1 om Fal Tiielstherim owed I8
slaan, druk venvolgons weer op Toots |
oo vl gl g EEarten

Eorst 2w jo het Spof Level scherm. Eon
bloandijhe (HARDY npei & pon grotere
wikdageng (o it meer schade als je
Qetanki wortdl) dan een formaad
NOFRMAL) spel, maar jo wrygl o mos
punten aan het ende van Wxiere ronoe
Gobryik do F-ioots om de cumor naast
hot lovel tn plastsen dat jo Wil on deuk
dinima op Toots 2

1"



Tha Fightar Saloction scroen describes pach

Fightar s skl (an A~ grade shows gond siily @ o
akill, while “B" shows average ability), and givees you
A preview of tholr techmgues Presa the D-Balton et
oF nght undl the box oround (e characies you wani
in highlighted, ihan press Bution 2 10 bagn play

Az soon 85 your Fightor stops anto e aiy siroet, &
Group of ihugs closes i Knock them oul guickly
Whon you hear 1ho signal, move on 10 tha nexl
balllaground on your way 1o Syndicate headguanss!
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D Mlmplaraumaahimane beschnmbl das Kdinesn
jedes Kamplers (pin A" badeulel besondere Stk
in wsem Bedwich, ely "B zoigl normale Siicke on)
ad b gine batpe Baschrodung ihrer Tochniken
Dricken Big e Richlungsiaste nach links ode
mchts his dor Rahmen um die omsunschits
Solelfigur hirvorgehobon st und dricken Sk dann
dia Taste & um il dom Spepl o Boginnon

Sotrakd ihe Kampler oul die Strabe wifd, nahert sach
schen Emne Grupoe von Vidhrechem, Sozen Sie
thirga schnnl] auller Gefechl. Wimn Se das Signa
horon, gehen Sie fur pddhsien Sreng wiiter, 3Ll
dom Weg rum Hauplouariisd des Synoikate!

L'écran ao selocpon do oombafinm déci fes
capatités de chague combatiant (ia nate “A" signitie
s bon &t "B moyen poul e CAMSgOND Donnaal
Bl woak donne un RpErch de lalrs fechnigues
Appuynr wors I gauche ou I drioshe s la iouche [
ol dclafrer 19 case dutour di pétsonnage soukealld
pUkE appuye: sl W loacho 2 pour oommences |

e fLi)

Dés qua »Ofrg combaitant péniing dans 1es npes: di
la wile, un groupe de bandd & sppoche. Cuand vous
nnjondez o sEgnol, siier, vors o champ de batale
mVAN] QUi vous rapprochera du quariss gandral du
mymidical!



Le pantaila do Fighter Salection
(Safaccein el Wchador) describera s
nnhilidadies de cada jugactar jal grado
A" st s Lna gran habllidad

trign rag oue o grade "8 muestim unl
rabilickad nowmal] y le dard una ides de
Cuding s0n sus léenican. Presione e
piton [ & aquierds o derecha hasta
quo &l recundm alredoedor dal nmﬂa
que dosee aparazoa resalinda Desples
presiong gl bolon 2 para mniciar el

g0

Tan gromto como su luchador aparazcn
= las calles de |8 clutad, se acercard
un grupo do gambermos. Colpeoios
rapidamenie Cuanda oiga (s sefal
rnstadese al siguienie compo de
balafla de caming hacis « cuit
goeneal del Smdiczto.

Lo pchermo di salaoons ds
combatientl descrive lo carattsishohe di
Eascun combaitonto jun grado “A” &
inclice o abilith eccislents. menta B
mdicn una capatith media) 8 W mosira
urn saggeo delle lofo iecniche Promats
i pubsanie O & sinistra o desin firo @
quandn || Hquadio che cliconda il
porsonagoio che mwole scelto @
illeminato, gquindl pramols || pulssiss 2
po inlzinre @ glocam

Nort appeny i vostro combatienis
muove § primi pass: sulle strade doila
ciltd, un gruppo o leppist gh sl
avicing Fatoll luan rapsdamonie.
Quande senile || segnale acustico,
spostals sul campo di ballagha
SuUCCESIIVD, lungo i strads cha i porta
ol quartier genorale dell’ associazions
eriminala!

§i:d
Ei%
I

53
:
3
:

%ﬁ
o
3i
ig
i
il
gi

:
g.
:
i
H

54 forl kilmpen tagit sitl foesta stog ph
gatan namar slg =i gang @y
trotislingas. To snubibl ki pé dom. Niv
du hiw pn signal kan du fortediia fll
nistn alagilil som tar dig rbimarg
wyndikatots haghkvarier!

Hiot acharm winarin jo jo Vechier kin
kipzen beschnjtt iodore Vechier ijn
kunnan (een AT batakent dat jouw
vochine op dal gobled ecg goed in,
lerwijl een “B" asngoalt dal jouw
Vochter s mindsd good 1s). en geal
i oo voorDaschouwing van hun
ichrieeen. Druk de F-toels e lnke
al rechts oidal hel werkan om da
voohiit cie fo will stisal, druk dan Toets
2 In om hel spel le staron

Zodrk Vochier sich op siraal
begeetl, wordt hij ingeslotan door sen
groap misdadagers Schokol 2o 10 shel
mogelijk wi. Als @ hel ssgnaal hoor ga
den nagr et volpande veld op weg
naar het hooldewartion van hat
Synchicam'
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Screen Signals
1) Remaining Fighters: You star oul thea gomie

with thres Fighims, and cin plck up el
Fighters by scoring & cartiin numbe of pomts or
prcking up certain tama. Il you lose a Fighie
whan thés gauge roads mofo. tho game ends

Lite Gauge: This gauge diminighes sach lima
your Fightor (8 knocked down Whet il runs ool
completely, you lose a Fighter. The Life Gauge
can be resiored by picking up cerain foms, |} ks
alse renewad af the Beginning of mach nime slagy
s TR Bl

 Special Altacks: This shes haw many Spoecial
AflBCkS youl can use. Yol gl ono Spocial Aflaok
puer Fround, biul can coflect axiras by picking up

Enrimin idms

Timer; You gel 50 seconds of Compulis tirme o
dofoal & cenain numbar of enomias, Onoe You va
ilaared this area of all comers, you'd hea &
phima ag the Timar i ienowed, I e Timol goos
down 10 10 seconds, you'll hiear an aksmy — oo
somathing quickly? If you don’t claar tha woa
bt the timor roeches som, you'll loss a
Fightor

14

Bildschirmanzeigen
1 Restfiche Kampler: Sk konnen das Sgool mip

drey Kamplern beginnen und susitzliche Kaimplor
bakaremen, mdim Sie eme bestimmie Putkizahl
arsolin ofder beshmimie Gegensilinde aufheben
Wann Sie sinen Kimplis yorlioren, wenn disse
Anrsign Null rasgl, i das Spiel 2u Ende

Stirkeanzeige: Dor Anresgubaicen schiumph
jecdemmmal, wann S snen Tretfor abbekomman
Wenn die Sthrkoanseige genz
Fisammangescirampll e, AN e Smedfigul g
I besiogl. Do Babken wiid 10nged, wehn Sie
bestimmte Gegensidnde avfhoborn Am Anfang
minet reuen Spealrunde wind of edesmal wistdar
miil wolle Linge furickgoatsll

Speriatangriffe: Higr wied gorowgt, win viale
Spozialangritte Sie verwenden kdnnen. Sle habon
non Spedialnngntt pro Spedbrunde, aber Sie
knmen rmohr sammoln, indem sl besbirmmie
Goganstands auftuban

Restzel: S huben 50 Sekundpn, in oing
bastimimity Anzahl Yon Gegnarm su Eesingon
Wann Sin nlnon Beresch von Gogner gosdutort
habon, Wiren Sie mnon Gang, ud oino noun
Lotsabling boginnt, Wann der Timar aul 10
Sakunden pbgrauten o, endnl dn Alarm — und
S0 mijssen schnotigions ofwis unisrinbmen)
Wonn She den Bedeioh el alubam, bevor dey
Tiowwew il AT o0, W iaariir S asireim FCam o

Signaux sur |'écran

11 Combatianis resianis: Vous commancar wne
partie avec ok combatinnle mam vous pouver
obienr des combatanis supplémoentimires on
marguant un eertain nombee de points ou en
pranant coriains accossoires. St vous pardog
votre cambaltant quand ce comptour indaguns
ram. la peftie esl lonmings

. Indicateur dis vie: Cot mdicalour diminug
chagua Tois gua volre combattant ast mie KO
Cupnd |'Inchceiou ost complitemen] vide, voys
pordor un cambaitonl. Vous pouvaz rsiablin
I'ireclcaimui e vin g pronganl Serthing
Bocossdires, Choque Ioid qua vous Commences
e nouyidle dlape. Vindicsleur @81 dgalamant
fivtabll & son nivesu d'otigine

1 Attaques apéclales. Indigue le nombie
d'silaguos spdolalon que vous pouvesr ulilior
Yous avoz une atfague spécale par round, maie
iU oz oo ulllser plun Bh vl recypsneg
CINNING ACCAISHEIRS

I Minkderke; Vous dves 50 secondis sul 'hofoge
i joll pdie vaingtn udn eedain nambrg
d'onnomie. Cuand vous awes Bl (o b
Hondita do [ sore, voull enlsnder une sonnodo
af ba rningdorie st rdinitlalsse, Ouand | na moate
plus que 10 secondos et la minalons, vous
enbondog uneg almrme. Fades o oquelgue chose!
81 vouns ho nolloyer pan la mone avant que s
Minutedie nifssgne 700, vous poandas un
cormbatiann!



Senales de la pantalla

Luchadores restantes; usled
comanrcard o jeego con fhes
luchadores y podrid saloccionar
luchadares adicionales st marca un
datarminsds numend de puntos, o @
agana algunos objolos. Sl plorde un
luchador cuando esia indicadar
margue cern, ol juego ierminard

Indicador de vida: o5t NICS007
thgminulrd cada vor gue s
luchidor a6 golpeado. Cupndg &8
guede complatamaente vacia,
porderd un luchador, El indicador
it vicla S0 U HEcuU Pt
agarmando desrminados objelos
Tambidn sa ronavard al principio de
cada nueva olapa que ampiece

Ataques especiales: nqul e
mosirarin cudntos alaguos
espociales pusde utlien En cada
asalfa phtendrd un Ataque capecial,
peife pasda Wocerss con plros
ndicionalas & Bgarrn determingdos
objatos

Crondmatro: dispona de B0
segundos da lompo en ol
pfharuidod e Yencor @ un Jmen
dijnrrminade do anemigos. Una ver
gue hays Impade la mone de jodos
bap oclvidrsarion, GIFd wie carmpin
cupndo al crondmetio s poanga a
corn. 81 ol crondmaira baja hasta 10
segundon olfd una alarma -haga
nigo thpldamenie S no sbandona
la zona antis de quae o crondmotio
llogun a coro, perdord un luehadorn

Indicatori sullo schermo

i1
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i)

Combattent! rimantl. Iniziate |
gioca con e combanentl @ patato
agplungeme AR S8 ragglangala un
corlo numars & puntl o se
racooglinte aldunl oggettl. So
pordele un combatienia quando
guestt ihdlcalods s nrzera, || gioco
finisce.

Indicatore di vita: Quasto
indigpiorn diminiisce ognd yolls che
il vaslro combatinnte viena aliorrako,
So wi paanrisce complolamants,
paidile un combattanta. Lindicmors
i it pud assorg riplstinal
raccoghiendo ceri oggettl Viens
thampits ancha oghl wolth che
Inlziate una fase niva

Attacchl spechall; Cuesto indicatorn
mosira [n quaniitd di altaochi
sppciali che polele usirm Fiogvols
un aipcon speciale per ogni fase,
ma palole aggungeme alth
mccnglionds cedl ogge

Timer Ricevote 50 secondi dl
tempo, colcolalo dal compistar, par
soonfiggers un can numoers o
momicl, Quando mmle sgombrato ln
rona da i quedl che v vengono
incontio, sentie | suond o o
enmpana @ il Hmem viens rigristinain
S 0 liman spanda 8 10 socondi,
gaiiig Wit wllnrme, Tato Subdo
qualcosal 5o nan ripulita s rana
prima cha | Hmee ragghungn o fevo,
petcdote (n cambatiania

Tecken pé skdrmen

LN

i

i)

Kvarvarande kimpar; cu b
spolet mad tre kimpar. Du flir extra
kimpat nle du nlr on viss podng
eflar niir du plockar upp viSss
Hjilpmedal. Spalet tar slut nie din
whmpa Mdorar sitt liv 3 O visas pé
bildskdrmen

Livemiitare: mataren Bl korfans
viarje ghng din kimpo Bl
nedsiagen. Mar mitaran ar helt lom
Marlotmr chin kAmpe afl by,
Livarnataren fylls pd dA du plocker
upp vissa Millpmodal. Mitaran Pls
il hell ndr du bbrar &n ny omgang

Specialatincker: numeed visar hur
miinga spocialittacker du har Du
btirjal varje spalomgang mod on
spociintiack, men du kan 14 axir
attacksr nill du ok plocka wpo
vines hilipmodel

Tidur: du hit 50 sexundoer, (dnal |
datoraekunder, ph diy sl besegra
ofl visst antal brodtabingar. Nor du
alagi wi alla Nendaen | ot omnide
ringer fidurel sarmiddgt som tidaen
Morstdlis il 50 sekunder, En

vam vaenar om att endast
10 sokunder Morstde — al gidlor
dal nbt vara anabl | vAndningamial
Kan du inle beaggia alla brotsiingar
Innvany ticdan slibnats ned 1010 O Poelorna
du on Kimpe

Wal Staat er op het
Scherm

il

Overgebloven Vochters: Je star
het spal me! dne levens. Ja kunt
aon axira leven verdienon door san
bepanid nantal punton 18 bohalen of
dood bepanide voorwerpan op e
pitkkan. Als jo een leven verlies! on
{8 gesn overgebieven lMyons mess
Hatsl, eindigt hot spal

' Levenameter: Dazo mater ral sl

koer alnomen als jouw Vochiod
wordt noorgasiagen. Als deoe
yindwinien s, varlies jo sen leven.
De loveansmaoter kan aangivukd
wordien doot hepaalda voonwirpen
op 18 pakkcan, Jo kgl woar gen
volle lavensmater fodra j@ een
nieuw gebied binnentreed!

Speciale Aanvallen: Hier kun jo
zian hooveal spocials masnvallen jo
nog kint gebruiken. Por ronda krijg
jo ddn spociaie anmal kado, maar
|» kan ook axtra Spedlale Aanvallion
yerzamatan door bepralde
wiOrprpen op tn pakion

) Tidmaoter: Ja kgl 50 secondan oo

Hpd o @en bepaakd anntal wandon
to vorslpan, Al jo pon godosite &
hebil geemankl, rul o een geluldje
ot wannoer da ijdmalor ward
vorniouwd. Ale da Hjdmeter fot 10
soconden danlt, zul jo eon plam
horen - draatieche mantregolan
zijry dlan vereist! Als jo son bopaalkd
gobsiod nial annen do Wd lsagrem,
il j@ oo leven varlinzen
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Attack Moves

Al thiss 8! Bl Hvoss @ie veiilwane & miarial ans
ymnbng and hamd-to iy combal Use the DeBullon
16 fheE Y quhim Wi tange ol an ety e
pragd Bution 1 10 allack The ihwoe excops have
ssveral Altack mathods oo can usd

I Reguiar Attack:
Button 1

Prnas Bubion 1, and paur Fighter will pound youe
enEmigs witl B guiik jmb or ghiop

# Flurry:
Button 1 pressed repeatedly

Ench Fughter has a cycle of aliacks thal ba of
shir will repasd untll e anemy falls away

Adarn: @ Jaba, 1 Uppercut and 1 Aoundhorse

Kitk
Axnl: 2 Punches, | Body Blw, and 1 Kick

# Chops, 1 Wick, anid 1 Backip iKios

16

Angriffstechniken

Alle drel Helden sind Expatan im Kampleport and
Mahkampl. Bewaged Sie lhieh Kimpler mil der
Richungsiaste v dw Nabe din Gegners. and
dridoken Sin dann Taste 1 2urm Angrotfen, Dis deed
Ev-Polizinton kmmen voractiedane Angrita
oSt

' Normaler Angrifi:
Taste 1 dricken

Drikckcon S0 Taste 1, wund ihr Kamphar foastaital
diz Gegner mil nitem Murren Siof oder Hish

7' Schnelle Folge:
Tasle 1 wiederholl driicken

Joder Fighter Mt eeive Redbe Angriftsiechniosn
Winm Be Tosle 7 goedruckt haiten, werden diops
dir Reshid nach forigosetr, bis dia Feinde

gk

Adam: Dwi S1060, min Minthakon ung ain

Fluncdk ek

Axnl: Jwm Sehlige. s Khrporhab wed ein
ik

ol Minbo i Mick yind pis
Fliptiop Kick

Blari-

Mouvements d’attaque

MNas tross haros sont des profissssonnaly G99 &5
martmnE o du combat & man nes, Lliser s
toucha O pour approches woirn combann @ @9
ORI, Puis appuyes sl | ouche 1 pout BTlaguern.
Cas trom gu-polewirs 001 phuwours mathodes

d A un QU WIS POuYE (R

1 Attague ordinaire:
Touche 1
RpPUYET BUT I ouchE 1 pour gue wire
pombattanl donne des jaho oy day couDE o
tranchant deo & mam

2 Rafale:
Touche 1 de facon répélée

Chague combanan! & un cycie o atipfue gu i
it flpiter sy’ s o8 Gue [onmomy mbe

Adam: 2 jubs. | upperout &t gn ool OR e

Ciridmsn
Avel: 2 coups de poing. | poup de oorme o |
Coup b pend
Bare: 2 oolUpE di iranchani de e N, 1
ooup S P @ un coup of eed
J arnann




Movimientos de ataque

Nuestros tres hiToes 800 vRTOTANOS @n
la lucha do atos marcibes y en o
combai Cuspo 8 cuepo. Lise ol
boton D pars mover 8 su luchstor
dentro ool aiCANCG 08 Un BNOTQRD 'y
hogo. prewiong ol hoton 1 pars atacar
Los s ow pobcias enen vanoe
mslodos e alague gue paste Utk

1 Alague regular:
Boton 1
Prisione o botdn 1 y s hchador

& lanrara sobre W onemigos Con
Lt derpthives & un golpr nosrmal

Cada luchador posee un oudo de
aagues gue & O ells ot in

hasls gue deftdtor &l anom
Aeam. 2 demcharos, 1 gancho y
1 patada rofunda
Axel 2 pufoasos. | golpe &
wmrpo v 1 patiada
Blaze: [ golpes | patada v una
Dttt anava.

Mosse d'attacco

Tufti ¢ tro g orm S0N0 voleran: dode
arn macziall @ Gells iolla conpo 8 Corpa
Usata W pulsants [ par spostamg o
vouro combatiente ool ragge ol
NEMCo, quine premoo § pusante 1
por aAltaccae | e e pelinot
conoscons diviee modh d allocon o
A urhahd

- Attacco regolare:
Puisante 1

Pramate o [ndsarie ' & § woaito
pirnbatienlE Colpiade || rmicn con
un dhratit corta veloce o uh
fendrnte

7' Aaffica di colpi:
Pulsante 1 premulo
ripetutamente
Ogni combatonte ha un cxio &

anaschs che ripete tna a cha i
USITROE MUY B P

Adam: 2 daet coitl, | mondante
f una ool g caliio

Axpi: 2 pugni, | colpo ol coOfpD
CRE-

Blass: 2 'endonh. 1 calom @ 4

Ciheel) W ORI

De olika attackerna

Al e Pghitarma &r erfamma wonr
atnieeonst och sider man mol man.
Vickas styriangentsn & Wmphgt TS i
atl fiytia dun kKAmpo inom hendes
rickchidll Tryck sedan pd kenapp 1 for
an anfalia Alls de e |0 poliserns fun
Mo i Ok sags #tackat all armvinda

Adam: bt slag en upperut ook
o rundhrkack

Asel:  tel wryindvasiag, off
gty ach e st

Blaze: bl hugg. o0 spans ooh on
tualAngos sattormanal mnd

Aanval Bewegingen

Adlpy drwy O hasidon Hobeessn cowed e
yns! il 08 veschisporion s et gest
— gevochl Gebrgd de H-oets om
o Veckier naw de vgandsn iow i
Inrwapisn, drus dan op Toets T om kan
e yallen De e voormalige sgesnisn
DahEr LA (VOrES Sl Methodon
wal @ Qoebrud van but maken

1 Normale Aanval:
Toets 1
Drut o Toots | en pous Vechies
al jouw wanden pon Nk optslo
o RO

'JrM+
Toets 1 meerdere keren
Ingedrukt

intare Vechiar hosf sun Cyciun wom
sanvakon dee hyj of ry zal harhalen

oty ds vyand uiljpear el o
Adem: 2 Sioten, 1 Uppercut en |
Rondds aamchop
L1l 2 Sichen, 1 Beuk op ha
kchaam e 1 Teap
Biaze: 2 Slagen. | Trap on 1
Achtersanrisns g
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3 Jump Kick:

(D-Button +) Button 2 -+ Button 1

Priegs Bullon 2 o make your Fghiar jump, o fhe
micklla ol the jump, press Bulton 1 o kick. For
pitra disinnca, piess tha D-Button in (ho direction
you want 10 kick as you press Button 2

Adam: DSide FKick

Awmal B Bck

Blaze: 360" Foundioesn Kok

Rear Defense:
Button 1 + Button 2

Fress Butlons 1 and 2 ssmuiltaneously 1o daal
with fn Dilackes comng W Irom Db

Adam:  Sianding Hevarss Kick
Al Backhard Punch

Blams:  Spoon Kick

18

'3 Sprung-Kick: [Richlungstasie +)

Tasle 2 - Tasie 1

Drucken Sie Taste 2, darmn thr Kimpter spring
Miten im Sprung dricken Se Taste 1, um
kigkon. Fir grofers Rmchweite dricken Sie die
Fightunspstasie 0 die Richtung, 0 die Skt kicken
wollan, wihrand Sle Taste 2 dricken

Adam:  Solten-Mick
Axel Erip-K ek

Blage: 360" Fuoo-Hak

Rickwartsverteidigung:
Taste 1 + Taste 2

Drickon Ske Taste | und 2 gleichesbig, um mil
o ANgreites farfin s oworden, dar yon finban
komimit

Adam:  Slohondor Fuckwiriakik

Axel, Ruckhandschlag

Blinn: Primctuiri-Swirp

3 Coup de pled en sautant:

(Touche D +) Touche 2 - Touche 1

Appuyer s 8 fouchs 2 pour que wobne
comibittant saute. Au miieu Bu saul. BEmGeT S
fa fouche 1 pour donndd un Coup de pied Pour
donner Un coup de pied plus eén, Appuyer sur 18
touche [ vers |6 dicectan srihanes toul o
appuyant g A louchs 2

Adami: Coup do prod lalbnod
Axel Coup do pied ol gendu

Blare: Coup oo ped circolaine § 360"

4 Défense arriére:

Touche 1 + Touche 2

AppuyeEr sHnultameEnen) sul les idches 1 of &
POl VouE - Ooouper f un SHNEguan g aTTYD P
e

Adam: Coup oo piod & fovers

Aael, Coup fu risvers o8 ki indin

Blara:  Coup oi petsd] bomirncnipant




3: Patada con salto:
(Botén D +) botdén 2 —
botén 1

Premons &l bolin 2 pafa hiaom
saftar & sy lochador En medso ded
safie presiond o botdn 1 para da
distancia schclonal, presione el
bottn D en la direcctn que dases
i b pibada mientoes presons o
el 2

Adam: Paisda lnieral
Axel: Pt con i3 modds
Alare

~4;mm
Botdn 1 4+ boton 2
Prosione simultinoamenie o6
botones 1 y 2 para detendess do

un atacanie Que e vongs por la
aspimkda

Adam:
Axel:  Puneiazo do reves

Patata rotuncda

Patoki frasera o ped

Biars: FParnsds granonin

‘4 Difesa alle spalle:

Pulsante 1 + Pulsante 2

Prampte mullanaaments | pulsan
I o 2 paw athontare gualcuno che vl
atpcca alle spabe

Ademy  Calco all ndietro da
posLnOre frotta

Azl Pugno & maniowisco

Blaze: Cainio o rotonone

(Styrtangenten +) knapp 2

-+ knapp 1

Tryek pd knapp 2 W aft dn kdmpe

snn hoppa Tryck pld knaggs 1 emtt |
hoppet 10r B spaiks 1 Vicka

siyrtangenien & del hill som du il
sparka sombdhgt som du brycker pd
enapp 2 W a1 Gngd ph hoppet
Adam: =gospan
Axgl: #rLISpar

Bleze: 360 graders rundbusiock

‘4 Forsvar bakéat:

Knapp 1 + knapp 2

Tryck samtidig m knape 1 och 2
Al 1A e ne a0 hands som antales
bkt in

Adam; stbende spark bakdl
Aunnl: siag mod handrygoen

Blaze:  svAngspare

3 Sprong Trap:

(R-toets +) Toels 2 —
Toets 1

Druk Toots 2 in om jolw Vochior be
laten springan Druk fasma op het
hoogiepunt van de sprong op Toots
1 om b ttappen. Yook axtta alitand,
dryk g de Fliocs i de riching
Wikl pir hooo will rappen eyl g
op Tosts 2 drusn

Adam: Trap opsy

Axel:  Hnlestoot
Biare. 380 graden
Ronc s hop
2 Achterwaartse Verdediging:

Toets 1 + Toels 2
Oruk Tots 1 en 2 tagobfortyd m

om af e rokenen mel aamealiens de
Van GE R ke

Adam: Siaande schivraasrmes

Trag
Achiprwanrtee Wi
Dvaal tap

Axel:
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Up Close Personal

It you can gel cloas onough o Gn oppondnt wiliou!
gating knocked down, your Fightar will grab fm ar
haf, Hite big o coupie of handy lBchmigues

guarantood 1o nflct haavy damago

(1 Fury:
Button 1 pressed repealedly

Your Fighter will repaal thin cycle unil the soetry

fafln mwmy.

Adam: 2 Knee Stams and | Efbow Stam
Axol: 2 Fnoo Shams and | Hoead Bubl
Blaxe: 2 Emoo Slams and | Backllin Kick

Haltegriffe

Wenn Sio mit Inem Fighter nahe genug am Gegner
sind, grolt or don Gegnat D den Schultern. Sie
ktenien dip lolgendan Technikon wirksarm oinselzen

1 Wut:
Taste 1 wiederholt driicken

I Kamplor wasdesnal! dieson Zyklue, bis dor
Ciagnm aulgiby,

Adam: 7 KnesioBe und ain Efanbogenhiat

Axol: 2 Kniestilla, gefokgl von dmam
Kopiod

Blasy: 2 KriamOBe, golokgl vor einem
Fliphop Kick

Combat rappraché

S vous parvepez i vous approchar d'un ennami
grna Sro pssomd, wWiis pouves Uattraper. Voo
guslguos chnigues pralgues qul rovoduon) o
HACTES dommages

1| Déchainement:

Touche 1 de fagon répétée
Valis compaltan! sapdiy of cycle jlesdo a o8 gun
I'ennami formks

Adam: 2 coups viclents di genou M un coup

da coude.
Axel 2 toups wiohents du gonod of une fite.

2 coups vilolents au gonou Bt 1 coup
oo o wneen.



Ataque de cerca y
personal

Si usted logra acercarse lo suficients &
un oponanto on s golpoado, Bu
liiehador i agarrard. Adgid b8

prisentamos un pal de 1denicas
convenianies que & garantizamos
infligivan grandes danos.

1 Furla: ,
Boton 1 presionado
repetidamente

Su luchador repetiid ssle ciclo
haata que ol onamigo caign

derririmii.

Adam: 2 golpes de rodita y 1
o el Eonidt,

AT H 2 golpes co rodika v 1
CalMrain

Ehlacrny:

:Eﬂann rochill y 1
frEsinrm

Corpo a corpo

Sa ruachs’ ad swscinom
sulficientemante ad un moarsano senga
vanim medsl 5 e, o voato
combatente o afferra. Ecco un paw di
tecniche che garantiscono sen dannd al
HETTRCCY

1) Furia:
Pulsante 1 premuto
ripetutamente
Il vesirg. combationte ripois quesio

gcla fino o quando il nemico non
soCcomibi

Adam: 2 ginccchiate o | gomitata
Axel: 2 ginocchiale & | insiaia
Blaze: 2 ginocchiate & 1 calti

allindistro

N&rkamp

Kan du komma din flends niia pd et

utan aif sjdl b nedsiagoen taltar din
kfimpa tag | honom eiled henne, Hil
fodjor an pa: prakisin hd mod vilkas
mmwmmnmumm

1/ Serieattack:
Tryck pé knapp 1 ging péd
ging

Din kimpo uilds varne afteck | on
song lills: henden & slagon

Adam: vl knatryckare och en
mrmblgaenock

Axel: vl kndltychare och en
Ehealle
Binze: tvii knltryckire och an

bakidnges saliomortil med
sk

Dichtbij en Lichamelijk
contact

Als |o dicht gunieg by edn
gRrinnGss in o BULn Kan Komisn
ronder neargesiagen 1@ worden, sl
fouw Vechior hom ol haar vasigtijpen
Heorti| kur ji asn pant handige
fechnigken gobruikon die gegarandeand
flnk wat schade rullen toobrengen aan
de togenstander.

1 Aanvaireeks:
Toets 1 meerdere keren
Ingedruki

Jouw Vechior 2al deze aanval

horhalen toidal de viand s

vorsipgen,

Adam: 2 How slagen on 1
lotoog skag,

Axei: 2 Knie slagen en 1
Kopstoct

Blazre: 2 Knieslagen en |
Achipreaartss Trap
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‘2" Throw: 2 Kérperwurt: 21 Projection:

D-Button AWAY FROM OPPONENT + Richtungstaste VOM GEGNER WEG + Touche D a I'opposé de |'adversaire +
Button 1 Taste 1 dricken Touche 1
While holding your opponent, press and hokd 1he Dan Gagrao lesthalten ynd dle Richlungstasto Toul &n \enan! vilre advorsairg, manionags o
D-Button oppasile the direchon you re fackng ang varm Gagne weg und dabel Taste 1 drdcken, Dor ipiche O anfoncde dang 1 direction contramm &
press Bulion 1. Your anamy will go flying across Gognar fliegt uber don Bildschinm' I volre o1 appuyes sur ls touche 1. Vatre
thn scieen! advarsaing volara i ravers |'éctan!
! Tl 1

Adam: Shouldes Thiow SN PN Adam: Projechion pur-dessys 'dgpmle
Axel:  Shoulder Thiow Axel:  Schulterwur Avel: Projection par-dessus |'édpouls
Blasre: [Dwesitvinad Thiow

Biaze:  Uberkophwur! Blare: Projoction per-dessus la 8l

3 Vault: '3) Uberschiag: 4 Valtige:
Bution 2 Taste 2 Touche 2
Whan holding an opponent, press Button 2 1o Dan Gognos festhalien und Taste 2 dilckan, um Toul en lenant votre sdvarsaire, appuyer sur la
vt over (hi appanan's head |1 you land fbsar don Kopl des Gogriers mu fliegen. Wonn Sie fouche 2 pour volfger par-goesus sa thta 51 vous
Bohing an opponant, you can follow up with & hinter cinam Gognor landen, kbmmen Sle amen olorrissez dormiene un ennemi, vous Douvez
Elﬂ-‘h nr{“. Hmk E'I'L:‘I'-l Iﬂlu!’" Imn 'I:I:ﬁ'I‘IH"II.Iﬂ'I' nllr e ‘:I“I.I‘E m"h!
. 1! Back Drop: 1) Chute arriére:
4} Buck Orop; Taste 1 Touche 1

Bulton 1

Den Gagnar von hinten gredten und Tasle 1 Aftroppez un advorsalrn pas dermere @ appuyer
Grab an opponant trom batind and preas Bution driicken, um sinen Back Orop ausziutubren, der sut 13 touche 1 pour une chube artidce & lairs
! b & screen-shaking Back Drop! dof Badschirm zuim Wackedn brngl! tremblar I'acran!

i
o

i H i)




2 Lanzamiento:

Betén D LEJOS DEL
OPONENTE + boton 1

Mipniras Supits § U oponents,
prosions y maniengn progionido «f
batdes O an dweccidn contiaria a la
gle o5td encarado, v presione o
haton 1. Su enemigo sakdeld valando
pot o pantala

Adam: lanzamionio de hombeos
Axnl lanramiento de hombros

Biaze: lanzamisnio poi los wms

1) Salte por los aires:
Botén 2

Cuando sujata @ un enemigo,
prosione o bolon 2 para saltar
sobee la cabaza de su onemigo. Si
aterriza Getris dol aponenis, pusde
CONNfUAE COn N goipe Iraserno

4 Golpe trasero:

Botdn 1

Agara A Un oponente por detrds y
prowone ol botdn 1 para oblaner un
golpe de esppita gue musve ioda
la panfalla

|2 Lancio del nemico:

Pulsante D LONTANO DAL
NEMICO + Pulsante 1

Maentra tensta || nameo, pramals o
lanete pramuto | pulsania D nalla
dwenons opposin 4 quela in ol

" glete iivaolti & premote || pulsante

i nemica “volerd” Winga o
scharmal

Adam: Ladcio por lg spalle
Axpl: Lancla por le spalle

Blare: Lancw por la tosta

'3 Per saltare sopra il nemico:

Pulsante 2

Kantra lenate un ivyersana,
promaleo § pubtsanie 2 o sallara
sopea la sua testa Appoggmndoy a
hil oow |- mand. Sa gl sHemraie alle

spalle, potate quinds farlo cadere
all rcditro

‘4 Caduta all'indietro:

Pulsante 1

Allpriate allp spalle pr nemco @
promate | pulsania 1 par taro
caders all'indistro tacends emars
by w2t ey

12 Kast:

Vicka styrtangenten at
motsatt hall + knapp 1

Medans du hllllec otf fart tag | din
finda vicka styrtangenten | motsail
rtring v don didring din kKimpe
fir wiind och iryck pd knapp 1. Din
Nendie kaatns Wl bildskdrmens andra
e

Adam: kosf Oved analn
Axel: Kast G sk

Blaze: kazi Bver huvudedl

3 Saltomortal:

Knapp 2

Tryek pd knapp 2 (dr atl gom on
saliomortal Gver Bbuvudo! pd don
fende som dy hilller e last lag |
Humna du bakom fenden kan du
eftiae hoppet MGrstka att Tl honom
miotd @t rygpokast,

4 Rygghkast:

Knapp 1

Fatta tag | Nenden bakiirin och
tryck pd knapp 1 Wr etf dundrande
tali!

2 Worp:

R-toets WEG VAN
TEGENSTANDER + Toets 2

Toowijl jo jo togonstander vasthoud,

druk je da R-loets In de
(egongasields tichting dan waar |0
haankikt wanrna (@ Toats 1 ndrukt
D& logenatander 2al dan over hol
seharm viegen

Adam: Scholdér waip
Baigl Behouder wormp
Blaze: Achisrwaartse worp.

4 Sprong:;

Toels 2

Wannoer ja de ingenstondar
vasthoud! kun jo Toets 2 drokkan
om ovel do tegonstonder hoon 1o
springen, Wanneer @ achlor do
lagenstander terechl Komi kun j@
galijk eomi achiowWanise wirp
Uibvadren

4 Achterwaartse worp:

Toets 1

Gnp een 1egenstander van achieren
mn druk Toets | in wood sen
achiorwansn worp dia j§ scharm
ral latan schudden'



Special Defense Tactics

Once @ while, your enemias will iy and gel the
bl of you  One will grob o Brom Bobing with the
inslenfion of keling his partrer polnd you Ino
powder. You can make hem bolh soay [hey ever
camn up with tha icea!

Bmply press Buton 1 for 8 Double Log Fick 10 1he
parines's midsection

Than &2 youi Fighter's leet touch the ground,
prite Bunton 2 16 get tel of your caplor with n Neck
Throw

Landing:
D-Button UP + Bullon 2

I youi gel thrown BY B0 enemy, press Button 2 while
prassing the D-Bution UP 1o land on pour lie
Tuming & roally mpaeian] here, and you migh! nieed
s0rne practice

Spezielle Verteidigungstaktiken

Monchmai versuchan Ihre Famdg, S heremzulogen
Einie graih Sug von hénten, damil sein Parnel von
wonrrhE il Sie -enschingor Wann Sk konnen boido
dierss dumme os bieregan Lissenf

Drilekon Ske winfich Taste | fi snan
Doppalticinkick in dia Mitts des Gagrom

Und nobtild diis Fille Ives Khimplers don Boden
trriihran, dricken Sie Tasie 2. um die Plage in
srem FAdcken mil sinom Mackorwur! 21 beaditigern!

Landung:
Richtungsteste nach oben + Tasle 2

Wonn Sia von pinem Feind geworfen weotden
driicknn Sie Tasta 2 wihrend Sie dis Fchiungsiasis
nach abon dricken. um oul hron Fiiten 2o nnden
Ed 1o wachtig, das nohnige Twming ahzupassen, und
Sin bardtigen etwas Ubung,

Tactiques speciales de defense

il arrve parios gue des annomis essaion g0 vous
prondre par Surpisa s s pocvent boregreties, Lin
de ces bandile vold allrapps por demding pour gl
00 camaratds vous rdduss an poussiben Vodis
pouver on proliter pour les pveir 1S lps toux B
lair tmire rogroilas ke sodace)

Appuyez mmplemdrd sur a8 louche 1 pour donnes un
doutile coup de piod dans Tentiejamts du
camaace

Ersuro. tondm que voire combattant ouche le aol,
appuye: sul s tosche 2 pou vous detarrassar de
VIS BOTOSESOUN AVEC U DIOJBCIRON par-dessuan @
il

Atlerrissage:
Touche D vers le haul + Touche 2

51 vous Mes projeld par un ennemi, Appuyer st LA
toche 2 tout on appuyant sur la fouche [ vers e
Ml pour afigers suf von piods. La synchronisation
ast un lecteur détorminant pour dussil ce
mouveman!, Vidus surer peul dire besoin de vous

et
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Tacticas especiales de
defensa

De ver an cusndd, Sus aramigos
intentardn ponere on verdiders
apriging. Lino lo agarrard por detras
eon la inlencdn de qui su compaion
as cobe con usted y le haga tostating
Uniod puod heced que s arrepsontan
fe habetl endo e5a des

Bimplumente prasions el bottn | para
dar uniz palada de dobie plone & las:
paries tadjod e U oponetis

Despuis, cuando los pas de s
luchada: togquen beria. presiong ol
boton 2 para deshocerss de su
oponenin con uwn Bnzamieniy de cunlle

Aterrizaje:
Botdn D hacia arriba + botén
2

Si un enemigd b dertitia. presons e
botdn 2 al tiempo Qe presionda o
bottn O facm amba pars ez o
pie. El pvemnpo os verdadoramsnie
importanio agui y pueds gue necesdn
PrECUCE L pco bl

Tattiche speciall di difesa

Di innia in fando. | vosin namicl ienlano
i @vnre la meglio &u ol vor, Ling vi
afterta da dhatro con Nintenzions di
tavonm Vintonnong del suo compagno
i rigund in pokeeie. Potote farg |n
modo cha gl displaccis anche o averla
solimenie vt gpuests ot

Fremele semplicements 0 pulsaio
pre un dogpio calcio df gamba ool
teeritor el v srsana

Quindl quando il vostin
combatients 1ncca (era. premate |
pritsants 2 por avome i msgho tu
guidls che vi ha alerrals con un lancGo
por in tesial

Atterraggio:
Pulsante D SU + Pulsanie 2

S8 venie lancialo da un nemico,
prarriste § pulganta 2
conemporanaigmente 8 pulsante D S0
oy mtorrare v peesdl. LA Mniconip &
mollo importanie & fome avete bisogno
dl b pa’ & pratica

Speciella férsvarsrorelser

Iland forsdkar liandon afl avid mad
segorn. En Nende fattar fag | di
bakilrdn madons defines kumpan hade
thnkat fiag att ald fvet ur dig De komnmas
atf dngra oft de ens okl A oft antafl
dig'

Tryck bara pd knapp 1 1 en
dubbelspark | kurnpieneny mid)a

Tiyek sadan o knapp 2 o din
kiimpe Thr mark under foftoens 60 At
mad ol habtkas b av med fanden
som hiler dig fas)/

Landning:
Vicka styrtangenten uppadt +
knapp 2

Om du bir slangd ay on honde och il
imida pd dimn Ity vicka
atyrtangornten uppal och hdll « dat gt
medans du ycker ph knapp 2 Hbs
pedior fiming och du kaneke oo
bt ke

Speciale verdedigings
laktieken

Zo af on toe zullen jouw vijanden
poberan @ te grazon @ nemen, Een
eal pp van sehloron vastgipon mol de
bedogiing @ 1 puin |w lalsn slasn door
1/ Eartnel. J& kon grvood rongen datl
20 sefl kingen dm 20 o0l ap hot ided
2ijn ekimgn!

Dk op Toets | voor een dubbele imp
i de partner's middonsl

Toats 2'in om mbd et nekworp af o
Komen van jouw belagor

Landing:
R-toets omhoog + Toels 2

Als i door de wiard] wordl peeworpen
druk jin Towts 2 16 forwil |0 do B-ioats
ombaog nhoud! om op bekde benen 18
tanten Timing 15 suee belangryk i) dil
ondordenl, Maw doos dil wal 1o
cwtnan krijg j& hat vanzal! ondet de
K.



A Helping Hand

if you wish (o ke o tresk, press g Pause Bunion
on the Mastes Systen console From here you'll
sl twio opbong. Yol con aither rosumn play by
prossing the Pause Buiton sgain, of you can blas!
your snomiss with o Specinl Anack

Fortunataly, Axel. Adam and Biaee aren' 1he anly
ones who want to sal things tight. Sorma of thine
riands on the foree aig secrelly backing ihem up. I
you find yoursall in o tight spot, press Buttan 1
ofter pressing the Pause Bulton. A squad car will
perive with v fittle oxtra firaposar 16 Fiélp you oul

Mate: You can oy ute o Soociibl Attack IF you havo
ong avalable
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Eine helfende Hand

Wenn Sio mno Pause machen wollen, dricken Sk
die Pausentasto an der Spislkonsole. Dann haben
S0 rwin Moglichkesen Ertwidor spialan Se wailis,
indgm Ses die Pausentaste erneul drdcken, odor Sie
gahen de Fenda mil sinem Spemalangrilf an

Gllicxichorwmse snd Axel, Adam und Blare nicht
die nangen, die sich dom Syndiol enjgegensialion
Sio haboh immer noch Frounds in di Polizel, die
ihoen heimbich hallen Wann Sie in ager Bodriingnis
gnd, drilckon Sie Taste 1 noch der Pause-Taste
Ein Polizeswagan mil ain wenig susitrlicher
Feustkrall kommi, um i z2u holon

Hinweis: S konnen nut dann ainen Spenalangntt
yorwenden, wenn noch einm ng Verfgung stehl,

Une aide appréciable

S vous voulae vDUE 1Opossl un moment, Appupee
s 1o touche Pause sur ia consola Master Systam

Vous aves deus possdnliisa Vous paver
reoonmancor i josor an appuyant de nouveal sur in
ionsché Pause ou wius pouves foudrayes wis
SNNSME Al ung aitague sodciake

Haouréisomant, Axsl, Adam o Blago né sont pag les
seuls & voulod changer la situnhon. Cering do leurs
amis dans la poblico as sdent sechétomant. Ouand
vous Blos on magyniss posiur, apPUYeE sur la
touche Pause, puls sur la touche 1. Ung vollure da
peslicE wiendrm wous  Bior

Remarque: Yous pogver affeciuor und altegue
spdcialo uniquement sl voud on reste uhe & utdliser



Una ayuda

S dosaa WMIBISE un MDD, Pesone
ol botdn e Pausa @0 la consoln del
Master Systom. Desda agul tendrd dos
opoionas. Podrd reanudar o fuegn
volviondo 8 presionar el bolon do
Paiga o pofdrl aplnsisr & 305 anamigos
Gon U ataquo aapeciil

Alorunadamunto, Axed. Adam y Blarn
ne 80N o5 UNcos qua quastem hacar
thon (as cosas, Algunos de Sus amgos
dol cuorpo estin respaldindoles do
Incogrite. St 88 encusnins e un
vordadtoro apriglo, presione el botdn 1
dospués de presionar el boton de
pausa Acuditd un cocha de policia con
frumicrones. adicionalés s echatle
wn mand.

Hota: adlo podol ulifizar (n atague
espacinl @ dispong de &

Un valido aluto

So volote fve una pausa premata |
tasto di pausa sulls console di Masier
Syswem. Da quesio momomto sele duo
opriont Polete riprendere il gioco
intorrotio premando ancord @ lasto o
pausa, o distruggere | vosiro nemico
Con uh attncco speciale,

Foftuiiafamanto Axal, Adam o Biaze
non sona gh unici @ voled nmetiorn lo
coss o posta Aleunl amici, alla palina,
I stanno sogritamoenta appoggianda
Sa i trovate nel gual, premete i
pulsante 1 dopo aver premuio il tasto
di pauna umpmmddmpmﬁm
v @ portarvi un po di fuoco per
mivdard @ Hreird fuodl dai guai

Notni Poiots usarg 'atlacco speciahs
golo &0 na mele 6 dsposizions.

Medhjalpare

Tryck pé pausknappen ol speldatonm
ndr du vill ta en paus ender apeiots
giing. Nu har du tvll val. Du kan trycka
pd pausknappen igon och lorsdita
spolel oiler 1A kil pd dine hoendan med

AN specialattnch

Lyekligivie & Awet, Adam och Blaze
inte de endn o Vil siitn saked och
tirvg il el D har vanner @ poliskdren
gom | all hemlighel rusial upp bakom
dem Tryck farst pd pausknappen och
ryck sedan ph knapp 1 om slridon bl
lér het En pobstd kommer il hpalp
med oxinn yapean

0OBS! Du kan pocdas] s an
speciatattack Wl hidlp sd Bnge du har
on ssdan kovar

Een Helpende Hand

Hljummlumnddq:l‘rﬂll..dnﬁilﬁ
e tonts in op hot “Masiee Sysiem”,
Vian hiar wit heb j& 2 mogeiikhoden, Je
huil hil spel wede wodrtzetien ol jo
kunt @ vganoan vermiebgen met een

Speeciale Aanval

Gelukkig sjn Axl, Adpm on Blare niet
da smgen e orde op zakon willan
slofleny, Sommige vriandan van et
korps stuan hun in ot gehsim bij. Als
|# jo in een bename situatie bevindl,
druk jo Toots 1 in, na gedrukt te
hebben op de paurs toats. Een aulo
wiin jous korpe zal don arberen mol
axtia vuurkraeht om | erall te helpan

W.B.! Je kum aliben een Speciais
aarvl gebrolken ks jo o oon hebd,
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t

Mems on swary Found. containsd in
booths, oll drums, consruclion cones,
crales. stacks of fires, coversd [Ebles of i
the containet with a punch of kick,
Al your Fighted over the lem and pross

1 ta pick it up

I

1) Apple: Rostcren a lttle of your Life Gouge

7 Beet: Complalely resiores your Lite Gauge.

3 Caah Bag: Incronses yout scofe by 1,000 points
4 Gobd Bars: Gives you an 5,000 point borus

h Squad Car: Crveil you ah extra Specinl Atack!

£ 0 UP: Geives youl an oxtra Fighiaert

Gegenstinde

Im Spial findon S immer wisder Gogoenatinda die
e halten kinnen Manche sind in Behatiem
varbogen: Millionnen, Otfisser, Strallensperron,
Verpackungakigter, Rattenstapal verdeckte Tische
oder Luftschichta. Greifan Sie dia Bahliller an, um
an die Gegonsiinde heranzukommen, und hisben
Sle die GogenstAnde suf, indem Sie sich
dariibarbewagen und Taale 1 drocken.

i Aplel: St wisder ein biichen Lebensonergie
fer

7 Stoak: Fulll din Siarkoanraign wiedss Komplst
auft

1 Geldbedtel: Gint Wnen 1 000 Purktn
4 Goldbamren: Gt Ihnen 5 000 Purkin!

fil Polizeiauto: Gibt hnen einen zusdtzhichon
Sporalangrit

I UP; Gilsl hnan éngh fusiizlichen Kamplet

-

Accessolres

Vit trouveres des pooessolres sur chaque round,
dans des cabines iddphonigues, des bidons d'huile,
dos chnes de conabruction, des casses o emballage
des piles da pneus, dos tabkos couverios oy des
condults o' nération. Détruiser le contaner o un coup
de paing ou do pied, puiE positiontar yoiro
combmtian sur | acoessoste ¥ appuyer sut Wi louchs
1 pout le prendm

1 Pamme: Adablil un peu e nivesos de votie
indicateur de vie

[4) Booul: Rétsbiil complatemon o niveau de vothe
incdicalaur et e

4 Sac de pléces: Augmenin voire score do 1 000
POk

. Lingols d'or: Vous apporie 5 000 ponts de

boniLes!

i Volturg de police: Voot donng (nd aliaoques
spbciple suppldmentadie!

f1 UP: Vaus appore un combatiang
supplimaeniaita

4




Objetos

Usiod emcimirara Gtyeioe an cads
Aunilgs, b seg dn cabingy ieleldnicas,
an tsdones di pabdlco, on conos da
conthockin, on cajas de regalo, an
moniones de noumdlicon, Bn mosaE
cublaitas o veniiladones de - aire
Deatruyn &l contofedor de un pulietnzo
0 do unp patada y huogo muiva s
lychador sobid ol objato v presiong o
boton 1 pars agarmano
i1 MmnEan: rechparn o oo su
indicador da vida
¥ Corme: tenueva por compilsto sy
indicador da wda

| Bolsh con dinaro: aumonis su
marcaddr an 1 D00 punion

4 Lingoles do oro; o d& una
punliacicm adicwonal e 5 00
punkos

in Coche de policip; e da un atigue
eripegial ndiceonal

1 WP Ie proporciona un luctador
el

Oggetti

I ogn fase HovalE degll ogoo,
continut in cabine teietoniche, tamnche

i gasolo, coni par cosiruzioni, gebbe
da imballaggio, lavole appanccchible o
prean o'afia; Distruggele il conhldnilons
Oy WA PlUghe o U calcio @ sposiute |
vostro combattonio sull'aggetio. quindi
promote | pulsanta 1 par raccoghiario

t Neln: Hampsa ign po” || vostio
imchicatorm o vt

2 Carne: Riemgle complotamants
VDSID indioaiom o vita:

1) Borsa ol denaro: Aumanta il vostis
puntagegio di 1000 punb

(4} Lingalto d'oro: Vi dd un e o
B DO flamil!

£ Panlora dolla polida: Vv b un
glineco speciale i piul

1 UP: Y dé un altro combatienial

Hjapmedel

| varps spalomgdng hittar du hjalpmadei
i olikn behdlae som Inlalonhyiio,
olpetunnon, Ko, r, hagar av
Bilhul, under ikt bord oct | utthdl
Fitrstie beshiliaran moed off sing ollor an
epark Sl kdmpan avanity hyillpmodlal
och tryek pd knapp 1 (8 atl plocka upp
hphilpmadiat

e

. Apple; tler pd din vamiitarn en
mring

1 Kait: fylhor din livamtane i

i Pengaplse: gor dig 1 000
extrapodng

4 Gildinchkor: god iy 5 000
b uspodng!

! Polishil: ger dig an axira
speciplnfackt

1 UP: ger (g an Sxtra kimpo!

Voorwerpen

du Zull W podene ronoo VOOTWETTIN
virkdon, waiptopl i iobabooncalban,
WAGVErRITINGON, kradlon, stagis
banden, bedekin talets of ventilatoron
Vrmilig do schuiiplanisan mol san
sioot of een g Baweeg daama jouw
Vechlor over hel voorwerp on druk
Towts 1 om hiél op te pakkon

.

Appel, Voegl woor son beolje
anergE o nan S levonmmelor van
e Vi

¢ Viees: Vult do lovenmmiger van de
Vioncilnd wisis Haolisermad

| Galdzak: Voogt | 000 punten aan
| score o

4, Goud staven: Csall ja 5 000
pruniesn bordin)

s Korpswagen: Gaoll o oun sxtra
speciul apnvil

41 UP: Geell jouw oun dxira
Vochar.



Weapons

Woapons can b found n Ihe same ypes of
conlnings as Nems, of you can knock them from Ihe
nands of your enomies and pck 1bem up Wenpons
can b knocked oul ol your hands 65 well, and will
dmappos aller you've dropped thoem wice

o Knlte: Shee and dwe your opponenis, of press
Bution 1 lof & gueck thiow ot & didabl saoemy,

2 Boltle: A slinming way 10 deal wilh altackeors!

1 Baseball Batr Theoo strikes. and they're Dul of
e pecturo

4 Lead Plpo: Ronlly improves yoar mmahi

i Poppod Shaker: Frovoes your im0 sm
whiln hivy /0 tnying not 1o snoaze!
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Waffen

S finden diesa in don glslchen Bohfiidrn wie do
Giogenntinds Odor s llogen auf dem Bodan, odar
Fainde haiten sie in ded Hand  Ein schnaller Angnil
dwndt den Feind, seno Wafte fallenzulasson, de Sie
dann autheben kdnnen Walten kfnnen Mwien abyer
much inm der Hand geschingon wirdan, und pie
verschwindan, nachdim sie radimal lallengelassen
wiordomn s,

1 Messer: Schiedel und slichl Gegrar aus der
i, und Kann sioh auch als prakimche Watla
tilf grofie Asichwoile srvsisen, Zum Wadon wind
Tasie | godhickt

Flnsche: Ein Schiag sioppl mnan Fesnd sole
it s

| Bassballchiger: Drw Schifige, und e s
nusgarihitl

i Blelrohr: Vergroden o Foichwoiie gane
bt ik hiich!

* Pleferdose: Frier de Femde an. Sctilagan Sie

nu, withiend s=e noch Wi mUCTEn, s U reEsaon!

Armes

Vous pouver trouver des anmes dane lgs mémes
types de conlaingrs ou vous pouves Agalamant ies
g formbor des mBns de vos ennemis o les
prendre. Mefiervous car 2s bandile peuven)
ogalemen! Lare lombod s armes o8 vos mains Vos
amiEd Eparaissent guand Eles sonl tombies doux
fous

i Couteauw: [Ddeoupar was adversaires an tanches
of an des 00 appuyes s la ouche 1 pour
Innong witie couteau sl wh St dlouggnd

. Bouteille: Awsomer vos stiaguanisl

1 Batle de Baseball: 0 sulli de wois coups pour
dhmnad 1g8 boandds de écran!

40 Tuyeu de plomb: 1| vous faid gagne gk
conterbines!

b Polvier: immobilise vos onnermus Frappez-ies
Dondant gu i esmmiisnl de ss el O Satnum !




Armas

Loy armas 8 pudden ancontras en @
i po de conienedpnss que o
obyetrs, o bion puede golpearios de las
mahos 08 Sun Enemigos § agarmarios
Puede golpear tambidn las mmas de
RS propias manos ¥ desaparecetin
desputs do que usted las haygn
Quipendo dos veoes

1) Cochilo: hnce purd 2 cus
ppontrles, 0 presong & botde 1
[sara COnsoguN N NZAMeNID
rApedo & un EnEgo dEtante

2 Bolella: e e Torms sorprencels
e Macar @ s SREmIQos

4 Bate de bdisbel: ires ghipes y o8
frorfaran el mapi

1 Tuberia do plomo: vesdadoramenie
MRoeE B ideancs

% Pimeniera: congels & sls
imormigis  Progsnolos uni fuiceh
FriiraS hadien o postsis por no
o

Armi

Potow s 8 grmi nebo sivsss upo
o contaniton dogh oogett . 0 potete
farte caders dalls mam 08 neme &
racooglaviy, Lo ami possono Chders
dalie mani anche a Wi § S0OMpACND
dopd che le avete fatte cadere due
wolln

t Pugnale: Taglaoo @ pazzetin i
s o premels | putsamis 1 pes
lancinric sapciamenie @ n nEmuco
dautprle

I Bottiglia: Ln modo marawglosn
Pt pocupisn o ofi i aflacca?

1 Marza da baseball: Tre marsalo o
b tnte fuos dall inrmagpine’

o Tubo di plombo; Alyngs
wiramenie | vt ageo 3 arone!

* Macinapope:. Congeia il tmmaco!

Colpieic mentre sta fentando o non
whirriie p'

Vapen
Vapean hitlar du ¢ samma sIngs

b kiiare som by

el |

hinderna pd fhiendon. Si8 dem ur
hindena pd Nenden och plocka upp
dem. Vapan kan Sven side o ding
hndey ooh gy Mdoral vapnen om dy
tapgpar dem vl glnges

B

Kniw: ==& och stycea Penden
Trck pi knaph 1 0 e shabid knsxd
mol on bendo som sl Mo dngre
Lot

Flasia: o bacifnande i wil ta
il o de som anfaberd

Stagtré: wih til tre glnger och
fienden i ul ur spelet’

Biyror: itang din rackel
¢ flbr Teondon ot stannn

wpp S B nde de rsdher an hdita
idibaka on mysning!

Wapens

Jo gl deze wndkn o darotice
scinnlplastsen it wis e yODRWENTon
virhorgin apn, @ Nunl 28 ook uif de
handon van de wijond staan on
vorvoiQeny oppakken Waperm kunnen
ock ull jouw handen goslsgen worden
D wapena mallan dan verdwien 1odes
jit re teete et o0 de Grofd hetl Ltes
winlbeny

v Mew 5oy oon seos o logerEandens
of ik Toets | oem nane Ben

togensianddt 10 Wotpon e vin |8
afuigar

I Pes: Een viople manied Om et
tegonsianders al tw relonan!

Honkbalimippel: Do Babke
winppon met de knuppot on jo Fetd
goon lasl meor wan

=

Loden pigp: Tal @ boraik fnk
waEetem’

" Peper potje: Vesuifi o

togenstandat Sla re toreyl e
DFCEEnI riet l reenen
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Aounds

L'Round 1:
Shopping Mall

Detlare your wat on the Syndicate bensath he
tiright neon lights. Shop doom slide opon 1o
ool el

2! Round 2;
Inner City Slums

You mova downiown 10 o rasl dangor zane,
whare gang=iors juis among e condamnid
Eildingn

"1 Round 3:
Beachside
The moon afunos overhoad and 1ng waves lap 3

o Pl and Syndicate thugs deve ol vl
from all sides!

Die Spielrunden

Aunde 1:
Die Einkaufspassage
Eridlisen Sie dem Syndikat unter den groflen

Moonedhnen den Kriog Wonn gich die Tloen des
Shops Stfnon, gitt o4 Trouhla!

Runde 2:
Die Innenstadt-Slums

Eve Innenstad! 61 vne schio Gelahrenmmong, we
Gangster zwschen den Hiwseeruinon Tawom

' Runda 3:

Der Strand

Diw Morud scheinl Gber Ihnen, und sanfts Waslten
rodlis gegen den Sand  wnd
Syndikmisholunken graifen von dllen Saiten ani

Rounds

¥

[}

Round 1:
Le centre commercinl

Faroz on gusre contrs o syndicat dans un
dbcor ensmgnas s ndon Duand les porlos
dis magasing s'ouvient. loitds atlenton & la
racallle gil en sorf

Round 2:
Les bidonvilles & l'intérieur de la ville

Vious approches d'une rona walmant dangsrouse
oy les -gangsiors (SCen! gl en rmoolibes o
IiriEs

'Round 3:

La plage

L lurei Birdlis, berd v se biisent § vos
Pea0IE &) e hommes du syndios! plongeni sur
Vel e (ous les ol
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Asaltos
(v Primer asalto:

el supermercado

Doclisre la guerra ol Sindcalo gue
58 gnouanina irny s brilanies ooes
do nedn Liss pusrias da s tends
s& abmn & ingican que v i fabar
i

2 Asalto 2:

los suburbics de la cludad

Lt =m jrnsiada al esnie da s
Cludoad hastn uhg 2008 feaimanio
paligrosa w0 1 que ks gloateres
pesthun antrs 0% condanodes
ndificws

3 Tercer asalto:

la playa

Lit funa brila an el oelo v 88 olas
bAARN SUS pies i los garmbonos
dol Sindicalo =8 abalhnean sobine
LSt e fodas kas direccaine

Dichiaraly guens all sssocuzions
sOlG (8 [upe dells inssghe ol nEon
La mancata aperturs del nagos
indica gusi in vistal

'2) Fase 2:

| vicoli del centro

Vi spostata in conbnd, iH Wha rona
dirvweio pevicolosa. dove | gangsier
B nascondong negl edific
irvabsitabil

'3 Fase 3:

La spiaggia

La uma (isplende sopra of vor, e
onde W accarezzano | pedl i
crimingl ool desociazions v
afiaccmno da titie s par

Spelomgangar
1 Omgang 1:

Aftaracentret

Fieklara krig mol spndicaten ungi
do lysande necnskyltiama
Affdrscderar Bppniag och irutsbie
Béirjar!

i Omghng 2:

Slumkvarieret

Cha tar tagil dig nar mat étan En
farlig zon ditr gangamar stidr pll i |
0wl Pa S

4 Omgdng 3

Stranden

Mansn lser hagl | skyn, whgocna
skvilpae mal dine fottor och
syndikntots tonddor dykes pd dig
frin afla ndi

Rondes

e

Rondei:
Het Winkelcentrum

Varelgar el oorlog aan e
Eyndicieal in higl Nohi vin de nesn
reclame. i de winkeldauren die
openschiven fullen obloman
kenrreant

Ronde 2;
De Binnensiad

Lie Binnensing s sen echiy

QUVATENZONE Wwaal Ganguiperns (oeen
lussen de vervalon gabouwen

' Ronde 3:

Hetl Strand

Dwi maan schijnt &n do gokven
kabonlen aan e voalen . en da
misdatigers van el Syndicaal
duiken van plie kanten op j@l



4 Round 4:
Bridge Under Construction

Winlch yvour stop s you browl vour way 1o thi
athor mida!

5/ Round 5:
Aboard the Ferry

Swaab [he decks with marinl arte froaks, knife
fighters @nd whipwielding women!

i) Round 6:
Faclory

Incisiral machings bold an exirh #erment ol
danger a5 you broak inth a Syndicate faciony

i) Runde 4:

Die Brickenbaustelle

Achton Sl darauf, wo Sie hintrofen, withrend Sie
mech hren Weg mur andaoren Smio freskamplant

5 Runde 5:

Die Fahre

Fegan See die Docks von Halunken,
Messarwerfarn und pestschenss wingandan
Hockerbediuten froif

' Runde 6:

Die Fabrik

Selwrre Maschinen sind aing susitzfiche Gefaht
in dhesal Fabnk des Syndikmats!

4 Round 4;

Le pont en construction

Regardez ol vous meline les piads of essayor
' attmndre Uautio ciid]

5 Round 5:
Sur le ferry
Aftronltezr des combatianie d'arls madinux, des

bandils portant des couleaus o1 des - fommes oul
rraniont 1o {owoet|

(8] Hound &:

L'usine
Falles attention aus machings indusirielles tandis
Qui vous phodires Jans 'usine du syndicat!

Fil




4. Cuarto asallo:

puente en construccion

Wigile Biben cuands se aceniite et
il At lads del puintia

|5 Quinto asallo:

a bardo del ferry

Limpie 5 cublefa de sdeplos a las
aries marciales, luchadoies con
cuchilics ¥ mujeres con [iigos.

6) Sexto asalto:

la fabrica

Las maguinas ndusinaies anaoen
un alemenio de pligro ndicional
cuando sé adenira en I fbrics del
Sindcaie

i1) Fase 4:

Il ponte in costruzione

AlBnEcneg & come carmmtilis
mdirg vl lalo atieda viskss Ualics

spandal

(6) Fase 5:

Sul traghetto

Ripulite i ponle dai patill di ani
marziall, lancinlon di coftelh o donne

chon manegogiana k& frustal

6! Fase 6:

La fabbrica

L mscching indusiriali- 8o Lin
wlmierie o percoka iodors
guando Inle imusons in una
tabbirica dell’ assacianons!

4, Omgéng 4:

Bron under bygge

Var 10rsikisg nlr du far dig dver il
andra sidin!

5! Omgang 5:

Ombord pa larjan

Rengte dicksn frin
wridskonsifanalikos, knnhghlars och

pisksvingands kvinnor!

o Omghng 6:

Fabriken

By dig in | Eyncdikanets Tabo man
54 (pp W maskieing som gl
nlitlled fite [arhgoee!

'4; Ronde 4;

Brug in Aanbouw

Lut op e stippon lere|l @ & sen
wa bannl nam dao anders kil

5! Ronde 5:

Aan boord van het Schip

Verg de viows aan mel karaleka's,
messanlroxkirs Bn viouwen mef

awepan

&) Ronde 6:

De Fabriek

Machines Voagan San B olemon

Van Qevaar o aan [ ouw weg
door do fabeey van hel Syndican’



' Round 7: 7 Runde 7: 71 Round T
Elevator

_ Der Fahrstuhl L'ascenseur
You'th Mmost thetal Fightl your way up lowsrd Bie hobon e las) geachailt! Kamplon Sio sich Vimie Slen presque sl bout de vos peines!
the ponthouse kevol and r X teg rum Panthouse des My X worl Baftezwus pour atsindro i@ nivesy dos

apoarisrnends do M X!

# Round B: ‘B! Runde 8: u Round &:
Syndicate Mansion Das Hauptquartier des Syndikats Le quartier général du syndical
You've misde || wio the periuss but once you Sis habwm es es 2um Penhouse geschall, abor Mantenam qué vous Glos dans b quamer
slop inside, you'te comphalely on your own! Wil lotrt sind Sip oul wch selbst gesiell Wardon Sk géndral, vous fles compldement sowll
youi make d through the gaunilet 1o doteat W X o achalton, Mr X zu besiegen und dan Frieden Pagviendrez-voul & alloindre Me X Bt & remon
i ol peacn o your cily® n e Stadt rurdekorubiingen? 3 pats s i ville?




7 Séptimo asalto:

el ascensor

Prciicamenie ya esid usied
fiegande, Lucho por alcaniasr la
biiifardilie dericks ne ancusming
M X

(6 Octavo asalto:

la mansian del Sindicato

Ya ha lagado o s buhandilla perno
na e danite, estd usted
completamante salo p Conseguing
wnirar an &l escondnio para Senmnia
8 Mr. X y devolvei asi la par a .
cudad?

(7] Fase T:

L'ascensore
Ca Vavels quasi latla! Fatew strada
combattende vorso 'alfico o Mr. X!

& Fase 8:

Il palazzo dell'associazione

S i nd pervans all snkco min
uns volts 8l mlemo poMe contiye
solo sy voi slessil Co la farele: ad
plfroniara | pencoll, sconfigose

Mr. X & riportare la pace nella
voshta caftd?

7, Omagdng T:

Hissen

Du hat ndstan ndtt tam! Kampa din
v upp W takviningen och M. X

Syndikatets vining

Du har tagit dig in 1 takviningon
och du miste kism dig pA egon
hamdl® Kan oo i deg sgpenam den
spokliga vimingen och bessgra
MY, X fioe Storstfifln freden | din
stad?

7 Ronde 7:

De Litt

Je benl &1 biyna! Vacht B weg
amhoog nan dg panihouss
wvadtliopeng on Mr X

‘&1 Ronde 8:

Het Syndicast Bolwerk

Ja habt bt Panthowuse boredkt, maar
0 gt @ aen sinp bongnzet ata

po o sfeen voor Zul hol pe lukken

om langs obstakels 1o komen Mr X
te vorglaan, roclal o woar vodn in

de sing heses?
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Settling the Score

You'll pick up ponts lor each Syndicate scumbag
you put away. The poent value of each thug dopends
on fies or hit strangih, with the Bosses who iry 1o
oestroy you al he end of aach Round worlh the
oS points, Pl up an mpresshoee scori and cofisc
otre Fighiers while you reclaim the city fram tho

Syndicate's clulchas!

You'll also collect Sonus points a8 you char apch
Stagn, and ihe more difficull a level you play. 1he
highas o bonus

Clear Bonusa:
10,000 points

Time Bonus:
100 poinis for evwsry secomd semmng on he
LT

Level Bonus:
P rrial
Hiawd

0,000 fsinla
20,000 points

38

Die Punktewertung

S bekommen Punkds fib jedan
Syndikatsvarbrachor, don Sie umiegon. Do
Purktewart hingl [eweits dovon ab, wie gotihrich
dar Gegoos war, und din Gangstorhogse, aul dis Sie
{orwnile am Ende joder Spictunde roffen, bnngan dw
mmsian Punkiie Sommaln Se o visle Punkile an
win midghich, und sammein Sie neus Kdmplor
wiitirend Sie e Sindl aus den HKladan wan My, X
hirfrpsonf

Sig kdnnen auch Bonuspunkte am Endd joder
Speelaiule sammidln, und je schwirriger die gespratie
Shulg isl, dosfo griBer det Bonus

Rundenbanug:
10 000 Pyske

Zeltbonuy
100 Punkte e ppde Sekunda, die im Thmes (itivig
s

Schwiergkensbonus:
Harmial
Schwistia

10 000 Punkla
20 000 Punkio

Marquage des points

Vous abtonez ded ponls chagque fois gue vous
maefier un membire du syndical hom o'stal da nuine
La valeyr div chagque bondt dépend de =a lorco. Lis
chisls qul esspian! de wous dédulre & W G de
chaque round valom e plus de pois. Essayer

A olbanl 1o il seore possibls of dies
comisilants supplemantaices lnnds gue vous lberey
I ke dos griffes du syndeal!

Vous powverr dgalemant obtonie des points de bonus
chague fois gue wous gagnes ung diepe. Plus e
v @6t difficibe & jouer 81 plus vous pouvies
abtenir da poinis de bonis

Bonus de fin d'élape:
10 OO0 pimis

Bonus de femps:
100 polrts poue chague seconde  restanie sur la
maru e

Bonus e nivoai:
MNormal
Diitficide

10 000 poante
200 (0 powikby



Marcador

Unted sumara puntos por cada canalla
gue ponga Iuom de combate, Bl valod
ooy o puntos para cada gambomo
dopenderd dit su luorza. Los Joles qua
ntanten dastiudo al fingl de cada
asallo setin D% gue mas punios
acumulen en si marncador, Consigs
Linal pRintuncon mmpresonanie ¥ higass
gon luchedores adicionaks mmonkras
mmebata b cudad @ loes esbiros del
Sindcaln

Tambidn eonseguid puntos do
Bonilicaodn cuands mpe unn S, y
cuanto mis dilicl s2n ol nivel e ool gue
juague, moyor sem la bonificaotn

Bonificacidn al shandonar una otapa:
10000 puntos

Baonilicacidn de llempo:
100 puntos por cada segundo gus
ipuadts on & crondmeina

Bonlficacidn segun nival
Mormal
Dificil

100K punios
20000 punios

Attribuzione del punteggio

Vi vengona dali ds punt par ogri
mombino dall sssaciarana cho lae

fugei 1 valora i punti di ogni criminale
thpende dalla sua lorza, | boss che
corcano o destruggena alla fnn o
Clascuna tases valgon 0 maggsos
numara ol pundl. Fate uh punioggio d
grande affétlo o cofladionals
combattonti estra mentig reckymale s
pitth ctalle grinfie - dell associanonel

Ficorvin anciie dir punt premio
guando portale & \erming und lase o,
pit & difficie i Iwella oo giocalo, pi
@ito & I proms.

Premio di lase (CLEAR BONUS):
10.000 pird

Premio per Il tempo (TIME BONUS):
100 punti por ognl secondd rimasio
sl tirmae

Promio di livello (LEVEL BONUS):
Mormaga 10.000 punt
Ditficile 20,000 punti

Dina poéng

Du i poang I var och on oy
syndikatots avskum du kyckas
lllintstghm. Polngviirdet ite bandifen
boroe pd bandilens sty Do rikdiga
hiidingarma, som lorstker giia mos av
dig | shited av vane omglng, gt fest
poiing, Skalle oxira kinpai ganorm all
samlin @ an enponeande
podngsaummi. samiidigh som du Tigd
siaden ur doma ph syndiatin

Du thr bommpoanyg tor vare omgdng
du Marit oy, och spolar du et sviraro

spel Wr du Her boruspaing.

Bonus for avkiamd omging CLEAR
BOMUS:

10 000 podng
Tidsbonus TIME BONUS:

100 poling 16r varje derstdends
sekund pd ticurel

Baonus for swinighetsgrad LEVEL

BONUS:
Notmalsdn spel 10 000 poling
20 000 podng

Svin spot

Ken de Score

Ja wrjgt punien voor iedore slifmbal van
het Eyndicant die jo uld do weg weel i
ruiman. D punienwisardo van isdera
bandiet hang! al vin zijn ol haar
starkin. Do achita faae pongans, da ja
amn herl ginde vin seder gubied in
efkanr proberon to sthan, i el
measie aanbal punien swaatd Versme
aen indrukwekkonde scoie en Yerzamal
axiri breens lnoanjl jo de sl bineript
ull do klainvon van hel Syndicaal!

Ju krijgt cok bonus punisn voor daet
gabied dal jo doodopon hotd. Hoo
hogar Mot spel lovel dal jo speell des te
e bonu o 2l pobvangen

Cloar Bonus:
10 D00, puanidon

Tijd bonus:
100 puninn vwoor oderne
overgableven seconde op de
tidmiulor

Level bonus:
Mormnal 10 00 prumien
Muoizlig 20 000 puntan



bo able 10 pick up axtra Fightes by
e necossary poimns.

1um
Flont 50,000 points
Socona 100,000 points
Merat Evory 100000 pomts

Game Over/Continue

Tha game ands wiven you run oul of Fighters A
“onfinue” message will appaar in the cenlor af Tha
sotdnn. Lisa tha D-Bitlon 1o place the markder e o
your choine, and press Bunen 1 ar 2. I yau choosn
“Yes, your scote will be et 10 a0 and you will
conlinua play whobe you lefl off 1 vou choose "'No.'
yoau Wil retiien b the teginning of the geme Yoo
hive 3 chahcds (o Conlinue o gamie

+ -
CONTITNUE

» NES
M

Aullerdem bekommen Se rusdtehche Kampler, wimn
Sia genug Punkbe samimaln

1 UP:
Erstiar 500000 Puntn
Dwaslor 100 O Punkie
Folgende Alte 100 00O Punkio
Spielende/Fortsetzung

Wann Sia ketne Kaimphor miehd haban, (81 das Speas
i Ende. Oben im Bildschirm erschisin die Maeldung
CONTINUE iForsatziing) Dribcken Sie o
Fichtingslasie, um den Cursal neben YES bew. HO
2 bringen urid drlcken S die Taste | oder 2
Wann Sie YES gewbhill husten, wird lhe Punkiestaod
aul Mull zurGckgistalll, und S satzen das Spal de
fort, wor es authdre. Wonn Sa KO wkilon, i
Sk zurn Spistenfang purick Sie didon das Spal

dr el Posfipot po

Yous pouvesz égalemant obtonii des combanants
Suppldmmnimes @i maiguonl i corain normbre ds

penth

1 L
Prormley GO OO0 posiils
Sacond 100 D00 poinls
Sunnints Tous las 100 D00 points

Fin de la partie/continuation

L partie #sd ferminegs quand vous ©aveg plos de
combatients. Le mesango “Confinue”' apparall
centma da Focran Ulisaz la fouche O pour
posltionner b ourseur pree de votre chois @l
appuyer sur la fouche 1 ou 2 S vous chossissas
e (il eotte eonre sEl sRinibialisd & s Bl
VIOUS COMLINUEE a poumr 8 patie da Tendrdll oo
VOUS aves porthil. 5 vous chosisses "Na'' (mon)
Wikl comimonce? dopuie o ool Vous vz s
dronl il eoniinueT o loia



También podriy uir mibs
Mehadores marnando punios
nNecasatios
1 UP:
Primero 50,000 punios
Sagundo 100 000 punios
Swgulenio Cada 100000 punios

Fin de juego/Continuacion

Ei pogo termmard cuando s& quode
sin luchadores. Lin monsaje de
“Gontinue” (Continuacion) apareceri en
gl conimo do n panislla. Ulikee ol bobon
D pora situar of marcador cerca de su
sccion y presions o boldn 10 el 2.
Bl alige “Yes" (S su marcador se
pondrd & cora y contimiart o jusgo
ondo lo dejd S elige "Na'”, volverd ol
principio del juego. Tiene fros
positdlidados de conlinuar uiv juegn

Poleta anche ottonern alin combationtl
raggiungendo il punteggio noceasano.

Combattenie extra:
Primo
Secondn
Sutcassiva

ihap to poling som kelvs 16¢ dofta

Extra kimpe 1 UP:
50,000 punh Fowsta | | gttar 50 000 podng
100.000 punti Andra atter 100 000 poling
Ogni 100,000 puni Foljande  wfter var 100 000 podng

Spelet slut/fortsatt spel

Soolet far shul nlle dU Inte hae ndgra
kimpar kv, P& mitien av skilimon
vinas ordol CONTINUE. Vicka
styrtangenten A [dmpligt hall s s
markdren pekat pd YES (ja) eller NO
(nef) och fryck pd knapp 1 eller 2
Viljer du YES nolisiflls tina podng och
tu lortsatier spelat frkn och med

Fine del gioco/per
continuare

il geoca termna quando asaurnte
combailenil. Un massaggio choe vi da la
possibilite di continuan (CONTINUE)
compare al centro dollo schermno. Usate
il pulsante [ par spostate | cursene
wichno mlin vostrn soelis, quindl promata
H.T" l?.EE 1lr nf“ﬂlm ] ::I.'“.E'“mlm- scanpn ditr spete! avbrdts, Valjer du
azzorato o continuale o giocan da N istfliet Bdrjar du om dn banan. Du
m “l’.’l’". ;r““"“ ﬁ mlm- ‘"m"' hll' 1-'. ﬂllrl “I

{NO) toenate sll'inizio dol geoco. Avole

tho possibilda o continuire i oo

Du the exfra Wampar eftor afl du samisl  Je kunt ook exira lovens bemachigen
door do benodigde punten e bohalen

1 U#
Earsta 50 000 punten
Twonde 100 000 punten
Volgende  ledaere 100000 punien
Einde van het
Spel/Doorgaan

Hit spal is voorbi] als g geon lmvens
rass habl, n et midden van s
scharrm ol don ket “Continue'' bedchl
v BRIl nan Gebruik de R-00s om oo
Cursor naast jouw keuda te rellen Dk
dan Towts | of Toots 2 in. Al jo
“YES" wipsi 20l jouw soore weer op Al
staan en 2ul jo dooigaan wan jo
godindigd benl Als jo NO" kiest. ga

befieg A hixl beegin van hel spal. Je
rijg o ke da kana om dooge e
TR
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Combat Tips
r ihe armpd enpimes first. Ty can Hur
e most

hsma Wil not disappear after you've dncovesed
ﬁm Bivve your appies and beal for when you
nlld'ﬂ'llm

-qu:m. Avord getting surcunded by your
mnamies of pnned 1o this sides of He scresn

* Ligs pnly the weapans you Yesl most condanable
with. If you have difficulty using waspons, avoid
tham. Your liands and feel onn bE dangorogs

angugh!
» Save your Special Alacks for whon you ronlly

nead them — when you're in ttouble or when 1he
Timor A running oul.

42

Und ein paar gute Ratschiége. . .

® Mahmon Sie sich rusral die bewaitneton Schiorken
vor — die i immer am galshrichetan

= Gagensifinde verschwmden maehl, wann Sie s

freigeleg! habwn Sparen Sie sich wichtige Artiked
W den Zaitponki aul. wo Se sie wirklich
Ixtawchan

* Bleibtin Sie it Bewigung Lassen Swe sch nichl
umzngetn ader an don Bildrand driingon

* Varwandon S did Walten, die [Hnsn an besien
leged Weonn S Schwiaigkmien im Limgang mil
ainet Walle haben, velwenden Sie se nicht. e
Hiladn und Fille sind achon 80 recht wirksam*

* Bowahren Sio dw Spenalangntte bis zu dom
Momar! aul, wa Sig gie wirklich bisuchEn — wenn
S0 in der Klemma sind oder die Joit knapp ward

Conseils sur le combat

* Ocoupor-vous o abord des snnams armés cal oe
sonl P plus danganox

* Les apcessnres ne NRGUen! pas op dapeiadte une
inig gué vous les aver irouves. Gardes vos
poemiThins 6l W Dodlls pour quiand vous on Evar
vralman? besomn!

* Ne cessaz pas de bouger Ne lnsser pos s
annemis vous encercier of dvitez de vines reh o
coined sur lem ofies de | dcran

* Litilisez bes arman que vous protéme S vous aver
des difficulies O mamer coranes anmes, ne los
pronar pas vVios mans @l wos peds soni
suffisarment dangorey g

* Gardes vos RitAcuen spaeiaios pour quind vous en
aver wianmon! besoin, o'es) & dire quand vous #eq
i mauvalssr posiure o guand i e oo et
plus do lempe sur @ minutens.



® Primero divigos hain s enemagos
armades. Son e oue mis dafo

pueden causarte

= Los ohpoios no désaparacanin una
ver que 09 hays descuteno Guande
lea manzanas y 18 caina Budy para
cunndo W necesiis raalimants

# Mudvate Evle sof rodoado pol sus
ehemygos o acoralado e oS laso
e ta pantaiia,

* Use solaments las armas con las que
s senta mias comodo. 5 leme
difcyitind en uiar g armas, ot
Sus manos y pees puoden e
suficEntpmanta paligrosos

* Guardd sus Alaues SSPOCAGS P
cuanddn s nocesite reaimente e
dwcir, cunndo eld sn apUIoE O
cusndo ol crondmetro se el

aQtAnan

Consigli per combattere

* Por prima cosa occupatend e remicl
armat. Sono quelli che possono
Causar peu danti

* Gl oggotti non scompaono hnd a che
ron U ewete trat tuon dal contenitors
Consarity mele w Came par
momend O viva necasulst

* Tomrtew in moemants’ Evitats o tane
circprdar dm nesmics o o eshare
mess oon ke spalle @i scharthn

® Llsmie sl i arrs gOs ouil W sendie

phi @ voetio agio Se solo in difficohi
nidl' o dallo arm, evitadoln Mam o
rodi puossono adsers sutficient!

e Conservale | vosir @itecch specual
PO | momant o vern neceseita,
quaindo sartn ned guial o Guanda I
limer SlE pon FRGQUINGIE 10 DeTO.

Rad infér striden

= Anlall beviiprnge berces s De
han sionda deg wiest

» Higipmedion fdrnvinne mte effer akt
du sagil efir sparkal snder
behditana Spara pd booten och kin
1fls du verkdigen bahivie dem!

» A ph g hesta Dden Undvee @1
harma | stushoner dd fisnden
omnngar deg ofier iy do yoRDr UDD
dig mo! bidshlrmens AnEtia efie
higrn sxin

= Arwwling bara valon =M fu Kan Eara
av. Hir du el i 300 hantera wasa
wvapdn i del biitwe all e plocks
upp el Dvna ndvar och Ktes wan

worn lilirhciehgt tarhga’

* Spare specalaitacks s du
bohdvnr dern i du Tham

verkhgon il 1l efer nbr tden hlled
ph =t ia ts s,

Nog wat Extra Tips
® Gn sorE aohiy e bewapends

maeste sChake toebrengen

* Voorwerpen rullen nisd cordeyhen am
& = sersl bloot pelegd hobt Bewa
de appets on bt viees voor Es e e
echl nodig hobt!

* Bij doorlopen Vermyd omasngeid i
worden door jo tegonstaniars
probieer 00k nied yESIgesel e wirdon
OEN 00 D van e scheen

» Gabrul gleen OF wapens Wil j@
Qo moe O Nt gann Ay e
problemasn hobt mad bt gobiuk van
W WEpEN Bun o 59 Detes el
gebruisen. Je handen on voolin Mo
gEvaartk grnoeg’

* Proboor o spocualy aanvilon e
bewaren voor ah o echi in
problemen wrkoend of voor seanmeo
e bl bya om &



Handling This Cartridge

WHMMHMMHMW

U Do nat immerss o wiled

(1) Do not bond]

(3 Do not subjoct to any vislaal impacs!

4 Do not expose 1o direct sunlight!

() Do not damage or disthgure’

4 Do not place near any high tempermiure source!
(1) Do nol expose o thinnet, benzne, etc. !

s Whan wet. dey betord using

* When il becomes dirty, camfully wipo i with a
soft cloth dipped n soapy water,

Ahar use, put i in s case.

* Be sure 1o ke an occasional recess dunng
extendod play.

WARNING: For ownes of projection lelevisons Sl
[RCIUTES OF IMDgRS MaY CousE porrmananl pioiure
ubo damage of mark phosphor of the CAT  Avesd
el of extonded use of wieo games on lorgs
BCrEe peoechon teleisins.

S

Handhabung der Kassette

Dipsn Kassetls i ausschiefhch rur Verwendung mil

dom Soega-Sywtem bestmmi

Vorsichlgmalnohmen

(1) Vor Misse schizon!

21 Night knickan!

‘31 Vor Gawalleirwickungen schiltron

A1 Nicht diteict dor Sonne ausssizen!

4 Nich! baschidigen odes weninstatien!

H Var Hitze schiltzen!

¥ Micht mit Verdlinnoer, Benzol usw. in Berinrung
bringan|

* Bei Nisse vor dem Gabrauch vollstindlg
irocknen.

= Bai Verschmutzung vorsichlig mil elnem waichon,
in Sefonwissor golauchion Tuch abreiban

* Nach Goebrauch in die Hille legen

* Vergessen Sie mchi, b langem Speelon
manchmal ane Pause ainzulegern!

WARNUNG: Basitzar von Grofbidschirm farmsahorm

oder Famashprojoktoran werden daraul hingowiesean,

dafl Standbildir permanenie Schaden an dor

Bildrdhre verursachion oder il Ablageruing von

Phosphor auf der Kathodenstrahlidhre fitiren

kfinan. Vermsiden Sie deshall elng saodorholls

oder jbermiilg lange Profizierung von Videosgpiole
Al Grofibeldss harmgerdian

Manipulation de la carlouche

La canouche est congue exclusivernent powt o Sega

Syatem,

Pour une ulilisation appropride

10 N pas mouier!

' Ne pas phorl

i1 Ne pas soumetire & des chocs vialonis!

4 Na pas exposer au solaill

%1 Ne pas ablmerf

@ Ne pas lmisser & prowmitd o una source de
ehuilaruil !

(1) Ne pas metire en contact svec du diluant, de
I'esaence, aic |

= Si volre cartouche est mouilide, sécherls bien
avan] de ln réuliisar,

= 5i ofle est sale, frottez-a avec précaution & Iakdo
d'un chiffon humide of d'un pou de savon

= Si vous ne vous en servez plus, rangezda dans
&8 boilo

* Noublioz pas de fare quulques pauses si vl
[T nsse longlemps

AVERTISSEMENT: Pour las propsidlaires do
ttldviseurs @ sysitmo do wdéoprojection. Les images
lwes peuven! endommage mémadiablement lo tibe
da I'mage ou déposor du phosphore sur o CAT
Evitez |'utilisation épdbe ou prolongée de jeus vidéa
sur les 10idviseurs & wdéoprojection & grand écran
ATTENTION! Cet avertissomaent e concerms sn
BucUn cas les idvseurs classiduos.

@ ;:



Wanejo del cartucho

cartucho aala dsafado
Gnicamante para el sistomn Sega

{Parm un major uso

A (Mo mojarol

a4 |No doblanol

M) No darls golpes viokantos!

@ (Mo exponeno o la iz directa dol
anll

B |No dafiario i rayarko!
) |No exponerdo a bliss lemporalutas!

(7 |No oxponerio a diluyenie. bencina,
& m_.

e Cuando esté humoda, séquela por
compiaio antes oo usaro.

& Cuando estéd sucks, impelka con

" cwidada con un pafio suave
hurmedecido en agua con jabxdn,

* Después de usarlo, coldquelo on s
finda

* Durante un juego prolongado, tome
" algin liempo de dascanso,

imigenes fijas puoden causar
pormanentes an ol ubo di
o marcar ol foatoro del ubo de

Uso di questa cartuccia

Questa canuccia & destmata
esclusivamante al sistema Sega
Sysiom

Per un uso appropriato
11 Non bagnaleda!
| Non peeganoial
» Ewtate | colpn veolent!

Non esponaiela alla luce direfta del
sola!

(51 Non danneggiatola o colpstolal
&1 Mon Iasciabela weino @ fonl di
caltra!

{1 Non bagnalela con benzing o ailmo!

* Quando o bagna, aschugalsia bene
prima dell uso

e Cuandd s sporce, puliteta con un
panno morbeda inumidido con
doll' acqua inaaponata.

* Dopo I'usa rmaitsiels nells sus
cusiodia

* Quando gocals a lungo. fale una
pousa di tante o laniG

ATTENZIONE: Paor gh acquirend d
tolavisor @ prowezions. Fologrammi
farmi o immagini ferme possono
caumare danm poimansnli al cinescoo
o lasciare fracce o fosloro sul CAT
Evitain 'uso ripetulo o profungato d
viheOgioci television a prodaciond o
granda schormo,

|==

e (G

Kassetiskitsel

Denna spolkasset Br aveadd i barm
anviindas | Segas videospeidalor Sega
Siatem

Korrekt kassetiskotsel

7 Aktas foe fukt och vatient

& Fir af vikaa!

‘31 Fiw of utshttas ior stotor!

‘) Uhalitt derm af te starkt solljen!
% Oppna dem e oller skada dem!
6 Férvaran of nira varmokiial

7 Anvand inge iGanngamedal vid
rengdning!

s O fukt allar lknands Hamnar pd
kasseflen’ {orka bort dol inngn
anviindning s

= Om kassetton biir smuisg:
foesiktig! bort smutsan med on mjuk
rasa hukiad mod lite tvilhvation

o Ehae anvindando! s&H | kassaften |
knssafipdken

* Gor dh och ab et uppehlll under mn
iAngvarig spatsassion.

VARMING! Galler projektionsmolingare

oah storbilds by :ﬂthln‘nr.m;“?inn

an langre stund &1 glngen,

orsak hil skador | bildrfest ollar losior

miirken pd katodsirilebildskirmman

Spala inle oftn, inte hisller |
flarn Lmmar &t , nir du anmvan-
der defta sings tu-bildskirmar.

Behandeling van de
cassette

Ders cassefte s uisiuilond bidootd
voor hat Sega Mega Orive, Game Gasr
of Maszar Systom,

Voot jutst gebruik

11 Maak hom niot nad!

¥ Bulg hem niatl

‘3 Stool ar niet hard loganaan!

4 Sl hem nked Moot Ean dirnc
2onlichit

% Beschadig of varverm ham mot!
) Stol ham nigl bioot asn hoge
tamparaturmn!

T Manax hem neat schoon mist Ihaner,
bantine. o)

& Aaak hem Baral droog als hij nal &
gevwnrdan

» Maak hom schoon mal eon Tachi
doak als hij vul is geworden

* Bowaar ham in Hjin doos

*  Noem voldoonde pauzes als jo
langeors lijden achtor elkant speell

herhaaldedijn of lang van e
videospallen op projectis:
torhinyisies
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