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Isao Matsumoto

From Sega Retro
 


	

	Isao Matsumoto

	Employment history: Sega Enterprises (1994-04-01[1] – )

Divisions:

Sega AM3

AM Annex

Sega Software R&D Dept. 5

Sega Rosso 

Sega 

Divisions:

Sega AM3

Sega AM1

Sega R&D1


	Role(s): Director

	Education: Tokai University[1]




This teeny-tiny article needs some work. You can help us by expanding it.



Isao Matsumoto (松本 功) is a director at Sega. He enjoys the manga works of Fujiko Fujio.
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Production history


Games

	 (; 1995) — Assistant Director
	 (; 1995) — Original Plan
	 (; 1995) — せいさく きょうりょく[2] (as まつもと いさお)
	 (; 1995) — Original Design[3]
	 (; 1996) — Motion Editor
	 (; 1997) — FMV Development[4]
	 (; 1997) — Special Thanks to...[4]
	 (; 1997) — Special thanks to[5]
	 (; 1997) — Special Thanks
	 (; 1997) — FMV Development
	 (; 1997) — Special Thanks To
	 (; 1998) — Assistant Director
	 (; 1999) — Assistant Director
	 (; 1999) — Director
	 (; 2000) — Director
	 (; 2001) — Special Thanks
	 (; 2002) — Director
	 (; 2002) — シリーズディレクター (as 松本 功)
	 (; 2003) — ディレクター (as 松本 功)
	 (; 2004) — ディレクター (as 松本 功)
	 (; 2006) — Assistant Director
	 (; 2009) — Chief Planner
	 (; 2011) — Director
	 (; 2013) — Special Thanks
	 (; 2013) — Special Thanks
	 (; 2014) — Supporters



Music


	 (; 2000) — Jun Senoue would like to thank...[6]
	 (; 2004) — Director
	 (; 2004) — Director
	 (; 2016) — Producers & Directors for the Original Projects




Photographs

	Main article: Photos of Isao Matsumoto


Interviews

	Interview on Sega Rosso


External links

	Profile on Sega Rosso (archive)
	Profile on Hitmaker (backup)
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	↑  File:BakuBaku Saturn JP SSEnding.pdf 
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