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	Tatsutoshi Narita

	Employment history: Sega Enterprises 

Divisions:

Sega Digital Media

Sega AM2

Sega-AM2 

Sega 

Divisions:

Sega AM2

Sega R&D2

Sega Interactive 

Divisions:

R&D2


	Education: Japan Electronics College[1]



Tatsutoshi Narita (成田 尊) is a recording engineer for Sega Digital Studio (now Wave Master) who served as a producer, director and coordinator during the Saturn era.

By the end of the '90s, Narita transferred to the AM2 department, where his role shifted to that of a sound producer and supervisor.
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Production history


Games

	Phantasy Star IV: The End of the Millennium (Mega Drive; 1993) — Special Thanks[2] (as 成田 尊)
	Clockwork Knight (Saturn; 1994) — Recording Producer[3]
	Victory Goal (Saturn; 1995) — Recording Director
	Rampo (Saturn; 1995) — サウンドエンジニアリング (as 成田 尊)
	Metal Head (32X; 1995) — Special Thanks[4]
	Astal (Saturn; 1995) — レコーディングスタッフ (as 成田 尊)
	Astal (Saturn; 1995) — Recording Staff[5]
	Kanzen Chuukei Pro Yakyuu Greatest Nine (Saturn; 1995) — Recording Engineers (as 成田 尊)
	Clockwork Knight 2 (Saturn; 1995) — レコーディング・スタッフ[6] (as 成田 尊)
	Clockwork Knight 2 (Saturn; 1995) — Recording Producer
	Iron Storm (Saturn; 1995) — レコーディング (as 成田 尊)
	Iron Storm (Saturn; 1995) — Recording (as Toru Narita)
	Sega International Victory Goal (Saturn; 1995) — Special Thanks
	F1 Challenge (Saturn; 1995) — Sound Composers
	Virtua Fighter 2 (Saturn; 1995) — Recording Director[7] (as 成田 尊)
	Sega Rally Championship (Saturn; 1995) — Recording Producer
	J.League Pro Soccer Club o Tsukurou! (Saturn; 1996) — レコーディングエンジニア (as 成田 尊)
	Shinseiki Evangelion (Saturn; 1996) — レコーディングエンジニア (as 成田 尊)
	Panzer Dragoon Zwei (Saturn; 1996) — レコーディングエンジニア (as 成田 尊)
	Panzer Dragoon Zwei (Saturn; 1996) — Recording Engineers[8]
	Victory Goal '96 (Saturn; 1996) — Recording Staff
	Dragon Force (Saturn; 1996) — レコーディングスタッフ (as 成田 尊)
	NiGHTS into Dreams (Saturn; 1996) — Recording Director[9]
	Riglordsaga 2 (Saturn; 1996) — Recording Director (as Atsutoshi Narita)
	Riglordsaga 2 (Saturn; 1996) — Recording Engineers (as Atsutoshi Narita)
	Christmas NiGHTS into Dreams (Saturn; 1996) — Recording Director
	Scud Race (Model 3; 1996) — Digital Media Studio
	Sakura Taisen Hanagumi Tsuushin (Saturn; 1997) — 映像編集[10] (as 成田 尊)
	Shinseiki Evangelion: 2nd Impression (Saturn; 1997) — レコーディングコーディネーター・ディレクター (as 成田 尊)
	J.League Victory Goal '97 (Saturn; 1997) — Recording Staff (as Tatsutosi Narita)
	Advanced World War: Sennen Teikoku no Koubou (Saturn; 1997) — セガ・デジタルスタジオ (as 成田 尊)
	Pro Yakyuu Greatest Nine 97 (Saturn; 1997) — Sound (as T.Narita)
	Hanagumi Taisen Columns (Saturn; 1997) — レコーディング・ディレクター (as 成田 尊)
	Top Skater (Model 2; 1997) — special thanks to
	Scud Race Plus (Model 3; 1997) — Digital Media Studio
	Pro Yakyuu Greatest Nine 97 Make Miracle (Saturn; 1997) — Sound
	Zen Nihon Pro Wres Featuring Virtua (Saturn; 1997) — Sound Coordinators[11] (as 成田 尊)
	J.League Pro Soccer Club o Tsukurou! 2 (Saturn; 1997) — Sound Effect (as 成田 尊)
	Yoshiyuki Sadamoto Illustrations (Saturn; 1997) — 映像編集[12] (as 成田 尊)
	Panzer Dragoon Saga (Saturn; 1998) — レコーディング コーディネイト (as 成田 尊)
	Panzer Dragoon Saga (Saturn; 1998) — Recording Engineers
	Pro Yakyuu Team mo Tsukurou! (Saturn; 1998) — 収録技術スタッフ (as 成田 尊)
	Sega Ages Power Drift (Saturn; 1998) — Studio
	Burning Rangers (Saturn; 1998) — Recording Producer
	Sega Worldwide Soccer 98 (Saturn; 1997) — Sound Team Staff
	Pro Yakyuu Greatest Nine 98 (Saturn; 1998) — Sound Engineer
	Sakura Taisen 2: Kimi, Shinitamou Koto Nakare (Saturn; 1998) — CGムービーMA (as 成田 尊)
	Daytona USA 2: Battle on the Edge (Model 3; 1998) — Recording & Mix (TYO)
	Nihon Daihyou Team no Kantoku ni Narou! Sekaihatsu, Soccer RPG (Saturn; 1998) — Sega Sound Staff
	Virtua Fighter 3tb (Dreamcast; 1998) — Sound Designers (as Tatsuhito Narita)
	F355 Challenge (NAOMI Multiboard; 1999) — Sound
	18 Wheeler: American Pro Trucker (NAOMI; 1999) — Sound Design
	Shenmue (Dreamcast; 1999) — Sound Production Manager
	Shenmue (Dreamcast; 1999) — Manager
	F355 Challenge (Dreamcast; 2000) — Sound
	18 Wheeler: American Pro Trucker (Dreamcast; 2000) — Sound Producer
	F355 Challenge 2: International Course Edition (NAOMI Multiboard; 2001) — Sound
	Beach Spikers: Virtua Beach Volleyball (NAOMI 2 GD-ROM; 2001) — Sound
	US Shenmue (Dreamcast; 2001) — Sound Production Manager
	US Shenmue (Dreamcast; 2001) — Manager
	Virtua Fighter 4 (NAOMI 2; 2001) — Sound Creator
	Shenmue II (Dreamcast; 2001) — Sound Production Manager
	Shenmue II (Dreamcast; 2001) — Directed By
	Virtua Fighter 4 Evolution (NAOMI 2; 2002) — Sound Creators
	Virtua Fighter 4 (PlayStation 2; 2002) — Sound Team[13] (as 成田 尊)
	The King of Route 66 (NAOMI 2; 2002) — Sound Director
	Aero Elite: Combat Academy (PlayStation 2; 2002) — Sound Producer
	Beach Spikers: Virtua Beach Volleyball (GameCube; 2002) — Sound
	F355 Challenge (PlayStation 2; 2002) — Sound Producer[14]
	Shenmue II (Xbox; 2002) — 5.1ch Sound Director
	Shenmue II (Xbox; 2002) — Sound Production Manager
	18 Wheeler: American Pro Trucker (PlayStation 2; 2001) — Sound Producer
	Virtua Cop 3 (Chihiro; 2003) — Sound Team
	Virtua Fighter 4 Evolution (PlayStation 2; 2003) — Sound Creators[15]
	The King of Route 66 (PlayStation 2; 2003) — Sound Management & Direction
	OutRun 2 (Chihiro; 2003) — Sound Director
	Virtua Quest (GameCube; 2004) — Sound Producer
	Sega Ages 2500 Series Vol. 16: Virtua Fighter 2 (PlayStation 2; 2004) — Special Thanks
	Ghost Squad (Chihiro; 2004) — Sound Team
	Ghost Squad (Chihiro; 2004) — Recording Director
	OutRun 2 SP (Chihiro; 2004) — Sound Director
	OutRun 2 (Xbox; 2004) — Supervisors
	Sega Ages 2500 Series Vol. 19: Fighting Vipers (PlayStation 2; 2005) — Special Thanks
	Sonic Gems Collection (PlayStation 2; 2005) — Special Thanks
	Sonic Gems Collection (GameCube; 2005) — Special Thanks
	Virtua Fighter 5 (Lindbergh; 2005) — Sound Director
	Virtua Fighter 5 (Lindbergh; 2005) — Sound Team
	Yakuza (PlayStation 2; 2005) — Movie M.A.
	After Burner Climax (Lindbergh; 2006) — Sound Creators
	OutRun 2 SP SDX (Lindbergh; 2006) — Sound Director
	Ghost Squad Evolution (Lindbergh Red; 2007) — Sound Team
	Ghost Squad Evolution (Lindbergh Red; 2007) — Recording Director
	OutRun 2 SP (PlayStation 2; 2007) — Sound Director
	Virtua Fighter 5 (Xbox 360; 2007) — Sound Creators
	Sega Race TV (Lindbergh; 2008) — Sound Team
	Virtua Fighter 5 R (Lindbergh; 2008) — Sound Director
	Virtua Fighter 5 R (Lindbergh; 2008) — Sound Creator
	Sega Racing Classic (RingWide; 2009) — Sound Designers
	OutRun Online Arcade (Xbox 360; 2009) — Sound Director
	OutRun Online Arcade (PlayStation 3; 2009) — Sound Director
	Gunblade NY & LA Machineguns (Wii; 2010) — Thanks to
	Gunblade NY & LA Machineguns (Wii; 2010) — Special Thanks
	Let's Go Island: Lost on the Island of Tropics (RingWide; 2010) — Voice-over Coordinator
	Virtua Tennis 4 (Wii; 2011) — Sound Artists
	Virtua Tennis 4 (Windows PC; 2011) — Sound Artists
	Virtua Tennis 4 (PlayStation 3; 2011) — Sound Artists
	Virtua Tennis 4 (Xbox 360; 2011) — Sound Artists
	Daytona USA (PlayStation 3; 2011) — Sound Designers
	Daytona USA (Xbox 360; 2011) — Sound Designers
	Virtua Fighter 5: Final Showdown (Xbox 360; 2012) — Sound Director
	Virtua Fighter 5: Final Showdown (PlayStation 3; 2012) — Sound Director
	Virtua Fighter 5: Final Showdown (Xbox 360; 2012) — Sound Creator
	Virtua Fighter 5: Final Showdown (PlayStation 3; 2012) — Sound Creator
	Sonic & All-Stars Racing Transformed (Windows PC; 2013) — R&D#2
	Hatsune Miku: Project DIVA F (PlayStation 3; 2013) — Sound Effects/Sound Direction
	Hatsune Miku: Project DIVA Arcade Future Tone (Nu; 2013) — Sound
	Hatsune Miku: Project DIVA F 2nd (PlayStation 3; 2014) — Sound Effects/Sound Direction
	Hatsune Miku: Project Mirai DX (Nintendo 3DS; 2015) — Sound Design
	Hatsune Miku: Project DIVA X (PlayStation 4; 2016) — Sound Effects/Sound Direction
	Soul Reverse Zero (iOS; 2016) — Voice Director (as 成田 尊)
	Soul Reverse Zero (Android; 2016) — Voice Director (as 成田 尊)
	Hatsune Miku: Project DIVA Arcade Future Tone (PlayStation 4; 2016) — Sound
	Soul Reverse (ALLS UX; 2018) — Voice Director
	Propeller Arena: Aviation Battle Championship (Dreamcast; unreleased) — Chief Sound Creator
	Propeller Arena: Aviation Battle Championship (Dreamcast; unreleased) — Producers



Videos


	Out Run/Turbo Out Run Strategy Movie ＆ S.S.T. Band Live+1 (DVD; 2007) — Special Thanks



Music


	Phantasy Star Collection: Sound Collection I (CD; 1993) — Director
	Phantasy Star Collection: Sound Collection II (CD; 1993) — Director (as Gokutsubushi)
	Clockwork Knight: Pepperouchau no Daibouken Fantastic Soundtrack (CD; 1995) — Producer
	Sega Saturn Mahou Kishi Rayearth Original Soundtrack (CD; 1995) — Director (as 成田 尊)
	Virtua Cop Soundtracks (CD; 1996) — Recording Director (as 成田 尊)
	Dragon Force Original Soundtrack (CD; 1996) — Director[16] (as 成田 尊)
	Victory Goal '96 Soundtrack (CD; 1996) — Recording Director
	NiGHTS Original Soundtrack (CD; 1996) — Recording Director
	Sonic the Fighters Sound Tracks (CD; 1996) — Recording Director[17]
	Virtua Fighter 3 Sound Tracks (CD; 1996) — Recording Derector
	Virtua Fighter 3 Sound Tracks (CD; 1996) — Recording Engineer
	Scud Race Sound Tracks (CD; 1997) — Recording Director (as 成田尊)
	Daytona USA Circuit Edition Original Sound Track (CD; 1997) — Recording Director
	Fighters Megamix Sound Tracks (CD; 1997) — Recording Staff[18]
	Fighters Megamix Sound Tracks (CD; 1997)[18]
	Sega Touring Car Championship (CD; 1997) — Mix Engineer[19]
	Le Mans 24 (CD; 1997) — Mix Engineer
	Virtua Striker & Virtua Striker 2 (CD; 1997) — Recording Director
	Yu Suzuki Produce Power Drift (CD; 1998) — Recording Director
	Azel: Panzer Dragoon RPG Complete Album (CD; 1998) — Special Thanks
	Burning Rangers Sound Track (CD; 1998) — Recording Director
	Daytona USA 2 Sound Tracks (CD; 1998) — Recording Director
	Shenmue Orchestra Version (CD; 1999) — Producer[20]
	Shenmue: Ichishou Yokosuka Original Sound Track (CD; 2000) — Director[21]
	Shenmue: Ichishou Yokosuka Original Sound Track (CD; 2000) — Sound Poduction Manager[21]
	OutRun 2 Sound Tracks (CD; 2004) — Producer
	Quest of D Sound Track (CD; 2006) — Producer
	After Burner Climax Sound Track (CD; 2006) — Producer
	OutRun 20th Anniversary Box (CD; 2007) — Special Thanks
	Let's Go Away: The Video Game Daytona USA Anniversary Box (CD; 2009) — SPECIAL THANKS to[22]
	Border Break Original Sound Track (CD; 2009) — Producer
	Border Break Airburst Original Soundtrack (CD; 2010) — Producer
	Shining Force Cross Raid Original Sound Track (CD; 2011) — Producer
	Border Break Soundtrack Complete CD-Box (CD; 2018) — Producer
	Border Break Music Collection (CD; 2019) — Producer
	Go Sega: 60th Anniversary Album (CD; 2021) — Special Thanks[23]




Song credits

	Main article: Tatsutoshi Narita/Song credits.
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