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Como Colocar o Cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que 0 MEGA DRIVE estd desligado. Conecte
o joystick.

2. Coloque o cartucho ARIEL THE LITTLE MERMAID no console,
conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3, Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na lela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,

ligue-o novamente.
4. Pressione o Botao Inicio quando aparecer a Tela de Apresentagao.
5. ARIEL THE LITTLE MERMAID & para um jogador apenas.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enguanto o
MEGA DRIVE estiver ligado!

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 1
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Deixe Meu Povo do Mar em Paz!

"Voce nunca ird me derrotar! Os sete mares se curvario sob o meu
poder!" desafiou Ursula, 2 Bruxa do Mar. Em seu plano para
governar o Reino, ela esté transformando legites de sereias e tritbes
em lristes e pequenos pélipos. Pior, ela estd enfeiticando pacificas
criaturas do mar e chegou alé a raptar um membro da familia real!
Tudo parecia perdido, até que Arel ou Triton apareceram...

Ajude Ariel a resgatar sua voz mdgica e salvar seu pai, o Rei
Triton. Ou ajude Triton a arremessar seus rajos e fulgurantes bolas
de fogo para salvar Anel. Voce lutard contra ouricos-do-mar e
esqueletos, e terd que se preparar para enfrentar furiosos tubardes.
Teste sua forca e agilidade contra o terrivel Monstro de Lava e as
hediondas serpentes da Medusa.

Mas nio tema - amigos fi€éis como o Linguado, Sebastian, e o
Peixe Escavador correrao em seu auxilio sempre que os chamar.
Abra tesouros submersos e cace através de deslumbrantes recifes de
corais e cavernas profundas, com seus perigos escondidos. Encha-se
de coragem, entre no covil escuro de Ursula e prepare-se para
enfrentar os desafios mais ferozes. Voce tera que vencé-los para
conseguir libertar o Reino!

Assuma o Controle!

Botiao D (Direcional) Botao Start (Iniclo)

Durante a Tela com o logotipo Sega: _
e O Botio Inicio sai da Tela com o logotipo Sega e vai para a

Tela de Apresentacao.

Na Tela de Apresentagio: .
@ O Botio Inicio sai da Tela de Apresentacio e vai para a lela

de Opgoes.

Durante a Demonstracio: ;
e O Botio Inicio sai da demonstragio e vai para a Tela com o

logotipo Sega.
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Ha Tela de Opgoes:
O Botio D para cima e para baixo, move o marcador para a seleciio.

ROLE (Personagem):
® O Botao D para direita ou para esquerda ou o Botdo A, Bou C
muda a selecio de Triton para Ariel.

DIFFICULTY (Grau de Dificuldade):
@ O Botio D para direita ou para esquerda ou o Botio A, B ou C
permite circular enire as opcoes.

SOUND (Som):
@ O Botio D para direita ou para a esquerda ou o Botiio A, B ou C
desliga ou ligam o som.

NORMAL WEAPON (Arma Normal), SUPER WEAPON (Super

Arma), CALL FISH FRIEND (Chamando um Peixe Amigo):

e Mova o marcador para o item que vocé deseja mudar.
Pressione entao o Botao A, B ou C para rearranjar as funcbes
de controle.

e O Botio Inicio comeca o jogo a qualquer momento.

No Fundo do Mar, Todos os Niveis:

e O Botio Inicio d4 uma pausa no jogo e apresenta o mapa do nivel.

e O Botio D para qualquer direcio muda a direciao de Ariel/Triton
e faz ela/ele nadarem para frente. Pressione repetidamente para
obter maior velocidade.

e O Botao A dispara a super arma: para Ariel — uma chuva de
estrelas mégicas; para Triton - um raio.

e O Botao B dispara a arma normal: para Ariel - notas brilhantes;
para Triton — uma bola de fogo.

e O Botao C chama um Peixe Amigo.

No Mapa:
e O Botio A, B ou C chama a tela de selecio FISH FRIEND
(Peixe Amigo).

e O Botio Inicio faz vocé retornar para o jogo.

Na Tela de Selegao FISH FRIEND
e O Botao Inicio faz voce retornar para o jogo.
e O Botao D para direita ou para esquerda ilumina o Peixe Amigo.

Na Tela SCUTTLE’S MAGICAL COLLECTION (Colecao

Miigica de Scuttle):

@ O Botio D para direita ou para esquerda, para cima ou para
baixo, muda o objeto iluminado.

e O Botio A, B ou C troca seu tesouro pelo objeto iluminado.

e O Botao Inicio faz vocé retornar ao jogo.

Na Tela de CONTINUE:
® O Botao D para cima ou para baixo muda o item iluminado.

e O Botao A continua 0 jogo.
e O Botao B sai do jogo.

NOTA: Vocé pode trocar as fungbes dos Botoes "A", "B" ¢ "C”
na Tela de Opcoes. Ver "Definindo as Opgoes”, adiante.
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Iniciando

5T THE WALT DLSHEY COMP ANy
152 FEGA :

Ap6s o logotipo SEGA, a Tela de Apresentacio aparecerd. Se vocé
ndo fizer nada, verd uma demonstracio de Triton e uma de Ariel
nos Recifes. Pressione o Botdo Inicio até chegar & Tela de Opgoes.

Definindo as Opcoes

Pressione o Botio D) para cima ou para baixo, a fim de mover o
marcador para uma calegoria, e entao siga as instrugoes abaixo para
selecionar os itens dentro dessa categoria.

ROLE (Personagem):
Pressione o Botio D para direita ou para esquerda ou, pressione o
Botao A, B ou C para selecionar Triton ou Ariel.

DIFFICULTY (Grau de Dificuldade):

Pressione o Botao D para direita ou para esquerda ou, pressione o
Botiio A, B ou C para fazer sua escolha. Num jogo ficil (EASY),
Triton/Ariel comegardo com mais chances, tesouro, super armas,
Peixes Amigos e chaves. Além disso, vocé ird automaticamente ao
nivel do chefe apds terminar cada um dos quatro niveis.

Num jogo dificil (DIFFICULT), Triton/Ariel comegardo sem super
armas, chaves ou tesouro, poucos Peixes Amigos, e terdo que encontrar
a entrada para cada nivel de chefe. Num jogo médio (MEDIUM),
a entrada do nivel do chefe aparecerd no mapa, e voce deverd fazer
Triton e Ariel nadarem até esse ponto para poderem entrar.

SOUND (Som):
Pressione o Botdo D para direita ou para esquerda, ou pressione ©
Botiao A, B ou C para ligar ou desligar o som.

NORMAL WEAPON (Arma Normal), SUPER WEAPON (Super
Arma) e CALL FISH FRIEND (Chamar um Peixe Amigo):
Mova o marcador para uma dessas selecbes e pressione o

Botao A, B ou C para mudar sua fungdo. Se vocé nio mudar a
selecio, verd na tela "B" - NORMAL WEAPON, "A" - SUPER
WEAPON, e "C" = CALL FISH FRIEND. Tente as trés configuracbes
enquan‘o estiver aprendendo a jogar e encontre uma que mais lhe

agrade.

EXIT (Sair):

Quando estiver satisfeito com as escolhas, pressione o Botie Inicio
para dar inicio ao jogo.
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Uma Aventura Submarina

Para manter o Reino do Mar a salvo e resgatar Triton ou Ariel, em
cada um dos quatro niveis vocé deverd encontrar e libertar todos os
seres do mar, e entdo vencer o chefe da fase. Vocé lutard com
criaturas enfeiticadas em todos os locais. Defenda-se!

Como Ariel, vocé fard as criaturas maléficas desaparecerem cantando
com sua bela voz e com as suas poderosas estrelas cintilantes.
Como Triton, vocé arremessard bolas de fogo e raios poderosos.

Sinais da Tela

Nivel de Saide

Super
Arma

® Nivel de Saiide: Mostra o nivel da sua saiide. A barra decresce

da direita para esquerda, conforme sua satde for enfraquecendo. N
@ Super Arma: Conta as estrelas cintilantes ou raios que restam

para serem usados contra os oponentes.
® Chaves: Conta as chaves que ainda lhe restam para abrir as

arcas de tesouros. 3

® Povo do Mar: Mostra quantos seres do mar vocé ainda tem
para resgatar nesse nivel.

® Peixe Amigo: Mostra o Peixe Amigo que estard pronto a ajudi-lo.

@ Tentativas: Conta o nimero de chances que vocé ainda tem
antes de ter que usar uma Continuagio.

Onde esta o Povo do Mar?

Esta é uma questio que Ursula nio quer que vocé responda! Mas
nao dé bola para ela! V& em frente e pressione o Botio Inicio
durante o jogo para dar uma pausa na acio, ir até o seu mapa e dar
uma olhada.

Em cada nivel, um mapa mostrard onde Ursula estd escondendo o
povo do mar — eles sdo representados por pequenos pontos brilhantes.
Nos quatro niveis secretos dos chefes — Recife, Navio Naufragado,
Atlantis e Caverna, vocé verd mapas menores, identificando sua
localizagio e a localizacdo do chefe.

NOTA: A entrada para o nivel secreto do chefe aparecerd no mapa
somente durante o jogo de nivel médio, e nunca durante o jogo de
nivel ficil ou dificil.

Polipos, Enfim a Liberdade!

Flutue sobre esse miserdvel pequeno pélipo ou atire
nele com uma arma normal para transformé-lo de

volta numa bela criatura do mar.
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Chamando Todos Peixes Amigos...

O Linguado, Sebastian e o Peixe Escavador sdo os melhores amigos
que voce poderia ter! Pressione o Botao C para chamar ao seu lado
o Peixe Amigo atualmente selecionado.

LINGUADO: Empurra rochas para fora do caminho.

SEBASTIAN: Como um anjo da guarda, espanta os oponentes e
impede temporariamente que vocé se machugue.

Selecao de Peixes Amigos

Pressione o Botao Inicio durante o jogo para ver o mapa e entdo
pressione o Botio A, B ou C para ver a Tela de Selecio de Peixe
Amigo. Pressione o Botfio D para direita ou para esquerda para
iluminar qual Peixe Amigo vocé quer que fique de prontidao,
aguardando seu chamado. O nimero abaixo de cada Peixe Amigo
mostrard quantos ainda restardo para ajudé-lo.
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Tesouros e Objetos Uteis

H4 alguns objetos espalhados pelo Reino que Ursula esqueceu de
enfeiticar! Flutue sobre eles quando encontri-los.

Chave; Abnrid uma arca de tesouro,

Arca do Tesouro: Algumas vezes a descoberto,
outras enterrada na areia, as arcas do tesouro
proporcionario uma fortuna de objetos iteis —
mas somente quando voce tiver uma chave! Flutue
sobre a arca para liberar os objetos mégicos, e
entdo flutue rapidamente sobre os objetos antes
que eles subam & superficie. Cada vez que vocé
abrir a arca vocé gastard uma chave.

Pequeno Coragio: Restabelecerd um pouco seu
nivel de saidde.

Joia: Serd adicionada ao seu tesouro.

Moeda: Ampliard seu tesouro.

A Colecao Magica de Scuttle

Em cada um dos quatro niveis principais, vocé encontrard o bom e
velho Scuttle - a gaivota — esperando pacientemente para ver o que
vocé escolherd de sua colegdo. Flutue até ele para entrar em sua
loja. Pressione o Botdo D para direita ou para esquerda, para cima
ou para baixo a fim de iluminar o objeto que voce quer. Pressione
o Botao A, B ou C para trocar o tesouro por um objeto mégico.
Estrela

Pequeno Coragio  Grande Coragio  Brilho/Tentativas

Chave

Sebastian Linguado

Vocé poderd trocar seu tesouro por qualquer coisa da colecdo de

Scuttle: pequenos coragoes, chaves, € ajuda de Sebastian, do Linguado

e do Peixe Escavador. VocE também poderd trocar pelos seguintes

objetos:

® Grande Coracao: Restaurard completamente sua saide.

@ Brilho: Dari a vocé mais uma chance antes de ter que usar uma
Continuacio.

@ Estrela: Dard a vocé mais um tiro com sua poderosa voz de
estrela ou com o raio.

13
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Pressione o Botiio Iniclo para voltar ao jogo. E atengio: a colegio LOCHiS no Flllldﬂ .[l{_l Mﬂ[‘

de Scuttle ndo estd mais no mapa, portanto, voce terd que procuri-la!
Nivel 1 - O Recife:

Fim do Jogo e Continuacio

You'll Never Defear Mel p
e Seven Seos Bow fo-Hiy Powerl

" BONTINUES T

10 tﬁﬁ%ﬁﬂ{ :

L

O Recife é belo mas abriga muites perigos. Fique atento aos terriveis
lubarbes, enguias, ouricos-do-mar e mariscos!

Vocé perderd uma chance quando seu nivel de saide estiver exaurido. - =

Vocé verd a Tela de CONTINUE quando tiver terminado com g7l 2= O Davia NS aaado:
todas as chances. Héd 4 Continuacdes num jogo ficil, 2 num jogo
médio, e 56 1 num jogo dificil. Pressionando o Botdo A para
continuar, vocg poderd retomar o jogo a partir do dltimo nivel jogado.

Esqueletos manuseando espadas tentarfio ataci-lo de todas as diregbes. !
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Nivel 3 - Atlantis:

y m';{u
B L - MEESTH e .

Em Atlantis, antigas estatuas arremessam discos em sua direcao.
Nio se deixe pegar pelo Arqueiro - ele aparece inesperadamente e
atira flexas.

Nivel 4 — A Caverna:

g ﬁ"ﬁ-ﬁ"!lu’-f‘l.ﬁﬂuﬁ;rﬁhﬂiﬂm!lﬁ' .-"'!""u‘ Erid TR

Na Caverna, vocé deve evitar os montes de lava fervente - € o
nimero cada vez maior de criaturas enfeiticadas. Mantenha o sangue

frio!

Criaturas Enfeiticadas

Estas criaturas sérdidas estio sob o feitico de Ursula e obedecerio
suas ordens para derrotd-lo.

Ourico-do-Mar: Se vocé tocd-lo ficara fendo.

Caranguejo: Acabard com sua satde ao belisca-lo.

Marisco: Dancard sedutoramente mas sua concha
também poderd mordé-lo! As vezes vocé poders
pegi-lo para liberar algum objeto de valor.
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Tubarao: Estes caras 530 muito socidveis, e estao
determinados a ter vocé para o jantar.

Enguia: Elas acabardo com vocé roubando sua
forca. Na Caverna elas sio elétricas!

Esqueletos: Suas espadas sdo perigosas, bem
COMO Seus 05508!

O Monstro de Lava nao esti tendo um
bom dia. Ele estd soprando continuamente
lava fervente.

O Chefe Tubario lem um super apetite!
E uma porciio de dentes para provi-lo!

A Medusa, Ela nada pode fazer com o
cabelo que tem. Pegue um de seus cachos
por vez. Seja persistente!

Um Encontro com Ursula

Lute com a horrivel Bruxa do Mar para salvar seu pai ou sua filha
raptada.

Dicas para Sobrevivéncia no Fundo
do Mar

Se vocé estiver jogando uma partida dificil, seja cuidadoso
quanto ao uso freqiiente da ajuda do Linguado. Poupe-o para as
dreas mais dificeis.

Anles de deixar cada nivel para lutar com o chefe, ndo se
esqueca de visitar Scuttle fazendo um estoque de objetos Gteis.
Vocé precisara de toda forca e chances para cumprimentar seu
novo anfitrido!

Alguns monstros sdo extremamente violentos. D& virios tiros e
fuja de sua alca de mira, para fazé-los cansar. Se vocé for
paciente ¢ habilidoso, conseguird derrotd-los.

Nio esquega de chamar a ajuda de Sebastian quando vocé vir
uma multidio de criaturas querendo fazeé-lo cair numa emboscada!
Sozinho vocé ficard muito ferido.



ATENGCAO:

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes, alteracdo
de luz de tela de televisdo, computador, luz estroboscopica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de drvore. A epilepsia €
uma doenca que pode ou ndo estar manifestada. Portanto, se voce
ou alguém de sua familia é portador de algum tipo de epilepsia, ou
sentir algum dos seus sintomas como vertigem ou contracoes nos
misculos ou olhos, pare de jogar e consulte um médico imediatamente.

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacio

pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de

| sua compra.

Emmnded&ﬂm,d:n]aﬂ,; nummdﬁﬁmTﬁcmGa

~ Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal

mmpmhatﬁna da compra, para obter os servigos cobertos por

| esta garantia.

.i&presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagio do cartucho e consertos por

pﬁsﬂn ndo autorizada.

A presente garantia também ndo cobre fretes de envio efou

retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TECTOY
Neco 034 757440

FRODUTIDD N& TONA FRAMNCE DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajds, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM
CEP 69048-660 - Indistria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831-2266



