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Como Colocar o Cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte
o joystick 1.

2. Coloque o cartucho CRUE BALL no console (veja figura),
conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, verifique se.
o cartucho estd bem colocado. Depois, desligue o aparelho e
ligue-o novamente.

4. CRUE BALL pode ser jogado por até 4 jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 1




Hino do Metaleiro

Aonde quer que voce va

"ABAIXE ESTE SOM!" sempre ouvira
Para todo lado que virar
Anti-Metaleiros vao chiar

Nao se desespere, amigo roqueiro!

Nao mude de estacao nem corte o cabelo.
Acima da turba vocé ouvird o grito

"O Metal Nao Morre, ele € um Mito"
Das profundezas do Rock n’ Roll

Da sua alma Heavy Metal

O Poder do Metal se elevara
AUMENTE O VOLUME!



Tela de Apresentacao

Pressione o Botao Inicio para jogar. A Tela de Apresentacao aparecera.

.. i o]

=% 1 Player
2 Players
3 pfay&rg
4 Plavers
Music Demo

Selecione 1-4
Jogadores

Demonstracao de
Copyright {c] 1992 Electronic Arts Al nights reserved. Musica

Aqui vocé mostrard ao CRUE BALL como quer jogar.
1. Pressione o Botao D para cima ou para baixo a fim de selecionar
1, 2, 3 ou 4 Jogadores, ou para selecionar MUSIC DEMO
(Demonstracdo de Musica).

2. Pressione o Botao Inicio para confirmar sua opgio.

NOTA: Para executar a Demonstracao de Musica, pressione o
Botao Inicio antes que ALISTER FIEND apareca!




Telas

Cada nivel é diferente do outro... mas o jeitao € sempre 0 mesmo.
Inicie de baixo para cima (veja a figura em "Visao Geral das

Telas", adiante).

Tela Superior
Aquele negécio redondo na parte de cima € o botdo de volume!

Tente mandar a bola ao redor do botao para AUMENTAR O
VOLUME!

Tela Intermediaria

Nesta tela vocé deveré derrotar um bando de ordinarios para derrubar
o Portao Superior.

Tela Inferior

Aqui vocé langara as bolas, acertara os alvos, e tentard evitar que
a bola caia onde nao deve. E trate de usar as canaletas de devolugao!




Assuma o Controle!

Botdao D (Direcional) Botao Start (Inicio)

Botao C
Botao B

Botao A

Lance a Bola

e Mantenha pressionado o Botao A para acionar o langador de bolas.
e Fique de olho no Indicador de Velocidade de Lancamento, e

procure langar as bolas em diferentes velocidades. Se voce fizer
ISSO com precisao, marcard muitos pontos!

Acione os ‘‘Flippers’’

Para evitar que as bolas se queimem e se destruam, atire-as com
forca com seus "flippers":

e '"Flipper" Esquerdo = Botiao D em qualquer direcao.

e '"Flipper" Direito = Pressione o Botao C.
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Incline

As vezes é necessario um "algo mais" para mandar a bola voando
na direcéo certa. Para balancar, chacoalhar, e girar essa "maquina":

e Inclinar = Pressione o Botao B.

Incline o quanto quiser. O CRUE BALL agiienta! (Vocé s6 nao
conseguird "derrubar" a méaquina).

Canaletas de Devolugao

Quando a bola atravessa as canaletas de devolugao, vocé imagina

que elas ja eram, certo? Errado! Elas sao chamadas canaletas de

devolucio porque, se vocé for esperto, conseguird recolocar a bola
em jogo!

Quando a bola rolar para baixo:

e Para ativar a canaleta de devolucdo esquerda: Mantenha
pressionado o "flipper" DIREITO (Botao C).

e Para ativar a canaleta de devolugao direita: Mantenha pressionado
o "flipper" ESQUERDO (Botio D para a esquerda).

Quando a canaleta de devolucéo estiver ativada, a luz verde da guia
lateral piscara. Se a luz nao estiver piscando no lado que voce quer,
ative novamente a canaleta de devolucao desejada.

NOTA: Vocé precisara usar o "flipper" OPOSTO a canaleta que
quer ativar. Se, por engano, vocé usar o "flipper” mais proximo a
canaleta, ativara a canaleta de devolucao errada!
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Pressione o Botao Inicio para Fazer uma
Pausa

Fazer pausa é para os frouxos, mas se Vvocé precisar mesmo parar,
pressione o Botio Inicio uma vez. Quando pressionar novamente,
0 jogo reiniciara.

Fase de Bonificagao

A partir de qualquer nivel, é possivel cair na fase de Bonificacao - |
um nivel incrivel, com um jeitao totalmente diferente. Para conseguir '
entrar nessa fase, vocé precisard cumprir todas as etapas abaixo:

1. Derrube as letras-alvo "ROCK R OL L".
7 Acerte todos os alvos do diamante e acenda todas as luzes.

3. Derrube todas as letras-alvo "J UM PR A M P".

4. Acerte a Rampa de Salto, e voce estara 1a!




Dentro da Fase de Bonificagao:

e O Botido D move o Tren6-Flipper para cima, para baixo, para
a direita e para a esquerda.

e Pressione o Botao B para um bate-pronto.

e Pressione o Botdo C para um golpe com balangco completo.

Niveis de Volume

Esta secio explica como passar em cada um dos niveis. Voc€ nao
precisa ler tudo para poder jogar, mas se quiser, la vai:



Volume 1

1. Destrua as trés Caveiras.

2. Derrube as letras-alvo "H E A D", e depois as letras-alvo
"B AN G E R". O Portao Superior caira.

3. Jogue a bola para a Tela Superior. Craig aparecera.

4. Derrube o Muro e jogue a bola ao redor do botao de volume
para AUMENTAR O VOLUME! Os portdes das faixas de
alimentacao se abrirao.

5. Jogue a bola para dentro da faixa de alimentacao que tiver uma
seta. Caso contrério, vocé modificard para 2X o multiplicador
de bonificacoes da Tela Intermediéria. (Nao se preocupe. Ainda
assim vocé passara ao proximo nivel de volume.)

1. Derrube as letras-alvo "G A T E".
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NOTA: Em qualquer ponto, durante qualquer nivel, vocé podera
derrubar estas letras-alvo, mas elas precisarao ser derrubadas
para baixar o Portdo Superior.

. Varra do mapa uma turma de caras de Beethoven. O Portao

Superior caira.

NOTA: Ap6s a queda do Portao Superior, jogue a bola para a
Tela Superior assim que puder. O portdo permanecera caido,
por isso, tome cuidado quando a préxima onda de caras de

- Beethoven aparecer.
. Craig protegerd o Muro. Acabe com ele!

. Craig explodird. Aparecerd uma Caranguejeira que comegara a

chocar ninhadas. Se vocé nao exterminar estas larvas bem depressa,
elas se transformarao em casulos — mas noticias!

NOTA: Para destruir o Muro, vocé deveré atingi-lo trés vezes
mais duas vezes o nimero do nivel em que se encontrar. Por

exemplo, seria necessério atingi-lo 15 vezes estando no nivel 6
(6 X2+3= 15).

. Jogue a bola ao redor do botio de volume para AUMENTAR

O VOLUME!

. As Faixas de Alimentacao se abrirao em ambos os lados do

botio de volume. Jogue a bola para dentro da faixa que estiver
com a seta, ou rpude para 2X o multiplicador de bonificacoes.

f
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Volume 3

. Derrube as letras-alvo "G A T E".

. Varra do mapa 6 Caveiras.

. Destrua 18 Ciclopes Cerebrais. Aparecerd um CD.

. Atinja a j6ia central do CD - a cor mudara de azul para
vermelho. Acerte-a novamente para mudar de vermelho para

uma seta verde.

. Atinja a seta verde para baixar o Portao Superior € jogue a bola
para a Tela Superior. Craig saird para guardar o Muro.

. Destrua o Muro. Craig explodir4d e uma Caranguejeira aparecera,
chocando suas larvas, como de costume.

. Mande a bola em torno do botdo de volume para AUMENTAR
O VOLUME!

. Jogue a bola para dentro da Zona de Alimentagdo iluminada.

%
1



Volume 4

1. Derrube as letras-alvo "G A T E".

2. Duas rampas aparecerao na tela central. A cor das rampas (e a
luz do diamante entre elas) se alternardao na seguinte ordem:
verde, amarelo e vermelho. Mande a bola por cima da rampa,
e lance a bola sobre a subida quando as luzes das rampas e do
diamante ficarem vermelhas.

3. Um Palhago Assassino aparecera. Atire a bola sobre a plataforma
de salto e atinja a cabeca do Palhago enquanto ele estiver
pulando. O Portao Superior caira.

4. Mande a bola para a Tela Superior. Uma Caranguejeira aparecera
para guardar o Muro do Botao de Volume.

5. Destrua o muro, jogue a bola em torno do botao de volume e
AUMENTE O VOLUME!

6. Jogue a bola para dentro da Zona de Alimentacao iluminada.
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Volume 5

1. Destrua os 6 alto-falantes das proximidades do Portao Superior.
Duas ondas de Irmas do Twist aparecerao.

2. Nocauteie as Irmas. Um bando de Craigs aparecerd. Voc€ nao
terd que derruba-los para baixar o Portdao Superior, mas, se Vocé
conseguir extermina-los completamente, terd direito a uma bola
extra.

3. Derrube as letras-alvo "G A T E". Um arranjo em forma de
diamante surgird. Cada peca € um alvo vertical.

4. Derrube todos os alvos do diamante. O Portao Superior caira.

5. Mande a bola para a Tela Superior. Craig guardard o Muro.

6. Destrua o Muro. Craig explodira e ... mais uma Caranguejeira!
- Vocé nao terd de mata-la para passar para a proxima fase, mas

ela nao lhe dara desconto algum!

7. Jogue a bola em torno do botao de volume e AUMENTE O
’ VOLUME!

8. Mande a bola pela Faixa de Alimentacgao aberta.
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10.

Volume 6

. Derrube as letras-alvo "G A T E".

. Derrube as letras-alvo "M O L T E N" na Tela Intermediiria.

Uma gangue de Ciclopes Cerebrais aparecera.

. Varra do mapa os Ciclopes Cerebrais, e em seguida destrua as

letras-alvo "B R A I N S". Irmas do Twist aparecerao.

. Destrua as Irmas e acabe com as letras-alvo "B R U T A L" na

Tela Intermedidria. Um Palhago Assassino aparecerd junto a
roletes de pressao.

. Destrua o Palhago com 3 golpes. O Portao Superior

caira.

. Jogue a bola através dos roletes para passar a Tela Superior.
. Craig aparecerd para guardar o Muro.
. Destrua o Muro. Craig explodird, um Palhago Assassino aparecera.

. Jogue a bola em torno do botao de volume para AUMENTAR

O VOLUME!

Mande a bola para a Faixa de Alimentagao. Alguns Ciclopes
Cerebrais poderdo aparecer na Faixa de Alimentacao, para dificultar
ainda mais os lancamentos.




Volume 7

. Havera uma fortaleza giratéria no centro da tela. Atire nos
alvos giratérios até conseguir varrer completamente a fortaleza.

. Destrua uma onda de Irmas do Twist.

. Derrube as letras-alvo "G A T E".

NOTA: As letras-alvo derrubadas se levantarao se outros alvos
nao forem atingidos dentro de 20 segundos.

. Destrua todos os alvos do cordao de diamantes.

. Roletes de pressao aparecerao no centro da tela. Dois alto-falantes
bloqueardao a passagem, e um Palhaco Assassino estara la para
dificultar as coisas ainda mais. Estoure os alto-falantes e nocauteie
o Palhaco.

. O Portao Superior caird. Mande a bola para a Tela Superior.

. Craig guardard o Muro. Destrua-o - Craig explodira e um
Palhaco Assassino aparecera.

. Jogue a bola em torno do botio de volume para AUMENTAR
O VOLUME!

. Mande a bola através da Faixa de Alimentacao iluminada aberta.

17
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1. Derrube as letras-alvo "G A T E".
2. Destrua uma onda de caras de Beethoven.

3. Varra do mapa um bando de Ciclopes Cerebrais. O Portao
Superior caira.

NOTA: As letras-alvo derrubadas se levantario se outros alvos
nao forem atingidos dentro de 20 segundos.

4. Mande a bola para a Tela Superior.

5. Craig bloquear4 o Muro de acesso ao botao de volume. Arrebente
0 Muro. Um Palhago Assassino aparecera.

6. Jogue a bola em torno do botao de volume para AUMENTAR
O VOLUME!. |

1. Destrua uma onda de esqueletos.




. Um CD aparecerd, com um Palhago Assassino no centro. Haver
uma barreira de botdes cercando este Palhaco. Atinja o botao
vermelho algumas vezes (sua cor se alterard para azul e depois
para verde) a fim de destruir a barreira de botdes e libertar o
Palhaco.

. Mate o Palhago Assassino. Dois casulos espreitam nas guias
laterais, chocando esqueletos-twisters (esqueletos mutantes que
se transformam em twisters — € mole?).

. Destrua os esqueletos e derrube as letras-alvo "G A T E".
NOTA: Se nenhum outro alvo for atingido dentro de alguns
segundos, todos os alvos se levantarao.

. Derrube o alvo do cordao de diamantes. O Portao Superior
baixard. Mande a bola para a Tela Superior.

. Craig aparecerd para guardar o Muro, enquanto larvas farao a
maior bagunca no topo da tela.

. Derrube o Muro. Uma Caranguejeira aparecera e desta vez ela
serd completamente invencivel!

. Mande a bola em torno do botao e AUMENTE O VOLUME!
A maquina explodird e MR. GORE, o espirito do ANTI-METAL,
aparecerd no topo da tela.

NOTA: Nao deixe que a bola passe por um "flipper" aberto
depois que a maquina explodir - se isto acontecer, nao havera
outro modo de colocar outra bola em jogo. Serd o fim!

. Para destruir MR. GORE, acerte as bolas dentro de sua boca
trés vezes. O quadro explodird e o METAL ESTARA SALVO!

19
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Bandidos

Caveiras

Estes inimigos farao um bocado de
barulho, mas nao em nome do Metal!
Se pendurardao no centro da tela,
impedindo que vocé consiga
abocanhar o Portao Superior. Trés
cacetadas acabarao com elas - duas
para amassa-las e uma para mata-las.

Ciclopes Cerebrais

Estes Ciclopes estdao, seguramente, entre as massas
cinzentas mais medonhas que vocé j viu. As vezes
eles aparecem apenas no centro da tela, o que ja é
preocupante. Entretanto, a coisa realmente
complicard quando eles explodirem a partir das
caras de Beethoven destruidas.



Caras de Beethoven

Beethoven ou César? Que interessa?
Estas pecas raras sdo feitas de marmore
e, portanto, nao séo pareo para o Metal.
Um par de cacetadas bem dadas e
eles vdo se despedacar. Mas cuidado
- fique atento aos seus cérebros...

Larvas de Cabecas

O que poderia ser mais asqueroso que uma pilha de
larvas verdes se retorcendo? Estes pequenos sugadores
viscosos podem entrar em cena tanto espontaneamente
quanto a partir da explosao de uma cara de Beethoven
e de Ciclopes Cerebrais. Sao faceis de matar, mas
faca-o rapidamente ou eles se transformarao num casulo
- € ai, prepare-se para as mas noticias!

Irmas do Twist

Estamos nos anos noventa - o twist ja era!. Voce e eu
estamos cansados de saber disso, mas va contar para
esses redemoinhos! Voce veré trés ou quatro deles no
centro da tela, fazendo o maior aué! Uma boa cacetada
€ suficiente para fazé-los parar de rodar para sempre.

21
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Casulo

E o que acontece quando vocé dd moleza para as

Larvas de Cabecas. Estas carapagas sdo invenciveis, €
antes que vocé se dé conta, elas chocarao uma montanha %
de esqueletos anti-metal. Se vocé for esperto, jamais

os deixard chegar a este ponto!

Ossos maléficos

Estes esqueletos sao chocados um a um a
partir de Casulos, e causam danos anti-metalicos
nas Telas Intermediéria e Superior (bem como
nas Fases de Bonificacao). Vocé podera acabar
com a raca deles com um s0 golpe, exceto na
dltima cena, onde voce terd que atingi-los
quatro ou Cinco vezes.

Palhacos Assassinos

Todo bom filme de horror tem um Palhago Assassino,
e CRUE BALL nido é uma excegdo. Eles oscilarao
por toda parte com suas molas invenciveis — para
derrubé-los serdo necessérias cinco ou seis pancadas
em suas cabecas.

¥ e o I g -
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Craig

Este é Craig, o guardiao
do Muro. Sua tarefa €
manté-lo afastado do
botao de volume e,
pode-se dizer, ele a leva
muito a sério. Voce tera
que dar-lhe vérias cacetadas para derrubd-lo - em compensagao,
quando vocé conseguir, terd direito a uma bola extra e a chance de

AUMENTAR O VOLUME!

Caranguejeira

As larvas a chamam de Mamae, e ela €, de
fato, uma verdadeira mae. Ela da a luz a
montes de pequenos vermes; romper sua casca
exige zilhdes de tiros. Boa sorte.

Bolas Extras

Vocé conseguird uma bola extra nas pontuagoes de 5, 10, 20 e 40
milhoes, e sempre que conseguir destruir um Craig!
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Pontuacoes

Cada vez que voce atingir algo na tela, voc€ aumentara sua pontuacao.
Esta lista indica quantos pontos vocé ganha em cada toque daquela

bolinha de metal.

Aparelho de CD

Poste rotativo de Barbeiro
Portao Superior

Guia Lateral a Jato

Guia Lateral Estilingue
Alto-falante no centro do campo
Centro azul do CD (piscando)
Centro vermelho do CD (piscando)
Seta verde no centro do CD (piscando)
Aparelho de CD piscando

Irma do Twist

Casulo de Larva de Cabeca
Craig

Larva de Cabeca

Ciclopes Cerebrais

Mestre Final

Palhaco Assassino

Caveira

Cara de Beethoven
Caranguejeira

Esqueleto

Letra de alvo de bandeja

Cada segmento do cordao de diamantes
Cada volta da fortaleza rotativa

lluminar um segmento do cordao de diamantes

Pedaco do alvo multiplicador
Chute através de faixa iluminada

200
200

0

500
500
5.000
7.000
10.000
15.000
2.500
1.500
1.000
2.000
2.000
3.000
25.000
10.000
1.500
7.500
2.500
15.000

1.000
2.000
2.000
3.000
5.000
2.500



Esqueleto em Fase de Bonificagao do V1-3
Esqueleto em Fase de Bonificacao do V4-6
Esqueleto em Fase de Bonificagao do V7-V9

Ejecdo a partir de buraco travado

Destruicdo completa do Muro do botao de volume
Derrubar todas as letras de "ROCK ROLL"
Acertar a rampa-ferradura

Derrubar todo o alvo do cordao de diamantes
Esmagamento de Ciclopes Cerebrais chocados
Todos os segmentos de um cordao de alvos
Derrubar as letras de "JUMP RAMP"

Destruir a rampa de salto

Tiro na Faixa de Alimentacao
Botao de Volume V1
Botao de Volume V2
Botao de Volume V3
Botao de Volume V4
Botao de Volume V5
Botao de Volume V6
Botao de Volume V7
Botio de Volume V8
Botao de Volume V9

100.000
150.000
250.000

10.000
250.000
75.000
10.000
150.000
150.000
75.000
100.000
150.000

50.000
100.000
250.000
500.000
750.000

1.000.000
1.250.000
1.500.000
2.500.000
8.000.000

25
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OUTROS SUCESSOS DA TECTOY

CASTLE OF ILLUSION

© Disney

O mais carismatico de todos os ratos, o famoso Mickey Mouse,
encontra-se numa tremenda enrascada. Veja sé:

A malvada bruxa Mizrabel raptou Minie para roubar a sua beleza e
transforma-la numa monstruosa criatura! Ainda bem que ela tem
seu fiel e apaixonado namorado Mickey, que fard tudo que for
possivel (e impossivel também!) para resgata-la.

Mas nao serd nada facil. Ele precisard encontrar as sete gemas
escondidas nas camaras fantdsticas e nas profundezas dos labirintos
do Castelo da Ilusao, onde Minie estd presa. Para isto terd que

passar por varios lugares assustadores e enfrentar muitas criaturas
perigosas.

Apesar de ter coragem suficiente para enfrentar este desafio e estar
movido pela paixao, Mickey precisarda muito de sua ajuda para
derrotar a diabolica Mizrabel, e tirar Minie de uma vez por todas
das maos desta terrivel bruxa!




OUTROS SUCESSOS DATECTOY

MINI-GAME

%

© PARAMOUNT PICTURES. TODOS OS DIREITOS RESERVADOS.

Eles estdo de volta. A arrepiante e assombrosa familia Addams esta
convidando vocé para uma divertida caga ao tesouro!

O tio Funério resolveu aparecer na mansao dos Addams em busca
do tesouro da familia. GOMEZ, FEIOSO, VANDINHA, MAOZINHA,
TIO MAMMA, A COISA e TROPECO nao podem deixar de fazer
uma recep¢ao super calorosa para o tio Funério, mostrando a felicidade
que é té-lo com eles... Recepgao super calorosa? S6 se for no estilo
dos Addams. Suas brincadeiras deixam qualquer um tonto € se 0
tio Funério ndao se cuidar bem, ndo conseguird nem chegar ao
tesouro! A Maozinha tentard atingi-lo com uma espada, Feioso
arremessara aranhas e morcegos, Vandinha atacara com um vaso,
etc... Sdo estas algumas das "brincadeiras"; prepare-se para muito
mais! O tesouro encontra-se atras de portas trancadas. O tio Funério
deve selecionar a chave certa para abrir cada porta e nas quatro
fases do jogo conseguir guardar muito tesouro... e sobreviver!
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ATENCAO:

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagoes luminosas intermitentes, alteracao
de luz de tela de televisdo, computador, luz estroboscépica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de arvore. A epilepsia é
uma doenca que pode ou nao estar manifestada. Portanto, se vocé
ou alguém de sua familia € portador de algum tipo de epilepsia, ou
sentir algum dos seus sintomas como vertigem ou contracoes nos
musculos ou olhos, pare de jogar e consulte um médico imediatamente.
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'PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS SA.
Estrada Torquato Tapaj6s, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM
CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831-2266
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