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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variagées luminosas intermiten-
tes, alteracdo de luz da tela de televisdo, computador, luz
estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou
ndo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua famfilia ja teve algum tipo de

epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a varia-
- ¢bes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televis3o.

- Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e sO volte a jogar quando estiver completamente recupera-
do.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando
€ bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas)

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
‘estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contracées nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacdo, qualquer
movimento involuntario ou convulsdes, pare de jogar ime-
diatamente e consulte seu médico.
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IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

a) Jogar video games T e

b) Praticar esportes & ANT ASIA WiDEE
) Curtir a Natureza

C
d) Todas as acima
e) Nenhuma das acima

(
(
(
(
(

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletrbnico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa
diversdao garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de
esportes € fundamental para evitar o surgimento de uma série de
problemas que podem comprometer a satde do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A Natureza é a (inica
fonte de vida que nés temos, e sua devastacdo indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocu-
pa com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

_E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé nio deve
ser deste planeta!!

Este teste € apenas uma maneira que nds encontramos para
dizer a vocé que além de jogar video game, é essencial saber
dividir seu tempo livre com outras atividades que também sdo
muito importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua
volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!
Mostre que vocé realmente é uma feral




COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

. Certifique-se que o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte
o joystick 1. Para jogos com 2 jogadores conecte o joystick
2. Para jogos com 3 ou 4 jogadores, conecte o Team
Player (vendido separadamente).

. Coloque o cartucho NBA® JAM™ TOURNAMENT
EDITION™ no console (veja figura), conforme explica o
manual do MEGA DRIVE.

. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado.
Depois, ligue-o novamente.

. NBA® JAM™ TUORNAMENT EDITION™ pode ser jogado
por um a quatro jogadores. Para jogar com 3 ou 4 é
necessario o uso do Team Player (vendido separadamente).

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, enquan-
to o MEGA DRIVE estiver ligado!

Entrada do cartucho

Entrada do cartucho

.........

Entrada para
0 Joystick 2| [Entrada para
o Joystick 1

Entrada para
o Joystick 1

Entrada para
0 Joystick 2




FACA UM JAM (ENTERRADA) EM CASA!

Solte-se, corra para a cesta e dé o maximo que puder de si!
Com NBA® JAM™ TOURNAMENT EDITION™, vocé ira ex-
perimentar toda a movimentacdo do ‘wham, bam, hoop’
cComo VOCé jamais Vviu antes.

NBA® JAM™ TOURNAMENT EDITION™, permite que vocé
enfrente super astros da NBA® como Scottie Pippen, Patrick
Ewing, Dominique Wilkins, Hakeem Olajuwon, Chris Mullin
e Karl Malone! Eles estdo todos aqui: os maiores super astros
do esporte que se tornou 0 jogo mais emocionante do mun-

do!

Saia por ai arrasando com os Rockets e os Blazers, mostre um
pouco de magia e vibracdo com a bola, voe alto com os
Hawks e os Hornets! Todos os 27 times da NBA® encontram-
se representados a medida em que vocé os leva para a°
quadra numa competicdo um-contra-um, dois-contra-dois ou
dois-contra-um.




Prepare-se para uma competicdo emocionante com uma ses-
sao de treino cheia de enterradas. Acerte a tabela com
pancadas e Jams turbinados. Faca a cesta de trés pontos 14 do
fim da quadra ou uma bandeja debaixo da cesta do seu
adversario! ~

Vocé acha que sabe tudo sobre o jogo? Pense bem! Com
NBA® JAM™ TOURNAMENT EDITION™, vocé estard en-
trando num mundo completamente novo de diversio com
todas as emocgdes de um jogo de basquete.




ANTES DE AMARRAR SEU TENIS

COMO CARREGAR:

Existem quatro diferentes posi¢des de jogador em NBA® JAM™
TOURNAMENT EDITION™, Os jogadores 1 e 2 jogam no
mesmo time e os jogadores 3 e 4 formam o time adversario.

O modo HEAD TO HEAD (um contra um) coloca dois joga-
dores em times adversarios. A pessoa que estiver com o
joystick 1 € o jogador 1 mas a pessoa que joga com o joystick
2 € o jogador 3. Vocé podera fazer competicdes em que
jogam um-contra-um, dois-contra-dois ou ainda dois-contra-
um.

O modo TEAM GAME (jogo com time) coloca ambos os
jogadores no mesmo time (2 jogadores contra o Mega Drive)
fazendo com que a pessoa que estd com o joystick 1 seja o
jogador 1 e a que esta com o joystick 2 seja o jogador 2. Voceé
€ um amigo jogando contra o Mega Drive!




O modo PRACTICE (treino), exclusivo do NBA® JAM™
TOURNAMENT EDITION™, permite que vocé treine exaus-
tivamente até aperfeicoar suas habilidades no passe e na
enterrada antes de vocé pratica-las numa competicao do tipo
HEAD TO HEAD ou TEAM GAME. Vocé podera praticar com
um jogador e mais o Mega Drive como sendo um colega de
time ou com dois jogadores, assim o modo PRACTICE permi-
tira que vocé prepare jogadas ensaiadas, faca uma revisao e
aprimore suas jogadas antes de formar um time para jogar
contra os melhores da NBA.

O modo OPTIONS (opg¢des) permite que vocé adapte o jogo
NBA® JAM™ TOURNAMENT EDITION™ de varias formas!
(Para obter detalhes adicionais sobre este modo, consulte a
secao PARA ADAPTAR O JOGO AO SEU GOSTO na pagina
11.)
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EANTASIA VIDE®

Se vocé estiver utilizando o Team Player™, ser3 solicitado
que voceé selecione o nimero do joystick correspondente ao
jogador que vocé deseja controlar: o joystick 1 é o jogador 1,
0 joystick 2 é o jogador 2 e assim por diante. Todo mundo
que quiser participar do jogo devera entido pressionar o Bo-
tao Inicio em seus respectivos joysticks.

Independentemente de vocé estar ou ndo utilizando o Team
Player™, vocé sera solicitado a dizer se deseja ou nao digitar
suas iniciais para o registro dos resultados. Pressione para
CIMA ou para BAIXO no Botdao D para selecionar e em
seguida pressione o Botdao A, B, C ou Inicio. Esta decisio
afetard todos os jogadores; ninguém podera digitar suas inici-
ais se a resposta a pergunta tiver sido ‘'no’ (ndo). Se a resposta
for ‘yes’ (sim), cada jogador sera solicitado a digitar as iniciais
de seu nome. Utilize o Botao D para mover o cursor até a
letra desejada e em seguida pressione o Botdo A, B ou C para
seleciona-la. Caso as iniciais digitadas sejam uma das dezesseis
existentes na memoria, o resultado sera imediatamente trazi-
do a tela.




O recurso para registro de resultados do NBA® JAM™
TOURNAMENT EDITION™ armazena o resultado obtido por
cada jogador, sua classificacdo no ranking, a porcentagem de
vitorias e muito mais!
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Em todos os modos, exceto no modo OPTIONS (opgdes),
sera solicitado que vocé escolha seu time da NBA®. Utilize o
Botao D para escolher o time que vocé desejar. Ambos os
jogadores podem escolher o mesmo time. Cada time é com-
posto por dois jogadores a partir de uma lista com trés ou
mais colegas de equipe da NBA®. Além dos 27 times o NBA®,
a NBA® JAM™ TOURNAMENT EDITION™ apresenta uma
equipe de novatos formada inteiramente por calouros da
NBA®. Da mesma forma que os times normais, ambos os
jogadores poderdo selecionar times de novatos. Os jogos
com times novatos NAO contam pontos numa temporada.




Observe que para cada jogador apresentado no NBA® JAM™
TOURNAMENT EDITIONT™, aparece um campo com as clas-

sificacBes de suas habilidades em termos estatisticos, logo
abaixo do retrato do jogador. Estes nimeros classificam os

jogadores numa escala de 0 a 9 em oito importantes catego-
rias. Os atributos classificat6rios sdo:

Velocidade

Poténcia
Trés Pontos Roubadas
ﬂDunkH BlquEiOS
Passe
Tocos




Velocidade: Indica a rapidez do jogador.

3 Pontos: Classifica a habilidade do jogador em acertar a
cesta "que vale trés pontos".

Dunk: Uma classificacdo quanto ao tipo de "Jammer" que o
jogador é.

Passes: Mostra a precisdo no passe de um jogador.

Poténcia: A poténcia do jogador é importante em termos
tanto da sua forca quanto de sua habilidade em suportar as
investidas dos outros.

Roubadas: Classifica a habilidade do jogador em tirar a bola
do adversario.

Blogqueio: Mostra se o jogador é bom em bloquear as tentati-
vas de cesta. A classificacdao de bloqueio ndao mente!

Tocos: Informa a vocé se este jogador € bom mesmo na hora
que vocé mais precisa dele.

Uma vez que vocé tenha escolhido sua equipe, utilize o
Botdo A, B ou C para percorrer as combinagdes de jogadores
disponiveis naquele time e em seguida pressione o Botao
Inicio para fixar sua opcao.




COMO ADAPTAR 0 JOGO AO SEU GOSTO

A tela de opcdes fornece a vocé uma variedade de formas
para modificar a maneira de jogar:

TIMER SPEED (velocidade do crondmetro): A velocidade do
rel6gio pode ser ajustada desde 1 (muito devagar) até 5
(muito depressa).

DRONE DIFFICULTY (dificuldade do Mega Drive): A habili-
dade dos adversarios controlados pelo Mega Drive pode ser
ajustada desde 1 (ndo muito habil) até 5 (muito habilidoso).

TAG MODE: Num jogo com um Gnico jogador com apenas
um jogador humano por time, o NBA® JAM™ TOURNAMENT
EDITIONT™ permite que vocé selecione como deseja contro-
ar o seu parceiro de equipe. OFF (inativo) é a opgdo padrdo.
Da mesma forma que na versao "arcade", vocé controla um
jogador durante todo o jogo e o Mega Drive controla o seu
parceiro de equipe (a menos que um outro jogador humano
queira entrar apertando o seu Botao Inicio). Na posicao ON
é possivel controlar tanto o manuseio da bola quanto o
movimento de qualquer um dos jogadores de sua equipe que
esteja com a bola. Em outras palavras, vocé passa o controle
.quando passa a bola. O ‘tag’ ocorre quando seu colega de
equipe ganha a posse da bola e assim, caso um passe seja
interceptado, vocé continuara controlando o jogador que fez
O passe.

TANTASIA VIDES




COMPUTER ASSISTANCE (ajuda por parte do Mega Drive):
Pode ser acionado ou desativado. Quando é acionado, este
botdo de opcdo fard com que o Mega Drive certifique-se de
que os jogos permanecam proximos dando uma esfriada num
time que ficar muito na frente. Desativando-o, vocé daré aos
dois times uma mesma chance.

CONTROLLER CONFIGURATION (configuraggo do joystick):
Este modo oferece a vocé seis diferentes maneiras de ajustar
os BOTOES em seu joystick em relacdo as diversas opcées de
passe, lance e turbo.

VIEW/ DELETE RECORDS (para exibir/apagar os resultados):
Ativando esta opcdo, vocé entrara na tela que exibe os resul-
tados. NBA® JAM™ TOURNAMENT EDITION™ armazena os
resultados e estatisticas relativas a até 16 diferentes jogado-
res. Num certo momento, entretanto, vocé podera desejar
abrir espaco para um novo jogador. Para apagar o registro de
alguém, utilize o Botao D para iluminar o registro desejado e
entdo pressione o Botao A.

Vocé sera solicitado a confirmar se deseja realmente apagar
este registro. Pressione o Botdo Inicio para abortar a tentativa
de apagar ou pressione os BOTOES B + C para apagar 0
registro. Pressione o Botao Inicio para retornar a tela de
OPCOES.
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Os RECURSOS ESPECIAIS permitem que vocé faga ajustes
adicionais em seis recursos do jogo:

1. TOURNAMENT MODE (modo de competi¢do). Quando
estd acionado, este recurso desativa todos os reforcos e
trapacas e desliga a ajuda por parte do Mega Drive. Ob-
serve que quando o Modo de Campeonato esta acionado,
todas as outras opcdes existentes no menu de recursos
especiais ficam indisponiveis e que a Ajuda pelo Mega
Drive é automaticamente desativada na tela de opgoes
normal.

2. SHOT CLOCK (cronémetro de arremesso): Pode ser ajusta-
do de 5 até 24 segundos.




3.

4.

OVERTIME {2xcesso de tempo): Pode ser ajustado de 1 a 3
minutos.

HOT SPOTS (pontos "quentes" na quadra): Quando ativa-

do, criara posicdes "quentes" com diferentes valores de

pontos. Arremesse ou dé uma enterrada a partir de uma
posicdo ‘quente’ e receba pontos extras! Quando seu jo-
gador poe o pé numa destas posicdes, vocé ouvird um som
e a cor daquela posicdo ira se alterar.

ICONES DE REFORCO. Estes icones permitirdo que um
jogador aumente instantaneamente (e temporariamente)
sua capacidade de dar "dunks", fazendo com que o joga-
dor permaneca temporariamente "em ponto de fogo",
aumentando sua capacidade de interceptar passes... e muito
mais! |
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A disposicao para ser apanhado por um jogador ou pelo
Mega Drive, os icones parecem na tela em intervalos aleat6-
rios. Eis aqui uma lista com os icones disponiveis que vocé

encontrara no NBA® JAM™ TOURNAMENT EDITIONT™M:

[3] Aumenta a capacidade de um jogador de
fazer o arremesso antes da linha dos trés pontos.

[D] Permite que os jogadores executem Jam™s

(enterradas) incriveis de qualquer parte da qua-
dra. |

[S] Aumenta a velocidade de um jogador.

[P] Aumenta a poténcia de um jogador.
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[T] Temporariamente fornece forca turbinada a
um jogador. |

[F] Faz com que um jogador ‘pegue fogo’ aumen-
tando sua capacidade de enterrar.

[B] A Bomba nivela todos os que estiverem na

quadra com excecdo do jogador que apanha este
icone.

6. JUICE MODE (modo eletrizado). Estamos falando de "slams"
em alta velocidade! Elevando a eletricidade aumenta-se a
velocidade geral de todos os jogadores por um fator de 1
para 4. Tente atingir o turbo quando seu jogador tiver sido

eletrizado com um fator igual a quatro! E terrivelmente
impressionante!

OBSERVACAO: Jogos com Pontos ‘Quente’ ou icones de

Refor¢o ndo entrardo na contagem de seu registro de tempo-
rada.




Depois que vocé tiver feito as alteragdes nas opgdes que
desejar fazer, pressione o Botao Inicio para fixar estas op-
coes.

Depois do primeiro e do terceiro tempo de jogo, o Mega
Drive fornecerd dicas que um técnico daria para ajuda-lo a
melhorar seu desempenho no jogo.

Depois do segundo tempo, o Mega Drive exibira as estatisti-
cas dos jogadores referentes a primeira metade do jogo.
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 PRESS THE TURRO AND SHOT BOTIONS
MHILE RUNDING TOKARD THE BASKET.

RERERAER SORE PLAVERS HAUE RORE
SPECTACULAR DUNKS THAD OTHERS.
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E HORA DE IR PARA A QUADRA!

Um jogo do NBA® JAM™ TOURNAMENT EDITION™ é divi-
dido em 4 tempos de trés minutos cada um. O jogo comeca
com um levantamento no qual dois jogadores pulam em
busca da bola para ganhar o controle da mesma. A posse da
bola no inicio do segundo e do quarto tempo fica com o time
da casa (o time N2 2) e fica com o time visitante (o time N2 1)
no inicio do terceiro tempo independentemente de quem
vencer a disputa inicial ou de quem tivesse a posse da bola
no momento em que o tempo anterior foi encerrado. O time
da casa defende a cesta do lado direito da tela e marca
pontos contra a cesta do time visitante que fica do lado
esquerdo da tela.

£——— DA CASA

L
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O objetivo do jogo é fazer mais pontos do que o time adver-
sario quando soar a sirene no final do jogo. Cada cesta vale
dois pontos quando é arremessada de dentro da area de 3
pontos e vale trés pontos quando é lancada de fora da mes-
ma.

Indicador
de Posse

Linha dos
Trés Pontos

Um jogador defensivo pode bloquear um arremesso, mas
somente quando a bola estiver na parte ascendente do seu
arco. Caso a bola seja atingida por um jogador defensivo em
seu trajeto descendente, vale a intencdo de marcar o ponto,
independentemente da bola cair ou ndo na cesta. Uma vez
que a bola toque o aro, entretanto, a mesma podera ser
agarrada por qualquer jogador, seja ele do ataque ou da
defesa. |




Para facilitar a identificacdo de quem estd com a bola, sem-
pre que um jogador tomar posse da mesma, um indicador
com a forma de uma a bola de basquete alaranjada aparecera
atras do seu nome no topo da tela. Se ninguém tiver posse
sobre a bola - a bola esta no ar ou foi lancada para fora - ndo
havera nenhuma indicacao.

Se um jogador fizer trés cestas em seguida, ele ficara “em
ponto de fogo” (on fire). Durante este tempo, ele vai dispor
de poténcia turbo ilimitada e de uma chance muito maior de
acertar os arremessos de qualquer lugar da quadra. Apenas
um Gnico jogador podera estar “em ponto de fogo” de cada
vez. Ficar “em ponto de fogo” dura quatro cestas por parte do
jogador que esta nesta condicdo ou até que seja feita uma
cesta pelo time adversario, significando que um colega de
equipe pode fazer uma cesta sem que isso tire o outro do
“ponto de fogo.”

A bola brilha quando o jogador “em ponto de fogo” (on fire)
segura a mesma e some como fumaga quando ele a arremes-
sal
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SUBSTITUICOES

Depois do 12, 22 e 32 tempo, 0 NBA® JAM™ TOURNAMENT
EDITION™ permite que vocé faga substituicdo de jogadores
a partir da lista de seu time. Mude a combinacao de jogado-
res pressionando o Botdao A, B ou C. Quando vocé observar
na tela os dois jogadores que vocé deseja que estejam no
jogo, pressione o Botdo Inicio para comecar o préximo tem-
po. [OBS.: Quando um jogador termina uma temporada
derrotando todos os 27 times da NBA®, listas ampliadas sdo
colocadas a sua disposicdo para alguns times - e sdo também
colocados times especiais a sua disposicdo!]

Contusao: Existe uma avaliacdo progressiva da satide de um
jogador, esta classificacdo aumenta a medida em que um
jogador sofre contusdes durante um jogo. Um jogador con-
tundido sofrerda um jogo degradado em todas as éareas
atributivas, portanto vocé podera desejar substituir um joga-
dor contundido por,um outro saudavel. Deixar um jogador
no banco durante um tempo inteiro fara com que ele recupe-
re totalmente a sua satde.




CONTROLES DO JAM™

Botao D: Move seu jogador para cima e para baixo na qua-
dra. Quando qualquer jogador encontra-se fora da tela, sua
posicdo é assinalada através de uma seta com seu nimero e
cor, a altura mostrando onde ele se encontra verticalmente
na quadra e a distancia da borda mostrando o seu afastamen-

to em relacdo a tela.

Seta Indicadora
de fora da tela




ARREMESSO/BLOQUEIO: Quando seu time estiver com a
bola, o botdo SHOOT (arremessar) fard com que vocé (e no
caso de uma equipe com apenas um jogador humano, o seu
parceiro de time controlado pelo Mega Drive também) arre-
messe na cesta. Seu jogador liberard a bola quando vocé
soltar o botdo. A liberagdo da bola no apice de seu pulo
iImprime ao seu arremesso uma maior precisio, mas a libera-
¢ao muito rapida ou muito lenta da bola podera muitas vezes
impedir que um jogador defensivo consiga bloguear ou rou-
bar a bola. Pressionando a tecla de SHOOT rapidamente
diversas vezes produzird um movimento de cabeca que po-
derd enganar a defesa, mas isto interrompera seu drible de
modo que vocé deverd passar ou arremessar a bola antes de
se mover.




Quando seu time nio estiver com a bola, o SHOOT/BLOCK
(arremesso/bloqueio) fard com que seu jogador pule para
fazer um bloqueio. A nog¢do do tempo é crucial para se evitar
um arremesso. Se vocé pular cedo demais, o arremessador
podera esperar até que vocé caia fora do seu caminho; se
pular tarde demais, o arremessador podera lancgar a bola por
cima de vocé!

Muitas vezes, seu jogador de defesa conseguira uma bola
sem impedir o arremesso completamente. A bola piscara na
cor branca sempre que seu jogador de defesa entrar em

contato com ela.

-




PASSE/ROUBADA: Quando seu
time estiver com a bola, o botdo
de passe fard com que vocé passe
a bola para o seu colega de equi-
pe. Mas uma bola que tenha sido
passada pode ser facilmente inter-
ceptada por um jogador de defesa,
portanto preste atencdo antes de
fazer o passe.

Quando seu time ndo estiver com a bola, pressionando-se
este botdo faz com que o jogador R
dé um golpe na bola na esperanca
de rouba-la ou tira-la das maos do
adversario.

i A ]




TURBO: O TURBO faz com que seu jogador corra muito
mais depressa do que faria normalmente (determinado pelos
seus atributos), independentemente de estar na defesa ou no
ataque, permitindo que vocé escape de um jogador de defesa
ou dé um passo ao redor de uma bola apanhada e bloqueie
um arremesso. Infelizmente, seu jogador dispée de uma quan-
tidade limitada de poténcia turbinada, a qual € indicada pelo
medidor que fica ao lado do nome do seu jogador. A medida
em que vocé a utiliza, o medidor vai diminuindo, mas quan-
do vocé libera o TURBO, ela comeca a se regenerar. Um
jogador que esteja utilizando o TURBO pode ser localizado
através do seu ténis colorido. Quando um jogador fica "em
ponto de fogo" (on fire), ele dispde de turbo ilimitado até que
o fogo se apague, mas para utilizar o turbo, o botdo ainda
precisa continuar sendo apertado!

Pressionando o TURBO diversas vezes rapidamente faz com
que seu jogador agarre e proteja a bola, um movimento que
pode muitas vezes fazer vocé se livrar dos jogadores de
defesa e arremessar a cesta!

Medidor de Turbo

Jogador Utilizando o Turbo



TURBO + SHOOT/BLOCK: Quando seu jogador estiver com
a bola préxima a cesta, pressionando-se estes dois botdes
fard com que vocé (e no caso de equipe com apenas um
jogador humano, o parceiro do Mega Drive) corra para uma
enterrada, dando um slam-dunk com a bola na cesta. Existem
diversos ‘Ultra-Jams’ espetaculares que podem ser executa-
dos, dependendo de diversos fatores tais como a habilidade
de ‘dunk’ do jogador bem como sua posicdo. Entretanto, seu
jogador s6 dard uma enterrada se estiver em movimento,
portanto, certifique-se de correr em direcdo a cesta se vocé
deseja dar um ‘slam’.

Quando seu time ndo estiver com a bola, pressionando-se
estes dois botes fard com que seu jogador faca um super
bloqueio, pulando muito mais alto do que ele normalmente
faria.




TURBO + PASSE/ROUBADA: Pressionando-se estes dois bo-
tdes fara com que o jogador que estiver com a bola execute
uma passe muito mais dificil e seguro do que o proprio botdo
de passe faria. Muitas vezes estes assumirdo a forma de passe
pelas costas ou passe com salto.

Quando seu jogador ndo estiver com a bola, pressionando-se
estes botdes juntos fard com que seu jogador consiga fazer
uma penetracdo. Ele podera se desvencilhar de um jogador
que esteja em seu caminho. Tome cuidado, pois vocé tam-
bém podera livrar-se de seu préprio jogador! Do ponto de
vista defensivo, trata-se de uma ferramenta (til para roubar a
bola, pegar rebotes e interromper "enterradas" faceis. Do
ponto de vista ofensivo, trata-se de uma boa maneira para
liberar uma area de modo que um parceiro de equipe possa
fazer um arremesso limpo em direcdo a cesta. |

Nas paginas a seguir encontram-se diagramas ofensivos e
defensivos para uma consulta rapida e facil.



CONTROLES OFENSIVOS

Quando o jogador retoma a posse da bola (os ajustes padrio
estdo entre parénteses)

Movimento
com a cabeca

Proteger Correr mais
a Bola | Rapido

SANTASIA VIDE®




CONTROLES DEFENSIVOS

Quando o jogador n3o tem a posse a bola (os ajustes padrdo
encontram-se entre parénteses)

;gt;-

.

Bloqueio Bloqueio
Bloqueio

Correr mais
Rapido




: DE UM "SLAM", UM "JAM" !

Treine a sua "enterrada" e o seu "slam" no modo tumninado e

verifique se vocé pode duplicar alguns destes morimentos
que sdo de tirar o folego!







ATRIBUTOS DOS JOGADORES

NBA® JAM™ TOURNAMENT EDITION™ abrange todos os
maiores super astros de todos os 27 times da NBA®, cada um
deles classificado em termos de ranking numa escala que vai
de 0 a 9 em oito importante categorias de habilidade!

CONFERENCIA DO LESTE (DIVISAO DO ATLANTICO)

FANTASIA ViLce







CONFERENCIA DO LESTE (DIVISAO CENTRAL)
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FANTASIA VIDE®







CONFERENCIA DO OESTE (DIVISAO DO PACIFICO)




CUIDADOS COM O SEU CARTUCHO

Nio danifique ou molhe o seu cartucho.

Ndo o deixe exposto a luz direta do Sol ou préximo a
qualquer outra fonte de calor.

Dé uma pausa durante jogos muito longos para que voceé e
o cartucho Mega Drive possam descansar.

As marcas NBA e NBA Team sdo de exclusiva propriedade de NBA Properties,
Inc. e dos respectivos clubes membros, e ndo poderdo ser reproduzidas na
totalidade ou em parte sem consentimento por escrito de NBA Properties, Inc.
© 1995 NBA Properties, Inc. Todos os direitos reservados. Sub licenciados por
Midway® Manufacturing Company. Todos os direitos reservados.
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