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A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN
JEU VIDED PAR VOUS-MeMe OU VUTRE
ENFANT.

Cartaines personnes sont susceptibles de fake des crses d'épllepsie ou d'avelr
des pertes de conscience 4 la vue de cerlains types de lumidres clignolantes
ou o’ ééments frdquents dans nolre environnement quotidien, Ces pesonnes
s exposent & des crises lorsqu’elles regardent certaines images télévisées ou
lorsqu’elles jouent & ceraing jeux vidéo, Ces phénoménes peuvent opporaltre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été
confronté & une crise o' épllepsie

8] vous-méme ou un membre de votre famllle aver déja présenté des
symptames liés & I'épllepsie (crise ou perte de conscience) en présence de
stimulations lumineuses, veulllez consulter votre médecin avont toute utilisation

Nous consellons aux parents d'étre altentifs & leurs enfants longu'lls jouent
avec des jeux vidéo. 5 vous - méme ou volre enfant présentez un des
symptomes sulvants : vertige, frouble de o vision, contraction des yeux ou des
muscles, perte de consclence, frouble de |'odentation, mouveament involontaire
ou convulsion, vaulllez immédiatemant cassar de |cuar at consulteér un
rrofciacin,

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES
CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDED

» Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez & bonne distonce de |'écran de
télévision et ouss loin gue le permet le cordon de raccordement

» Utiisez de préférence bes jeu vidéo sur un &cran de petite taille,

» Evitez de jouer 3 vous &tes fatigué ou si vous manques de sommed.

» AssLNEZ-VOLE QUe VOUS jouez dans une piéce Dien écloinbe

- En cours d'utilisation, foites des pouses de dix & quinze minutes toutes les heures,

AVERTISSEMENT AUX POSSESSEIURS DE
TELEVISION A GRAND ECRAN.

Les imoges immabiles risquent de couser |'endommagement pemmanent du
tube-image ou de marquer le phosphore du tube & rayons cathodiques.
Evitez I'usage répété ou prolongé de jeux vidéo sur des tékvisions G écran
géant

CMARA MW TTE
VIRGIY INTERACTIVE (EUROPE) LTD se réserve le dioit o apporter des omelicnationd gt prodult
déciit dors ce monpal, & 1ot morment af sans préavis

VIRGIN INTERACTIVE (ELIRCWE) LTD na o Qucurd goronie sxpresse o impicia concenant e
ranusl. 50 gualité, 50 qualld motchande ou 500 adoption J o B00e Dorkculed



C'EST PARTT !

| Lancez votre Sega MegaDrive comme indiqué dans le manuel dinstructions.
Branchez le contrdleur 1. Sl y a deux joueurs, branchez également le
contréleur 2, 5i vous souhaitez ajouter un troisidme jousur, vous devez
connecter un [Sega Multi-Tap| & veotre MegaDrive. Pour de plus amples
Informations sur la connexlien du IMult-Tapl, consultez e manuel dinstructions
fourni avec celui-ci.

2.Assurez-vous que I'oppareil est hors tension (OFF). Insérez la cartouche
Dragon dans votre MegaDrive, la face portant |'éliquette foumée vers vous,
anfoncez-la complétemant,

3 Mettez 'opparell sous tension (ON). L'é&cran sega sallume quelgues Instants
plus tard. Lonsque l'écron du titre Dragon soffiche, vous pouvez commencer d
jouer!

ATTENTION | §i | écran Sega ne sallume pas, mettez lapparell hors tension
(OFF). Asswrerz-vous que votre MegaDrive est comectement loncée et que Io
cartouche Dragon est parfaiterment insérée. Remettez alon lapparell sous
tension (ON), Assurez-vous toujours que fapparell est hors tension (OFF) avant
diraéres ou de retirer la catoucha Dragon.

MEGADRIVE ET CONTROLEUR SEGA

POUR TOUER A DRAGON

PRENEZ LES COMMANDES |

Avant de commencer & jouer, prenez le temps de vous farmiliarser avec les
mouvements at les fonctions du confrdleur (Fig. 2) ou du contrBleur & six
boutans.

CONTROLEUR DE VOTRE
SEGA MEGADRIVE

BOUTON DIRECTIONNEL
(C-BUTTON)

LE CONTROLEUR A SIX BOUTONS
DE VOTRE SEGA MEGADRIVE

BOUTOM START

BOUTON DIRECTIONNEL
(D-BUTTONY



LECRAN DE TITRE

Aprés 'écran Sega et la génénque.
l&écron du titre de Drogon appoaralt
Sualgues instants plus tard, las dix
malllaurs scoras s affichent, puis un
digporama vous présenta |0 scéne

8l vous ne soubaltez pas voir 1Q
démonstration de Dragon, appuyez
sUF Fun des Boutons ou contrdeur

s Appuye? wr ke bouton Stor pour appeler [ecran [(ome Seect, [Sédaction de jeu)

LECRAN DE SELECTION DE TEU

Waintenant, d vous de chols comment vous allez [ouar ;| Toul seul, avec un
ami dans une version grond combat de Ihistolre de Bruce Lee ou. O deux ou
trols joueurs, dans un combal closque entré pernonnages de bruce Lee
Quatre aplions vous sont présentées. L option choisie ou l'option de
remplacement ast signalbe par un petit Yin-Yong tournant. Toulas 88 ophions
8 choisiEsant Comimee st

sUtlisez @ bouton directionnel pour déplocer e Yin-Yang dune option O [autré
sPour chosir une opfion, appuye? sur nimporte quel bouton (Méme (& Bouton Stort)
sPour modifier loption indiquée, appuyes sur les lechaes goucha ou droite du
Bouton diractionnal

OPTION MISTUIRE PUUR UN SEUL JUHEUR Choisissez catte
option pour affronter des adversaites commandés par la Megalvive dans un
combat progressit suvant Fhistoire du film

OPTION MISTUIRE PUUR DEUX JOUEURS Choisisser cette

option pour meanar le combat opposant deux personnoges Bruce Leea
(commandés par un ami et vous-mdme) d un odvesaire commanda par 1
Megalirive

OPTION COMBAT CLASSIQUE PUUR UN SEUL JOUEUR

Sur une scéne de votre choix, jouez contre un autre Bruce Lee commande par
MegaDrive. En choisissant cette option. vous appelez I'écran Combat
classique (voir cette section. pageal3).

OPTION COMBAT CLASSIQE PUIAR DEX JOUUHEURS
Avec un ami, vous commandez deux personnages de Bruce Lee qui
yaffronteront jusquou bout, En cholsissant cette option, vous appeléz lecran
Combat clossique (voir cette section, poge 13)

OPTION COMBAT CLASSIOUE A DEUX CUNTRE LA MEGAPRIVE

Trois parsonnages de Bruce Lee combattent pour la gloire contre 1o
MagaDrive, qui contrble un frolsiéme joueur. En choisissant cette ophon, vous
appeles écran Combat classique (voir cefte section. page 13)

OFTION COMBAT CLASSILAE POUR TRUIS JUHEIIRS
8 vous connactez un Multi-Tap & votre Mega Drive, vous pouver ajouter un
troisiéme joueur. En cholsissant cette option, vous appelez Iracran Combat
clossicue (volr cette section, poge 13)

LES MEILLEUARS SCURES

Vous permet de voir affichés les noms des dix maillaurs [oueurs e | Oumnee
Pouwl conserver cette liste, vous ne devaz pas mattre [apparéll hors Tension
(OFF) « mols vous pouver bk loisser sous tension at oppuyer sur Redst

CPTIUNS LECRAN D"OPTIONS
Appale 'écran ([Optlons)

LECRAN OPTIONS

Vous parmet d'odapter lenvironnament b gy Topa)
du jeu O votre gré. Cel acran vous [k a1 JLTT R
propose six nouvalas options VAo IHORE s s T A

# . Fo EORIFICEET A N o .
DIFFICIULTE MUUENNE S ol R
Ou cholsissez pormi les options (MECE OF
CAKE) (Du gateou 1), (EASY) (Facile).
(TOUGH) (Corsd) - ou . [ARCADE)
(Champion) e hiveou des odversanes
auxguels sopposaera Bruce Lee. Cette option parmet egalement de
déterminer ke nombre de scénes Que VOUS POUNez jouer dans une histolre (voir
catte saction, page 18).

OBRTIONS
g \

|




VITESSE NORMALE Ou choisissez parmi les options [TURBO) (Turbo) ou

sl vous étes trés fort, (MANIC) (Maniaque)

E-:FTE-TE ."Tfe"Nf-f"ﬁéE &l .ﬂ.fﬂf.ﬂﬂf"é Qu, peut-dtre, I'un des deux

seulament pow accompagner e jeu 7 Vous pouver méme jouer en slence
tchoisissar (OFF]))

LEST SOUN vous parmel d'ecouter toutes les musiques et tous les affels
sonores de Dragon (s sont numérotés). Cholsissez les musigues at las effels
SONOnas exactameant Comime wous choslsser une option

«Pour antendre la musique ou les effels sonores cholsis, oppuyez sur nimporte
quil Bouton (sauf sur le bouton drectionnal

ANL“M TFL“H r{-JN}{-rﬁt rLW}. Sl WOUS Mg Souhonter pas vou K Dieave

sdOuence animés qul précéde chacun Cdes Rkvsaux

SLHR i|li-lui'1!|I VOUS Dermat Qe revani O Necran [(Gome Salect) (Sélechon ou jeu)
L'écran Combat clossique

Aprés avoir cholsl @ nombre des joueurs, vous voyve: apparaitte I'édcian
Combat clossique. Pour commancar o
pau. cholsissay une scéng parml les sepi

sconel postiblas (voir la seaction L HH"T:F..LE G,‘AME
scénes, page 18) i )

LECRAN DE COMBAT
CLASSIOUE

Avant de commencer e combal, peut dgerny
&tra souhalteraz-vous ullliser las deux :
autres oplions de cat &cron

LA R |uw3_‘_.|'.|;m.mr
LES TRUPMHEES combien de

& TROPHIES Td MIH 3
combats pour désigner le vaingueur 7
a vous de cholsir parmi 3, 4. 5 ou &

HANDICAP ZERL Ce nandicap consiste & réduire de moitié Iénergie
aun joueur, Vous pouvez en affecter nimporte lequel des joueurs d'un combat
classiqgue... et méme tous les trois ou besoin. Pour chague combat. le
handicop par défaut ast (NOME) (Zéo)

Lecran de combot classigue

CE QUE VOUS VOUEZ PENDANT LE JEU

Laffichoge a lécran @ modifie légérement pour sadapter au type de jeu que
VOUS Owaz cholsl

CPTIUN HISTUIRE POUR DeldX JOUEIRS

La situation du jouew n® 2 nest jomols indiquée dans le mode Histoire poUr U
SERL| JEaLieLr EMERGIE DE
SCORE DU JOUEUR N1 at PR
ENERGIE DU JOUELR W | = JRbi -
cwiou Joueur v ~RINET) DI Ty

il | o, s

1= E ] A

B e

SCORE DU JOUEUR N 2
ENERGIE DU JOUEUR N°2
CHI DU JOUEUR N°2

COMBAT CLASSIAE POR TROIS JOEURS
La situation du jouswr n” 3 nest jomals indigude dans e modes Combat
classique pour un seul jIoueur ou Combal classique powr deus jousun

SCORE DU JOUEUR N°)  ENERGIE DU JOUEBUR N-3
CHI DU JOUBUR N

SCORE DU JOURUR N™) SCORE DU JOUTUR N*2
ENERGIE DU JOURUR N*1 ENBRGIE DU JOUEUR W2
CHI DU JOUEUR N°1 CHI DU JOURUR N-2

SCORE vous gagnez des points & chague atlodue victoteuse, mals vous
nobtiendre: des points de Bonus que pdur ul combal exemplake (8 vous
gagnez un combat sans avolr sé touché. par exempls). Vous gagnez un
Bonus forme lorsque le combat de Bruce Lee ast dune qualité exceplionnadlia,

ENERGIE Chaque tols que vous dles fouchs, vous perdez de l'énergie
Lerfaines aftoques vous prendront plus dénergle que dautres. L énergie ne se
recupere pas. . pou ralfotver touté volre anergie. || foul gue votre Chi attelgne
0N Maximum,



CHI cest 1a torce intérieura, la force mystique de Bruce Lee. 5i vous
Foccrolssaz, deux nouveoux modes de combat soffrent & vous : Fighter et
Nunchaku (volr Contrdle de Bruce Lee). Vous foites monter le Chi-métre 4
chague bon coup, mais || redescend choque fols quune aftoque échous
(vous le perdez dans tous les modes, micls vous ne pouve le goagner qu'en
foisant une aftoque victordeuse en mode Mantis). Ne Eardﬂ: donc pas e
temps & faire l'intéressant, passez 4 I'action | Certaines actions vous
permettent égolement de faire monter votre Chi,
par exemple frapper 'adversaire avant d étre
touché ou gagner un Yin-Yang en cours de
combat,

UN YIN-YANG

MIROIRS Lew nombre indique e nombre de
chonces dont vous disposez. Chagque délfaite vous
falt perdre un mikolr, Ef quand vous avez tous
les miroirs, ah blen... Eh blen, mieux vaul tout foire
pour nar. non 7 Les miroiss n'opparalssent qu'd la fin de chogue combat,
que a Lea alt gogné ou qu'll e soit fait battre.

CONTROLE PE BRIUICE LEE

Bruce Lea dispose de trols modes d' attague ((Mantis), (Fighter) et
(Nunchaku)), qul sont fonction de la quantité de Chi oblenue. Les scores
affichés sur le Chi-métre précisent si les modes Fighter et Nunchaku sont
accessibles.

MODE FIGHTER MODE MUNCHAK
Les modes (Fighter) et (Nunchoku) nécessitent beaucoup de Chi | ne soyes
donc pas étonné sl Bruce Lee revient outomatiquement ou mode (Mantis]
lorsque e Chi a trop boissé. Roppelez-vous que sl perd l'opfion du mode
Nunchaku, il posséde foujours une guantité suffisante de Chi pour confinuer
en modea Fighter |

MODE MANTIS

Le combat classique est l'option gui permet de faire le plus de mouvarments
dittérents, maois vous n'y récupéraz volre énergie que lenfement. Les
mouvemeants qui sulvent ne sont possibles que si Bruce Lee fait face 4 un
adversaire qui 38 tfrouve & sa drolte,

MOUVEMENTS DE BASE 5ivous utilsez le contrdleur standard (4 frois
noulons), e bouton Start sert @ passer dun grand coup de poing G un grand
coup de plad et vice versa.

MARCHER Bruce Lee ne peut pas marcher sur 5es oaversaires.
«Pour dviter les adversairas ou vous en opprocher. appuyez sur les féches
gauche ou droite du bouton direchionnel,

SAUUTER vous pouvez souter en 'alr, vers ladversalre ou en ariére, Cela
vous pemmet par exemple déviter des coups bas ou de vous sorfin dun coln,

«Pour souter an ['air, appuyez sur la flidche haut du bouton directionnel,
«Pour sauter vers lodvermnaire ou an omére. appuyez sur les fidches hout et
drolte ou goauche du bouton direchonnel.

COUP PE PIED RAPIDE Pius ropide (mais moins fort) quun grand
coup de plad.

«Pour donner un coup de pled rapide, appuyez sur ke bouton A,

Sl vous aver un contrilaur 4 six boutons |

«Pour donner un coup de pled rapide. appuyez sur le bouton A,

COUTP DE PUING RAPICE Cest le mouvement le plus rapide. mais
oussl le plus faibla.

«Pour donner un coup de poing rapide, oppuye? suf ke bouton B,
Si vous avaz un contrddeur  six boutons
«Pour donner un coup da poing rapide, appuye sur le bouton X

GRANT COUP DE POING 1l est plus lent quun coup de poing rapide,
mais deux fols plus puissant.

+Pour sélectionner le grand coup de poing. oppuyez suf le bouton Start.
«Pour donnes le coup, appuyez sur le bouton C.

Sl vous avez un confrdleur Q sk boutlons

«Pour donnar un grand coup de poing. appuyez sur le bouton Y.



GRAND COUP DE PIED 1 est plus lent qu'un coup de pled rapide
Il loksse donc une plus grande Marge de manoceuvie @ Bruce Lee.

*Four cholsir le grand coup de pied, oppuyez sur le bouton Start,
*Four donner e coup. appuyer sur ke bouton C. 5 vous avez un conbrdleur & g Bautans -
+Pour donner un grond coup de pied. appuya? sur le bouten B

ATTAQUE EN COMBAT RAPROCHE
Ces coups ne pauvent étre donnés que sl Bruce Lea se frouve tout prés de
00N Odversaine.

CUUP DE GENUU Dans lestomae de ladversore.
sPour donner un coup de genou. oppuyez sUr e bollon de CoOUp de pled ropids.

COUP DE PIED DANS LE TIRBIA Bruce Lee ne 1ol ce mouvement
que lorque son adversaire est accroupl, Tiés bon coup, car l'odversale no
aucun moyen de e délendre.

*Pour donner un coup de pied dans le tibia, appuyez sur le bouton de coup
de pled rapide,

ENVOUER Al TAPIS Co coup est difficie & exdcuter, mals cest i
plus puissant (ovec le coup latéral),

*Pour envoyer l'odversalte ou tapis, active le bouton directionnel de moniére
a vous éloigner de ladversare ef, en maintenant ka fléche corespondante
enfoncée. appuyez st le bouton de coup de poing rapide

COUP PE PIEL MAIT cest ia melleure défense conte un coup &

la volée ou un coup de macheatte.
*Pour donner un coup de pied haut, oppuyel su ke bouton de grand coup

de pied. ¢
sen PIETINEMENT D& LAPVERSAIRE ce coup est
difficile o réaliser (il fout que l'odversalre solt & tama), mais ¢ est
l'un de ceux qui rapportent le plus de points,
* Pour piétiner l'adversaire, appuyez les fldches du bouton
directionnel (vers le haut, vers le haut et vers lodversake ou vers
le haut et powr s'éloigner de |adversaire) puls, lorsgue Bruce Lee
est au sommet d'un sout et au-dessus de la poitrine de son
adversaire, appuyez sur la fiéche bas du bouton directionnel.

ATTAQDUES DE PROXIMITE

Elles ne sont pessibles que lorsque Bruce Lee es! proche de son adversaire,

COUP DAVANT-EBRAS Dews coups de poing suivis dun coup davant-bras.
sPour donner ce Coup. oppuyer rois fols sur le bouton de coup de paing rapide (en reddchant
immédiotement) ou deux fols sw le boulon de grond coup de poing (idem),

COUP P& PUING BAS il en existe deux variantes ; coup de th
bas mB“Iia et grand coup de poing bas. Ces deux coups sont difficiles
parar, 1 obtenir un effet optimal, enchainez un coup de poing bas raplde
&! un grand coup de poing bas.

*Pour donner lun de ces deux coups. appuyez wur la fiéche bas du Bauton
directionnel 8t maintenez-la enfoncée, puis appuye? sur les boutons de coup

e poing ropide ou de grand coup de poing.

COUP DEé PIED BAS RAPIDE Cest une bonne attaque, courte ef
préciie, Lo seule viale manidre de se défendre contre un coup de pled bas
consste & s dloigner de ladvernsalre par un salto.

sFour donner ce coup, appuyez sur la éche bas du bouton directionnel et
sur ke bouton de coup de plad rapide.

GRAND COUP DE PIED BAS

o N Pupm;hﬂumunﬁnphdbmuﬂmmhcnmd&phdbm
& ,43 rapide et encote plus efficace combing avec celul-ci,

A | +Pouwr donner e coup. oppuyer sur la fidche bas du bauton
A 4| directionnel et maintenez-la enfoncée. puis appuyez sur le

bouton de grand coup de pled.

ATTAQUE A DISTANCE MOUYENNE

Elles sont uties lorsque |'odversaire est G portée de vos Coups.

COUP DE PIED A X0 DEGRES 1 sogit de deus coups de pied
rapides successifs. Le deuwdéme. qui est le coup A B0 degrés proprement dit,
ast la coup |8 plus puissant (avec l'envol au tapis),

*Pour donner ce coup. appuyez deux fols sur ke bouton de grand coup de pled.

COUP DE PIED RENVERSE Ce coup est rés utlle s Bruce Lee o Je

dos tourné et que son adversaire fonce sur lul (surtout sl y O deux
ires),




«Pour donner ce coup. appuyez sur la fléache du bouton directionneal
corespondant & la direction opposée a celle oU & trouve l'odversaire. puis
appuyez deux fols sur le bouton de grand coup e pisd.

COUP DE PIED EN GRAND ECART bBruce Lee ne peut donner ce
coup que §'il est entoué poar deux odversaires.

« Pour donner ce coup, Oppuyez sur e bouton de grand coup de pled.

SAUTET COUP DE FPIED 1 ne permet pas de frapper aussi ioin que |@
coup de pled A lo volée, mais il posséde la méme pulssance.,

» Pour donner ©8 Coup. appuyel sur io Mche hout du bouton dractionnsl, pus, quand Bruce Les
mml'ﬂr.MMMMummmd&mwﬁdumd-mmdimd

COUP DE MACHETTE Cest Iun des coups les plus pulssants
» Fmrmu:w.muuhﬁcmwmmmm.m.mm“u
a8 &n [akr, oppuyez sur les boutons de coup de poing Fopide ou de grand coup 08 pang

ATTAQUES A GRANDE PISTANCE

Carlains de ces coups permettent & Bruce Lee de fraverser I'écran dun sout |

SALTU ET CUUP Dé PIED Bonne attague de distance, mais Bruce
Lae reste vulndroble.

« Pour donner ce coup. oppuyet sur la fléche bas du bouton directionngl en vous
rapprochant de [odversaire pour effectusr un salto, puls apEUYe2 rapidement sur & Bouton
de grond coup de pled. (5 vous jouez wi un confrdlewr 4 frols outons. C& COUD N@ 5810 Pas
disponible si vous avez sblectionnd le grond coup de paing)

COUP DE PIED A LA VOLEE peut se faite en direction de

ladversaire ou en s éloignant de hul.
-!mrmzuhﬂchhmﬂMbmﬂmdtmfuﬂanmrmpmhmrmwwm
ladversaite. puss, quond Bruce se frouve en oir, appuyez sur les boutons de coup de pled rapide
ou de grand coup de pied

COUP DE MACHETTE A LA VOLEE Cest une
varsion perfectionnée du coup de machette.

» Pour connes ce coup. appuye? sur ka féche haut du bouton direchonnel
an vous rapprochant de [adversaire, puls. quand Bruce Lee e frouve en
Tar. appuyer sur bes boulons de coup de poing fopice ou de grond coup
g poing.

DETFENSE
BLOCAGE MAUT

Cast le mouvement idéal pour parer les atfagues hautes quand Bruce Lee et debout
«Pour bloguer un mouvement dattoque. utilisez le bouton directionnel pour
vous élaigner de l'adversaire. Bruce ne peut exécuter ce mouvement que $un
odversare se frouve fout prés de lul.

SACORUUAPIR Cast una position utile pour parer les atfaques hautes.
«Pour vous accrouplr, appuyez su lo fléche bas du bouton directionne,

BLOCAGE ACCROUAPT utile pour parer las attaques basses.
«Pour prendre cette position, utliises 18 bouton directionnel (eche bas et #loignemant] .

SALTES | vous sert & vous ropprocher de |'adversalre ou & yous Sloigner do
i, C ast le malleur moyen de s rétiocter devont les offoques Dosses.

sPour effectuer ces mouvements, appuyes sur ke bouton dvectionnel (Mdches
bas @f gouche ou droite).

RANIMER BRIACE LEE Des coups ropetés de ses adversalies
peuvent assommer Bruce Lee ou lmmaobilliser O terre.

«Paur ranimar Bruce Lee, appuye:z plusleurs folssur nimporte quel bouton (saut
le bouton directionnel et o bouton de grand coup de poing),

COUP DE PIED DE REPRISE Nest Utiiscble que lorsque Bruce Lee
o été mmobllisé & tere.

«Pour rematire Bruce Lee sur pied, appuye? plusieurs fols de suite sur le bouton
de grand coup de pled.

BLOPUER UUN ENVUI Al TAPIS si vous #tes rapide, cette
manoeuvre vous permet, dans chacun des trols modes, de blogquer lodversara
qui essaie de vous envoyer au tapis

«Pour faire cette manoeuvre, appuyez sur ke bouton directionnel pour vous
Gloigner de lodversaire et appuyez en méme temps sur le bouton de coup de
poing rapwde.

MODE FIGHTER (COMBATTANT)

Lorsque ke Chi de Bruce Lee atteint un certain niveau. vous pouves accader au
mode Fighter, qui est le mode dattogue le plus rapide. Dans ce mode, vous ne



mmumm,mmmmmwmmm
LummmenMamlmhmhm.nmmmm.
Fals § o foujours la foculté denvoyer au fapls en refour. Noublie? pos que ke mode Fighter
requeert un bon niveau de Chi | 3 be Chi est insuffisont pour rester en mode Fighter, Bruce Lee
fepasse quiomatquement an mode Moniis

POUR PASSER EN MOTE FIGHTER
*AppUyez sur ke bouton Start ef, en le maintenant enfoncé, appuyez sur la
fieche gouche du bouton directionnel, Si vous avez un contrdlewr & six boutons -
sAppuyez suf le bouton Mode puls sur le bouton Y,

POUR PASSER EN MUDE MANTIS

+AppUYaz sur le bouton Start puis sur la flidche bas du bouton directionnel,
Sl vous aver un contrlewr & six boutons

s Appuyez sr le bouton Mode puls sur le boutan X

COUP DE POUING LLTRA-RAPIDE

Cest un mouvernent d'attoque rapprochée. S vous ariver & QPPUYer Osse?
vité sur le bouton de coup de poing, Bruce Lee va vous odminisirer une volée
de coups de poing ; aprés e troiskdme coup de paing, les suivonts sont uitra-
rapides (jusqu'd ce que vous reldchies le bouton de COoup de poing)

+Pour donner un coup de poing ultra-rapide. appuyer plusieurs fols de sufte sur las
boutons de coup de poing rapide ou de grand coup de RONg. he pius vite possible.

COUP DE PIED L TRA-RAPIDE

C'est un mouvement d'attaque de movenne distance, i@mblable au coup
de poing ultra-rapide mais avec une puissance beaucoup phus granda.

+Pour donner un coup de pled uitta-rapide, appuyez phuleurs fols de sulle sur les
Doutons de coup de pled rapide ou de grand coup de pied, le plus vite possible.

Ll
SAUT PERILLEIAX
Cette varlante spéciale du saut de mode Mantis permeat & Bruce Lea de
travarser tout I'écran d’un saut |
*Pour effectuer un saut avec wille, appuyez sur la fliéche haul du bouton
directionnel en vous rapprachant ou vous aloignant éventueliement de
I'odversaire,

SAUT €T COUP PE PIED HLTRA-RAPIDE ¢ st un
mouvement d'attaque raplde de moyenne distance.

*Pour donner ce coup. appuyer sur la Méche haut du bouton directionnel,
puis. quand Bruce Lee se tfrouve en l'akr, sur le bouton de grand coup de
niadl

COUP DE PIED A LA VOLEE UL TRA-RAPIDE

C'est un mouvement d'attaque rapide, & trés grande
distonca... Pour tout vous dire, c'est le plus pulssant du
mode Fightar.

«Pour donner ce coup. appuyez sur la fléche haut du
boulon directionnel en vous rapprochant de Fodversaire,
puis, quand Bruce Lee se frouve en 'air, appuyez sur e bouton de grand
Coup de pled.

MODE NUNCHAKU

Sl le Chi de Bruce Lee atteint un niveau sutfisant, vous POUVE? DOSSer @n
mode Nunchaku : vous y disposez dun rayen d'action acen {mais ke nombre
des mouvements possibles est plus imité). Bruce Lee ne peut pius donner de
Coups de poing ni de coups de pied, mais, blen utlisé, le nunchaku est une
arme mortelle | N'oublier pos que I'utilisation du nunchaku est
consommatrice de Chi (mais vous pouvez foke rermonter s Ch  vair Jongler,
page 18). 5l le niveau de Chi devient insutfisant pour raster an mode
Nunchaoku, Bruce Lee repasse outematiquement en mode Mantis. | est
vidermmaeant toujours possible de choliir le mode Fightear.

Vous ne pouver pas répdter plusiaus (o ke méme mouvement Nunchaku sl
Bruce Lee est immobille. La méthode la pius efficace consiste & faire altermar
has différents mouvements de Nunchalu.,

PUUR PASSER EN MODE NUNCHAKA

*Appuyez sur le bouton Stant ef, en le martenont enfoncé, appuyez sur ia
fiéche haut du bouton directionnel,

Sl vous avez un contrdleur & six boutons -

*Appuyes sur le bouton Mode puis sur le bouten Z. %

POUR PASSER EN MODE MANTIS &

*Appuyez sur ke bouton Start puis sur o féche bos dd Bouton direc tionne
sl vous avez un contrdlew 4 six boutons :

=Appuyez sur le bouton Made puis sur le bauton X,




POIGNARD 1 ¢ ogit d'un mode o atfaque rapprochés,
«Pour exécuter ce mouvemnent d' ottaque, aoppuyer sur le bouton de grand
Coup de pied,.

Arﬁ’-ﬂﬂ"é LATERALE Fle est plus lente que I'attague polgnard, mais
son rayon d'action est . Ca mouvernent ast particuliérement indiqué
lorsque votre advensoig 88t accroupi,

«Pour exécuter ce mouvement d'otfoque, oppuyez sur e boulon de coup
de pled ropide,

MANIEMENT T4 NUNCHAKLL

Permet d'occumules lenfement du Chi en folsant paster le nunchaku dune
main & loutre.

«Pour manied le punchaku, appuye? sur l'un des boutons de coup de poing.

STRANGULATION truce Lee saute sur son advenalre ef essale de
I"étrangler avec g chaing du nunchaku. N'oublle: pas gquil dolt d'abord
sopprocher de | advanore pour pouvoll exéouter cetle .

sFPour étrangler l'adversaire, approchei-vous de [ul en appuyant sur le
bouton directionnel fout pressont le boulon e coup de poing rapide.

NE LACHEZ PAS |

«Pour interromprée momentandmant le jeu, appuyes simultandment sur le
bouton Start ef sur les boutors A, Bet C.

«Pour reprenche e jeu aprés iIntarmuption. rdpétez cette commande

a5 vous souhaitez quitter e jeu et ratourner 4 fécran de titre, enfoncez
simultanérment (pandant deux pecondes environ) e bouton Start &t las
boutons A, B et C.

5l vous avez un contrdleur 4 six boutons

«Pour interrompre momeantanémant (@ jau, appuyez sur le bouton Start,

«Pou reprendre le jad aprés interuphon, ripétez cette commande.

»5i vous souhaitez quitter le jeu et refourmer & I'écran de titre, appuyes sur ke
bouton Start et maintenez-le enfoncé pendant deux secondes anviron,

LES SCENES

Sulvant la scéne, Bruce Lee cura d affronter un ou deux advearsaires en
mame temps. Cest le niveau de difficulté choisi & |'écran d'options qul

détermineg @ nombre de scénes successives du jeu. S vous choisissez "Du
gateocu |I” vous ne pouver pas dépasser o scéne 4. En choisissont “Facile”.
vous pouverz aller jusqu d la scéne 7. Seuls les degrés de difficulté
commencant a I'option "Moyenne” vous permeattent doffronter
le Fantéme.

SCENE : MUNt: KUNCGr Le testival de donse de la
Lanterma bat son plein, et ks marins chaerchent la bagare, Gare
Q o choine du marin

UN MARIM

SCENE 2 LA CUISINE D& GIASSIE UANG

Avec vue sur une allée. Gare aux couteaur du cuisinier |

UN CUISINIER

SCENE 3 : SEATTLE Le gymnase de l'université est
l'endrolt cholsl r:d:lr Bruce Les pour s attoguer d Scoft, Attention &
80N coup de pled spécial en viile, 4 son coup de pled a Mépaule
el d g varnonte inddite da lo manoauvia Halimlich

SCOT

SCENE 4 : UAKLAND Le gymnase George Wu est le
ey de ko premiére rencontre de Bruce Lee avec Johnny Sun... et
c'est 14 gull yest fait biser l@ dos. & vous d éviter les coups fatals
de Johnny Sun et changer, une fois pour toutes, l& cows de

Ihistoire |
JOHNNY SUN

SCENE 6 Hﬂ'ﬁﬁ KkUNCG Le ploteou de tournage du
film Golden Harvest. Les femmes acrobotes brandissent des
b&tons gui serviront & battre les opposants et & sauter & 1o
perche,

UMNE ACROBATE




SCENE 6 : BRICE'S (KMOON scott est de retour & lécole de Bruce

Lee. ol il 0 enseigné le Jeet Koon Du. art martial dont il a fail sa specialifa
Parmi ses &léves figurail, ., Steve McQueen |

CENE T : LE STADE DE LUNG BEACH Un combat inhabitust

Bruce Lee doit & nouveau vaincre Johnny Sun, mais il ne dispose que de &0
sacondes |

SCENE X : EN THAILANDE La giaciére du Big Boss, le
pramiar film de Bruce Lee. Luke. le frére de Johrny Sun, ast venu
prendre sa revonche. Gare & son coupn de pled balayéd et 4 son
coup de pled a la volée

LUKE SUN

SCENE 9 : MONG KUNG e plateau du fim Le Dragon

Gare aux griffes d'acler de Claw Man, méfiez-vous des fumées
auil axhale pour dlourdir ses advernsolres, .. Et ne vous laisser Ear
IMEHasRonner Dar les airs qu'll se donna |

CLAW MAN
SCENE I : LE CIMETIERE o r&ce le fontdme armé
cu fatal Kwondaor, .,

LE FANTOME

LA COURSE AUIX BONIAS

C'est la maniédre la plus rapide, et également la plus excitonte. de faire monter
k@ Chi et les points. Aftoguez Pete le Mannequin et marquez des points en i
frappant les jombigras ! Il ne
reste qu'a poassar anfre las
batons. Attention, plus vous lul
frappas les jambidnes, et plus vite
e baton toumera, Et plus vite co

tourmera, plus vite votre Chi 100 POINTS
augrmanten 500 POINTS
1000 POIMTS

(VOus ne pouvez jouer o
manche des bonus qu'en mode Mantis | les autres modes ne sont pas
cesponiblas i)

CONSEILS e Jeld

sLe nunchaku connait des imites, mals c'est o seuls ame efficoce conte e
fantame. Apprenez d ke manier,. et faites-en bon usage |

sBruce Lee résiste mieux aux blessures en mode Mantis : il se fait plus
faciement assommer dans les modes Fighter of nunchoku

«5i Bruce Lee ef son adversaire sautent I'un vers I'autre, attendez le s
longltemps possible avant d'appuyer sur le bouton de coup de pled, afin
daccroitre vos chancas de rdéussir cette attoque

sle coup de machette et le coup de pled 4 la volée sont les mellleures
aftaques confre un adversaire armé du nunchaku, || fout &tre un peu exarce
pow effectuer ces mouverneants comrectemant, mals cela en vaut Ia paina
sEssayez o utiliser le plus grand nomibre possible de coups différents. Pius vaus
varez vos attaques, plus votre adversaire est pris ou dépouru

*Apprenez tous les mouvements (et évaluez leur portéa) en simulant 1o
présence d'un adversaire en chair et en os... Mals misux vaut en rester oux
simulations |

=Pandant le combat. gardez I'oail sur les Yin-Yang. 5l vous les prenez ke premier,
C'ast vous qui pourrez améliones vatre Chi,
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