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EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE
USING YOUR SEGA VIDEC
GAME SYSTEM OR
ALLOWING YOUR
CHILDREN TO USE THE
SYSTEM

A very small percentage of
people have a condition that
causes them to experience an
epileplic seizure or altered
consciousness when exposed
to certain light patterns or
flashing lights, including those
that appear on a television
screen and while playing
games. Such pecple may
have no medical history of
seizures or epilepsy. Please
take the following precautions
to minimize any risk:

EPILEPSIE-WARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE
HINWEISE, BEVOR SIE IHR
SEGA VIDEOSPIEL-SYSTEM

BENUTZEN ODER IHRE

KINDER DAMIT SPIELEN

LASSEN.

Bei einem sehr kleinen
Prozentsatz von Personen
kann es zu epileptischen
Anfallen oder
BewuBtseinsstirungen
kommen, wenn diese
bestimmten Lichteffekten oder
Blitzlichtern ausgesetzt sind,
wie sie u.a. bei der
Wiedergabe von Videospielen
auf einem Fernsehbildschirm
erzeugt werden. Es kénnen
auch Personen davon
betroffen sein, die zuvor keine
Anfalle oder Epilepsie gehabt
haben. Bitte treffen Sie
folgende
Vorsichtsmalinahmen, um
jegliches Risiko minimal zu
halten:

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

VEUILLEZ LIRE LES
RECOMMANDATIONS
SUIVANTES AVANT TOUTE
UTILISATION D'UN JEU
VIDEQ SEGA PAR YOUS-
MEME OU VOTRE ENFANT.

Un trés faible pourcentage de
personnes sont plus
particuligrement sensibles au
phénomene épileptique (crise
et/ou perte de conscience)
lorsqu'ils sont exposes a
certains effets
stroboscopiques notammeant
ceux pouvant apparaitre sur
les écrans de telévision lors
de I'utilisation de jeux vidéa,
Ces phénoménes peuvent
apparaitre alors méme que le
sujet n'a pas d'antécédent
medical ou n'a jamais été
confronté a une crise
d'épilepsie. Veuillez prendre
les précautions suivantes afin
de minimiser un quelconque
risque;

ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

LEA ESTA ADVERTENCIA
ANTES DE UTILIZAR SU
SISTEMA DE JUEGO DE
VIDEQ SEGA O PERMITIR
QUE SUS HWOS LO
UTILICEN,

Un porcentaje muy pequefio
de personas sufre ataques
epilépticos 0 su conocimiento
se altera cuando se exponen a
ciertos patrones de luz o luces
destellantes, incluyendo
aguellos que aparecen en
pantallas de television y en
juegos de video. Es posile que
estas personas no tengan un
histarial médico de ataques o
epilepsia. Tome las
precauciones siguientes para
reducir al minimo cualquier
riesgo.

AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL'EPILESSIA

PER FAVORE, LEGGETE
QUANTO SEGUE PRIMA DI
UTILIZZARE O DI
PERMETTERE Al VOSTRI
FIGLI DI UTILIZZARE IL
SISTEMA PER VIDEO
GIOCHI SEGA

Una esigua percentuale di
persone soffre di un disturbo
che induce in tali soggetti il
verificarsi di attacchi epilettici
o di alterazione dei sensi a
sequito dellesposizione a
particolari configurazioni di
luci © di luci intermittenti,
comprese quelle che
appaiono su une schermo
televisivo e durante l'utilizzo di
un videa gioco. E possibile
che tali persone non abbiano
avuto in precedenza
esperienze di crisi o di
epilessia. Per rendere minima
oghi possibilita di rischio,
prendete per favore le
seguenti precauzioni:

EPILEPSI-VARNING

LAS DETTA INNAN DU
BORJAR SPELA SEGAS
TV-SPEL ELLER INNAN
DU LATER DINA BARN
BORJA SPELA

En mycket liten grupp
manniskor lider av en
akomma som gér att de
kan drabbas av epilepsi-
anfall eller medvetande-
férandringar nér de utsatts
for vissa
belysningsméonster eller
blinkande ljus, inklusive
sadana som férekommer
pa en TV-skarm eller i TV-
spel. Detta kan intraffa
dven hos perscner som
aldrig tidigare har drabbats
av nagra anfall eller lidit av
epilepsi. Folj
nedanstaende rad for att
minska risken:

WAARSCHUWING VOOR
EPILEPSIE

DOORLEZEN VOORDAT
U UW SEGA VIDEO
GAME SYSTEEM IN

GEBRUIK NEEMT OF
HET DOOR UW
KINDEREN LAAT
GEBRUIKEN

Sommige mensen kunnen
een epileptische aanval
krijgen of een verandering
in het bewustzijn
ondergaan wanneer zij
worden blootgesteld aan
bepaalde lichtpatronen of
knipperende lichten,
waaronder die van TV-

beelden en videospelletjes.

Dit kan gebeuren zonder
dat men ooit eerder
plotselinge aanvallen of
epilepsie heeft gehad.
Neem de volgende
voorzorgsmaatregelen in
acht, teneinde elk risico
zoveel mogelijk te
beperken:

VAROITUS
KAATUMATAUDISTA

LUE ENNEN KUIN

KAYTAT SEGA-
VIDEOPELIJARJESTELMAA

ITSE TAI ENNEN KUIN
ANNAT LASTESI
_ KAYTTAA |

JARJESTELMAA.
Erittéin pieni osa ihmisista
saattaa kokea
kaatumatautikohtauksen
fai tajunnantilan muutoksia
joutuessaan alttiiksi tietyille
valokuvioille tai vilkkuville
valoille, kuten esimerkiksi
televisiota katseltaessa tai
videopeleja pelattaessa.
Nain voi kayda jopa
henkilgille, joilla ei ole
aikaisemmin olllut
kohtauksia eika havaittu
taipumusta epilepsiaan.
Riskien minimoimiseksi
noudata seuraavia
varotoimenpiteita.



Prior fo use

+ If you or anyone in your
family has ever had an
epileptic condition or has
experienced altered
consciousness when
exposed to flickering light,
consult your doctor prior to
playing.

= Sit at least 2.5 m (8 ft) away
from the television screen.

= If you are tired or have not had
much sleep. rest and
commence playing only after
you are fully resled.

* Make sure that the room in
which you are playing is well iit,

= Use the game on as small a
television screen as possible
{preferably 14" or smaller).

During use

* Rest for at least 10 minutes por
hour while playing a video
game,

* Parents should supervise
their children’s use of video
games. If you or your child
experiences any of the
following symptoms while
playing a video game:
dizziness, altered vision, eye
‘or muscle twitches, loss of

Vor der Banutzung

+  Falls Sie oder gines Ihrer
Familienmitglieder an Epilepsie
Ieiden oder durch die Einwirkung
von flimmemdem Licht
BewuBtseinsstdrungen gehabt
haben, wenden Sie sich an lhren
Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen,

*  Sitzen Sie mindestens 2,5 m vom
Ferngehblldschirm entfernt.

» Wenn Sie mide sind oder mcht genug
Schlat gehak: haben, nuken Sie sich
aus, und baginnen Sie erst mit dem
bple. ‘wenn Sig vallkommen susgenutt

. .\lchtﬁﬂ Sie darauf, dafd dar Raum, in
Sem Sie spielen, gut beleuchiet ist.
.

*  RAunen Sie sch wahrend dar
Banutzung eines Videosoiels
mindesters 10 Minuten pro Stunde
aus.

+  Eltern soliten ihre Kinder bei der
Benutzung van Videospielen
beaufsichligen. Sollten bei Ihnen
oder lhrem Kind wihrend der
Benutzung eines Videaspiels
Symptome wie Schwindelgefinl,

any i

Sehsturungnn Augen- oder

ccnvulsmns IMMEDIATELY
se and
your doctor.

Dasorientiertheit, jegliche Art ven
unfreiwilligen Bawegungen oder
Krimpfan auftreten, so beenden Sie
SOFORT das Spiel und konsultieren
Sie Ihren Arzt,

Avant toute utiisation

Si vous-méme ou un membre de
votre famille avez deja présenté
des symptomes liés a I'épilepsie
(erise ou perte de co

Antas de utilizar 8! jusgo

Si usted o cualguier miembro de
su familla padece de epilepsia o
ha sufrido alteraciones en su

13
en présence de stimulations
lumineuses, veuillez consulter
votre médecin avant toute
utilisation.

Tenez-vous a une distance d'au
moins 2,5 métres de I'écran de
1élévisian.

Si vous &es fatigué ou si vous
manguez de sommeil, na
commences 4 jouer qu'aprés élrs
entierement reposé.

ASSUTEZ-VOUS QUE YOUS [ouez
dans une piece suffisamment
dclairée.

Uilisez les jeus vidéo sur un &cran
de tglévision aussi pefit que
possiole (de préfarence 35cm ou
plus petit),

Peandant l'vilisation

Reposez-vous au moins 10
minutes toutes les heures.
Parants: nous vous conseillons
de surveiller vos enfants
lorsqu'ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-méme ou votre
enfant présentez le moindre
symptome suivant: vertige,
trouble de la vision, i

al

luces. parpadeantes. consulle a
su médico antes de jugar.
Siéntese a 2,5 metros ¢ mds de
la pantalla del televisor.
5i ustad estd cansado o no ha
darmida lo necesana, descanse y
ampiece a jugar solamenta
despuds da restablacarse
completamante,
Asegurese de que |2 sala donde
{Jpgue aslé bien iluminada,

tilice 2l juego con una pantalla
de telavision lo mds pequaia
posible {preferentemente da 14" o
menos).

Durante fa uliizacion del juega

Descanse un minimo de 10
minuios cada hara mientras liliza
un juage de video.

Los padres deben supervisar el
uso gue sus hijos hacen de los
juegos de video. Si al jugar un
juego de video usted o sus hijos
presentan alguno de los
siguientes sintomas: mareos,
alteracion de la vision,
COI‘I[I‘&CCIOI‘\ES oculares o

des yeux ou des muscles, perte
de consclence, trouble de
|'orientation, mouvement
invalontaire ou convulsion,
veuillez IMMEDIATEMENT
cesser de jouer et consulter
votre madecin.

perdida de
canciencia, desorlentacion,
cualgquier movimiento
involuntario o convulsiones,
interrumpa INMEDIATAMENTE
Ia utilizacién dal sistema y
consulte a un médico.

Frima dailiso

+  Nel caso voi o altri componenti della
vostra famiglia abhlate sofferto dl
epilessia o abbiate provato
fenomeni di alterazione dei sensi a
sequito dell'espasizione a luce
lampeqgiante, consultate il vostro
medica prima d glecare.

+  Sedetevi ad almeno 2,5 m di
distanza dalle schermo del
televisore.

+  Sevi sentite stanchi o non avete
dormita abbastanza, fposatevi ed
ncomingale 4 gocare solo guande v
zerfirete completamente in forma.

+ Aceriateviche la slanzs n oui slate
giocande sia ben iluminata.

o Lrilizzate il giooo su une schammo
lekwisivo che si& 1l oill piccalo ibi
[preferbilrmente 14 pollici o mana).

Dirante luso

+ Durante l'utilizze de video giochi
riposate almena 10 minuti ogni ora.

+ | genitarl dovrebbero controllare
I'uso dei video giochi da parte dei
figll. Ne| casa durante |'utllizzo dl un
videa gioco, capiti a voi o ai vostri
figli di avvertire uno dei seguenti
sintomi: senso di vertigine,

Innan du bérar spefa

+ Om du eller ndgon i din
tamil] ndgonsin har drabbats
av epileptiska anfall eller har
ként av
medvetandeférandringar pa
grund av blinkande ljus bér

u radiraga en lakare innan
du bérjar spela TV-spel.

= Sitt minst 2,5 m fran TV-
skérmen.

+  Om du dr ot eller har sovit
daligt, s4 vila en stund och
barja inte spela férran du ar
halt utvilad igen.

= Setill att rummet du spelar i ar
ordentligt upplyst.

= Spela pa en sd liten TV-skarm
som majligh (helst pa higst 14
turn).

Under spelets gdng

* Taen paus pa minst 10
minuter varje timme medan du
spelar TV-spel,

+ Fordldrar bir halla ett 6ga pa
sina barn medan de spelar
TV-spel. Om du eller ditt
barn kinner av nagot av
foljande syrnptorn under

=4 stang

della vista,
Inviolantarle degll oechl o del
musceli, perdita di conoscenza,
perdita dell'orientamento, qualsiasi
moviments invelantario o
convulsioni, intarrompetane
IMMEDIATAMENTE I'utilizzo e
censultate un medico.

OMEDELBA%T av apparaien
och kontakta Iakare: yrsel,
syntéarandringar, 6gon- eller
muskelryckningar, forlorad
sinnesndrvaro,
desorlentering. ofrivilliga
kroppsrorelser eller
krampryckningar.

Vidar gebruik

= Indien u of iemand in uw familie
ooit een aanval van epilepsie
heeft gehad of een verandering
in het bewustzijn heeft
ondergaan Innge\rolge van

Ennen kdytad

*  Mikdli sind tai joku
perheenjasenesi on Joskus
saanut
kaatumatautikohtauksen tai
kakenut tajunnantilan

lling aan

lichten, raadpleeg dan uw arls
alvorens u gaat spelen.

= Ga op een afstand van minstens
2,5 m van het TV-scherm zitten.

= Indien u vermaeid bent of nigt
voldoende slaap hebt gehad, rust
dan eerst gocd uit alvarens u
bagint le spelen,

* Forg ervoor dat de kamer waarin u
speelt, goed verlichl is.

= Gebruik het spel op een zo kiein
magelijk TV-scharm (bij voarkeur
14 inch of kleiner).

Thdens gebruik

+ Tijdens het spelen van een
videospelletjie moet u elk wur
tenminste 10 minuten rusten.

* Ouders moeten toezicht houden
op het gebruik van
videospelletjes door hun
kinderen. Indien u bij u zel of
bij uw kind tijdens het spelen
van videospelletjes één van de
volgende symptomen
constateert, moel u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw
arts raadplegen. Het gaat hierbl|
o de

alti:
vilkkyville valolle, kysy
|agkérin neuvea ennen kuin
laat peleja.

= Istu vihintadn 2,5 metrin
pafssa televisioruudusta.

+  Mikdli tunnet itsesi vasyneeksi
1ai el ole nukkunut tarpeeksi.
jatka pelid vasta levatiyasi
kunnalla.

* Pida huolta. efta tila jossa
pelaat on kunnolla valaisiu.

= Kayta pelatessasi
mahdollizimman pienta
lelevisioruutua {mieluiten 14
tuumaista tai pienempaa).

Kdylon akana

= Videopelejd pelatessasi pida
kerran tunnissa vahintdan 10
minuutin tauko,
= Vanhempien tulee valvoa
videopelien kiy
Lopeta VALITTOMASTI
laitteen kaytto ja kysy
|adkirin neuvea, jos sinulla
tai lapseliasi ilmenee jokin
seuraavista oireista:
huimausta, ndkdkyvyn
ia silmien tai

dulzellghmd wu:selend zicht,
irekken van het oog of van de
splemn, bewusteloosheid,

lihasten nykimistd,
tiedottomuutta, ajan ja
paikan tajun katcamista,

desoriéntatie,
of stuiptrekkingen,

lilkkeltd tai
kouristuksia.



Starting Up

]

w

1=

power 5
bafore inssring o re

- BT up your Sega Game Geor

Syatarn as described in it
instruction manucl.

a1 |n5.ar‘r f“r s
the Game Gear unit.

Tumn the power swilch ON In
a few moments, the Tiie
SCresn Uppearns.

I the Title screen doasn’t

ar. tumn the power
switch OFF. Make sure yvour
and

vis turmed O
miaving Ihe

Sega caridge.

Note: [his gamne is for one playaer

Insert Sego Carridge

Vorbereitung

Schliefen e hr 2ega Same
Gear wic in der
Bedienungzsanlsitung
beschiizben an.

2. Vargswissem §
MNetrschaltar “OFFT stant

und schisgben Sie die

Apisliossotie o

o

Stellen Sle den Netzschalter
aul "ON". Kurz garcuf
arschzing der Titeloildschirm

nin der Tikeli

.wn"ic' auf "GNY
Wichtig: Stallen Sie den
Mefrachalter vor jadan
Linschizben oder
Heraustehman einar
Soinlkassette auf "OFFY,
Hinwais: Diesas Spial kann nur
won ener Farson gespialt
weardan,

>0a-Spislkassotte
hiabesn

e sich, dod der

>hirrn nicht

Mise en route

I Irstalies votre Sega Gams
Seor Syshem de la maniara

décrite dans ce made
'ermolai

2 AssUrEvous que
Vintermpteur o' alirmentation
2zt sur OFF. Ensuite,
nhro s catle carfauchs
dars o console Goms &

3 Mettez linterupleur

mentaticon sur ON. Peu

aprés, I'ecran de titre
apparalt.

A5 ecran de lilke 0 appant

s, mattarz linterupteur sur
B Vaiilier gue e systéms
sl inslallé corsctement et
aue la catouche st bien
. Rormottez
linterupbeur sur SN,

Imporlam ASSUMST VoL foLjours

e Vintermuotaur o r:hmf-'nlqllon

el sur OFF avant i
retiver la che Soga.

Remarque: <o jou esh pourun
jouEur uniguernent,

v Installe? la cartouche Saga

Puesta en
funcionamiento

. Prepare sus sisterna Sego
Game Sear coma sa indico
en el manual de
instracciones,

w3

. Aseguress de qua a
alimentacicn esté
desconectada y luega
introcluzea este cartucho an
la unidad Game Gear,

e

Conacte la almantacion .
una ver franscurides varnos
sEQUNEos, aporece
paritalla del liuls,

b

ecle lo
5N, Aseglrese de

ol su sistema estd bian

preparada y oe que el
corlucho eslé bien

Importante: Anfes de inlroducic
o axtraar el catucha Sega.
censiorese d\ auela

esld
cesconectado,

Mota: Lste jucgo o5 fara un
Jueador solarmenle,

1 Introcuzca el cartusho Soge

Si no apcrece o pantallo del

Preparativi

1. Wlesrntorte: 1 wves sisterna
ega Bams Gear coms
deserito in guesto manuale
diistrazicni.

N

. Assicuratey
I'alimenic = sin disattiaota
(DFF). Quindi inserite ouesta
cartuccio nel unil Garme
Sear

n

In brresve termpo aoporin 1o
schermo del frolo,

Tienle e
a inseita

T i inserie o
3 Bego o guanda o sl

togilicn,

Moba: taueslo gioco per un selo
gicalone,

. Irsenter 10 carbuccic

S

. Aftvote Folimentaziones (ORL

Férberedelser 6r
spelstart

Utisr anstulningamea snligh
arpdsningarna i
truksorvisningen for Segas
spelimocul

w

g sekunder visas
ruorikscenan pa Dildskdmen.

I

. Blcsifran strémorytonen nor
rubrikscenan inle visas oG
bildskdrmen, Kontrallera

[elyt: e och ot

lcass salls i pd korrsk!
s0t, Bld igen il

shid ylaan,

Viktigh Kontrellers albic aff
strdmibsrylaren hoar slagils
innarn st adtts idtos of
¥} r'rr@lrﬁmll [=1s %

OBSI Detla spel kan bor spelas
v e i (%]

o Bkjut in spelkossetten

eschreven siag
hancleiding

. Forg ervoor dat de Goms

=ttals LIIu staal D don de

w

B

mioel je

UIT zertten. Kik no of alles
aangesicien en zet
Geor west AAN

arg or aliijd voor dat
de Same Sear U staat voor je
er aen cosselle nslopt of uil
heaclt

N.B.: Citis con spel voor &en
speler

t Gton de Sago cosselto erin

Aloifus

s folminnasto (OFF). Aseta
leen tama kaschi
Some Gear-oillesseen

3. Kytke virtale

Akin toimintaan

weorauiu lulee
esin helken kaluilua

2 qu. ohikk')kt,.drl

rmr‘o'\e‘u
sisGan 1ol ofal se

Huom: 7
Gincastcan yksi

Agelo Sego-kaselli si



The Curse of Amulef
Island!

Perhops you've heard of the
legendory Golden Amulet —a
priceless amulst hidden awoy
on an uncharfed island. No-ons
knew where the isloand was —
unitil Uncle Scrooge happened
to find an ancient map hiddan
in o book.

Uncle Scrooge packs his traval
kil and rushes off to a treasure
hunt — and finds frouble
instead. Scrooge doasn't know
il. bul Ihe amulet & cursed, and
by the fime he gels back from
his joumey. he’s blown up like o
bolloont

Der Fluch der Amulett-
Insel!

Vigleicht haben Sie schon
irgendwann efwas vom
legendaren Soldensn Amulett
gehdt — eine Kostbarksil von
unschatzbarem Wert, die auf

r geheimnisvollen Insal
verbaorgan ist, Niemond wuite,
wo sich diese Insel befand — bis
kel Dogobert in einem Buch
singe uraire Landkarte
aufstéberte

Dagobert hatte nichls Eligsres
zu fun, als saine Reisetasche zu
packen und sich koepflber in ain
Abenteuer zu stlrzen. das ihrm
aber mehr Arger als Fdalstaing
sinorachte. Dos Amulett ist
ndmlich mit einem Fluch
behaftet, und al: Dagobert
nach erfalgreicher Schatzal
2u Hause ankarmmt, hat er sich
in ginen Ballon verwendel!!

Le Sortilege de l'ile au
Talisman!

Feut-&ire over-vous déja
sntendu parler du Talisman d'Or
andaire — un talisran sans
orix, caché au fond d'une ile
nexplorés, Personne ne savait
ol e se frauvalt avant que
“Cncle Picsou ne frouva une
carte anclenne dans un livie,

Onele Picsou foit dons ses
pagages et se précipite dla
racharcha du frésar — pour se
retrouver dans une situation
difficile, Picsou ne ls sait pas,
s e falisman lui jette un sort
=t en revenant chez lui, il se
refrouve gonflé comme une
baudnchs!

La maldicion de la
Isla del Amuleto

Pusds que haya oide hablaor
dellegendario Amulsto de Oro,
un amuleto de incalculable
valor que se encusnltra
escondido an und ik
insxplorada. Madie concoia lo
ublcacién de la sl hasta que el
lie Gilito encenfré un antiguo
mapa escondido entre las
pagings de un libro,

El Tio Gililo hace las maletas v se
apresura o buscar el fesoro (v
on vez de asa se materd en
problemas.) Gilito ne o saba,
pero el amulsto flene una
maldicion y cuando vuelea de

5 vigje se inflard come un
globo,

La maledizione
dell'lsola degli Amuletil

Forse avete sentito parlore del
leggaendario Amuleto d'Cro, un
amulete preziosissimo nascosto
In un'isola inesplorato, Messuna
ne sapeva I'esistenza sine a che
lo zio Papercne non ne ha
trovato und mappa in un
vecchio libro.

fio Papearane prepara 1o zaing
Rer il vinggic e core alla ricerca
del tesoro, ma si frova subito nei
guai. Lui nen lo sa, ma l'amuleto
& maledetto, Al suo ritomo,
Paperone si gonfio come un
pallone al vento,

Amuletténs
forbannelse!

Du kanske har hért falas om den
legendariska Gyllena Amulatten
— en ovarderlig omulett som
gdmts pd en dnnu inte korflaga
&. Ingen har nansin vetot riktigt
var den har én lag belagen —
anda tills Joakim von Anka
rakade hitto en gammal karta
som lag gémd i en bok,

Farbror Joakim packar darfar sin
kappsack och drar ivag pa
skattiokt — bara (or ot sléta pa
an massa preblemn istdallet, Vad
farbror Joakim inte vet ar aff det
namiigen vilar en farbannelze
dver amuletten, och ndr hon vl
kommit hem igen ar han
uppbldast som en bollong!

De Vioek van het
Amulet Eiland!

Misschien heb je wel eens
gehaord van het beroemde
Gouden Amulet: een amulat
van enschatbare waarde dat
verborgen ligh op een elland
dat in de afias niet cangegeven
staat, Niemand wist woor het
ciland lag, totdat Com
Dagobert het ontdekte op een
cude koar die in een boek
verborgen zat.

Oom Dagobert pakt snel ziin
koffer In om op jacht te goon
naar de schaf, maar het 2t hem
allernoal onfzettend legen.
Dogohert weet niet dot er een
wvioek nust op het amulet en
wanneer hij eindelijk thuiskomt
wan 2ijn reds, is hij zo opgeblozen
als ean ballen!

Arnulettisaaren kirous

Oiet kenties kuullut
rcineikkaasta
kartoittamattomalle saorelle
piilotetusta, mittaamattoman
arvokkaosla kullaisesta
amuletista. Kukaon el fiennmyt
missa tamia saan sjoitsi — kunnas
Roops-seld sattul lGytamaan
kirjaan pilotetun vanhan kartan.

Roops-setd pakkaa lavaransa
ja sydksyy mefsstamddn
aanehta — ja sookin sen sjosta
saoliks=en ongelmia. Roope-
setd el tiedd. ettd amuletti on
wirothu, jo kun han on pddssyt
kotiin malkallean, han on
paisunut pydredks kuin
iimopalla!



Forunotely, Huey. Louie and
Dewey ore waiting ot home.,
and a5 soon as they s=e U
Zcrocoge. they coll for Donal
Duck-sized nelp! Donalag rashes
fight over and...

“Uncie Scrooge! Whot
hoppenad?”

“H wos the aomulet, Donald, It
wits cunsed! On left the
island. | began fo fil up with hot
And lock al me now — as
bioaled as a bimot”

"0 how can we remove the
cuse, Uncle Scrooge?”

Glocklicherweise warteten lick.
Trick und Track schon
ungeduidig auf inren
abenteueriustigen COrkel, und
als sie ibn heranschweben
sanan. war thnan klar: dies st ain
Fall for Donald Duck. Donald
koarmy, san und staunte, und awar
nizht schlecht. .

“Onkel Dagobert! Was ist
oassiart?”

‘Dieses verllixte Amulell hal
mich varflucht, Donald’ Kaum
hatte ich die Insel verlossen.
rmmer leichler Jelsdl
i ich pralbvoll mit HelBluft unc
sehe aus wie ein Zeppelin!™

“Onwel Dagobert, host du elne
Idas. wis wir aan Fluch wiadar
loswearden kdrnen?”

Heursussment, R, Fili et Louleu
Fattendeant et dés qu'iis
I'aparcaiven
Donold Duck & laidst Donald se
préciolite af ..

cle Picsou! Que 5 ast-l
[osee?”

“Clest Iz talisman, Donald. i m'a
jstg un sort! Une fois gus j'al
guitté e, mon comps a
commence 4 se remplir d° air
chaud. B regards-mal
mairfanant, una vaie
montgolfiére”

“Commeant exorclser ca
malefice. Oncle Picsou?”

Afortunadamente, Husy, Louie v
Deweay estdn esperando sn
aEaL y Tan pronte coma van al
Tio Sililo, piden ayvuda
desesperaca a Dongl Duck,
Donald se precipita yv...

“ilio Gilile!, geug ho posodo?”

“tro el amuleto, Donald. jEstabo
maldile:! En cuanto abandoneg
o isla, ma empecs o llenor de
aire caliente, ¥ mirame ahora
irrds inflade gue un glebo!”

“Perc entoncas. oomao
podernaos evilar lo maldicion, Tio
Gllite?™,

Forfunataments. Qui, Siuo &
QU sonc ragoes svegl e

chiarmano s
Popering accorme &

"Zo Paperons! Coso sla

succedendo?”

“E P amlsto, nipal
mcledetol Mal mameanta in cul

ho losciats lsola ho comincioro

a gonfiarme di ario calda &

QUOICICIMI GIa, Corme 56N
ricota!”

o zio Papsnino,

' ar ¥nafre, Fratte och
ljotte hemma. och sd fort de far
37 pa faroror Jeakim rusar de
ivig fir ot £ tag pa forbror
Kalle. Kallz pilar genast cit. och
ultarister hapst

“Taroror Jeakim! Yod hor
hant?l”

“Alit ar amulettens fel, Kalle, cen
By

dver sig. 5a fort jag lErmnods én
hamnade jog i hetluften. aller
snarare varlom. Och spana in
rig i — lika flabbig som en
fiygande fiodhdst!

“Fins olel ingen ol mic! den
har farannelsen de. forbror
Jookim”

Gealukkig zitten Kwill, Kwesloen
Kwak thuis op hern fe wachtsn

=n zadro ze Som Dagobert zicn,

reepen 2& de hulp von Donold
Duck in! Donald ket in
snelfreinvoct noor hen toz an..

"o Dogobert! Wt is e
gebeurd?”

“Het wos het amu Denald. Br
e ean vioek op! Meteen
toen ik hel giland verliel, begon
k val te stromen met hete lucht
En kojk mou hoe ik et zie: ik ik
wel ean luchtbalion!”

“Maar hoe kurnen we U nou
v die vloek verlossen, Oom
Dogobert?”

Cnneksi Tupu, Hupa jo Lupu
ovol kolona, jo hefi kun he
nézkewdl Reops seddGn. he
kutsuvat Aku Ankon apuun. Ak
rynld heti poikolle ja. .

"Rocpe-setal Mitd on
tapatiunut?”

"3z onse amuleti, Aku. Seon
kircttu! Heti. kun poistuin
saarettc, aloin palsuo kuumasta
iimasta. Jo katse minua myt
olen pullea kuin imalgival”

“Kuinka voimme poistan
krcuksen, Roope-sefa?”



“¥ou must take the amulet back
to the island and pul it back on
the statue of the island goddess.
If you can’t do that, 'l e
floating around in the air for the
rest of my lifel”

“Sounds like an adventure to
me. I'll be glod o help!”

“Then take my diary. Donald.
I"'ve wiitten all ry notesin it — &
might come in handy. And
good luck.”

2

"Du muit das Amulett zur Insel
zurdckbringen und es wieder der
Statue der Insalgéitin
umhangen. Wenn dir das nicht
gelingt. bin ich dozu verdammt,
dan Rest meines Lebens als
Ballon zu verbringen!”

“Super! Das fiecht nach
Abenteuer! Da bin ich jederzeit
dabeil”

“Nimm mein fagebuch mit,
Conald. lch habe datin alles
Wichtige vermenkt — as wird dir
aine groBe Hiffe sein. Alles Gute,
und vor allem viel Erfolg!”

*Tu deis ramener le talisman sur
I'le et le remettre sur la statue
da la déesse de I'le. Sihon, e
flotterai dans I'air jusqu’a la fin
de mes jours!”

“C’est toute une aventure! Je
serais ravi de Haiderl”

“Alers, prends men journal,
Denald, 1y ai consigné toutes
mes notas — et cala peut
5'avérer pratique. Bonne
chance”,

“Tendréis que llevar el amuleto
de vuella ala sla v ponerlo ota
ve? enla estatua de ko diosa de
la isla. 5i no podéis lograrle, me
pasaré flotondo por los aires
durante el resto de mi vida,”

“La verdad es que es toda una
aventura, jMe encantard
ayudartet”.

“En ese caso. toma mi diario,
Donald. En &l estan escritas
todas mis notas, asi que te
rasultard de utlidad, [Busno
suartal

Devi riportare I'armulete
nel‘isola e metterle al sue posto
sulla statua della dea, Senenlo
fai saré condannate a Aimanare
a mezz' aria per il resto della mia
asistenzal”

“Sai che sono sempre falice di
alutarti, zio.” ’

“Prendi anche il mio diaric. Ti
potrebbe servire per evitare
percoli. Buona fartuna”

"D mdste forska tillbaka den héar
amuletten til dn och hanga den
runt haken pa statyn av &ns
gudinna, Om det inte gar vagen
bilir jag tvungen att segla
omkring i luften resten av mift
live!”

"Dat later ju sorn ett rktigt
praktaventyr. lag hjalper garna
i

"l 5 fall.., har Kalle, ta min
daghbaok, | den hor jag
antecknat allt du bahdyer
veta — den kommer sckert att
vard till mytta, Ma onkornas
skyddshelgon vara med digl”

“Je moet het amulet
terugbrengen naar het elland
en het weer op het standbeald
van de god van het eilond
zetten. Als je dat nlet doet, zal ik
voor de rest van mijn leven in
het luchimiim blijven zweven!”

* Dot ruikt naar avontuur, 1k zal u
graag helpenl”

“Neem mijn dogboek mee.
Donald, Daar heb ik alies in
cpgeschreven en dat kon je
nog goed van pas komen, En
vesl succes.”

“Sinun on vietévd amuletli
takaisin soarelle jo pantova se
tokaisin saaren jumalattaren
patsadle. Jos et onnlstu, joudun
Isijailermaan imassa lopun
Tecadinil”

“Kuulostaa tosi jGnndltd. Autan
migdellGnit”

"Ota paivakifani mukocsi, Ak,
Clen kifoittanul koikki
muistinpanonl siihen — sida
saattaa olla apua. Onnea
matkaon!®



Take Control

i+ Directional Button (D-Button)
Frasz to move the Donald
marker around he skand
mao.

» Press left orright to move
Donald on the scresn

Press up fo go Through
entrances.

Prass down lo make Donald
chuck.

.

.

Start Button
Fress when the Title scraen
appeans fo begin plaving the

rEsume game ploy

Ubernehmen Sie das
Steuer!

* Richtungstaste
Disse Taste driicken, um den
Donaid-Cursor zu einsm der
Bereiche aul der Ing=l
Landkarfa 7u bawagan.
Diese Taste nach rechis cder
links cirdcken, um Donald auf
cem Sildschirm in dis
antsprechends Richtung 2u
beweagen,
Diese Tasta nach oben
driicken, um in Eingange
gelongen u kannen,

+ Disse Taste nach untan

drlickan, damit sich Donald

duckt.

START-Taste
Weonn der litelBildschinm
erscheinl. diese Taste
aarckan. ur mit damn Spicl zu
baginnan.

Uieser laste aricksan, um dos
Spiel 2w urterbrachen. fur
Fortsetrung des Spiels dis
Taste noch einmal didic

Prenez les
commandes en main!

Bouton directionnel (bouton
D)

Utllisez-le pour déplacer 2
curseur Donaid sur la corte
e e

Appuyer vers la gauchs ou o
clralte our vous deplocer sur
I

a\ppu‘,rc:z wers e haut pour
passer les enlréaes

Appuye? vars e Das pour
plongear

Bouton START

Learscpie Iécnan titre apparcit,
QRPUYET POUT COMIMEncar &
jouer,

Appuyer pour faine une
pOse ORDUYED G Nouvean
oour reprendre volre partie,

Toma de control

+ Boton direccional (batén D)
Presicnelo parn desplarer f
~ador da Donald por e
maoa de laisla
Frasionelo hacio Rouienca o
hacia o derecha para que
Dorald se mueyva por la
pontalla
Prasionslo hogia arile pora
nmqr por los enlrados,
inslo hacia abajo para
nacer aue Donald salte

e

I Boton START (inicio)
Frasiénelo cunnda dpararca
I oo el fitulo pars
imiciar el jusgac,

* Preasion 3 hacar una
oy vueha o prasicnarlo
fare reanuckarn 2 jusgao

.

Ai comandi!

o Pulsante direzionale (pulsante

Pramestelo per sposlare
Faparing sulia superficls
celllisola.
Fremetelo a destra
per sposlars Papen
schamo.
Pramelelo in allo s oossons
s aperturs.
Pramatalo in b
accoscione Pap

nisho
sulle

Pulsante di avvio START
Premetele ol apparire delle
schenrmo del Holo ed il gioce
e inizio.

Premetels per portare in
pauso il gioco e ura seconda
wolfa par farlo lorenders

Ta kontrol!

o Styrtangenten D (D-knappen)
* icko for al thyHarunt
ankrroikdren pd karfan dver
&N

Wicko &t cntingen héger sller
wanslar 1or atl lylla Kalle
ormikring po skdrnen,

Wicko uppat & ot ga
igenem ddroppningor

Wicka nerdt fraft fa Kalle o
ducka.

-

&

1 $TART-knoppen
Tryck fér att satto igang
spelet nar du kormmer il
ruorikskirnen
Iryck for aft to en paus i
spelondel; Inechk en gang il
féar aft fortsdtta spela,

De Besturing!

: Richting Toets (R-toets)

Dok hisrop om de Duck Bl le
vaiplaaisen op de
ploitegrond van het ciland.
Lok op links of rechis om
Donold aver et schaerm e
bewegen.

Lk op omhoog om Soor
Ingangan te gaon

Gk op emiloag om Donclc
te loten duiken.

Start Toets

Ciruk hiercp ols het
Tilelscherm veschijnl om mel
het spel te begnnen

Crruk hierop om het spel e
onderbreken/druk nog esn
keaer om weer door te gaan
miat het spel

wi

Ota ohjakset kéteesi

Suunlupu!nlk e (D- pulmk B)

Cikealle
T ::usw

Akun P.Jmﬂrm ¥an,

Aloltuspainike (START)
Aloito peloaminen

inamolla tald niminsudun
ndkyssed,

Fainarnalia it voit
keskeyttad oelin. jo
painamalia sitd uudelesn
WO jotkon pelid.
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Buiton 1

Press to start the gams.

Brass lo select on arsa on the
istand map.

Press to kick.

Press when the island mag
appears fo see your score
and how many [ries you
have remaining.

Bufion 2

Fress to start the game.
Frass fo jurnp.

Press repeatedly to swim.
Fress when the sland mag
appears to see your score
and how many Tries you
hove remaining

« @

. . e

Taste 1

Diese Taste dnicken, um das
Spial zu starten.

Diese Taste dricken, um
ainen Bereich auf der Insel-
Landkarte zu wahlen.

Ciese Taste dricken. um
Conald FuBlritte austeilen zu
lassen.

Wann die Insel-Landkarte
erschaint. diesa Toste
drilcken, um lhre Punkizahl
und die Anzahl der
verbleibenden Versuche
feststellen zu kdnnen.

Taste 2

Digse Taste drdcken, um dos
Spiel zu starten.

Diese Taste dilcken, um
Donald hachspringean zu
laassan.

Diese Taste wiederholt
dracken, um schwimmen zu
kbnnen,

Wann die Insel-Landkarte
encheint, diese Taste
driicken, um lhre Punktzahl
und die Anzahl der
vertleipenden Versuche
feststellen 2u kdnnen,

@ Bouton 1

..

.

ADRUYST POUr COMmMencer a
jouer.

Appuyez pour valldar une
Zonea surla carte de e,
Appuyez pour donner un
coup de pied,

Lorsque la carte de I'ile
apparait, appuyez pour voir
volre score et savolr combien
I vous reste da vias.

Bouton 2

Appuyez pOUr commeancar a
jouer.

Appuyez pour sauler.
Appuyez de manlére
répétitive pour nager.
Lorsque la carte de [e
appardit, appuyez pour vair
votre scora et savair combien
il vous reste de vies.

k5

Botén 1

Presidnelo para iniciar el
juego,

Presidnele para seleccionar

una zona del mapa de g isla.

Presidnslo para dar patadas.
Presianele para ver la
puntuacion conseguida v los
intentos que |2 quedan
cucndo aparezea el mapa
de laisla.

Botén 2

Presiénelo para iniciar el
juego,

Preslénelo para sattar.

» Prasionelo varas veces para

nadar.

Presidnalo para ver la
puntuacién conseguida y los
intentos que le quedan
cuando oparezed &l mapda
de la lsla.

=3
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Pulsainte 1

Prermatels per care inizic ol
gioco.

Fremetelo per scegliere
un’area dell‘isela fra e
quattro della mappa,
Framstelo par dore calai
Pramstelo alloppane della
carting dell'isola per vedears il
voslro puntfeggio e sopere
aucnti tentativi vi restana,

© Pulsanle 2

Prematelo per dare inigio a
Qioco

Premetalo per saltare.
FPremeateale pil valte per
nuatare

Fremetalo al apponine della
carting dell’isola per vedere il
vostro punlegoio e sopere
quanti fenlativi v restono.

o

Knapp 1

« Tryck for aft sarta igdng

spelot.

Tryck (or oft vdlja et av &ns
armiGden.

Tryck for ot leversra en
stenhdard spark,

Mar du ser karfan dver an,
tryck far oft ta reda pd hur
mango poang du samial
thop ach hur manga fasdk
du har kevar,

Knopp 2

» Tryck fér att safto igang

spelet,

Tryck for atf hoppa upp i
luften.

Tryck upprepade gdrger (G
alt simma.

Mar du ser kartan dver Gn.
trychk tor ot ta reda pd bur
mango podng du samlot
ihop aoh hur mango forsck
au har kvar.

i

% Toels 1

Lruk hierop om hel spel te
slarlen,

Druk hierop om een gebied
ta kiszen op de plaitegrond
van het eiland,

Druk higrop om fe trappen.
Zruk hierop als de kaart van
hel siland verschijnl am te
Zlen wat jouw scorsis en
hoeveel Levens je nog habt,

> Toets 2

Crnak hierop om het spel e
starten

Diruk hisrop am te springen
Crak hier achterelkaor op om
te rwammen,

Daruk fierop ols che
plattegrond van het eiland
wverschinl om fe sen wal jouw
score is en hoaves! Lavars je
nog helt.

Painike 1
Aloita peli painamalla tata

+ Valitse alue soaren kartalta

L T

painamcila 1aia.

Potkaise painamalio e,
Painarmalia téta saaren
wortan ndkyessa wvoit
tarkastaa pistelilis jo jaljeid
clevien yritystan lulkumadran.

: Painike 2

Aloita peli poinamalla taha.
Hypoad poinamallo iGia.

Ui painelemalla 1Gtd
foisfuvast.

Fainamalla tata soaren
karton nakyess voil
takastoo pistetilis jo jdlisid
olevien yitysten lukumdaran




Getling Started

After you tumn on your Game
Gear, the sfory screens appear,
iollowed by the Deep Duck
Trouble staring Donaid Duck
Title screen. You can find out
what hoppened o Uncle
Scronge by taking o look at the
story screens, or press Start fwice
o go right te e map of Amulst
Island.

18

Spielbeginn

Nachdem Sie Ihr Gams Sear
aingsschaltel haben,
ancheinen nacheinander dia
Story-Bildschirmne, gefolgt wom
Titel-Bildschirm von Deep Duck
Trouble staring Donald Duck,
Wann Sie herausfinden wollen.
wie es Onkel Dogobert erging,
schausn Sis sich die Stary-
Bildschirrne an; andemfalls
gelangen Sie durch sweimaligess
Dricken der START Taste dirakt
7ur Insel-Landkarta.

Pour Commencer

Une fois volre Game Gear
allumeé, la dérmaonstration da jau
appardit, suivie de I"écran titre
Deep Duck Trouble starming
Donald Duck, Vous pouvez
dacouvrir ca qui est arive a
I"Oncle Picsou en regardant la
démonshation de jeu ou en
prassant START deux fois pour

aller directement sur la carte de

I'fe cu Talisman,

Preparativos

Cespués de poner en
funcionarmiento al sisterna
Game Sear, aparecerd la
pantalla del cuento seguida de
I pantalia del titulo, Desp Duck
Trouble sfaring Donald Cuck.
Podrd saber lo que le pasd al Tio
Gilite sl echa un vistazo a las
pantallas del cuento, o si
presiona dos veces START pora
pasar inmediotameants ol mapo
de la lsla del Amulete.

Iniziamo il gioco

Acceso | Gome Gearn, vengono
wisualizzati per prirni gli scharmi
riossuntivi della storia, seguiti
subito dallo scherme del titolo,
" Donald Duck Trouble Staring
Conald Duck”. Potete scoprire
cosa & successo allo zio
Paperons dando un'ccchiota
agli schermi riassuntivi o anches
premere START due volte per
arfivares subito all’lsola

dell’ Armulata.

Spelstart

Mér du siar pa ditt Game Gear
rullas bakgrundshistonien upp pa
skérmen, vareffer nubrikskdmen
fér Deep Duck Trouble Staring
Donald Duckovisas, Om o du il
kan du ta en litl pd vod som
héint Joakirm von Anka, eller sé
kan du ga direkt Hill kartan ower
&n genom att frycka pd START
knaippen.

Het Spel Starten

Maodot je je Game Sear hebl
aangezs, verschiinen de
varhoalichermen, die gevolgd
weorden door het "Deep Duck
Trouble Staring Donald Duck
Titelscharmn. Hier kun je zien wat
Com Dagoebert overkomenis
door de verhaolkchermen le
bekijken. of go meteen naar de
plattegrond van het eilond door
twee keer op de Start Toets e
drukken,

Aloittaminen

Kun kylket vinon Goms Gear -
laffteeseeasl. nakyviin fulevat
keromusuuduf jo Deep Duck
Trouble siaming Donald Duck -
nirnirautu. Katsomallo
kertomusruudut soat selvile mita
Roope-seddlle lapohtui. ja
helutassos soot heti ndkyin
amuletfisaarsn karlan
painamalla START-painikstta
kciksi kertaaq.



An Island Adventure!

fh are four areas on the
istand Doneld must visit: the
Jungle. the the Volcanc
and the Mounlain, Pick where o
begin Donold’s advanturs by
moving the Donald marker with
the D-Bubon ang pressing

1. Donald has To hike.
mp and even swim

L he lour areas o sofve
he mystery. put the amulat
bock and remove the cuse

from poor Uncle Scrcoge,

Die Insel der Abenteuer!

Dig Insal weist vier Bereiche auf,
die Donaid alle bssuchen mu:
den Dschungel, dis
Meerasbucht. den Vulkan und
den Berg. Wahlen Sie das
Gebist, in dem Donalds
Abenteusar baginnen soll-
bowegen Sie den Donald-Cursar
mit Hilfe der Richtungstaste auf
das gewonschie Gebiet, und
aricken Sie dann Taste 1, um
die Wohl 2u bestdtigen. Um das
Gehelmnls zu ldsaen, das Amulett
an seinen rechtmabigen Ort
zurickzubringen und damil den
Fluch von Onkel Dagobert 2u
nehrmean, muld Denald clie vier
Bereiche durchgueren:
detternd. laufend. springeand
und manchrmal segar
schwimmend.

Une aventure insulaire!

L'ile que doit visiter Donald est
divisde sn quatre zanes: la
jungle, lintérieur, le volcan et la
moentagne, Décidez ol vous
voulez commencer votta
aventure en déplagant le
curseur Donald avec e bouton
[ =t an pressant le bouton 1.
Donald doit faire des
randonnges, galopser, sauter at
méme nager dans cas quate
7onas nour résoudre le mystére,
remettra le talisman 4 so place
el exorciser la soliége qui
frappe ce pawvre Oncle Ficsou.

jUna isla de aventuras!

Hay cuatro zonos de laisla gue
Conald tendrd que visitar: la
Jungia, la Enfroda. el Vaolcan, v
la Montana. Elija el punto de
partida para lo oventura de
Conald moviendo el marcador
de Donald con el botén Dy
presionando el botan 1, Donald
lendrd gue ir de excursion.
correr, saltar, e incluso nadar
por entre las cuatro zonas para
resabver &l misterio, devolver el
amuleto y quitar ia maldicien al
pobre Ne Gilfta,

Efinalmente I'avventural

Faperino deve vishare quattro
ares, vale a dire lo giungla, 1a
baio, il vulcono £ la mentagna,
Sceglete il punto dl parterza
dell' cvventura portanda
Papernno in posizicne con il
pulsonte O e premete pol il
pulsanta 1, 52 vuole attroversare
le quathio aree e salvare 1o 2io
rimettendo al suo posto
I'arnuleto, Poparing deve
scolare montagne, corrers,
saltore e persino nuotare,

En & full av Gventyr!

et finns fyra omraden pd &n
som Kalle maste ta sig igenom:
diungeln. bukten, vulkanen. och
berget. Fiytta ankrmarkaren dit
du vill oft Kalles Gventyr ska ta
sin bédgan genom all vicka pd
D-knoppen och darefter trycko
pa knapp 1. Kalle maste
vandra, o, hopoa och dven
simnrna sig fram pd sin vag
genom dessa fyra omraden for
att ldso mysleret, dlerstdlla
amuletten fill dess raftta plats
och dangenom betfria farbror
Joakim frian amuletlens
forbannelse,

Een Eilandavontuur!

Er zijn vier gebieden op het
eiland die Donold most
berceken: de Jungle, de inham,
de Vulkoan en de Berg. Sepaci
woar je Donold's ovontuur will
laten beginnen. door de Duck
Bijl e verploctzen met de
toets en daoma op Tosts
drukken. Donald moet jagen,
klimmen, springen en zefs
swermmen door de vier
gebiedan om het mysterie op te
ossen, het amulet terug te
ieggen en Com Dogobert von
de vioek te verlossen.

Seikkailu saaressa

Baaressa. josso Akurn on
i aluetio:

kdiytdivd, on n
wiidakdos, lahii. fuliv
Volilse mistd Aku cleittoa

painomalic painikelic | Alun
o kdvalldvd, juostavo

attava jo jopa uitove ndiden
cluesn lapi situksen
pantava
amulett takaisin poikoleen g
postettava nd
kohdonmut kirous



The Search Begins!

& Treasure Chest
& Life Gems
& Crate

There are three ways of gelling
past the Amulet Island perils.
First. Donald can jumnp over
them. (Press Bulton 2 1o jJump up
ond press the D-Button left or
right to direct the jump.)

i
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Die Suche beginnt!

@ Restliche Versuche
@ Schatziuhe

3 lebens-tdelkteine
@ Kiste

Sle kdnnan Ihre Gegner und
Hindemisse auf drei
verschiedens Arten austicksen.
Um einen Gegner mu venmeiden,
xann Donald zunéichst Gber Ihn
springen (dricken Sie Taste 2
zum Hochspringen und die
Richtungstaste nach rechis oder
lirks zum Bestimmen der
Sprungrichtung).

La Recherche
Commencel

0 Vies restantes
2 Malle au trésor
@ Fiarres da vie

3 Caissa

Iy @ trais manl&res o' &vitar las
peérils de e du Talismeon.
rermant, vous pouvez les
sauter (prassar le bouton 2 pour
sauter en I'air et oppuyez sur le
beouton O vers la gauchs ou la
droite pour diriger votra saut).

Brami

iComienza la
bisquedal

n intentos restantes
Cofre del tesoro
Joyos de Vida

@ Zojdn

Dispondrd de lres formaos
dislintas de superar los peligros
que acechan en ka lslo del
Amulsta, La primerd £ quea
Donald puede sattar por
ancime. (Prasione el botén 2
pora saltar y luego el botdn D a
izquierda o deracha para dirgir
2l salfo.)

La ricerca ha inizio

i Tentativi imasti

@ Forzlere del fesoro
Vite

& Cossa

Cl song tra modi di avitare |
pencol dell’lsola dell’ Amuieto, |
prime consiste nel saltarli, Per
farlo, premete il pulsante 2 peril
salto e quello D asinislo o g
destra per dare una direzions al
salto stesso.

Jakten tar sin barjan!

@ Alenstdende anlal fémssk
Skattkista

& Livskristaller

@ Lada

Kalle kan undvika Amulettans
alla olika faror pad tre satt, E1 sall
&r off Idta honorn hoppa dver
dem. (Tryck pa knape 2 fér att
hoppa upp i uften, och vicka D-
knappen at antingan héger eller
wvanster far att styra hoppet )

We Beginnen de
Zoektocht!

I Resterende Levans
& Schatkist

B Levengjuwslen

@ Krat

Er zijrn drie manisren om langs
de gevaren van het Amulet
tiland te komen. len eerste kan
Donold over ze heean springsn,
(Diuk op Toats 2 om omhaog te
springen en druk op links of
rechts op de R-toels om de
sprong te richten.)

Etsinta alkaa

@ Jalislts clevat yihykest
& Aarearkku

# Elaman helmet

@ Laatikko

On kolme tapoo selvita
amulettisaoren voarclsta,
Ensiksikin Aku voi hypata niden
vli. (Hyppad painamalc
painiketta 2 ja ohjoo hypyn
suunfoa painamalia -
painkelta.)
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Second. Donald can jump cn a
creaturs from overhead and
bounce i night off the scrsen!
Press ond hold Button 2 fo jurnp
up. then prass the D-Button to
quide Donold. Moks sure he
lands on his enemies and not in
front of them, or Donald may
Inse one of his Life Gems.

Note: Somelimes Donald neads
to bounce on enemies fo get to
a higher place. so he'd belter
gel lots of praclice!

Finally, if there's a rock or crale
near Donald. he con kick it so it
tands on the enemy. Move
Conald naxt to the object and
press Button | 1o moke hirm kick
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Denaid kann sbenfolls von siner
hohargeleganan Stelle direkt ouf
dan Cegner springen und ihn
ouf disse Weise vom Bildschirm
befdrdem! Haltan Sie hierzu
Taste 2 gedriickt. um Donald
zuerst hochspringen 2u lassen;
dricken Sie dann dis
Richfungstaste, um ihn zu fahren,
Achten Sie daraul, dab er auf
dem Gegner landet — una
nicht unmittelbar vor ibm, da
Donatd andsmifalls einen seinar
Lebens-Edelsteing varlieran
kénnte.

Hinwaeis: In einigen Situchion
warden Sie lhre Gegner
sozusagen dls Sprungbrett
benutzen missen, um zu
hahergaelaganen Orfan 7u
gelangen; as empfiehlt sich
daher, Ihre Sprungtechnik 2u
perfekiionieren

Bel der ditten Methode kann
Donald ginen in der Nabe
liegencen Falsan odar alne Kiste
mit ginem Fudtitt in Richtung
Gagner befardem. Stellen Sie
sich neben den Gegenstand
und drickan Sie dann Taste |,
ur das Objekt mit einern Fudtitt
wegschleudemn u kdnnen.

Ceuxiemement, Donald paut
sauter d'en-haut surune
créature &t rebondir dessus!
Pressez et maintensz enfoncé le
pouton 2 pour sauter an I'air et
appuyar surle bouton D pour
diriger votre saul, Tormbez blen
sur vos ennemis ef non davant
BUX, $INON Vous perdrez une de
vos pieres de vie.

Note: Vous devrer parfols
rebondir sur vos ennemis pour
atteindre un endroil plus dleve
Pieux vaul vous entrainer
sérigusernant!

16t ou tard, vous frouverez un
rocher ou Une caigse, dans
lasguels vous oourez donner un
coup de pied pour guils
altemrissent sur l'ennemi. Placez-
vous a cote of oressez le bouton
1 pour donner un coup de oled
dedans.

Lo segunda es gque Donald
puedes sallar sehie una criaturn
ciesde arlba y rebatar justo en
la pantalla. Manlengo
prasionado el botdn 7 para
salfar v luego presicne el botdn
[ para guiar a Donald,
Azeglrese de que aferice
sobre (02 enemigos ¥ no delante
de allos, porque si ne Donald
podrd perder una de sus Joyas
de Vida.

Neta: A veces Donala
necesitard retotar sebre los
enamigos para legar o un sitio
alevado, asi que serd mejor qus
practique mucho

Finclments, sicn los
proximidodes hubierd und roca
o un cajon. Donald podrd darles
und patada pana lanzaros
sabre el enemigo, Hogo gque
Lanald se mueva hasta la
proximidad dal objetoy
presicne el beton | paro gue dé
una patada

Papering pud anche saifare su
una crectura sopra o 5é ed
uscire dallo schermo
Mantenate premula il pulsante
2 persoltors in alto e quindi
queilo D per guidare Popening,
Confroliate che atterd sul suoi
nemict @ non di ronte o loro o
potreste perders uno vita,
MNota: & volte Papering
potrabbe dover rimbalzare su
un nemico per salire pid in alto &
vi corviena quindi for pratica di
guesta procedura

Il terzo metodo consiste dare un
calclo o uno pieln o ad una
cassa in modo che cada sul
nemico. Portate Poperning vicing
al oggetto e premete |
pulsante | per fargll dare un
calzio,

En annan metoed ar ait & Kalle
att hoppa pa varslser ovanifran
och ge dem en dos av Kalles
stalhétiefirsedda simiditer! HGl
knapp 2 nedtryckl (& att hoppa
URE i luften, och vicka daretter
D-knappen for aft styra Kalles
fiygonde kick. Se il oft han
hearnnor rokl pd sina fiender och
inte frarmfér dem, fér da kan du
ge dig A att han olirav med
an av sina livskrstaller.

Obs: Ibland maste Kalle
anvéinga sing motsidrdare som
studsrnatta (or att nd hogr
belagna plafser, sa han
behidyver massor av franing!

Slutligen. orm en stor sten eller
l&actar réakar ligga | ndrtheten kan
Kalle sparka il den sé oft den
seglor wag och landar pa hars
molstdndare. Flytta Kolle intill
det spakvaniga fdremdlet. och
fryck déaretter pd knopp 1 for ot
fa henorm alt skdppo loss stara
kaanonen.

Ten tweeds kan Donald
bovenop een vijand springen.
zodat derze zo von het schamn
afgescholen werdt! Druk o
Toets 2 en houd deze ingedukt
om ormhoog fe springen en dnk
dan op de E-loets om Doncld le
sturen, Zorg dat hij bovenop zin
viianden landt en niel vlak vaor
7, wont dot kan ham één van
zijn Levensjuwslan kosten

Let op: Soms moet Donold op
aen vijand spingen, om op een
noger punt fe kunnen komen.
dus hij kan maar beler veel
oafenen!

Bovendien kan Donald, ols er
aen krat of rots in de buuwrt ligh,
hier tegenaan trappen, zodot
deze bovenop de viand lerecht
karnt. Floats Donold naast het
wvoorwerp en diuk op Toets | om
hem le loten trapoen.

Toiseksi Aku voi hypdid clennon
padlle yihaditd kdsin jo poistaa
sen uudusta, Hyopaa vids
painamalia painike 2
painetiuno jo séddd sitfen Akun
suunlao poincmalo C-
painiketta. Varmista, std Al
putoaa vihollisen pddlle eka sen
eteen, jolloin Aku vei mensttad
yhden elaman nelmistadn.
HUOM: Joskus Aku joutuu
asiumaan vinclisen padlie
padstakseen korksammalle,
jeten hanen on syytd haroitelia
chkerastit

Wiimeiseksi, jos Akun idhalld on
kivi tai loatikko., hin voi
poikasto sita niin, et se
potocaa vihclisen pddle. Sima
Aku esineen viersen jo paina
painiketta 1. jolloin Aku
potkoises sita.
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There Be Treasure, Matey!

According o Scrooge’s diary,
Donald has fe find o magical
itemn in each of the four islond
areas fo enter the Shrine of the
Amulel. There are also alot of
Treasure Chests Iying around on
Armulet lslond. and Donald s as
freasure hungry as his Uncle
Scroogel Treasure Chests can
nold {amang other things)
valuable food items — just the
thing for @ hungry duck! To open
a Treagsure Chest, Donald must
give it a good kick. and when
the itern falls out. maoke Donald
walk over it fo pick it up.
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Auf zur Schatzsuche,
mein Freund!

Enfsprechend Onkel Dugoberts
fagebuchnotizen muB Donald in
jedem der vier Inselbereiche
sinen Zaubergagenstand
finden, um in den Schrein des
Amuletts gelangen zu kénnen,
Die zahlreich herumlisgenden
Schatzinuhen werden |hm dobei
helfen — und Donald ist ein
abensc begeistarter
Schatzsucher wie sein Onkel
Dagobert! Diese Schatztuhen
enthalten (unter anderem)
wartvelle Nahrungsmittel —
ehwas, was jede hungrige Ente
auf Schatzsuche gebrauchen
kann! Um die Schatztruhen
offnen zu kénnen. mud Donald
kraftig dagegentreten;
nachdem der Gegenstand
herausgefallen ist, lossen Sie
Oonald hinlberwatscheln und
ihn autheben.

Iy a un Tresor, les Amisi

Selon ke journal de I'Cnele
Ficsou, vous devez frouver un
arficle magique dans chacune
des qualre zones de I'le pour
pouvair entrer dans le temiple
<u Talisman. Il y o aussi de
nembreuses malles aux résors et
vous &tes aussi avide de frésors
que I'Cncle Plesoul Les mallss
au frésor peuvent conlenit
(parmi o' autres) de la nourrdture
en guantité appréciable — juste
e dont vous avez beasain pour
safisiaire votre estomac! Pour
cuvir una malle au trésor, vous
dever donnar un bon coup de
Fiad dedans ef losgu elle
lormbe, marchez dessus pour
ramasser ce qu’elle contient,

Al esté el tesoro!

Seqin el dioro de Gilite, Donald
fendrd gque encontrar un objeto
magico en cado una de los
cualro zonas pard entrar en al
Templo dal Amuleto. También
hay muchos cofres del tesore

alrededor de la lsla del Amuleto,

¥ Donald esta tan davids de
tescres come su Tio Gillta, Los
cofres del tesoro pueden
encearrar (entre otras muchas
cosas) ariculos valicsos de
comida (que es Juslo lo gue un
pate hambriento necesila).
Fara abir un cofre del tesora,
Denald tendrd que propinane
und buena patado, y cuando
se caiga el objeto, haga que
Donald pase por encima para
apresaro.

Ed infine il fesoro!

Il dicrio dello 2o Paperone
afferma che, per entrare nel
tempo dell’amuleto, Papsaring
deve trovare un aggetto
magles in ciascuna delle
quattro aree dell’isola. i sono
qua & 14 anche del fozieri del
tasore, forian che Papering
dasidera almeno guanto suo zio
Paperong, | forien possono
contenare vari cogeth di valors,
ad esempio cibo, Fer aprime
une, Papering deve dargli un
buen calcio, focendone uscire il
contenuto. Quanto esce dal
forziere va pol raccolte.

...och massvis med
skatter finns det ocksd!

Om man végar tre farkror
Joaokirs doglhok. sa maste Kalle
hitter et magiskt 1Gremdl i vart
och ett av de fyro omrddena fér
alt kunna fa sigin i Den Gylenes
Armnulettens Tempel. Del ligger
ocksd hogvis med skattkistor
kringspridda pd Amulettan, och
det dar med atl varo alldeles
oerhorl hagalen ligger
naturighs 1 sidkten! Skattkistorna
Innehaller bland annat
vardetulla malvaror — perfalkt
fér en utsyulten ankal Far att
Sppng en skattkista masle Kalle
ge den en ordenllig spaik, och
nér innehdller presenterar sig, se
till att han promenerar Sver
godset for att plocko upp det.

Op Jacht naar Schaiten!

Wolgens Dagobert's dogboek
moet Donald sen maglsch
voorwerp: vinden in elk van de
vier gebieden op het eiland, om
het Heiligdom van het Amulet te
kunnen batredan, Cok zijn er
overal op haet Amulet Eiland
schatkisten te vinden en Donald
is net zo dol op schatten als zin
Com Dagobert! Schalkisten
kunnen (ondet andere) voedsel
Woorwerpen bevatten — daar
houdt een hongernge esnd wel
wan! Om een Schalkist open Te
maken, moet Donald er goed
hard tegenoan troppen en als
het voorwerp er dan uil vall,
moet Donald er overheen lopen
om het op fe rapan.

Aarteita, lisédd aarteital

Roopen pdivakifan mukaan
Akun on loydelidvd taikaesine
kultakin soaren neljatta alueelta,
jotta han voi padsta
amulettiternppeliin.
Amuletlisoarelia on paljion
aarearkkuja, jo Aku himoilses
aarteita yhia paljion kuin Roope-
setal Aanearkuisse sactiaa olla
{rnuiden muasso) arvokkaila
ruckatarvikkeita — juuri sita, mita
ndalkdinen ankka tarvisee!
Avotakseen aomecrkun Akun on
ensin potkasiova sitd, Kun esing
pulcan. poiml se antamalla
Akun kdvell sen padita.
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Food Treasure

Every time Donald runs inte a
dangerous cbstocls or crealure
ne loses one of his Life Geme,
and if he loses all three Life
Sems. he loses a Try. Luckily.
there’s plenty of food fo be
found on the island fo restore
Donald to full sirength!

i Vanilla lce Cream: This
restores one of Donald's Life
Gems.

I Roast Turkey: This restores all
three of Donald’'s Life Gams,
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Nahrungsmitte!

Donald mub sich aufl der Inssl
sahr vorsichtig baweagen —
weann er einen Gegner oder in
gelahiliches Hindemis beardhrt,
verlier er einen seiner Lebens
Edalsteine. Nachdern die drei
Edelkteine aufgebraucht sind,
buBl er sinen Versuch ain, Zum
Glick herrscht auf der Insel
keine Hungesno! — mil den
gefundenen Nahmungsmitfein
kann Donald seine Krafte wieder
emeauem!

@ Vanille-Eis: Doflr erhaftt
Conald einen seiner Lebens-
Edelsteine zunack,

@ Truthahnbraten: 5o nahrhaft,
dai er auf einen Schiog alle
drei Lebens-Edelsteine
zuriickerhalr,

Irésor alimentaire

Chague Tois gue vous vous
heurtez & un chstacle
dangereus ou & une créatures,
vous perdez une plers da vie et
sl vous en perdez trois, vous
perdez une vie. Heureusernent, il
v a plein de nouriture sur Ple
pour veus rendre votre force!

D Lo Glace & fa vanille: Vous
rand une piena de vie.

@ Lo Dinde réfle: Vous rend vos
frols piarres dea vie,

Tesoro culinario

Cada vez que Donald se
encuenire con un cbstaculo
peligroso o con una criatura,
perderd una Joya de Vida, v si
oierde las tres, perdernd un
ntento, Aferiunadarmente hay
mucha comida en la sl gue
develveran teda la enargia a
Lonald.

i Helodo de vainilla: Esto
devolverd una de las Joyas
de Vida de Donald.

I Pavo asodo: Esto devolverd a

Donold |as fres Joyas de Vida,

Il cibo

Ogni velta che Poperino
Incentra un ostacolo o une
craatura, perde una delle sue
vite e, se le perde tutte & frs,
perde un lentativa,
Fartunatarmenta. ¢'2 una
grande quantita di cibc
disponibile sul sclo, Con esso,
potrete far fprenders la fore al
nostre eroe

0 Gelof ot vaniglia: Vale uno
vita,

@ Tacchino arroste: Restitulsce
a Paoperino le sue fre vite.

Kistor for kistan

Yarje gang Kolls ramlar pda et
farigh hinder ellar kraatur blir han
av med en av sing livskrstaller,
och orm han slardar bort alla tre
fé&lorar han ett forsdk. Sorm tur ar
finns det massor av mot pa an
som kan fa honom atl dlerfa
sina krafter!

O Vanllfgloss: Ersafter en av
Kallles Ivskristaller.

@ Helstekt kalkon: Snudd pa
kannioalism. esdtter dock
allc tre livskristaliemna.

Voedsel Schat

ledere keer als Donald een
gevaarlijke hindemis of vijand
tegen het lif lcopt. verliest hij
SE&n van 2ijn Levensjuwelen en
wannaer hij alle drie de
Levensjuwelen verloren heeft,
verlies! hij een Leven, Gelukkigis
al ganoag voaedsal te vinden op
het eiland, zodot Donald weer
helemaal op kiachten kan
kornan!

@ Vanilfe Ysje: Hierdoor kijg je
&en van de Levensuwslen
tang.

@ Gebraden Kalkeen: Hisdoor
krijg je olle drie de
Levenguwelen van Donold
terug.,

Ruoka-aarre

Joka kerlo, kun Aku tarmad
voaralizeen esteeseon Tai
olentocn, han menettaa yhden
aldmdn halmen. ja jos han
rmenettél kaikki kolme
helmedaan, han menetad
vhden yrityksen, Onneksi
soorelta yhyy runsaosti uokaa.
joka polauttoa Akun voimot.

i Voniljajadtels: Tama
oalauttoo yhden Akun
=ldman helmen

© Paistettu kalkkuna: Toma
palauttac koikki kolmen Akur
ldrmin helmed

W
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Other Treasure and ltems

o Money Bag: Each one gives
Donald 500 bonus points.

Diamend: Donald receivas
2.000 bonus points for each
Ciomond he finds!

Red Hot Chilli Pepper: This

spicy snack fires Dongld up te

olost post enemias and
obstacles at high speed!

1-Up: Collect this item to
receivae an axira Try!

Andere Kostbarkeifen und

Hilfsmittel

W Geldsack: Fir jeden
gefundenen Geldsack erhalt
Donald 500 Bonuspunkle,

= Diamani: 2 000 Bonuspunkte
gibt as fir einen dieser
Glitzersteinchen!

3 Peperoni: Dieses wizige
Happchen aktiviert Donalds
Machizrenner: Gegner und
andere Hindernisse sehen ihn
dann nur noch von hinten!

@ I-Up: Sommeln Sie diesen
Gegenstand sin, um sinsn
zustitzlichen Versuch zu
erhatten!

Aulres frésors et arficles

i Ly Bourse: Chogus bourses
wvous donne 500 points de
Donus.

Le Diamant: Chague fols que
vous frouves un diamant,
vous recevez 2 000 points,

15

[

Lle piment rouge: Cat en-cas
epicé vous met le corps en
feu pour vous falre posser
devant vas ennemis et les
abstacles comme un
méetéarite|

i

T UP: Prenaz cet article pour
recevair une vie
supplerneantain!

Otros tesoros y objetos

o Saca de dinero; cada una de
astas le proporcionard o
Conald 500 puntos de
gratificacian.

Diamante: Donald reclind
2,000 puntos de gratificacion
por cada diamante gue
encuentre

=]

@ Chile picante: este aperilive
le pondrd o Donald ol rojo
wiva y hard que avance o
anermigos v cbstdculos a
gran velocidad

s

; 1-Up: hiagase con este objeto
ibird un infento
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Allri tesori ed oggelfi
@ $aceco di denaro: Cinscuno
walle 500 punti extra,

@ Diamante: Ciascunc vale
2,000 punti sxira,

& Peperoncine: DA a Papearing
la velocitd necessaria a
SUPSIare o raZzo Un nemica o
aslacell

& I-Up: 5e roccoglete questo
ocggetto. riceverafe un
tentativo exla,

Andra skatter och mojanger

@ Pengasdck: Var och en av
dessa ger Kalle 500
bonuspotng,

EA]

Diamant: Kalle fér 2 000
bonuspoang for varje
digrnant han lyckos hittal

2]

Pepperoni: Detta kryddstarka
rmellanral far Kalle off Kgga
in overvéxeln och brassa pa
fétoi fliender och hinder i
fusen knyck!

B

Extra liv: Somia pa dig sGno
hér for att utdka ditt anfal
atestende antal forsdk!

Andere Schalten en

Voorwerpen

O Geld Buidel: Deze leveren
Donald 500 bonus punten op.

@ Diamant: Donald khijgt 2 000
bonus punlen voor elke
diarnant dig hil windi!

# Hete Rode Peper: Dit pittige
hopje loat Denald op ean
enonm hoge snefheid langs
vijanden en hindermnissen
sparan!

i

s 1 =UP: Grijp dit voorwerp om
ean axtra Leven le kijgen!

Muut aarieef ja esineel

1 Rohapussi: Kukin anfoo Alkulle
500 bonuspistetta,

# Timantti: Aku saa 2 000
bonuspistetid kustakin
I&ytaméstaan timantista!

& Punainen cayennenpippuri:
Tama tulinen maokupala
lenndittéd Akun vihollisten ja
asteiden vii suurslia
nopeudellal

@ J-yids: Poimimalle 1Gman

esineen saat yhdean
ylimadrdisen yrityksen!
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All Aboard!

Rocks, blocks of ice and moving
objects in the game con be
usad to move across dongarous
arecs. Once Donald jumos on
the object. all he has to worry
about Is keeping his balance
unfil it's fime to hop off. Of
course. on an adventura-filled
island like this, you never know
what's waiting af the and of the
rice!
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Alle an Bord!

Falsan, Fsbiécke und andsre
sich bewegende Objekte
kannan Sie dazu benutzen. um
sich Obar gefabriche Berelche
tragen zu lossen. Nachdam
Donald daroufgesprungen sl

i er nur noch daraul achten,

dal er sein Gleichgewicht nicht
verlier, &m el kann er dann
einfach wieder abspringsn.
Allerdings — auf giner
Abenteuerinsal wie dieser weil
man i nie, wos einen om Ende
dar Fahrt erwartel!

En Routfe!

[Des rochers, des blocs de glace
ef des ohjets mobiles sont ufilsas
dans ce jeu pour vous permatte
de vous déplacer dans les zones
dangereusas. Une fois que vous
e saute sur un oojet, vous
n'ovez plus gud pensar 4
congerver votre aguiliors jusgu’d
wotra dapart, Maturellernant, sur
une ile gqui comporte tant

o ovanturas, vous ne saves

jarmais ce qui vous attend a
I'arrivée,

iPasajeros a bordo!

Lats rocas, los blogues de higlo v
o5 objetos mdviles dal juego se
pusden utilizar para desplazarse
pot zonas peligrosas, Cudndo
Deonald salte sobre un chjete.
s&lo tendrd gue preccuparnse de
rmantener el equilibnio hasta el
mornento de largarse. Por
supusslo, en una isa llena de
aventurds como @sla, nunca se
sabe lo que le expera al final

A bordo!

Le rocce. | Blocchl di ghinccio
ed i var oggetti mobil che
compaiono nel corso del gioco
possong assere Lsatl per
affraversare aree percolose.
Uno volta che Paperino &
saltoto sul’oggetto, tutte quelio
cha deve fare & mantenara
I'equilibrio sino al momento di
scendera. Noturalmeante. in
un'iscla comez guesta, nen sisa
mai cosa pud succedeare,
Attenzlons!

Alle man ombord!

D kan anvanda stenar, isblock
och andra drivande féramal fir
ait {o dig igenom den ena
farliga passagen effer den
andra. 3¢ fort Kalle vil taglt sig
upp pa eft sant “fordon”
behdver han bara se till att hallo
balansen s det dr dogs att
hoppa av. Pa en
dyventyrspdckod & som denna
kan det dock vara svar off veta
vad som vantar vid slutet av
Glkturen|

Allemaal aan Boord!

[otzen, ijsblokken en
bewesgende voorweapen in hel
spel kunnen gebruikt worden
om door gevaarijke gebieden
te komen, Zodra Donald op esn
voorwerp is gesprongen. hosft
hij dlleen nog maar te zorgen
dat hij in everwicht blijt, totdot
het fiid is om erweer of fe
springen. Natuurlijk weet je op
ean avonturensiland zoals dit.
nocit wat je aan de anders kant
te wachten stoat!

Matkaan!

Kivicy. jadlohkoja jo likkuvia
esineita voidoon kayttad hywaksi
vaaralisten alusiden halki
likuftaessa, Kun Aku hypphd
esineen padlle. hanen on vain
sdilyletiava tasopainonsa
kunnes on oika hypald pos.
Tallgisello seikailuja taynnd
clevalla saarella e tietenkaan
koskaan tiedd mikd odottaa
matkan padssal



Scrooge Saved?
Donald Defeated?

""Idl‘l[f‘ g+ B

by selecling NO. Move fh
our choice with the U-
nlor

act it wilh Hur:

5 WOy Gl aund he can pick up
Lps inside freasure

Dagobert OK? Donaid
KO?

auf der
“hern und sinar
unbegrenztan Angahl von

Fc rsetzungsmoglichkeilen. Suf

2 kanin er <ann
4uac"“'l che |-Ups insommein, die
in dan Schatztruhen enthalten
s,

sl wann Donald sinen
einkoih, mul erzum

o clor letzien gespieits
(15

~kkehren, Hat er keine
e mishi Qi &
clar COMTINUE-Bildschirm Wenn

Sie clann YES (Jal \.“ﬂlfw Larnsn
it Conalds -"ber
fortfahren. enfsc
#r NO (Meir;, sl cos Soi
Ende. Bewega
Plailrarkie

leste 1 ode &
Hinweais: ¥V £ t fr eine
Fartsatrung entschelden, wird das
sl von dar Insel-Landkarte aus
fartgaselz: e stehen Ihnen dann
e drai Vesuche und alle
ns-Cotelstaine von Donaid 2ur

baraits geraunt haken, b
gerdumt

Oncle Picsou sauvé?
Denald vaincu?

Vous cormmencez sur e au
Talsman aves tois vies ! un

& clz Cortinuess
ités de conlinuer).

1t que wous cherchasz
volrg chemin, vous Douves
ramcsser des 1 lUp
supplementaires dons hes malles
s Trésor

Chague (o5 gue vous
U débul du

YES (ol
au NO )
oouhr\D p ace? o flache sur
violre ahon et valides vatrs
salection aves le boulon T oud
tinuez o podie &

pou

vies. Toutes las 2or
aver franchies restent acgul

:Se salvara Gilito?,
i perderd Donald?

Diorald ermpezcnd con el
intentos v un numerc |I|r' .

el boton O
con el oldn
Cortinuer e ju

3l

Lo Zio Paperone &
salvo? Oppure
Paperino & stato
sconfitto?

Paperino allo partenza ri
tre tentativi ed un nurmers
lirritarte: ci conlinuazioni
(Continue). Nel corso del giooo,
58 & iN garnno, pud ars
degl 1-Up che valgone un
tantativo cioscuno.

Cgni velto ches Popenno perde
un fentoiva. foma alinizc
del’ullirma fase del gio
ha completalo, e nan gi
restana pid lentativi, 1o scherrna
'(‘{JI\I’INUF s 5

col pnlsnntﬁ
Nota: | gince viens conlinucto
sulla mappa dell sl

superals non dm ._1nr_\ warineg
fifatte

Ska Kalle lyckas ta
ner farbror Joakim pé
jorden?

ks i roffa af sig en
cinge han valier
it skottkistor ot gdra kaffeved
.

del exira liv

Yarje gdang Kalle olir av med ot
firstsk, hamnar han autornatskl i
.,rjnq av den zan han befann

1. O har inte he nc:g [s}
k\mr honmf]r Kalle pa
tinings-)
: el YES (o orm ol vill
a Kmlle sk fortsal la fhsdka
rerdcla farkror Jookimn, eller NO
frefd om du il slute spela 1o
den hdr gangen. Fylla oilen il
all cv alternativen mad Bjalo ay
C-kmappen, och meato in dtt val
genorm aft fryaka po antinge
ka1 aller 2
Obs: Om du viilier oft foredlla
seats du laned R
Ire rwyes, friske:
livskristaliarma | benall e
artaden du eventuell redan
Kicarest e behdven duinte ge dig
[ igen

Dagobert Gered?
Donald Verslagen?
Doncid beginl op hat Amulel

Filand met diiz L avens &n i
rr‘.Jg 0wk r\ls hij wil

FOCTWETDEN VerEarT
watkiston te vinder

ledere kaar ai Lonald eaen
fliest, goal hij terug
egin von de fass

om door te guun
door veor YES le kieren o g
het spel door veor NO le kezen.
Floals de '::ijl rnet :Je R-foets

of 2

i. dooigoat
met hat ,ml ke jo woor ferug
naar het Amulet Filand mel
weer diie Leve 3| Gonald's
Levensjuwelen Liedean die je
al deorgekormen waos, hoel je
dar nigl nog 2on keer e doen

Roope pelastettu?
Aku voitettu?

Alpittaessuon matkansc
la Akulla on kolme

wrilysTd joi e
Jokaja b
keratd lisdd 1o
oorsakuista.

Joka kerfa yrityksen
menettacssacn Ak palao
vaiheen alkuun, jolia han ol
meksi. Jos Akulla ei ole enda
2an yritysta jaljeld, otkona
NTINUEY lulee ndkywiin.
jotkao fkun seikkailua
valilsernoia kehdan YES toi
opettaa pelin valitserncila
kohcon NQ. Sira nuoli
valtsemaliesi kondalle &
painikkeclia jo valtse kohio
poinikkesla 1ol 2

HUOM: Aku jatwaa pelii
arnulettisnaren karalta ja
hdrelia on laos kolme yitysia jo
elarmdan nelmel. Aluset,

Q on i sebnity. oy
Tyninds




Uncle Scrooge’s
Adventure Diary

What luck! I've discoverad a
map of the island where the
legendary Geolden Amulat is
hidden. According to this book
by the famous explorer Dr.
Ganderstone, the Golden
Arnulet is inside a secret shrine.
Looks like I'm just about ready fo
go.

The first thing | have 1o do when
I get to the slond i find the four
sacred objects. This book
doesn’t say exactly where lhay
are. And then? Let's see... the
legand says “The one who can
survive the four tests and lind
the sacred objects shall gain
entrance to the shrina.” it alse
says something about a curse. .
Humbug! Nobody believes in
curses these days!

Auszlige aus Onkel
Dagoberts Abenteuer-
Tagebuch

Welch ain gilicklicher Zufall
Mach langam Suchen habe ich
die Landkarte der Insel
gefunden, auf der das
legenddére Goldena Amulett
verborgen ist, Der Autor dieses
Buchs. der bamihmte
Forschungsreisende

Dr. Ganterstein, vermutel das
Goldene Amulett im Innem
gines gehaimnisvollen Schreins.
Mehr brauche ich nicht 2u
wissen — es kann losgehen!

Nach meiner Ankunft auf der
Insel rmub ich als erstes die vier
geaweaihten Gegenstande
findan. Leider beschreibt das
Buch nicht genau, wo sie sich
belinden. Und was kommt
danach? Mal sehen... dia
Legende besagt, dal sich
“dem, der die vier Prifungen
basteht und die vier gewaihten
Gegenstande oustindig macht,
der Eingang 2um Schrain dffnen
wird.” Da steht z2war auch ehwas
tber einen Fluch... Unsinnl Daran
gloubt heutzutage doch
nlemand manr!

Les carnets
d’aventure de I'Oncle
Picsou

Quelle chance! J'ai découvert
une carte de I'le od le Talisman
d'Or légendalre est caché.
Selon le livre du célébre
exploateur, le Dr. Gandearstona,
le Talisman dor se frouve a
I'intérieur d’un termple secret. Je
n'ai plus qu'a partir,

La premiére chose G faire en
arrivant sur I'le est de trouver les
quatre objets sacrés. Ce livre na
dit pas exacternent od ils se
trouvent. Et alors? Voyans un
peu.. Lo légende dit "Calui gui
peut survivre aux quatre
apreuves trouver les objets
sQCrés aura accas au temple”. |l
parle aussi d'un sorfiléga... Pau
importe! Parsonne ne croit plus
a ce genre de somettes de nos
Jours!

El diario de aventuras
del Tio Gilito

jewé suerte! He descublerta un
mapa de la isa en la que se
encuentra escondido el
Amuleto de Cro, Segon este
lore, escrito por el famoso
exploradaor Dr. Sanderstone, e
Amuleto de O se encusntra
escandido en un templo
sacreto, Yo creo gue sstoy
preparado para partls,

Lo primere gue tendré que
hocer cuando llegue ala lsla
serd encontrar los cudtro
chjetos sagrades. Este lioro no
dice exactamente ddnde
astdn, &Y daspues? Veamas.. al
taxto dice "Aguel gue scbreviva
alas cuatro prusbas v
encuantre [os objetos sagrados
se verd beneficlado con la
entrada al temple”. También
dice algo de una maldicidn..,
Tontarias! Hoy dia nadie cree
en maldiciones!

Il diario di Paperon
de’ Paperoni

Che fortuna! Ho trovato una
mappa dell’lzola del”Amuleta
dove & nasceste 'amuleto
d'ora. lllibre del Dr.
Ganderstone, il famoso
esplorators, dice che 'aomuleto

& nascosto in un tempio segreto.

Lo troverdl

La prima cosa da fare una volta
arivato nell'iscla & trovare i
guatiro oggettl sacri. Il libro non
dice esattomente dove sono,
ma la leggenda dice che ™.
colui che soprawviiverd alle
quattre prove e troverd gl
oggetti sacr ovrd accasse ol
termpio”, Menzlona anche una
maledizicne. Sciccchezzel Chi
crede alle maledizioni?

Farbror Joakims
Gventyrsdagbok

Snacka o flox! Jag har hittat
en karta dver den o dér den
legendariska Gyllens Amuletten
s8gs lgga gémd. Enligt den har
boken — skiiven av doktor
Gandersione, den berdmde
upptécktsrasandan — ska Den
Syllene Amuletien finnas
ndanstans inutl ett hemligt
tempel. Det ar kara aft packa
och dral

Det férsta Jog méste gora nar
jeag kornmer fill &n ar att hitta de
fyra heliga féremdlen, men den
hér boken talar inte om direkt
war jag kan hitta dem... Och
sen? Fa se nu.., &4 hdr lyder
legenden: “Dan som lyckas
dverlava de fyra provningama
och hitta de heliga {oremdlen
skall ooksd ges tligdng il
templet.” Dérefter star det
nagot om nagon slags
farbannelse.., $4 fanigh Det finns
vl Ingan som ar sa knasig att
han tror pa férbannelser
nufériden!

Het Avonturen
Dagboek van Oom
Dagobert

Wat een gelukje! Ik hebr een
plattegrond cenidekt van het
eiland waar het beroemde
Gouden Amulet verborgen is.
Volgens dit boek van de
beroemde onldekkingsreizigs
Dr. Gladstone., is het Gouden
Amulet fe vinden in een
verborgen heilligdom. k denk
dot ik doar maar esns ean kijkie
ga nernen.

Als ik op het eilond aankaen,
moet ik aerst de vier heilige
voorwerpen zien te vinden. In
het boek staat niet waar ik die
precies kan vinden. En doama?
Fens evan kiken... de legende
zegt “Degene die de vier fests
kan overleven en de heilige
voorwerpen vindt, zal toegang
krijgen tol het heiligdom.” ook
slaat er lets geschreven over
aan vioek... Kwats!

Wie geloott er fegenwoordig
nog in viceken!

Roope-seddn
seikkailupdivakirja

Miké cnnil Clen ISytanyt karfan
saaresta. jonne on piloteliu
maineikas kulrainen armulett.
Tarmdn kuuluisan
tutkimusmatkailija Tr.
Gonderstonen kifon mukaan
kuttginen amuletti on salaisesza
temppelissd, Toidonpa iGhted
matkaan!

Soarelle padshyani minun on
ensiksi 1Sydettdvd nelid pyhad
esinattd. Tama kifa ai kemro
niiden tarkkoa sjointia. Entapa
seuraavoks?
Katsotaonpa..legenda kertco.
ettd "se, joka selviad hengissa

nelidsta kokeesta ja loytad nelld
pyhad esinettd, soa luvan ashua

temppelin®. Se sanco myds
jotakin jostokin kirouksesio..

Hurnpuukkia! Kukaon el nykyaan

usko kircuksiin!
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The Jungle King's Crown Die Krone des Dschungelkénigs

I stard my ﬂd‘-;-’*n.urn iri the

Dechungslan
dal er nichts dogegen nul

nr ich s i
ausleihel We
ist, mub ich

auf mich warten,

Der Goldene Giftzahn

Wia Iel"ht fircie
Golegenhet sogar noc
paar gulerhallens Goldba
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La couronne du roi de la jungle

ron aventure

Jhal commesn

oandant un petit moment! Js
clois trover & PO

¥ clois foire
attantion aux chacals affames

La dent en or

st vraiment frés bizare! Gl o
il paner o'unes dent
? Fauimportal La
inclique un vieux novire de
Paut-gtre y a-- |I sneore

La corona del rey de la jungla

L avant

o empieza en la

corona del rey
Fero gue no e
5} Iom\, prestado

Mocos, aste Mapa mus

i orco pirata Puac
uentre ali parte
aofin de oro

La corana del re della giungla
Inmic: il vicggo dalla giungia.
LoggelIJ che cerco &l
corona del e dello giungla.
Spere che non sl arabbi se o
prendo in praslilo, La mappa

dic: 18 dopo 0 sovana inizic
lan giungla. [ fare
attenzione agli sciacali

La zanna d'oro

nell” r;c"\anr"? In cgni caso. la

mappa mostra un vecchio
gdlecns

confanans o

Djungelkungens Krona

Jog Fanker paksdr
stkanda | diungeln,

heliga féremal jog elar
gc‘ sam kal
|r|gelk|_.ngel

IDr‘c:rder‘ et litel Iug! Enligh den
I kartan méste jog ta mig
cvar en vid siaft f&r att kommeo
ini dungein, Det betyder vl aft
Joag far se upp T hungriga
schakaker,

Den Gyllene Huggianden

Wirngt visrre! Vermn har ndnsin héi
talos omoall leto e fler en

;Jc:rrnu s Mbkep._\ Cm jog gl
Hll botten med det hela vore dat
ju tacksarnt om jog kunde hito
nagra kvorglémado gulciockor

The Jungie King's Crawn

Ik bagin mijn avoentuur in de

jungle. Het voorwerp waar ik
naar o zosk ga. wordt "D
im Cerwoudkon
gencemd. k hoop oot hij hel
rief erg vindl, als ik die sven

leen! Valgens de plattegrond
meoet ik een grosviakie

eken om bij de jungle 1e
ot uitkijken voor

hongeriges jakhalzen,

The Golden Fang

[t is wel heel erg weemd! We
gaal er zosken naor sen

slogtand in de eaan? O de
plr"‘.. ,mr‘d stact ook een cud

inte v ndor‘

Viidakon kuninkaan kruunu

Aloitan seidailuni i d..:li( sio
Etsimdini es
Yiidakon k s le gl '.(m.].'u.
loivon, eftd kuningos eiv

lannoan kruunua nelkeks

:okoL. Ie‘ 3.

Kultginen hammas

hormimasia
kartcsso ndlos




The Jewel Made of Fire

The jewel Is supposad fo be
hidden somewhere inside the
island’s volcane, and it looks like
the veolcano is still active. If it
anpts while I'm in the cawves, I'm
going to have more to worry
aboul than singed tail feathars!

The Quill of the Falcon

Judging by this rmap. the
mountains on Amulet lsland are
very steep. I'd better bring my
hiking boots. It says here that
there are caves in the mountain
as well. And what's this?
Abominable Snowmen? | hops
the Golden Amulet is worth all
thisl

Der Juwel des Feuers

Dieses Kleinod soll rgendwo im
Innem des Yulkans verborgen
sein. lch varmute aber, dab
dieser feuerspeiendes Berg noch
ziemlich akliv ish, Wenn er
ausoricht, wahrend ich dia
Hohlen durchschniffele, werde
ich wohl nicht nur mit
versengten Schwanzfedern
davonkommen!

Die Feder des Falkens

Diaser Karte nach zu urteilen.
sind die Berge aul der Amuleff-
Insel Ziemlich stell, Da darf ich
meaina Wandarschuhe also nicht
vergessen. Und jede Menge
Héhlen scheint es in dissern Barg
auch zu geben. Und waos ist
denn dos? Geheimisvolle
Schneemenschen? Ich hoffe
nur. doB das Goldene Amulett
all’ diese Mihe wert ist!
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Le bijou de feu

Le bijou devrait &tre coché
quelque part dans ks volcan de
I'le et il semble gue le volcan
s0it tovjours achf, 51 entre en
eruption pendant que ja suis
dans las grottes. je vais avoir des
suées froides! (ou chaudes!),

Lo plume du tauceon

[ aprés celte carte, les
rmontagnes sur 'e au Talisrman
sont trés pentues. Mieux vaut
mettre mes chaussures de
randennéea, La carte indigue
aussi des grottes dans la
montagre. Mais, qu'est-ce que
c'esl? Les aborminatles hommes
des naiges? J'aspare gque le
falisrman d°Cr vaut le
déplacemant|

La joya de fuego

Se supone gue o Joya estd
ascondida en alguna parte del
voledn de la islo, y parsce gue
todavia estd activo. 5 se
produce una erupcién mientras
esté en el inferior de las cusvas,
desde luego No Vo 0 $ar como
cosery cantar.

La pluma del halcan

A juzgar por el mapa, las
mentaias de la lsla del Amuleto
SaN MUy escarpadas. Serd meajor
que me lleve los botas de
escalada. Aqui dice gque
también hay cuevas en los
rontanas, Perc, ,qué es asto?
iAbominables hormbres de las
nieves? jEspero que valgao |a
pena pasar todao esto para
conseguir el Amulete de Orol

Il giciello di fuoco

Il gioiello si deve frovare do
qualchea ports nel valcano
dellisola, ma il valeans & sul
punto di euttare, S2 arufta
mantre sono nelle cavemne,
sono fritto, o meglic, oroslo.

La piuma del falcone

La mappo dice che s
mantagne dell’lsola

dell' Amuleto sono alte e
scoscese, Fard bens o portare
gli scampani do montagna. Dice
anche che ci sono caveme sulle
montagns e che sono abilate
dagl abominevoll ucmini delle
nevi, gl Yatil Sperc che
I'amulelo valga tutto il fostidio
che mi sta cousando.

Juvelen av Eid

Den har juvelen 1 liggo gormd
nagenstans i ans vulkan, som f&r
yrigh ser ut att vara ganska
aktiv. Om dan fér ett utbott
medan jog famlar omking i
grotfema, sd kan jog ju varo
glad om jag dipper undan med
nagra swedda stiérijadrar

Falkens Vingpenna

Cm jag fallor den hdr karlan
réatt, s finns det en del rikfigt
hogo berg A den hdér lika an.
Bast jog pockar ner
vandringskdngomao, Har stér aft
dat dven finns en del grottori
bergen. Och vad ar nu detta’?
Skrdckinjogande snomdn? Man
far ju verkligen heppas off Den
Zyllene Amuletten ar vart allt
besvdr!

The Jewel Made of Fire

Het juwsel schint verborgen 2
zi

ergens in de vulkocon op het
elland en het ljkt wel of die
vulkaan nog actief . Als de
wvulkaan tot uitborsting komi,
terwdll ik in de grotlen ben, dan
loop ik het risica in een hoopje
wveren te veronderen!

The Quill of the Falcon

Wolgens de plallegrond sjn de
bergen op hat Amulet Elland
nagal steil. Ik denk dat ik daar
mijn grote laarzsn moar voor
aantrak, Cok staan er grotten in
de berg aangegeven. Frowat s
dat? Verschrkkelijke
Sneeuwmannen? lk heop dot
het Gouden Amulet ol dere
meeite woaard is!

Tulesta 1ehty jalokivi

Jallcldven pitdis ola piilosso
jossakin scaren fulivaoren
sistisedy, jo ndyliad. elld lulveori
an yhd toimiva. Jos se purkautul
ollessani luolissa. minun cn
snemmon ongslmio kuin pelkat
kdrventynest pyistdhdyhenet!

Haukan sulka

Tasta karfostc paatellen
amulelfisoaren vuoret cvat
erittdin jyilddd, Pocsta otaa
rnukaan kurnon lenkdaornit. Tassa
sanctaan, etta vucrissa on myos
luchia. Jo mikds 1ama on?
Pelottava lumiriss? Tolvataan,
etd kultainer amuleti on
kaiken tdmdn avoinen!
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Into The Shrine...

There are many sterdes and
legends about the pernils
awaiting those who dore enfer

Ihe Shrinz of the Colden Amulet.

Crored crobs, sinister spicers.
grucsome ghosls ond fire-
orealhing stone faces...

kary adventurers hove enlarad
Ihe shiin in search of the
GColdan Amulet — and now
Doncld must orove these perils
to take the amulet back fo the
iskand goddeass and remove the

o =

» from Uncle Scrooge!
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Hinein in den Schrein...

Unzéhlige Seschichiten und
Legenden erahlen vor den
Gefahren, dis den
Wagemutigen im Schiein des
Goldensn Amuletts erwvarten:
kalossale Kiler-Krebse, spukhorfls
Super-
Seistar und hyrannische
Tempealstatuan...

So mancher Abenfaurer hat den
hrain auf der Suche nach
dem Goldene Amulett befraten
— und ihn nle wisder verassen.
Fun mud sich Donald diesen
Gofahren stellen, urn dos
Armulelt aundck 2ur Inselgattin zu
bringan. Dann nur dann
Onkel Dagobert von di
furchtbaren Fluch befreil,
it zum Ballon werdan lie!

Dans le temple...

Iy o de nombreuses histoires el
5 cul

ant caux gui osent entrer
dans le temple du Talisman
d'Cr. Des crabes bizorss, des
arcignéss effrayantas, des
fantémes noritles of des
viscges en pisre respirant du

feu..,

D nombreux aventurisux sont
antidgs dons le temple ala
racharche du lalisman o Or —
of maintenan| vous devez
oraver ces perls pour ramsttre
le Telsrncam sur 1o statue la
daesse de e et exorciser |
sorligge de 'Oncle Fiosou

En el interior del Templo...

Existen miuchas historio
leyendas sobre los peligres qus
acechan a los gue osan snirar
an el Ternplo del Amulete de
o, Congrejos looos. aranas
siniestros, [antosmaos espantosos
W oars de piedro gus expulsan
fuage...

y
¥

huc:hos cvantuneros han
cntrade en el lemplo s busca
del Amulefo de Oro.y ahora le
toca el fuma a Donald, gue
debord anfrentarse a eslos

peligros para develer l
armulelo ala diosd de sl y

Nel tempio...

S racconlang molte stolie e
leggaende: sui pencol che
attendone chi osa enfrare nel
ternpic dell amuleto d oo
granchi porz, ragni velanosi,
fantasmi e facce in pielra che
emattone famme,..

Malti crvwentunien sono snfrall
nel tempio ala loerco
dell'amuleto d'cre, ma ora
Papering dewve ancale o
restiluirlo per sabare lo zio
Papearans.

Valkommen in i femplet..
Manga dr de sdgner cch
legender som vittnar om de
faror som vantar dem som dr
diarea nog ot whgao sig ini Den
Gyllens Amulsttens Tempel.
¥rigiskear krabbor, svindlandes
spinclar, kushga spdlken och
sldsprutands stenansikten...

Mango G de dventyrane som
tiotsot ternplets forpannalss {or
aff finna Den Gyllene Amulettan
— och nu midste dven Kalle 1o
sig an dessa faror for att ge
tilllzaka amuleten il Gns
gudinno, och &1 alf efria
faroror Joakim fran hannes
firbannalsa!

Binnen in het Heiligdom...
Lrworden vels verhalsn en
legendss verteld ovar do
gevaren die je te wochlen
stacn, als j& hel Hailigdom van
hel Gouden Amulet durft to
betreden. Gekke kraoben,

& sEinnen.

Wele creonturiors zijn het
Hedligdom Binnengegac o
zoek naar het Gouden Amule
en nu moeet Donald deze
qgevaren trotseren om het
omulel lemg le brengen naar
cie god van het cilond en om
Oom Dogobert van de vicek le
verlossen!

Temppeldin...
O rncnic keromuksia ja
legendcjo vao jatka

cdottovat sia, joka uskafaa
astua kultaisen omulstin
temppelin, Hullyo ropujoe.
lsji%ls ridihakkejc. pelottovia
a tufasySks:
Kivikosvoja...

Moret seikkaciljot ovot mennest
tempzelin etsimdédn kaitaista
amulettia — jo myt Akun on
kohdaoitave noma voora!
viedGkseen amulelin takaisin
saaren jumalatiarsls ja
poistettava ndin Reope-se
kohdannut kircus
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Handling This
Cartridge

This cartiidge s intended
sxciusivaly for the Sega Gome
Gear System

For Proper Usage

dr Do not immerse in water!

% Do not bend!

Do not sub;e’ﬂ fo any viclert

mpact!

Do not expose fo direct sunlight!

Do not darmags or disfigure!

Do not pbut,e FEAF ANy '1 gh

fempearature source!

7 Do not expose to ninner,
berzine, elc.!

.

AMnen wet, dry completeny
bafore using

When it bacomes dirty, carafully
wipea it with a soft cloth dioped
in soopy waoak
Aftar use. put it in s cose,

Be sure to take an occasional
rocoss during extended play.
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Handhabung der
Spielkassette

Disss Spielkassette dient

ausschlieBlich zur Verwendung mit

cam Sega Game Gear

Umgang und Pllege

T Micht ins Wosser legen!

# Nizht biegan!

@ Var starkan Sté8en senilizen!

@ Nicht an Flatzen mit dirskter
fonranbasita

& Nich' beschad

=

verunsiciten!
@ Michtin der Niha von
Warmegualien ablegan|
Zum Reinigen niemals Vardlnner,
fenzol o, dengl verwendan|

» Be ‘u'em.hn urzung mit enem
wieichen, mit Seifenwasser
angefauchizten Tuch
abwischen

. NG
schachtel aufbewahren

Vergessen Sie nicht, bei
langem Splelen manachmal
aine Pausa ainzulagan!

@

Pl
L

n Gabrauch in der Kossatten-

Manipulation de la
cartouche

cartouche est cor
vernent pour l2 Saga Game
._,eor Systern

Pour une utilisotion cppropriéa

Me pas meuiller!

Me pos plier!

@ Me pas sounettre  des choos
violents!

A Me pas exposar au soleill

= MNe pas obimer

B Me pos losser 4 proximilé d'une
saurce de chaleur!

@ Me pos mettre an confact avac
du diluant. de 'estence, efc.!

Sivotre cartouche est mouilae,
séchozla bien avant de la
réutiliser.

Si clle est sale, frcﬂoz o cves

chiffon nu
SO,
Sivous ne vous er senvez plus,
reanggeslo dans sa boite.
Noubliez paos de faire
qualques pouses sivous jouez
assez longtemps,

@ x

~;

[

ide et d'un oeu de

Manipulacion de este
cartucho

Este cartucho debe uilizarse
solamenta an e sistema Game
Zear de Jega,

Poru emplearla correctamenie

0 Mo e meta en ogus

Mo o dabile!

Mo |z golpes con fuszol

Mol expongo o la luz directa

el sol

Mo | astrope ni desligure!

Mo le corga cerca de fuentes

de color!

F M lo exponga a los diliyentas
de pinfura, bencina, et !

Cuando esté majodo. séqueata
complelameanta artas do
utilzarle.

Cunando se ensuce, molalo
cuidagesaments con un paho
suave humeadacida en agua
can joban

Pangalo en su coja daspuds de
uilizara

Mo se oivide de descansar de
Ve en cuanda cucndo
utilice al juego durante
mucho tiempo,

@

Uso della cartuccia

Questa cortuccia & stata creata
asclusivamants el sstemo Sego
Game Gear

PBI un uso uppropnalo

& Mon sottop orln ad gicun impatto
viclenfo!

A Mon esp
cirettal

& Mon darnaggiana o
mararmstiaral

B Mon colsoarla v
tipo di afa fonte di c

@ Mar aspora o tieling, tenzing
ecc.|

ol luce solare

“uands s bogra. asclugarla
COmE ctamcr‘-" rima di usarla

roa, pulia
COnun pannc
[a]

-

cusledio,

Se glocate par lunge tempa,
riposatey di tanto in fanto,

Kasseftskotfsel

Hoe behandel je deze
cassefte

Denna spetkasset kan Daro spelas

i Segas spelmodul Bega Gomea
Gear

Deze cossche s ocxclusief germaackt
voor hel Sego Some Geor Sy

Komekt kassetskétsal

@

S

-

o Utsatt inte kossetten 14 haroa

D Vaor forsikdin s oft kassetten inte

Voor juist gebruik
I Hows hem it de buurl van
water!

Buigy hem nies!

3 Soot herm nergens fegenaon!
@ Stgl hern mat oot aan direct
kadas ellér blir delonmearad! _ zonlichtl. ; .
acera inte kassetien pa platser = deschadigiof verdrr hi

: Toppa inte kassetten vatten!
Fénstk inte all bdjo spelkassatten

arl
Ltsatt inte kassetten 18- salsken

ictl

46 cloh itetitts tr el lag harn risgt in de buurt
i e Sl v

Anvand aldrig Iesningsmedel. s Sl seR Joaal
bensin, s 16 alf rengé AL NI ] e SO e
it an fthinner. barging erz!

6 Wl rvat wordl i
Mer kassettan har Dlivit vt 1S E Ai:;’;,‘:‘ N__; lj‘ Are
kassetten forka bett aoh b ?Jel*\or: obr..u(kt? i
nran du sétter | koscoten | ! i g = il
spelmodulen = Als hij wail is, mcak herm sct
. * & e
Mér kossatian blivit srmutsig: et ii?nzfi???h\xh e IC:EE\(
torka trsikliol kasselen med en Aiet “orui<‘ ! e
frasa som fuktats | fealvatten, e ’
Efler s g atl « MNoom of en too cen pouze
sitta i kassetten | kassettasken. als je eng lang speelt,
Kom ihdg all dd och dd vile
dig under en langwaig
spalsassion

= -
o ® @
48

rémdin kasetin
kdsiftely

Tams & c)‘ on farkeitettu

Ala vounota ol oihouta

eparnuccasturniztal
e Al asela rnkddn kuuman
cmpdlahtesn iahs el

Alay aaseta altiikesi fan
panginile, ym

s keeaseadli koastun, ki
/50 ennen kaytoad

varovasti pebmedllc karkoalla.
joka on kosluletthu soipoucisesn
veteen,

Aseta so koteloonsa kiyten
iGlkeen,

Pidd hualia sitd. elld
keskaytit pelin ajaittain. kun
pelaat kauan aikoo.
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Memo

Memo
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