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この商品は、㈱セガ･エンタープライゼスがＳＥＧＡＳＡＴＵＲＮ専用の
ソフトウェアとして自社の登録商標ＳＥ同ハの使用を許諾したものです。
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Ｌ･編､

盤、

セガサターンＣＤ憧轤王の暹謹薑
Ｌ，,＃

あて

0キズつけないで●ゲーームで遊ぶときは
必つか るそ へや墓か

ﾃﾞｨｽｸにキズをつけないよう､扱いにはゲームで遊ぶときは､部屋を明るくし､芯
冨窄うひ ま がめん’よitＺ

注意してください。また、ディスクを曲げるべ＜テレビ画面から離れてください。ま
こうおお げんこう じかん 流ん

たりセンター子しを大きくしないでください。た、健康のため、１時間ごとに10～20分の
きおうけし1 つが すいおんぶそく

芒jＵ力’ 休憩をとり、疲れているときや0垂眠不足で

０文字を書いてはダメのﾌﾟﾚｲは避けてください。
めんこし字

ﾚｰﾍﾞﾙ面に文字を書いたり、ｼｰﾙなど。罵れを樹〈ときはI季

を貼らなし】でください。

ほかんはしよちゅうい レンズクリーニングなど|こ｛更うやわらかい

懲保管場所に注意して希で串jfi蔀から卿饒,iに白かってijf識
二己と いこうお札こうしづから,】，と

プレイ後は元のケース|こ入れ、高温・高湿に軽く拭き取ってください。なお、シンナ
ー３砦や つが

のところを避けて保苣してください。－やベンジンなどは使わないでください。

Ｌ

Ｌ

①「移動」「魔法を使う」「休憩する」のどれかを選択します。

※休憩するとＨＰが４回復しますが、タイムを５分消費します。

ｅ前進します。道が分岐していれば左右どちらかを選択します。

⑧モンスターが現れたらクイズで戦闘します。

正解するとモンスターのＨＰが奪えます。

オープニングデモ

←

行動選択①

ご処墨身

セガサターンＣＤは、セガサターン専用の
.;･つう

ゲームソフトです。普通のＣＤプレイヤー
しよう

で使用すると、ヘッドホンやスピーカー芯
｡ま＝ん芯そ ぜつ定､

どを破損する恐れがありますので、絶対に
しよう

使用しなし)でください。

セガサターンをプロジェクションテレビ(スクリ
とうえし､【＝し己 せつそく さんそうこう已覆ニ

ーン投｡影ﾜ宝ECDテレビ)に鐡孟｢ると、残像光量
がめんやしようがのうせし、 せつ

による面面暁b7bi生じる可能性力あるため、接
ぞ＜

続しないで＜ださし】。

操作①②（行動・道・魔法の選択）

カーソルの移動：方向ボタンの上下

項目決定：ＡまたはＣボタン

キャンセル：Ｂボタン

前進②
ﾌﾟんこうじようちゅうい

懲健康上のご注意
っ串己か｡－１ブをてんのっ ずめん

ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面な
み Ｌ’■してごこんu二< b'し己

どを見ていて、－時的に筋肉のけいれん．意識
そう-つぴこしょうじょうおじと

の喪失等の症状を起こす人力<います。こうした
けいワんがた 必そ鋲え幻ぴらいし

経験のある方は、ゲームで遊ぶ前lＥ必ず医師と
そう芒jＬ ちつう

ｵ目談してください。また、ゲーム中|ここのよう
しようごぷう邪

な症状が起きたときは、すぐ{こゲームをやめ、
いし＿几こつう

医B而の診察を受けてください。

戦闘⑧

操作⑧（戦闘）

項目決定：ＡまたはＣボタン

１番を選択する：Ａボタン

２番を選択する：Ｂボタン

３番を選択する：Ｃボタン

４番を選択する：Ｚボタン

エンディング

〆
「､

「

★セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。

☆このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます
Ｉ

「ⅡⅡ可
PatenIs：Ｕ,Ｓ･Nos,4,442,486ﾉ4,454,594ﾉ4D462rO76；ＥｕｒｏｐｅNo.80244；ＣａｎａｄａＮｏｓ､1,183'276ｎ,O82D3511

HongKongNo､88-4302;Ge｢ｍａｎｙNo.29609,826;SingaporeNo.88-155;ＵＫ･No.1,535,999;
FranceNQ1u607DO2g;ＪａｐａｎＮｏ．1．６３２０３９６
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[基本画面の説明］

ＨＰ:ヒットポイント（生命力）

初期値は６．中ボスを倒すとレベルアップして増え、間違うと消費します。、に

なるとゲームオーバーです。

ＭＰ:マジックポイント（魔法）

｢かんばつとるか」：攻撃力がアップします。I間正解すると敵のＨＰを２奪うこ

とが出来ます。－度戦闘が終了すると効果は失われます。

｢コラ犬どけコン」：モンスターの出現率がダウンします。敵に見つかるまで効果

は継続。しかし、中ボスモンスターとノリオ大王には効き目

がありません。

｢かい－の」：ＨＰが全向棹します。

ｂ●，●●●●●●●’●，●●⑪●⑪●●●⑪●●
⑭⑤⑨の⑤㈲●⑭の⑨●＄●⑭●⑨⑤の●●

r爆蕊灘』ｵｰﾙ害意クイズ藍蕊憲戦ＤＸ
ＴＩＭＥ

バラエティに富んだクイズは16ジャンル。
「爆笑ノオール吉本クイズ王決定戦□Ｘ」は

吉本の人気タレントを操作して４択クイズに挑戦する
インタラクティブなクイズゲームです。

「クイズ王決定戦」と「セレクト９」モードでは
まるでクイズ番組に参加しているような

迫力の臨場感が楽しめ、最大４人まで参加出来ます。
「コミカルファンタジー」モードはひとり専用。

モンスターとのクイズー騎打ちをお楽しみください。

いいタイムでクリアすると姫と結婚できますが、それなりのタイムだと、せっか

く救出しても振られてしまいます。０になるとゲームオーバーです。

進行度

■

現在のゲーム進行の度合いが％で表示されます。

]７

【
：



〆 Ｌ

コミカルファンタジー｡モードかくぷめいしようそうさほうほう

コントロールパッドの各留､名称と操作方法ilIll

bＬ

h」

i鑿霧
一

Ｌボタン レシモ｣。その男が現れたの

：然のことでした。男は自らlま、あまりにも突然のことでした。男は自ら

ノリオ大王と名乗り、くだらないギャグを国

民に投げかけました。そして、そのギャグに

笑わない人々に次々と魔法をかけ、クイズモ

ンスターに変えていったのです。しかも、ノ

リオ大王は若くて美しい姫をさらって幽閉し、

結婚をせまっています。目の前で姫をさらわ

れてしまった勇者カンペイは、実は姫の婚約

者。その愛と意地と名誉を賭けて、たったひ

とり姫救出の旅に出ました。

Ｐ

(使用しません）

はんたい せつぞ<

コントロールパッドが本体にしっかり接続してあるかを
かくにん U2かせつめいよ さぼんてさそうざ’よあ<

確認したら以下の説明を読んで､基本的７t侭操作を把握

￣ヨー

￣~毎F二や

〆

ＴｌｌＭＥ４９:３４．２８

⑨移動(前;進）
扉Z:?~詞

ii篝；

’
７ 移動(前進）

魔法を使う
してください。

Ｐ

に
伝
○
ソ
可

イ

方向ボタン

少 ａ

●16ジャンルのクイズで一騎打ち。

クイズは「クイズ王決定戦」「セレクト９」モードと同様の16ジャンル。

モンスターはそれぞれ１～２個の得意ジャンルを持っています。

出題形式も同じです。

●解答形式

クイズは全て４択で出題します｡出題中､ＡまたはＣボタンで選択肢が表示されるので選択肢が

Ｂ・Ｃ・Ｚボタンで解答します。]

：



艤壜癒蟻零鰄議議…ミニ聯ゲーム

声 ￣丁

コントロールパットを巧みに操作して戦うボ

クシングゲームです。クイズ王決定戦モード

の場合は、持ち点の少ないプレーヤーから順

に選手が選べます｡]ゲーム中に相手を入れ

替えて３回対戦します。

厩
方向ボタンの左右：操作する選手の選択

ＡまたはＣボタン:操作する選手の決定

園

■￣

Ｒボタン

相手に与えたダメージが得点となります。

ノックアウトするとｓｏ点のボーナスが入ります。

|選手操作|※選手が右向きの場合｡左向きの場合は方向ﾎﾞﾀﾝの左右の操作が逆になります。
※↑↓←->は方向ボタンの上下左右の向きを表しています。

->：前進します。←：バックします。パンチを出していなければ、相手からの攻撃を受けた

ときに上ガードを行います。．：相手からの攻撃を受けたときに下ガードを行います。

《＋Ａボタン：ジャブを放ちます。→＋Ａボタン：ストレートを放ちます。

↑＋Ａボタン：アッパーを放ちます。↓＋Ａボタン：ボディーブローを放ちます。

ｖ＋→＋Ａボタン：必殺ブローを放ちます。

|必殺ﾌﾞﾛｰ｜
和泉修｢ただもんDayアッパー」：上ガードで防御可能

吉田ヒロ｢眉毛ボーン」：上ガードで防御可能

町野あかＤ｢鉄曲げストレート」：上ガードで防御可能

技が出ている間、強制前進する

未知やすえ｢夫婦ボディ」：下ガードで防御可能

技が出ている間、強制前進する

ｽﾀｰﾄﾎﾞﾀﾝ Ｂボタン

1５ ４



鱗轤辮轤…灘露鐡ミニ鯵ゲーム

各モードの説明
画面中に隠れているチャーリー浜を捜すゲー

ムです。ゲームは３回続けて行われます。

函
方向ボタン：チャーリーにカーソルを重ねる

ための移動

ＡまたはＣボタン：チャーリー発見の決定

歴
チャーリーを見つけたプレーヤーのみ得点が

入ります。４０、ｓｏ、ＢＱ１０Ｏ点の４段

階で早く見つける程、高い得点となります。

タイトル画面でスタートボタンを押すと、モード選択画面に変わります。方向ボタンの上

下でモードを選択し、ＡまたはＣボタンで決定します。

クイズ王決定戦モード･セレクト９モード

クイズ王決定戦モード
３回のクイズコーナーと２回のミニゲームを通してクイズ王の座を競います。クイズ

コーナーとミニゲームは、それぞれ５種類と４種類がスタンバイ。このモードでは、最

大４人までプレイに参加出来ます。

⑲紛らわしい芸人も隠れています｡この人物
ご－を発見すると高得点が得られます。

瀞議蝋鱗慧欝篭蕊箪ミニｄゲーム

セレクトＳモード
５種類のクイズコーナーと４種類のミニゲームの中から好きなものを１つ選んでプレ

イ出来るモードです。このモードでは、最大４人までプレイに参加出来ます。

解答者撰択両面でＡまたはＣボタンを押すとエントリーされます｡その後､方向ボタンの上

下左右で解答者を選択し､ＡまたはＣボタンで決定します｡セレクト９モードでは､解答者

を決定した後にゲーム選択を行います｡方向ボタンの上下でゲームを選択し､ＡまたはＣボ

タンで決定します。

水着の菅原かおりにお題目に合った洋服を着

せるゲームです。猫をジャンプさせて窓の外

に飛んでいるアイテムを取ります。３つのア

イテムで着せ替え終了。ゲームは３回続けて

行われます。
■

逼囿
方向ボタンの左右：猫の移動

ＡまたはＣボタン：猫がジャンプする

厩
正しいアイテムを着せるたびにｓ□点１４

コミカルブァンタンー篭－ド

コミカルファンタジーモード
１人でプレイするモードです。

５

ミニ鰺ゲーム 蕊il蕊蕊1鍵蕊Mii1襯蕊鱸驫鱗駕蕊圖議鱸:鍵麹

ミニ･ゲーム 議蕊鐇蕊鑿霊譲鑿蕊蕊;〕iii謹謬轤襲



クイズ王決定戦｡セレクトＳモード
〔アシスタント〕〔司会者〕

ミニゲーム 出演者

タイトル画面で「説明」をセレクトすると各ミニゲームの説明両面

に切り替わります。方向ボタンを右へ、ＡまたはＣボタンで決定。 〔解答者〕名前
ひと＝

得意ジャンル

武内由紀子（ＯＰＤ）
｢8Ｗi；7Ｍ{ざってくださいね、

応援しています/」

島田紳助
｢吉本凸芸人にﾜｲｽﾞ王なんか鋸か？

まあ､力VJ褐だけはﾌﾞWudiれよ"」鐇
鰯

鴬｣川
臼君

一盈蝋蕊｝蕊, 轤i鶴ﾚｰ勵轤ミニ゜ゲーム

や､覇、１
皀木譲二にポコポコヘッドをさせてその回数

を競うゲームです。ＡまたはＣボタンとＢボ

タンを交互に押して頭を叩きます。叩くス

ピードが速いほど昌木譲二が大きくなります。

ゲームは］回で終了です。

島田珠代
｢カペにぶつけら;ＩＴＴ

頭スワキりよ/」
漫画･アニメ、吉本

ジミー大西

｢ヤフで､ヤT冠?」
ノンセクション

坂田利夫
「茂りがとさ－ん、

アホ切坂円波化や-｡」
地理･歴史

池乃めだか

｢お願If-しますだお代官蟻

優勝させてくだすれ/」

地理･歴史､交通･乗り物、
｜Ｏテスト､吉本

末成由美
｢ごＤＭしておく櫛っＷ－．」

特になし

愚
壱(挙
一一

鐘』
■PＷｒ

誓|震TElAまたはCﾎﾞﾀﾝ:右手で頭を１回
叩く

Ｂボタン：左手で頭を１回叩く

鳫~斎|得点は､叩いた回数とｹﾞｰﾑ終了時
の皇木譲二の大きさにより決定しま

す。最下位プレーヤーには得点があ

りません。

」

合田耕司東野幸治ﾅｲﾝﾃｨﾅイン岡村ﾅｲﾝﾃｲﾅイン矢部小高紀子
｢ようｗコウええ恩,ﾊﾟ17-.」、ｾﾆｮﾘｰﾘ｡ワｗ７ﾙｰ｡」「お母ちゃんbXl混で一・」「お父方ﾔ人､力《/u兎で一・」「ウーレ､小高bvu認/Ｊ
芸能.音楽､スポーツ、文学.言葉、交通･乗り物スポーツ､アウトドア文学･言葉や吉本
料理・食べ物､吉本１Ｑテスト､吉本

※プレーヤーがいない解答者の操作はＣＯＭが担当します｡解答者それぞれの得意ジャンルは､実際

に解答者本人に出題した結果をもとにプログラムされています。６l：



|,鵜 …霧瀧驫議鱸鐵蝋蟻曇繍…蕊警

⑰16ジャンルのクイズがスタンバイ′

１芸能・音楽７漫画・アニメ１３ギャンブル・アダルト

２文学・＝葉８ゲーム・ホビー１４ノンセクション

３生物・科学９交通・乗り物１５１Ｑテスト

４政治・経済・社会］０料理・食べ物１６吉本

５地理・歴史１１アウトドア

６スポーツ１２映画・演劇・ドラマ

※出題形式としては、昔通の読み上げ問題から、効果音やギャグを当てる音声問題、拡大・変形処

理などを施した静止画を表示する画像加工問題、静止画と問題文で出題する画像無加工問題があ

ります。

ｌ爾量毫勇第１｜割轄i:１２．］l『
P

麹｡!《蘂i：
|篝liiii鑿i鍵iii鑿1jji鑿Ｉクイズ王決定戦モードの最後に必ず行われる

全員解答タイプのクイズコーナーです。クイ

ズジャンル発表後、プレーヤー全員で賭け点

（賭けなくてもＯＫ）を決定。Ａ・Ｂ．Ｃ・Ｚ

ボタンで解答します。１０間でコーナー終了で

す。

⑪解答形式

クイズは全て４択で出題します。解答形式はクイズコーナーにより次の２タイプに分かれ

ます。どちらの解答形式も、時間内に誰もボタンを押さない場合は自動的に次の問題に移

り、誰も不正解になりません。また、不正解がたまると罰ゲームが行われます。

※｢あと１閂の不正解で罰ゲーム実行／｣の状態になると、解答席パネルに｢ピンチ｣の表示が出ます。

<旱押しタイプ〉

出題中または出題後に－番早くＡまたはＣボタンを押したプレーヤーだけが解答権を得ま

す。その後、Ａ・Ｂ．Ｃ・Ｚボタンで解答します。

<全員解答タイプ〉

出題後、シンキングタイム中に全員がＡ・日Ｃ・Ｚボタンで解答します。

層~意１１問正解につき'Ｏ点十賭けた点数
解答が１番早かったプレーヤーのみ１□点十賭けた点数の倍の点数

不正解の場合は賭けた分の点数を失います。

藤-17F1上方向ﾎﾞﾀﾝ:賭け点を上げる(O→1□→ＥＯ→40→B0点）
下方向ボタン：賭け点を下げる（ＢＯ→４０→ＢＯ→１０→０点）

最後の問題だけは持ち点の全てを賭けることが出来ます。

この場合、解答が１番早くても、得点は１□点十賭けた点数のみです。

i］

~弁

|罰ゲーム’６回の不正解で罰ｹﾞｰﾑ実行｡(全員が不正解の場合はカウントしません）
その時点から出題されるクイズ２問には解答出来ません。 ]２７
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全員解答タイプのクイズコーナーです。

出題後、シンキンク､タイム中に全員かＡ･日

ＣＺボタンで解答します｡正解者が出るたび

にイベント画面に切り替わります。正解者の

中で解答時間の早かったプレーヤーから順に

○.Ｐ.、メンバーのカードを１枚ずつ集めて

いきます。カードが４枚集まるとボーナスか

入ります。その後は、また最初から集めるこ

とになります10間でコーナー終了です。

『壽-意1ｶｰﾄﾞ-枚につきＥＣ点

一一蟻

２
．
；
．

震Ｉ
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鶴｜
(鱈」

膠 アメ5．
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※ジョーカー(辻本茂雄のカード)の得点はなく、何枚集めてもカウントされません。

｜イベント操作|方向ﾎﾞﾀﾝの左右:ﾊｰﾄｶｰｿﾙの移動
ＡまたはＣボタン：取得するカードの決定

Ｂボタン：取得カードを見る

※一定時間がたつと、ボタンを押さなくても自動的に

カーソル位置にあるカードに決定してしまいます。

カードが４枚揃った場合のボーナス得点

ノーペア：全カードがバラバラ１□点

ワンペア：４枚のうち已枚が同じ巳０点

ツーペア：已枚ずつ同じ組合せ４０点

スリーカード：４枚のうちＢ枚が同じＢＯ点

パーフェクト：４枚全て同じカード１ｓｏ点

｜罰ｹﾞｰﾑ'６回の不正解で罰ｹﾞｰﾑ実行(全員が不正解の場合はｶｳﾝﾄしません)。
１１その時点から出題されるクイズ２問には解答出来ません。

|辮露蕊蕊護鍵鰯穰…霊繍MｌＡｉＩ

蕊
蕊Ｉ

早押しタイプのクイズコーナーです。

ＡまたはＣボタンで解答権を獲得してＡ・曰。Ｃ･Ｚ

ボタンで解答します。15問でコーナー終了です。

鰯

三曇!；鱸i霧iiiiil篭|得点|’問正解につきＢＯ点

|罰ｹﾞｰﾑ'３回の不正解で罰ｹﾞｰﾑ実行｡その時
点から出題される２問には解答出来ま

せん。
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パト蝋豪イ熟鱗零蝿海篭懲琴篭爾零囑憲マ診一曇擬し…藻 雲員蕊篝崇霧し

Ｐ

全員解答タイプのクイズコーナーです。出題

後、シンキング,タイム中に全員がＡ･已・Ｃ・

Ｚボタンで解答します。正解者が出るたびに

イベント画面に切り替わります。６ｘ６のマ

ス目上で解答の早かったプレーヤーからⅡ|頁に

持ち駒を動かします。（１番早く解答したプ

レーヤーのみ２マス、他のプレーヤーは１マ

ス動かせます)｡他のプレーヤーの駒があると

ころに自分の駒を移動すると、相手の駒を

取ったことになり、ボーナス点が得られます。

駒をすべて失うと、その後のクイズに正解し７

の駒を失うとナイトの駒も全滅します。１０間マ

旱押しタイプのクイズコーナーです。Ａまた

はＣボタンで解答権を獲得してＡ･日Ｃ･Ｚ

ボタンで解答します。正解者が出るたびにイ

ベント画面に切り替わります｡芸人スロット

を回して､その結果によりマイカーを前進さ

せたり､他のプレーヤーの邪魔をしてゴール

をめざします｡プレーヤーがひとりでもゴー

ルすれば､その時点でゲーム終了となります。

『蟇－点１１問正解につき'0点

|ｲﾍﾞﾝﾄ操作|方向ﾎﾞﾀﾝの上下:ドクロ

｣

､‐鶴HP'繼箇 靴

方向ボタンの上下：ドクロカーソルの移動

ＡまたはＣボタン：芸人スロットを止める。ドクロカーソルの移動先の決定。

レース結果によるボーナス得点

１位Ｅ００点已位１□０点Ｂ位ＳＯ点４位Ｂ０点

く芸人スロットの効果〉

吉厩陛口の｢足がつる､つる､しゃちほこノ』１コマ進む。

駒をすべて失うと、その後のクイズに正解してもイベントには参加できません。また、キング’

の駒を失うとナイトの駒も全滅します。１０間でコーナー終了です。また、イベント画面で１人

を残して他のプレーヤーが全滅した場合はその時点でコーナー終了となります。

R尋~斎１１問正解につき'□点

|ｲﾍﾞﾝﾄ操作｜
方向ボタンの上下左右：移動する駒、その移動先の選択

ＡまたはＣボタン：移動する駒、その移動先の決定

Ｂボタン：移動する駒のキャンセル

駒を取った時のボーナス得点

ナイトを取ると：Ｂ０点

キング・を取ると：１曰０点

前に岩がある時は岩に当たってもとの場所へ戻ります。

チャーリー浜の｢いずこへ｣２コマ進む。

島木讓二の｢譲二ショック｣ドクロカーソルで誰か１人

のコース上に岩を置くことが出来ます。

非常階段ミヤコの｢セクシービーム｣コース上の岩を砕

いて前進を可能にします。

桑原識霊の｢神様あ』車の進んだ距離がランダムに入れ替

わり、全ての岩が消滅します。

】

6コ

l罰ゲーム’６回の不正解で罰ｹﾞｰﾑ実行(全員が不正解の場合はｶｳﾝﾄしません)｡その時
点から出題されるクイズ２問には解答出来ません。 １０罰ゲーム’３回の不正解で罰ゲーム実行。その時点から出題される２問には解答出来ません。

９

黛員解笥 バト唯ワイズ駒゛た淘犠1擬



パト蝋豪イ熟鱗零蝿海篭懲琴篭爾零囑憲マ診一曇擬し…藻 雲員蕊篝崇霧し

Ｐ

全員解答タイプのクイズコーナーです。出題

後、シンキング,タイム中に全員がＡ･已・Ｃ・

Ｚボタンで解答します。正解者が出るたびに

イベント画面に切り替わります。６ｘ６のマ

ス目上で解答の早かったプレーヤーからⅡ|頁に

持ち駒を動かします。（１番早く解答したプ

レーヤーのみ２マス、他のプレーヤーは１マ

ス動かせます)｡他のプレーヤーの駒があると

ころに自分の駒を移動すると、相手の駒を

取ったことになり、ボーナス点が得られます。

駒をすべて失うと、その後のクイズに正解し７

の駒を失うとナイトの駒も全滅します。１０間マ

旱押しタイプのクイズコーナーです。Ａまた

はＣボタンで解答権を獲得してＡ･日Ｃ･Ｚ

ボタンで解答します。正解者が出るたびにイ

ベント画面に切り替わります｡芸人スロット

を回して､その結果によりマイカーを前進さ

せたり､他のプレーヤーの邪魔をしてゴール

をめざします｡プレーヤーがひとりでもゴー

ルすれば､その時点でゲーム終了となります。

『蟇－点１１問正解につき'0点

|ｲﾍﾞﾝﾄ操作|方向ﾎﾞﾀﾝの上下:ドクロ

｣

､‐鶴HP'繼箇 靴

方向ボタンの上下：ドクロカーソルの移動

ＡまたはＣボタン：芸人スロットを止める。ドクロカーソルの移動先の決定。

レース結果によるボーナス得点

１位Ｅ００点已位１□０点Ｂ位ＳＯ点４位Ｂ０点

く芸人スロットの効果〉

吉厩陛口の｢足がつる､つる､しゃちほこノ』１コマ進む。

駒をすべて失うと、その後のクイズに正解してもイベントには参加できません。また、キング’

の駒を失うとナイトの駒も全滅します。１０間でコーナー終了です。また、イベント画面で１人

を残して他のプレーヤーが全滅した場合はその時点でコーナー終了となります。

R尋~斎１１問正解につき'□点

|ｲﾍﾞﾝﾄ操作｜
方向ボタンの上下左右：移動する駒、その移動先の選択

ＡまたはＣボタン：移動する駒、その移動先の決定

Ｂボタン：移動する駒のキャンセル

駒を取った時のボーナス得点

ナイトを取ると：Ｂ０点

キング・を取ると：１曰０点

前に岩がある時は岩に当たってもとの場所へ戻ります。

チャーリー浜の｢いずこへ｣２コマ進む。

島木讓二の｢譲二ショック｣ドクロカーソルで誰か１人

のコース上に岩を置くことが出来ます。

非常階段ミヤコの｢セクシービーム｣コース上の岩を砕

いて前進を可能にします。

桑原識霊の｢神様あ』車の進んだ距離がランダムに入れ替

わり、全ての岩が消滅します。

】

6コ

l罰ゲーム’６回の不正解で罰ｹﾞｰﾑ実行(全員が不正解の場合はｶｳﾝﾄしません)｡その時
点から出題されるクイズ２問には解答出来ません。 １０罰ゲーム’３回の不正解で罰ゲーム実行。その時点から出題される２問には解答出来ません。

９

黛員解笥 バト唯ワイズ駒゛た淘犠1擬
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全員解答タイプのクイズコーナーです。

出題後、シンキンク､タイム中に全員かＡ･日

ＣＺボタンで解答します｡正解者が出るたび

にイベント画面に切り替わります。正解者の

中で解答時間の早かったプレーヤーから順に

○.Ｐ.、メンバーのカードを１枚ずつ集めて

いきます。カードが４枚集まるとボーナスか

入ります。その後は、また最初から集めるこ

とになります10間でコーナー終了です。

『壽-意1ｶｰﾄﾞ-枚につきＥＣ点

一一蟻

２
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※ジョーカー(辻本茂雄のカード)の得点はなく、何枚集めてもカウントされません。

｜イベント操作|方向ﾎﾞﾀﾝの左右:ﾊｰﾄｶｰｿﾙの移動
ＡまたはＣボタン：取得するカードの決定

Ｂボタン：取得カードを見る

※一定時間がたつと、ボタンを押さなくても自動的に

カーソル位置にあるカードに決定してしまいます。

カードが４枚揃った場合のボーナス得点

ノーペア：全カードがバラバラ１□点

ワンペア：４枚のうち已枚が同じ巳０点

ツーペア：已枚ずつ同じ組合せ４０点

スリーカード：４枚のうちＢ枚が同じＢＯ点

パーフェクト：４枚全て同じカード１ｓｏ点

｜罰ｹﾞｰﾑ'６回の不正解で罰ｹﾞｰﾑ実行(全員が不正解の場合はｶｳﾝﾄしません)。
１１その時点から出題されるクイズ２問には解答出来ません。

|辮露蕊蕊護鍵鰯穰…霊繍MｌＡｉＩ

蕊
蕊Ｉ

早押しタイプのクイズコーナーです。

ＡまたはＣボタンで解答権を獲得してＡ・曰。Ｃ･Ｚ

ボタンで解答します。15問でコーナー終了です。

鰯

三曇!；鱸i霧iiiiil篭|得点|’問正解につきＢＯ点

|罰ｹﾞｰﾑ'３回の不正解で罰ｹﾞｰﾑ実行｡その時
点から出題される２問には解答出来ま

せん。
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|,鵜 …霧瀧驫議鱸鐵蝋蟻曇繍…蕊警

⑰16ジャンルのクイズがスタンバイ′

１芸能・音楽７漫画・アニメ１３ギャンブル・アダルト

２文学・＝葉８ゲーム・ホビー１４ノンセクション

３生物・科学９交通・乗り物１５１Ｑテスト

４政治・経済・社会］０料理・食べ物１６吉本

５地理・歴史１１アウトドア

６スポーツ１２映画・演劇・ドラマ

※出題形式としては、昔通の読み上げ問題から、効果音やギャグを当てる音声問題、拡大・変形処

理などを施した静止画を表示する画像加工問題、静止画と問題文で出題する画像無加工問題があ

ります。

ｌ爾量毫勇第１｜割轄i:１２．］l『
P

麹｡!《蘂i：
|篝liiii鑿i鍵iii鑿1jji鑿Ｉクイズ王決定戦モードの最後に必ず行われる

全員解答タイプのクイズコーナーです。クイ

ズジャンル発表後、プレーヤー全員で賭け点

（賭けなくてもＯＫ）を決定。Ａ・Ｂ．Ｃ・Ｚ

ボタンで解答します。１０間でコーナー終了で

す。

⑪解答形式

クイズは全て４択で出題します。解答形式はクイズコーナーにより次の２タイプに分かれ

ます。どちらの解答形式も、時間内に誰もボタンを押さない場合は自動的に次の問題に移

り、誰も不正解になりません。また、不正解がたまると罰ゲームが行われます。

※｢あと１閂の不正解で罰ゲーム実行／｣の状態になると、解答席パネルに｢ピンチ｣の表示が出ます。

<旱押しタイプ〉

出題中または出題後に－番早くＡまたはＣボタンを押したプレーヤーだけが解答権を得ま

す。その後、Ａ・Ｂ．Ｃ・Ｚボタンで解答します。

<全員解答タイプ〉

出題後、シンキングタイム中に全員がＡ・日Ｃ・Ｚボタンで解答します。

層~意１１問正解につき'Ｏ点十賭けた点数
解答が１番早かったプレーヤーのみ１□点十賭けた点数の倍の点数

不正解の場合は賭けた分の点数を失います。

藤-17F1上方向ﾎﾞﾀﾝ:賭け点を上げる(O→1□→ＥＯ→40→B0点）
下方向ボタン：賭け点を下げる（ＢＯ→４０→ＢＯ→１０→０点）

最後の問題だけは持ち点の全てを賭けることが出来ます。

この場合、解答が１番早くても、得点は１□点十賭けた点数のみです。

i］

~弁

|罰ゲーム’６回の不正解で罰ｹﾞｰﾑ実行｡(全員が不正解の場合はカウントしません）
その時点から出題されるクイズ２問には解答出来ません。 ]２７
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クイズ王決定戦｡セレクトＳモード
〔アシスタント〕〔司会者〕

ミニゲーム 出演者

タイトル画面で「説明」をセレクトすると各ミニゲームの説明両面

に切り替わります。方向ボタンを右へ、ＡまたはＣボタンで決定。 〔解答者〕名前
ひと＝

得意ジャンル

武内由紀子（ＯＰＤ）
｢8Ｗi；7Ｍ{ざってくださいね、

応援しています/」

島田紳助
｢吉本凸芸人にﾜｲｽﾞ王なんか鋸か？

まあ､力VJ褐だけはﾌﾞWudiれよ"」鐇
鰯

鴬｣川
臼君

一盈蝋蕊｝蕊, 轤i鶴ﾚｰ勵轤ミニ゜ゲーム

や､覇、１
皀木譲二にポコポコヘッドをさせてその回数

を競うゲームです。ＡまたはＣボタンとＢボ

タンを交互に押して頭を叩きます。叩くス

ピードが速いほど昌木譲二が大きくなります。

ゲームは］回で終了です。

島田珠代
｢カペにぶつけら;ＩＴＴ

頭スワキりよ/」
漫画･アニメ、吉本

ジミー大西

｢ヤフで､ヤT冠?」
ノンセクション

坂田利夫
「茂りがとさ－ん、

アホ切坂円波化や-｡」
地理･歴史

池乃めだか

｢お願If-しますだお代官蟻

優勝させてくだすれ/」

地理･歴史､交通･乗り物、
｜Ｏテスト､吉本

末成由美
｢ごＤＭしておく櫛っＷ－．」

特になし

愚
壱(挙
一一

鐘』
■PＷｒ

誓|震TElAまたはCﾎﾞﾀﾝ:右手で頭を１回
叩く

Ｂボタン：左手で頭を１回叩く

鳫~斎|得点は､叩いた回数とｹﾞｰﾑ終了時
の皇木譲二の大きさにより決定しま

す。最下位プレーヤーには得点があ

りません。

」

合田耕司東野幸治ﾅｲﾝﾃｨﾅイン岡村ﾅｲﾝﾃｲﾅイン矢部小高紀子
｢ようｗコウええ恩,ﾊﾟ17-.」、ｾﾆｮﾘｰﾘ｡ワｗ７ﾙｰ｡」「お母ちゃんbXl混で一・」「お父方ﾔ人､力《/u兎で一・」「ウーレ､小高bvu認/Ｊ
芸能.音楽､スポーツ、文学.言葉、交通･乗り物スポーツ､アウトドア文学･言葉や吉本
料理・食べ物､吉本１Ｑテスト､吉本

※プレーヤーがいない解答者の操作はＣＯＭが担当します｡解答者それぞれの得意ジャンルは､実際

に解答者本人に出題した結果をもとにプログラムされています。６l：



鱗轤辮轤…灘露鐡ミニ鯵ゲーム

各モードの説明
画面中に隠れているチャーリー浜を捜すゲー

ムです。ゲームは３回続けて行われます。

函
方向ボタン：チャーリーにカーソルを重ねる

ための移動

ＡまたはＣボタン：チャーリー発見の決定

歴
チャーリーを見つけたプレーヤーのみ得点が

入ります。４０、ｓｏ、ＢＱ１０Ｏ点の４段

階で早く見つける程、高い得点となります。

タイトル画面でスタートボタンを押すと、モード選択画面に変わります。方向ボタンの上

下でモードを選択し、ＡまたはＣボタンで決定します。

クイズ王決定戦モード･セレクト９モード

クイズ王決定戦モード
３回のクイズコーナーと２回のミニゲームを通してクイズ王の座を競います。クイズ

コーナーとミニゲームは、それぞれ５種類と４種類がスタンバイ。このモードでは、最

大４人までプレイに参加出来ます。

⑲紛らわしい芸人も隠れています｡この人物
ご－を発見すると高得点が得られます。

瀞議蝋鱗慧欝篭蕊箪ミニｄゲーム

セレクトＳモード
５種類のクイズコーナーと４種類のミニゲームの中から好きなものを１つ選んでプレ

イ出来るモードです。このモードでは、最大４人までプレイに参加出来ます。

解答者撰択両面でＡまたはＣボタンを押すとエントリーされます｡その後､方向ボタンの上

下左右で解答者を選択し､ＡまたはＣボタンで決定します｡セレクト９モードでは､解答者

を決定した後にゲーム選択を行います｡方向ボタンの上下でゲームを選択し､ＡまたはＣボ

タンで決定します。

水着の菅原かおりにお題目に合った洋服を着

せるゲームです。猫をジャンプさせて窓の外

に飛んでいるアイテムを取ります。３つのア

イテムで着せ替え終了。ゲームは３回続けて

行われます。
■

逼囿
方向ボタンの左右：猫の移動

ＡまたはＣボタン：猫がジャンプする

厩
正しいアイテムを着せるたびにｓ□点１４

コミカルブァンタンー篭－ド

コミカルファンタジーモード
１人でプレイするモードです。

５

ミニ鰺ゲーム 蕊il蕊蕊1鍵蕊Mii1襯蕊鱸驫鱗駕蕊圖議鱸:鍵麹

ミニ･ゲーム 議蕊鐇蕊鑿霊譲鑿蕊蕊;〕iii謹謬轤襲



艤壜癒蟻零鰄議議…ミニ聯ゲーム

声 ￣丁

コントロールパットを巧みに操作して戦うボ

クシングゲームです。クイズ王決定戦モード

の場合は、持ち点の少ないプレーヤーから順

に選手が選べます｡]ゲーム中に相手を入れ

替えて３回対戦します。

厩
方向ボタンの左右：操作する選手の選択

ＡまたはＣボタン:操作する選手の決定

園

■￣

Ｒボタン

相手に与えたダメージが得点となります。

ノックアウトするとｓｏ点のボーナスが入ります。

|選手操作|※選手が右向きの場合｡左向きの場合は方向ﾎﾞﾀﾝの左右の操作が逆になります。
※↑↓←->は方向ボタンの上下左右の向きを表しています。

->：前進します。←：バックします。パンチを出していなければ、相手からの攻撃を受けた

ときに上ガードを行います。．：相手からの攻撃を受けたときに下ガードを行います。

《＋Ａボタン：ジャブを放ちます。→＋Ａボタン：ストレートを放ちます。

↑＋Ａボタン：アッパーを放ちます。↓＋Ａボタン：ボディーブローを放ちます。

ｖ＋→＋Ａボタン：必殺ブローを放ちます。

|必殺ﾌﾞﾛｰ｜
和泉修｢ただもんDayアッパー」：上ガードで防御可能

吉田ヒロ｢眉毛ボーン」：上ガードで防御可能

町野あかＤ｢鉄曲げストレート」：上ガードで防御可能

技が出ている間、強制前進する

未知やすえ｢夫婦ボディ」：下ガードで防御可能

技が出ている間、強制前進する

ｽﾀｰﾄﾎﾞﾀﾝ Ｂボタン

1５ ４



〆 Ｌ

コミカルファンタジー｡モードかくぷめいしようそうさほうほう

コントロールパッドの各留､名称と操作方法ilIll

bＬ

h」

i鑿霧
一

Ｌボタン レシモ｣。その男が現れたの

：然のことでした。男は自らlま、あまりにも突然のことでした。男は自ら

ノリオ大王と名乗り、くだらないギャグを国

民に投げかけました。そして、そのギャグに

笑わない人々に次々と魔法をかけ、クイズモ

ンスターに変えていったのです。しかも、ノ

リオ大王は若くて美しい姫をさらって幽閉し、

結婚をせまっています。目の前で姫をさらわ

れてしまった勇者カンペイは、実は姫の婚約

者。その愛と意地と名誉を賭けて、たったひ

とり姫救出の旅に出ました。

Ｐ

(使用しません）

はんたい せつぞ<

コントロールパッドが本体にしっかり接続してあるかを
かくにん U2かせつめいよ さぼんてさそうざ’よあ<

確認したら以下の説明を読んで､基本的７t侭操作を把握

￣ヨー

￣~毎F二や

〆

ＴｌｌＭＥ４９:３４．２８

⑨移動(前;進）
扉Z:?~詞

ii篝；

’
７ 移動(前進）

魔法を使う
してください。

Ｐ

に
伝
○
ソ
可

イ

方向ボタン

少 ａ

●16ジャンルのクイズで一騎打ち。

クイズは「クイズ王決定戦」「セレクト９」モードと同様の16ジャンル。

モンスターはそれぞれ１～２個の得意ジャンルを持っています。

出題形式も同じです。

●解答形式

クイズは全て４択で出題します｡出題中､ＡまたはＣボタンで選択肢が表示されるので選択肢が

Ｂ・Ｃ・Ｚボタンで解答します。]

：
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●
●
●
●
●
●
●
ｃ
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
⑪
●
●
●

●
●
●
●
の
●
●
●
●
●
●
●
●

●
●
「
ら
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●

[基本画面の説明］

ＨＰ:ヒットポイント（生命力）

初期値は６．中ボスを倒すとレベルアップして増え、間違うと消費します。、に

なるとゲームオーバーです。

ＭＰ:マジックポイント（魔法）

｢かんばつとるか」：攻撃力がアップします。I間正解すると敵のＨＰを２奪うこ

とが出来ます。－度戦闘が終了すると効果は失われます。

｢コラ犬どけコン」：モンスターの出現率がダウンします。敵に見つかるまで効果

は継続。しかし、中ボスモンスターとノリオ大王には効き目

がありません。

｢かい－の」：ＨＰが全向棹します。

ｂ●，●●●●●●●’●，●●⑪●⑪●●●⑪●●
⑭⑤⑨の⑤㈲●⑭の⑨●＄●⑭●⑨⑤の●●

r爆蕊灘』ｵｰﾙ害意クイズ藍蕊憲戦ＤＸ
ＴＩＭＥ

バラエティに富んだクイズは16ジャンル。
「爆笑ノオール吉本クイズ王決定戦□Ｘ」は

吉本の人気タレントを操作して４択クイズに挑戦する
インタラクティブなクイズゲームです。

「クイズ王決定戦」と「セレクト９」モードでは
まるでクイズ番組に参加しているような

迫力の臨場感が楽しめ、最大４人まで参加出来ます。
「コミカルファンタジー」モードはひとり専用。

モンスターとのクイズー騎打ちをお楽しみください。

いいタイムでクリアすると姫と結婚できますが、それなりのタイムだと、せっか

く救出しても振られてしまいます。０になるとゲームオーバーです。

進行度

■

現在のゲーム進行の度合いが％で表示されます。

]７

【
：



Ｌ･編､
盤、

セガサターンＣＤ憧轤王の暹謹薑
Ｌ，,＃

あて

0キズつけないで●ゲーームで遊ぶときは
必つか るそ へや墓か

ﾃﾞｨｽｸにキズをつけないよう､扱いにはゲームで遊ぶときは､部屋を明るくし､芯
冨窄うひ ま がめん’よitＺ

注意してください。また、ディスクを曲げるべ＜テレビ画面から離れてください。ま
こうおお げんこう じかん 流ん

たりセンター子しを大きくしないでください。た、健康のため、１時間ごとに10～20分の
きおうけし1 つが すいおんぶそく

芒jＵ力’ 休憩をとり、疲れているときや0垂眠不足で

０文字を書いてはダメのﾌﾟﾚｲは避けてください。
めんこし字

ﾚｰﾍﾞﾙ面に文字を書いたり、ｼｰﾙなど。罵れを樹〈ときはI季

を貼らなし】でください。

ほかんはしよちゅうい レンズクリーニングなど|こ｛更うやわらかい

懲保管場所に注意して希で串jfi蔀から卿饒,iに白かってijf識
二己と いこうお札こうしづから,】，と

プレイ後は元のケース|こ入れ、高温・高湿に軽く拭き取ってください。なお、シンナ
ー３砦や つが

のところを避けて保苣してください。－やベンジンなどは使わないでください。

Ｌ

Ｌ

①「移動」「魔法を使う」「休憩する」のどれかを選択します。

※休憩するとＨＰが４回復しますが、タイムを５分消費します。

ｅ前進します。道が分岐していれば左右どちらかを選択します。

⑧モンスターが現れたらクイズで戦闘します。

正解するとモンスターのＨＰが奪えます。

オープニングデモ

←

行動選択①

ご処墨身

セガサターンＣＤは、セガサターン専用の
.;･つう

ゲームソフトです。普通のＣＤプレイヤー
しよう

で使用すると、ヘッドホンやスピーカー芯
｡ま＝ん芯そ ぜつ定､

どを破損する恐れがありますので、絶対に
しよう

使用しなし)でください。

セガサターンをプロジェクションテレビ(スクリ
とうえし､【＝し己 せつそく さんそうこう已覆ニ

ーン投｡影ﾜ宝ECDテレビ)に鐡孟｢ると、残像光量
がめんやしようがのうせし、 せつ

による面面暁b7bi生じる可能性力あるため、接
ぞ＜

続しないで＜ださし】。

操作①②（行動・道・魔法の選択）

カーソルの移動：方向ボタンの上下

項目決定：ＡまたはＣボタン

キャンセル：Ｂボタン

前進②
ﾌﾟんこうじようちゅうい

懲健康上のご注意
っ串己か｡－１ブをてんのっ ずめん

ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面な
み Ｌ’■してごこんu二< b'し己

どを見ていて、－時的に筋肉のけいれん．意識
そう-つぴこしょうじょうおじと

の喪失等の症状を起こす人力<います。こうした
けいワんがた 必そ鋲え幻ぴらいし

経験のある方は、ゲームで遊ぶ前lＥ必ず医師と
そう芒jＬ ちつう

ｵ目談してください。また、ゲーム中|ここのよう
しようごぷう邪

な症状が起きたときは、すぐ{こゲームをやめ、
いし＿几こつう

医B而の診察を受けてください。

戦闘⑧

操作⑧（戦闘）

項目決定：ＡまたはＣボタン

１番を選択する：Ａボタン

２番を選択する：Ｂボタン

３番を選択する：Ｃボタン

４番を選択する：Ｚボタン

エンディング

〆
「､

「

★セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。

☆このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます
Ｉ

「ⅡⅡ可
PatenIs：Ｕ,Ｓ･Nos,4,442,486ﾉ4,454,594ﾉ4D462rO76；ＥｕｒｏｐｅNo.80244；ＣａｎａｄａＮｏｓ､1,183'276ｎ,O82D3511

HongKongNo､88-4302;Ge｢ｍａｎｙNo.29609,826;SingaporeNo.88-155;ＵＫ･No.1,535,999;
FranceNQ1u607DO2g;ＪａｐａｎＮｏ．1．６３２０３９６

1６
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