


;-'Chrll

{:levu.

5
e

&
9
e
O
O
O
0
0
L,
O

{:CJrj'fE?rj.rs
francais

english.

£

italiano .. ..

41
5]

e w.,..m. 2 f
&#%w%bﬁwuf

nederlands
S B EU TR oyt mamp s v

espanol..



ENGLISH« Handling This Cartridge
f _ ’ | This GLOBAL GLADIATORS Cartridge is infended

EPILEPSY WARNING exclusively for the SEGA GAME GEAR SYSTEM.,

WARNING: READ BEFORE USING YOUR For Proper Usage
SEGA VIDEO GAME SYSTEM (1) Do not immerse in water!
A very small percentage of individuals may (2) Do not bend!
experience epileptic seizures when exposed 10 (3) Do not subject to any violent impact

certain light patterns or flashing lights. Exposure to

. oy ; '.._-..:-..l
certain light patterns or backgrounds on a (4) Do not expose to direct sunlight!

television screen or while playing video games {5 X0 Ti0l ONTIOUE OF Ch RNCS |
may induce an epileptic seizure in these (6) Do nat place near any high temperature source!
individuals. Certain conditions may induce (1) Do not expose 1o thinner, benzine, efc.!

undetected epileptic symptoms even in persons

who have no history of prior seizures or epilepsy. If + Wnen wet, dry completely before using.

you, or anyone in your family, has an epileptic + When if becomes dirty, carefully wipe it with a soff
condition, consult your physician prior to playing. cloth dipped in soapy water.

If you experience any of the following symptoms » After use, put it in its case.

while playing a video game: dizziness, altered + Be sure 1o take an occasional recess during extended
vision, eye or muscle fwitches, loss of awareness, play.

disorientation, any involuntary movement, or
convulsions, IMMEDIATELY discontinue use and
consult your physician before resuming play.




Starting Up

|. Sef up your Sega Game Gear as described in ifs
ingtruction manual. Mick™ & Mack™ As The Global
Gladiators™ [Global Gladiators™ for short) is for one
player only.

2. Ensure the Power Switch is OFF. Then insert the
Global Gladiators Carfridge. its label facing towards you,
into 1he Sego Game Gear and press it down firmiy,

3. Tun the power switch ON, After o few seconds, the
Sega Screen will appear. When the Global Gladiators
litle Screen is shown you are ready to play Global
Gladiators!

IMPORTANT: If the Global Gladiators Screen doesn't
appear, press the Power Switch OFF. Ensure your Sega
Game Gear is set up comectly and the Global Gladiators
Carfridge is properly inserted. Then tumn the Power Switch
ON again. Always ensure the Power Switch is OFF before
inserfing or removing the Global Gladiators Cartridge.

BB

S Strap on your
A GooShooter and join
F Mick™ and Mack™, the Global
Gladiators™, on a quest to neutralise
" the Monsters of Sime World™, The Mystical
Forest™, Toxi-Town™ and Arctic World™. Tackle
mcky fraps and collect Arches™ for a chance to recycle
garpage and eamn mucho bonus points in the Bonus
zame!

Playing Global Gladiators

TAKE CONTROL!

Before you begin to play, take the time to familiarise

yourself with the movements and functions of the Sega

Game Gear Buffons,
(1)

5 T DIRECTIONAL BUTTON
- (D-BUTTON)

2 START BUTTON

—@ @ BUTTON 1
& BUTTON 2




THE GLOBAL GLADIATORS
TITLE SCREEN

After the Sega Screen and the Virgin Games Credits
nhave been shown, the story of Mick and Mack will be
oresented. You will then be shown the Global Gladiators
Title Screen with two options: ‘START and 'OPTIONS.

Note that if no Button is pressed on the Sega Game Gear
for approximately 15 seconds, you will be shown @
demonstration of the Global Gladiators in action.

Press the D-Button up or down to highlight an opfion.
Press Button 1 or 2 to select the highlighted opfion,

Press Button 1 or 2 to call up the Title Screen while the
story or demonstration is being shown.,

THE OPTIONS

There are three opfions; KID', "MUSIC” and "SOUND".
Press the D-Button up or down to highlight an option.
Press Button 1 or 2 to select the highlighted option.

KID

You can choose to play efther Mick or Mack. A fick wil
be shown beside the chosen character, Note that
neither character has an advantage over the other.

MUSIC

You can choose whether music will be heard during play
by selecting "'ON" or "OFF’,

EFFECTS

You can choose whether sound effects will be heard
during play by selecting 'ON" or "OFF,




MEET MICK ‘N’ MACK!

Mick and Mack, the Global Gladiators, are simply the
coolest of friends. During play, watch out for their
axcellent expressions while you arg helping the Global
Gladiators clean up fantasy worlds like the Mystical
Forest and Slime World.,

LET'S GO!

Before play begins you will be shown how many Arches
vou need to collect to complete the Level and how
many you need before you can play fhe Bonus Game,

MICK ‘N’ MACK'S GROOVY MOVES

They can un, jump and fall any distance without getting
hurt (though they might end up femporarily dazed if they
fall too far).

Prass the D-Button left or right to move Mick or Mack in
those directions. Mick or Mack runs at three different
speeds. The longer the D-Button is held left or ngnf, the
faster Mick or Mack runs in those directions.

Press the D-Button up or down when Mick or Mack is
standing still fo look at the scenery In Those directions.
Press Button 1 to make Mick or Mack jump siraight up.
The longer Button 1 is held, the higher Mick or Mack
jurmnps.

Press Button 2 to fire Mick or Mack’s Gooshooter in the
direction he's facing.

Press and hold the D-Button up or down then press
Button 2 to fire the GooShooter in those directions.

Note that the GooShooter can be fired in any direction
while Mick or Mack is in the air. A Global Gladiator can
also be moved to determine where he will land.




WHAT YOU CAN EXPECT
TD SEE DURING PLAY
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MICK Ol MALK
CHARACTERS

YOUR CURREMNT
TIME SCORE
MIL R QI REMAINING
WMACKS
HEALTH

The action takes place in the playfield which occupies
the best part of the screen. The playfield scrolls 1o keep
up with Mick or Mack as he runs, jumps and shoots his
way through the landscape.

YOUR CURRENT SCORE

Mick and Mack are given paoints for neutralising Monsters,
acguiring Cool Collectibles, touching Spacious Specials,
collecting Arches and playing to win in the Bonus Game.

TIME REMAINING
If the time runs out before you complete a Level, you
lose a Mick or Mack character,

MICK OR MACK'S HEALTH

When Mick or Mack fouches a Monster, his health
deteriorates and the expression on this face changes to
reflect this. When the face starts fo flash, a Mick or Mack
character will be lost if he touches a Monster. A Mick or
Mack character is lost instantly if he falls into slime or
water,

MICK OR MACK CHARACTERS

You start with five. It's Game Qver fime if all your
characters are Iost,

ARCHES COLLECTED

Dotted throughout the Worlds you will find different
coloured Arches. Pick them up for points! The faster an
Arch spins, the mare points it's worth.




THE BONUS GAME GARBAGE HELD

T CARBAGE HELD Press Button 1 or 2 fo throw g piece of garbage held by
RECYCLED Mick or Mack straight up info the air,
HOLD IT!

Press the Start Button during play fo freeze the action,
Press the Start Button when the action is frozen o resume
play.

It's fast! It's dizzying! It's the Bonus Game! Cans, bottles
and newspapers fall from the sky. Pick them up and
throw them info the correct recycling containers for
bonus points! The longer you last, the mare poinfs you
are given for each piece of rubbish you recycle. You
may even eam extra characters! The Bonus Game ends
if a can, boftle or newspaper settles on the ground, so
don’t let it happen! And don't try to caich the falling
anvils either!




APPENDIX ONE: MYSTICAL FOREST

. | Fox the fish and watch out for the faliing log platfarms as
TH OSE Wl LD WO RLDS you bounce from limb to limb. iy
There are four Worlds, each with three Levels,
Prepare yourself to defeat the Boss Monster atf the end of
the final Level,

SLIME WORLD
Beware of sippery slime and dissolving platforms.

.- . GOOBER

BIZ ‘E’ BEAVER

e

SQUEAK BEAK

3

A ool 1|||ru CKMDUTH
SLIME-O-MATIC MK I




TOXI-TOWN ARCTIC WORLD

Mind the fumbling tyres as you cuf through the industricl Outrun the oozing oil that's destroying the wildlife ang
pollution choking the town. find a way fo save the world. And be careful on that ice
- 13 slippery!

THRASHCAN




APPENDIX TWO:
COOL COLLECTIBLES

Te help Mick and Mack through their adventure, collect
the following items when you see them.

HEART
Boosts Mick or Mack's energy to the max!

CLOCK
Gives you more time fo complete the Level,

APPENDIX THREE:
SPACIOUS SPECIALS

some sections of the scenery have a special purpose
which becomes evident when they are touched by Mick
or Mack.

JET PIPES

These are found on Slime World. Jump on one to fly high
and jump off one 1o fly higher!

CONTINUE ARROW

If you lose a Mick or Mack character and have at least
one remaining, play will resume from the point where
the Continue Arow was touched instead of the start of
the Level,




APPENDIX FOUR:
PLAYING ADVICE

Quickly collect 16 Arches to receive a Cool Bonus.
Don't waste fime exploring - each Level has a time limit,

Jump as offen as possible. You may find invisible
platforms.

Catch the falling items first in the Bonus Game, Even if
you are holding a piece of garbage ready to be thrown
in @ bin, throw it up, collect the falling garboge and then
take care of any garbage bouncing on the ground.

To make the Goo shoot further . . . Fire the GooShooter
when Mick or Mack is running at full speed then stop.
The Goo should fly right across the screen!

Virgin Games reserves the right fo make improvements in
the product described in this manual, af any time and
without nofice. Virgin Games makes no warranties
expressed or implied, with respect to this manual, its
quality, merchantability or fitness for any partficular

purpose.



DEUTSCHe

EPILEPSIE-WARNUNG

WARNUNG: VOR GEBRAUCH DES

SEGA-VIDEO-GAME-SYSTEMS LESEN!
Bei einem sehr kleinen Prozentsafz von Personen kann
g5 ZU epileptischen Anféllen kommen, wenn diese
bestimmten Lichfeffekten durch auiblitzende Lichfer
ausgesetzt sind. Bel diesen Personen kann ein
epileptischer Anfall dadurch hervargerufen werden,
dab sie bestimmten Lichtmustern auf oder im
Hintergrund eines Fernsenhbildschirmes oder beim
Spielen von Video-Spielen qusgesetzt sind. Besfimmte
Umstande kdénnen unenfdeckte epilepfische
Symptome auch in solchen Personen hervorrufen, die
2Uvor keine Anfalle oder Epilepsie gehabt haben. Falls
Sie oder ein Familienmitglied von Ihnen an Epilepsie
leidet, so fragen Sie [hren Arzt, ehe Sie mit dem
Spielen beginnen. Sollte bei lhnen wahrend des
Spielens eins der folgenden Symptome wie:
schwindelgefihl, veranderte Sehkraft, Augen-
oder Muskelzuckungen, BewuBfseinsverlust,
Desorientierung, jegliche Art von unfreiwilligen
Bewegungen oder Krimpfen auftreten, so beenden
Sie SOFORT das Spiel, und suchen Sie einen Arzt auf,
ehe Sie weiterspielen.

Handhabung der Kassette

Diese "The Global Gladiators™”-Kassette isf
ausschlieBlich fir SEGA GAME GEAR.

Zur vorschriftsmadBigen
Behandlung

(1) Nicht mit Wasser in Berthrung bringen!

(2) Nicht knicken!

(3) Keine Gewdalf anwenden!

(4) Keinem direkten Sonnenlicht aussetzen!

(&) Nicht beschadigen oder verunstalten!

(6) Nicht in der Nahe von Warmeguellen aufbewahren!

)
(/) Nicht mit Verdunnem, Benzol efc. in Berlhrung
pringen!

« Falls naB, vor Gebrauch sorgfdlfig trocknen.

+ Bel Verschmufzung vorsichtig mif einem in Seifenwasser
getauchten weichen Tuch abreiben,

« Nach der Benufzung in der Hulle aufbewahren,

» Bei besonders langen Spielphasen unbedingt
gelegentliche Pausen einlegen.

& X X X




Spielstart

. Stelle dein 3ega Game Gear ein, wie im Handbuch
beschrieben. Mick™ & Mack™ As The Global
Gladiators™ (kurz Global Gladiators™) wird von ginem
Spieler gespielt,

2. Achte darauf, da das Gerar AUSGESCRALTET ist,
Lege dann die Global Gladiators-Kassette mit deém
Etikett nach oben in die Sega Game Gear ein, und
driicke sie fest nach unten.

3. Schalte dos Gerdt EIN. Nach wenigen Sekunden
arscheint der Sega Bildschirm. Wenn der Titelbildschirm
von Global Gladiators zu sehen ist, kannst du mit dem
Spiel beginnen!

ACHIUNG! Sollfe der Sega-Bildschirm nicht erscheinen,
schalte das Gerat AUS. Uberprife, ob das Sega Game
Gear richtig gestartet und die Kossette korrekt
eingesteckt wurde, Schalte dann das Gerat wieder EIN.
Achte immer darauf, dall das Gerat AUSGESCHALTET ist,
wenn du die "Global Gladiators”-Kassette einlegst oder

.j’j f%.

_ Nimm deipa
e Schleimschleuder yng

# <rhlicBe dich Mick™ and Mack™
3 an, den Global Gladiators™, um die

Monster von Slime World™, The Mystical
Forest™ Toxi-Town™ und Arctic World™ 2y
bekampfen. Du mubt gefahrliche Fallen Uberwinden und
Arches™ sammeln, damit du Mull recyclen und
massenhaft Bonuspunkte im Bonusspiel emeichen kannst

Global Gladiators - Das Spiel

UBERNIMM DIE KONTROLLE!

Vor dem eigentlichen Spiel solltef [hr Euch mit der
Steuerung und den Funktionen der Knopfe vertraut
machen.

@ o RICHTUNGSKNOPF
| (D-KMNOPF)
- @ STARTKNOPF
NE—@  GKNOPF ]
. @KNOPF2
@




DER "GLOBAL
GLADIATORS -
TITELBILDSCHIRM

im AnschluB an den Sega-Bildschirm und das
Mitarbeiterverzeichnis von Virgin wird die eschichfe von
Mick und Mack gezeigt. Dann folgt der Titelbildschirm
von "Global Gladiators”™ mit den beiden folgenden
Optionen; "START" (Spiel starten) und "OPTIONS”
(Optionen).

Wenn du wahrend der folgenden, 15 Sekunden keinen
der Knopfe auf dem Sega Game Gear drickst, wird eine
Demonstration der Global Gladiators in Aktion gezeigt.
Dricke den Richtungsknopf oben oder unten, um eine
Option zu markieren,

Driicke Knopf 1 oder 2, um die markierte Option zu
wdahlen.

Dricke Knopf 1 oder 2, um zum litelbildschirm
zurlickzukehren, wahrend die Geschichte oder die
Demonstration gezeigh wird.

DIE OPTIONEN

Es gibt drei Optionen: “Kid", "Music” und "Sound”,
Dricke den Richtungsknopf oben oder unten, um eine
Option zu markieren.

Dracke Knopf 1 oder 2, um die markierte Option zu
wanlen.

'HKIDII

Du kannst entweder als Mick oder als Mack spielen. Die
gewahite Figur ist durch ein Hakchen gekennzeichnet,
Denke daran, daB keine Figur der anderen (berlegen ist.

“MUSIC”

Du kannst wahlen, ob die Musik wahrend des Spiels ein-
oder ausgeschaltet sein soll, indem du "ON” oder "Off”
drichkst.

“EFFECTS"
Du kannst wahlen, ob die Soundeffekte wahrend des

Spiels horbar sein sollen oder nicht, indem du "ON" oder
“OFF" driackst,




MICK UND MACK STELLEN
SICH VORI

Mick und Mack, die Global Gladiators, sind einfach die
coolsten Freunde. Lache Uber ihre witzigen Grimassen,
wahrend du den beiden Umweltschitzem dabei hilfst,
Phantasiewelfen wie den Jauberwald und die Slime-Well

Vor dem Spiel wird angezeigt, wie viele Arches
(McDonalds-Bogen) du sammeln muBt, um den Level
erfolgreich zu beenden, und wie viele du bendtigst,
bevor du das Bonusspiel spielen kannst,

DIE IRREN BEWEGUNGEN VON MICK UND MACK

Die beiden kénnen rennen, springen und aus jeder Hohe
abstlrzen, ohne sich zu verefzen. (Nach einem Sturz qus
einer extremen Hohe kénnen sie allerdings fir kure Toit
etwas benommen sain.)

Dricke den Richtungsknopf rechfs oder links, um Mick
und Mack in die entsprechende Richiung zu bewegen,
Die beiden kdnnen in drei verschiedenen
Geschwindigkeitsstufen laufen. Je ladnger der
Richtungsknopf links oder rechts gedrickt wird, deste
schneller rennen Mick oder Mack in die jeweilige
lichfung.

Drickst du den Richtungsknopf oben oder unten,
wahrend Mick und Mack still stehen, dann kannst du in
die entsprechende Richtung schauen.

Driicke Knopf 1, um Mick oder Mack hochspringen zu
lassen. Je langer du den Knopf gedruckt halfst, desto
noher springen sie.

Driicke Knopf 2, und Mick oder Mack schieBen mit der
schleimschleuder in ihre jeweilige Blickrichtung.

Halfe den Richtungsknopf unten oder oben gedrickt
und dricke dann Knopf 2, um die schleimschleuder in
die entsprechende Richtung zu schieBen,

Denk daran, daB die Schieimschleuder in jede Richfung
schieBen kann, wahrend Mick und Mack sich in der Luff
befinden. Du kannst auch bestimmen. wo der Global
Gladiator landen soll, indem du ihn entsprechend
bewegst.



WAS DICH BEIM SPIELEN
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MICK- ODER
WA CK-FISUREN

DEIN MOMEMTANER
PUMKTESTAND

B o

e Ll T —

RESTZEN

MECKS ODER
MACKS

GESUNDHER
Das Geschehen findet auf einem Spielfeld statt, das den
groBten Tell des Bildschirms einnimmt, Das Spielfeld wird
abgescrollt, um Mick und Mack zu folgen, wenn sie
durch die Landschaft rennen, springen und schigBen,

DEIN MOMENTANER PUNKTESTAND

Mick and Mack erhalten Punkte, wenn sie Monster
unschadlich machen, coole Sammelgegenstande

aufheben, Spezialstellen berlihren, Arches sammeln und
das Bonusspiel gewinnen,

RESTZEIT

Gelingt es dir nicht, einen Level in der vorgegebenen Zeif
zu beenden, dann verlierst du eine Mick- oder Mack-
Figur,

MICKS ODER MACKS GESUNDHEIT

Wenn Mick oder Mack ein Monster berihren, dann
verschlechtert sich ihr Gesundheitszustaond. Dies 168t sich
an ihrem veranderten Gesichtsaudruck ablesen. Beginnt
das Gesicht aufzublinken, dann sind Mick oder Mack
verloren, sobald sie ein Monster berlhren. Fallt eine Mick-
cder Mack-Figur in schleim oder Wasser, dann verlierst
au sie sofor.

MICK- ODER MACK-FIGUREN

Du beginnst mit finf. Das Spiel ist zu Ende (Game Qver),
wenn du alle Figuren verloren hast.

GESAMMELTE ARCHES

Uberall verstreut wirst du McDonalds-Bégen in
verschiedenen Farben finden, Heb sie auf, denn sie
pringen Punkte! Je schneller ein Bogen herumwirbelt,
desto mehr Punkte ist er wert.




DAS BONUSSPIEL

RECYCLETER MULL IN DER
MULL HAN

Das Bonussplel ist so rasend schnell, dal dir dabe
schwindlig wird! Dosen, Flaschen und Zeitungen fallen

vom Himmel. Heb sie auf und wirf sie in den-

entsprechenden Recycling-Container. Das bringt
Bonuspunkte! Je langer du durchhdlist, desto mehr
Punkte erhalfst du fir jeden Gegenstand, den du
recyclest! Das Bonusspiel endet, wenn eine Flasche oder
Zeitung auf den Boden fallt. PaB also auf, daB das nicht
passiert! Und versuche bloB nicht, die herunterfallenden
Ambosse zu fangen.

MULL, DEN MICK ODER MACK IN DER HAND HALTEN

Urucke Knopf 1 oder 2, um den MUl den Mick ode;
Mack in der Hand halten, hoch in die Luft zu werfen,

STOP!

Dricke wahrend des Spiels den Startknopf, um dle
Action anzuhalten.

Drucke danach wieder den Startknopf, um
welterzuspielen,



ANHANG EINS: DIE

WILDEN WELTEN

Fs gibt vier Welten mit jeweils drei Levels. Stell dich schon
mal darauf ein, daB du den Obermonster am Ende des
letzten Levels bekdmpfen mubt.

SLIME WORLD -

DIE “SLIME”-WELT

Nimm dich in acht vor glitschigem “slime” und
Plaftformen, die sich aufiosen,

SQUEAK BEAK

SLIME-O-MATIC MK I

MYSTICAL FOREST -

DER ZAUBERWALD

Trickse die Fische aus, und nimm dich in acht vor
hermunferfallenden Balken-Plattformen, wahrend du von
Ast zu Ast hipfst,

BIZ'E

YUCKMOUTH




TOXI-TOWN ARCTIC WORLD -

Mimm dich vor den herumwirbelnden Reifen in DIE ARKTISCHE WELT

acht, wahrend du ;;ilch dulrr;hi die industrielle Du muBt den Olteppich, der die Tierwelt Zerstort
I,Jm:rafelWEFSEHmUTEUﬂQ kampfst, die die Stadt zu ersticken einholen und einen Weg finden, die Erde zu r'eh?eh 5e|
droht. aber vorsichtig auf dem Eis - du konntest ausrutschen

.........

TH RASHCAN
SPLATTER BAT




ANHANG ZWEI: CQOLE
SAMMELGEGENSTANDE

ciehst du einen der folgenden Gegenstdnde, dann
sarmmie ihn in, urn Mick und Mack bel inrem Abenteuer
7u helfen,

HERZ
namit wird Micks oder Macks Energielevel auf das
Viaxkimum angehoben.

UHR
Die Uhr giist dir mehr Zeit, um den Level zu beenden,

ANHANG DREI:
SPEZIALSTELLEN

Einige Stellen in der Szenerie haben eine besondere
Funktion, die dann deutlich wird, wenn Mick oder Mack
diese Stellen berdhren,

DUSENROHRE

Disenrohre kannst du in der “Slime”-Welt finden, Springst
du auf eines, dann kannst du hoch fliegen. Springst du
von einem Dusenrohr ab, dann kannst du noch héher
fiegen.

FORTSETZUNGSPFEIL

Verlierst du eine Mick- oder Mack-Figur, hast aber noch
mindestens eine zur Verflgung, dann lauft das Spiel an
der Stelle weiter, an der du den Forfsetzungspfell benlhrt
hast, nicht am Anfang des Levels.




ANHANG VIER: SPIELTIPS
Sammle maoglichst schnell 16 Arches, um einen
"Coolbonus” zu erhalten.

Verschwende keine Zeit damit, die Gegend zu
erforschen. Auf jedemn Level steht dir nur eine begrenzte
Zeit zur Verflgung.

springe so off wie moglich. Du kbnntest eine unsichtbare
Plattform entdecken,

Fange im Bonusspiel zuerst den herunterfallenden Abfall
auf. Selbst wenn du einen Gegenstand, der in den
Abfalleimer gehor, in der Hand hdlist, wirf ihn wieder in
die Luff, fange zuerst den herunterfallenden Abfall auf
und kummere qdich dann um den MUIl, der guf dem
Boden herumhdpft.

Um die Reichweite der Schleimschleuder zu vergréBern,
mubt du schieBen, wahrend Mick oder Mack mit voller
=eschwindigkeit laufen, und dann die Figur anhalten,
AUf die Art schielt der Schieim quer Uber den Bildschirm!

Virgin behdlt sich das Recht vor, das in diesem
Handbuch beschrisbene Produkt jederzeit und ohne
Vorankundigung zu verbessern. Virgin Games Ubemimmit
keine ausdrlckliche oder implizierte Garantie hinsichtlich
der Qualitat bzw. der handelsiblichen Qualitat dieses
Handbuchs eder seiner Eignung flr irgendeinen Zweck.



FRANCAIS
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AVERTISSEMENT SUR
L’EPILEPSIE

AVERTISSEMENT: A LIRE AVANT D'UTILISER
VOTRE SYSTEME DE JEU VIDEO
Un trés petit nombre de personnes risquent d'avoir
des crises d'épilepsie lorsgu’elles sont exposees a
certains motifs lumineux ou a des lumieres
clignotantes. L'exposition @ cerfaines lumieres ou
arrére-plans sur un écran de télévision, ou pendant
le jeu vidéo, risque de provoguer des crises
épileptigues chez ces personnes. Certaines
conditions peuvent provogquer des sympiomes
épileptiques non décelés, méme chez certaines
des personnes qui n'onf jamais eu de crises
d'épilepsie. Si vous, ou un membre de votre famille,
est dans un &taf épileptique, consultez un médecin
avant de jouer. Si vous présentez un des
symptémes suivants en jouant @ un jeu vidéo:
vertiges, vue affaiblie, clignotement des yeux ou
contractions musculaires, perte de conscience,
déséquilibre, mouvement involontaire, ou
convulsions, arretez IMMEDIATEMENT l'utilisation et
consultez volre médecin avant de reprendre le jeu.

Manipulation De La
Cartouche
Cette cartouche des Global Gladiators est congue

exclusivement pour la Sega Game Gear,

Précautions d’emploi

(1) Ne pas mouiller,

(2) Me pas plier,

(3) Ne pas infliger de choc viclent.,

(4) Ne pas exposer directement 4 la lumiére du solell,

(5) Ne pas endommager ou denaturer,

(&) Ne pas placer @ proximité d'une source de

tempéraiure élevee,

(1) Ne pas exposer @ proximite de diluants, benzine, etc,

" En cas d’humidité, secher completement avant
utiisation.

" Pour nettover, essuyer avec un chiffon doux imbibé
d’equ savonneuse,

* Aprés Utilisation, remettre dans la boite.

* Faire des pauses en cas d'utilisation prolongée.




Commencer

1. Branchez votre Sega Game Gear comme indigué
dans le manuel d'instructions. Mick™ & Mack™ Les
Global Gladiators™ convient & un jousur seulement,

2. Vériflez que la console est éteinte (OFF). Insérez
ensuite la cartouche des Global Gladiators, I'étiquette
face 4 vous, dans la Sega Game Gear ef appuyez
fermement vers le bas,

3. Allumez la conscle (ON). Aprés quelques secondes,
VOUs verrez appardiire F'ecran Sega. Lorsque I'écran tifre
des Global Gladiators s"affiche, vous étes prét & jouer

IMPORTANT! 5l I'ecran Sega n'apparalt pos, éteignez la
console (OFF). Verfiez que votre Sega Game Gear est
correctemeant branché et gue la carfouche est G sa
place. Allumez G nouveau la console. Vérifiez toujours
que la conscle est eteinte avant d'insérer ou de retirer la
cartouche des Global Gladiators.

" -I_"'-!
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Gooshooter (lance-glue)
en bandouliere, rejoignez Mick™
et Mack™, les Global Gladiatorg™
Leur mission consiste @ neutraliser leg
“Monsters of Slime World™, The Mystical
Forest™, et ['Arctic World™. Lancez-vous dans les guet:
apens perfides et collectionnez des Arches™ s vous
voulez avoir une chance de recycler vos ordures, et de
récolter des points de bonus dans le Jeu du Bonus,

Jouer a Global Gladiators™
PRENEZ LE CONTROLE!
Avant de commencer & jouer, prenez le temps de vous
habituer a I'usage et aux fonctions des boutons.

q @ @ BOUTON DIRECTIONMNEL

(BOUTON-D)

2 BOUTON START
OH-@ @BOUTON |
@ BOUTON 2




L’ECRAN TITRE DES
GLOBAL GLADIATORS

'histoire de Mick et Mack sera affichee apres |'écran
Sega et les crédits de Virgin Games. Vous verrez ensuite
I"écran titre des Global Gladiators comportant deus
aptions; "START" (Commencer) ef "OPTIONS".

Appuyez sur le Bouton-D vers le haut ou le bas pour
mettre une opfion en surbrillance.

Appuyez sur le bouton 1 ou 2 pour selectionner |'option
en surprillance.

Appuyez sur le Bouton 1 ou 2 pour refourner @ |'Ecran
Titre pendant le déroulement de ['histoire ou de |
démo.

LES OPTIONS

Vous frouverez frois options: “KID' (personnage), "MUSIC
(musique) et "SOUND’ (effets sonores).

Appuyez sur le Bouton-D vers le haut ou le bas pour
mettre une option en surbrillance,

Appuyez sur le bouton 1 ou 2 pour sélectionner 'opfion
en surbrillance.

KID

Vous pouvez prendre le role de Mick ou Mack. Une
coche apparaifra @ cdté du personnage sélectionna.
Remarque: aucun des personnages n'est plus avantage
que ['gutre,

MUSIQUE

Vous pouvez la desactiver (OFF) sl vous ne voulez pas de
musique pendant e jeu.

EFFETS SONORES
Vous pouvez les désactiver (OFF) si vous ne voulez pas
d'effets sonores pendant le jeu.



FAITES CONNAISSANCE
AVEC MICK ET MACK!

Mick ef Mack, les Global Gladiators sont tout simplement
les amis les plus cools du monde. Pendant le jeu, guettez
leurs excellentes mimigues, alors que vous aidez les
Global Gladiators @ nettoyer des mondes imaginaires,
tels que la Mystical Forest (la Forét Mystique) et Slime
Wolrd (le Mande Vaseux),
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C’EST PARTI

Avant de commencer @ jouer, on vous indiquera le
nombre d'arches que vous devrez ramasser afin de
ferminer le niveau, et celui dont vous aurez besoin pour
disputer le jeu Bonus,
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DEPLACER MICK ET MACK

ls peuvent courr, sauter et tomber de n'importe qualle
distance sans se faire mal; il se peut cependant quje
solent guelque peu etourdis s'ils tombent de trop hayt
Appuyet sur le Bouton-D vers la gauche ou la droite DOur
déplacer Mick ou Mack dans I'une de ces directions,
Mick et Mack se déplacent @ trois vitesses differentas,
Plus vous mainfenez le Boufen-D enfoncé vers la gauche
ou la droite, plus Mick et Mack se déplacent
rapidement, dans la direction choisie.

Appuyez sur le Bouton-D vers le haut ou le bas, lorsque
Mick ou Mack est debout, immobile, pour qu'll observe
le paysage dans la direction choisie,

Appuyez sur le Bouton 1 pour faire sauter Mick ou Mack,
Flus vous maintenez le Bouton 1 enfoncé, plus Mick ou
Mack saute haut,

Appuyez sur le Bouton 2 pour activer le GooShooter de
Mick ou de Mack, dans la direction & laquelle || fait face,

Appuyez sur le Bouton-D vers le haut ou le bas, puis sur le
Bouten 2 pour tirer avec le GooShooter dans ces
directions.

Remargue: lorsqu’ils sont dans les airs, Mick et Mack
peuvent firer dans n'importe quelle direction avec leur
GoosShooter. Vous pouvez également déplacer un
Global Gladiator pour déterminer son point
d atterrissage.



CE QUE VOUS VERREZ
PENDANT LE JEU
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VIES DE MICK
QL MACK

| - -
| TEMPS SCORE ACTUEL
SANTE DE RESTANT
MECK QU
MACK

L'action a lieu sur un terrain de jeu, occupant la plus
grande partie de I'écran. L'écran défile afin de suivre
Mick ou Mack lorsqu’il court, saute, et se frale un chemin
dans le paysage & aide du GooShooter,

SCORE ACTUEL

Mick et Mack recoivent des points lorsqu'ils neutralisent
des Monstres, acquierent des Supers Objets. touchent
des Effets Spéciaux, ramassent des Arches et réussissent
le Jeu Bonus.

TEMPS RESTANT
Si vous ne parvensz pas a terminer un niveau dans le
femps imparti, vous perdez une vie.

SANTE DE MICK OU MACK

Si Mick ou Mack touche un monstre, sa santé se
détériore et I'expression de son visage change. Lorsgue
le visage commence a clignoter, vous perdrez un
personnage Mick ou Mack §'il fouche un monsire. Vous
perdrez instantanément un Mick ou un Mack s'il tombe
dans I'equ ou dans ko vase.

VIES DE MICK OU MACK

Vous commencez avec cing vies representées par des
personnages. Le jeu se fermine si vous perdez fous vos
PENSONNAQES.

ARCHES RAMASSEES

Vous apercevrez G tous les niveaux des arches colorées,
représentées en poinfilés. Ramassez-les pour gagner des
points! Plus une arche tourne rapidement, plus elle @
de valeur.




LE JEU BONUS DETRITUS RECYCLES

DETRITUS DETRITUS EN VOIRE ADPUYEZ suUr le E-f:.?mr;m 1 ou E pour que Mick ou Maek
RECYCLES POSSESSION lance un de sas détritus en | air.
PAUSE!
Appuyez sur le Bouton Start pendant le jeu. pour faire
une pause.

Appuyez sur le Bouton Start quand l'action est arétée
pour reprendre le jeu.

C'est un jeu rapide, @ vous donner le vertige! C'est le Jeu
Borus! Des boites, des boutellles et des joumauy tombent
du ciel. Ramassez-les et jetez-les dans le container de
recyclage approprie pour obtenir des points de bonus!
Pius vous resistez longtemps, plus vous gagnez de points
par cbjef recyclé. |l se peut méme que vous obleniez das
personnages supplémentaires! Le Jeu Bonus prend fin si
une baite, une bouteille, ou un joumal fombe au sol, alors
evitez que cela n'arrive! Et n'essayez pas non plus
d aftraper les enclumes qui fombent du ciel!




ANNEXE UN: CES MONDES
SAUVAGES .

| existe gquatre mondes comportant chacun rois
~iveaux. Préparez-vous & affronter le Monstre supréme a
i1 fin cu dermier niveau.

SLIME WORLD |

(LE MONDE VASEUX)

“nites attention d la vase glissante et aux plates-formes
aui se volatilisent.

(GOOBER

- SLIME-O-MATIC MK II

MYSTICAL FOREST

(LA FORET MYSTIQUE)

Trompez le poisson et prenez garde aux morceaux ¢e
plates-formes gui fombent lorsgue que vous VOUS
balancez de branche en branche.




TOXI-TOWN (LA VILLE TOXI) ARCTIC WORLD

Prenez garde aux pneus qui dégringolent pendant que (LE MONDE ANTARCTIQUE)

vous essayez de traverser la pollution industrielle qui Distancez la marée noire qui se propage, détruisant o

asphysde la ville. faune sauvage sur son passage, et essayez de frouver un
MOoyen pour sauver le mende. Aftention, la glace ¢q
glisse!

THRASHCAN




ANNEXE DEUX: LES SUPER
OBJETS

pour alder Mick et Mack au cours de leurs aventures,

ramassez les objets suivants lorsque vous les verrez:

UN CCEUR
pour donner un maximum d'energie a Mick et Mack!

UNE HORLOGE
\Vous aurez plus de fernps pour terminer ce niveau.

ANNEXE TROIS: LES
ELEMENTS SPECIAUX

Certaines parties du paysage ont une utilisation
particuliere; Mick et Mack n’ont qu'd les toucher pour Ia
dacouvr,

LES TUYAUX A REACTION

Vous les frouvez dans Slime World, Sautez sur I'un d’entre
eux pour vous élever haut dans les airs, puis élancez-vous
pour voler encore plus haut!

LA FLECHE DE CONTINUITE

3l vous perdez un Mick ou un Mack, et qu'il vous en reste
au meins un, le jeu reprendra @ 'endroit ol vous averz
touché la Flieche, ef non au début du niveau,




ANNEXE QUATRE:
CONSEILS

Empressez-vous de ramasser 16 arches pour recevolr un
Super Bonus,

Me perdez pos de tfemps a explorer, car un femps limite
ast imparti @ chagque niveau.

Sautez aussi souvent que possible; 1l se peut que vous
trouviez des plates-fomes invisibles.

Dans le Jeu Bonus, attrapez d'abord les detritus qui
tombent; 51 vous avez un détritus a la main, lancez-le en
‘air, attrapez celui qui fombe puis ceux qui rebondissent
sur le sol.

Pour augmenter la puissance de votre GooShooter, tirez
lorsque Mick ou Mack court @ sa vitesse maximum, puis
s'anéte. Le Goo fraversera I'écran @ foute vitesse!

VIRGIN se reserve le droit d'apporter des améliorations
au produit décrit dans ce manuel, @ fout moment ef
sans préavis. VIRGIN GAMES ne fait aucune garantie
exprasse ou implicite concermnant ce manugl, sa qualite,
sa qualité marchande ou son adaptation @ un usage

! particulier.




ITALIANO Trattamento della

[ r Cartuccia
| AVVERTEN ZA PER La presente Cartuccia Global Gladiators s intendes
GLI EPILETTICI uso esclusivo sul formato Game Gear.
ATTENZIONE: LEGGERE LE SEGUENTI Per un Uso Corretto
ISTRUZIONI PRIMA DI UTILIZZARE IL SISTEMA (1) Non immergere in Gcqua |
DI VIDEOGIOCHI SEGA (2) Non piegare! |
Un ristrefto numero di persone pud subire aftacchi (3) Non softoporre ad impatti violent '
epilettici in seguito all'espesizions a certi schemi d (4) Non esporre alla luce diretta del sole!
uci intermittenti chiare. Pertanto |'esposizione @ (5) Non danneggiare o deturparg! ?
| luct intermittenti chiare, durante la visione di (6) Non collocare presso fonti di alte femperature!

| programmi TV oppure il gioco, espone queste ||

echin dl e L 7) Non esporre a solventi, benzolo, ecc
persone di rischio di attacchi epiplettici. Certe ) o elC

situazioni possono indurre attacchi epiplettici * Se bagnata, asciugare completamente prima dells
impercettibili anche in persone non classificare * Se sporca, detergere con CUA Con un panno mort
epilettiche. Se voi o un membro della vosira bagnato in acqua saponata.

famiglia soffrite di epilessia, prima di giocare * Riporre nella custodia dopo I'uso.

consultate un medico. Se durante il gioco provate ||
uno dei seguenti sintomi: vertigini, alterazioni della
vista, contrazioni agli occhi o ai muscoli, perdita
di coscienza o dell'orientamento, movimenti
involontari, convulsioni, smettete SUBITO di
giocare e, prima di riprendere, consultate un
medico.

* Effettuare soste saltuarie nel corso di gioco prolungs

=




AvVIO

1. Alestisci il tuo Sega Game Gear come descritto rel
manuale di istruzioni. Mick™ & Mack™ As The Global
Sladiofors™ (piu semplicemente Global Gladiafors™) &
per un solo giocatore,

2. Accertati che l'interruttore di cormrente sia SPENTO.
Quindi, inserisci la cartuccia di Global Gladiators nella
Sega Game Gear con |'etichetta rivolfa verso di te e
oremila ben dentro,

3. ACCENDI I'inferruttore di corrente, Dopo pochi
secondi apparira la Videata Sega. Quando verrd
presentata lo Videata di testa di Global Glodiators sara
pronto a giocare Global Gladiators!

IMPORTANTE! Se la Videata Sega non dovesse apparire,
spegni l'interruttore, Accertati che il Sega Game Gear
sig stafe allestito corettamente e che lo Cartuccia sia
stata inserita in modo appropriato. Quindi ACCEND|
"interruttore. Assicurati sempre che 'interruttore dj
carente sia spento prima di inserire o di rimuovere o
cartuccia di Global Gladiators,

iR

7 GooShooter (Spara-
# gomma) & aiuta Mick™ e Mack™ |
Global Gladiators™, a neutralizzare |
Mostri di Slime World™, della Mystical

Forest™, di Toxi-Town™ e di Artic World™.
supera le frappole ingegnose e raccogli gli Arches™ pey
poter riciclare | rifiufi e guadagnare un sacco di punti
speciall nel Gioco dei Bonus.

Giocare a Global
Gladiators

PRENDI IL CONTROLLO!
Prima di cominciare a giocare, aspetta a familiarizzarti
con i movimenti e le funzioni dei Boftoni,

@ BOTTONE DIREZOMALE
(BOTTOMNE-L)

2 BOTTOME DI A0
{START)

= BOTTOME 1

& BOTTOME 2




LA VIDEATA DI TESTA DI
GLOBAL GLADIATORS

Dopo che sono stati mostrafi la Videata Sega e 1 Titoli
Aella Virgin Gomes, verra presentata la stora di Mick &
viack. Quindi i verrd mostrata la Videata di testa di
Global Gladiators con due opzioni: “START” (INIZIARE) e
"OPTIONS”™ (OPZIONI).

Ricorda che se non premeral nessun Pulsante sulla Sega
Game Gear entro circa 15 secondi, ti vera mostrata una
dimostrazione del Global Gladiators in azione.

Premi il Pulsante-D in su © in giu per evidenziare
Jn'opzione.

Premi il Pulsante 1 o 2 per selezionare I'opzione
avidenziarg.

Premi il Pulsante 1 o 2 per chiamare la Videata di testa
mentre viene mostrata la storia o la dimoestrazione.,

LE OPZIONI

Ci sono tfre opzioni; "KID™ (RAGAZZQ), *MUSIC" (MUSICA)
and "SOUND" (SONORQ),

Premi il Pulsante-D in su o in gil per evidenziare
un opzione.

Premi il pulsante | o 2 per evidenziare |"opzione.

KID (RAGAZZO)

Puol giocare come Mick o come Mack. Verrd mostrato
un segno accanto al personaggio scelfo,

MUSIC (MUSICA)

Puoi scegliere se ascoltare o meno la musica
selezionando "ON" (ATTIVATA) o "OFF" (DISATTIVATA).

SOUND (SONORQ)

Puci decidere se affivare 0 meno gli effetti sonori nel
corso del gioco selezionando "ON™ (ATTIVATI) o
"R (DISATTIVATE.
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INCONTRARE MICK E
MACK

Mick e Mack, the Global Gladiators, sonog
sernplicernente gli amici piu geniali. Nel corso del gioco,
stal aftento alie espressioni originali che usano | Global
Gladiators mentre gli stai aiutando a ripulire mondi
fantastici come la Mysfical Forest e lo Slime World,

Cocd ﬁﬁﬁ;&_ ;;E_gw@%lé%%%ﬂ% ..........................
S

ANDIAMO!

Prima del gioco 1i verranno mostrati quanti Arches dovrg|
raccogliere per complefare il Livello & quanti ne doyrg
avere prima di poter giocare il Gioco dei Bonus!

MOVIMENTI SUPER DI MICK E MACK

Possono correre, salfare e cadere da qualsiasi altezzg
senza farsi del male (sebbene possano rimanera
remporaneamente storditi se cadono da froppo alta),
Premi il Pulsante-D a sinistra e a destra per muovere Mick,
0 Mack, nelle relative direzioni. Sia Mick che Mack
camono a fre diverse velocitd. Pit a lungo fieni premuto |
Pulsante-D a destra o a sinistra, pitl velocemente Mick o
Mack, comerd in queste direzioni,

Premi il Pulsante-D su o gid. quando Mick, o Mack, sta in
piedi a guardare il poesaggio in queste direzioni

Premi il Pulsante 1 per far saltare in alto Mick, o Mack. Pid
ad lunge temai premuto il Pulsante 1, pil in alto Mick, o
Mack, salterd .

Fremi il Pulsante 2 per far sparare con il GooShooter nelle
direzioni in cui & rivolto Mick o Mack.

Premi e tieni premuto il Pulsante-D, quindi premi il
Pulsante 2 per far sparare il GooShooter in guelle
direzioni,

Mota che il GooShooter pud sparare in tutte le direzioni,
menfre Mick, o Mack, & in aria. Un Global Gladiator pud
essere spostato, inoltre, per determinare dove aftererd,



CHE COSA TiI ASPETTA NEL

------ - = E: Il.$: .$:-& ﬁ- .. I-. 1'.:.' :' :: ::: .. .::- -: :i: : |
B e e ﬁl,ﬁﬁ?-.&&gii T
CEEESSEES el eeEn e
{".1. e J-'E'-‘?"\-'m.-.-_.:n_ :
2 "' e e ‘..-\':1'«

e

2

PERSONAGIO
MICK O MACK

. _ IL TUD PUNTEGGIC
| TEMPC .
SALUTE D RIMASTO AIUALE
MICK O
MACK

L'azione si svolge in un campo giochi che occupa |a
maggior parte della videata. Quando Mick, o Mack,
corre, salfa o si fo strada nella scena, || campo di gioco
score,

ARCHES

| Raccol

IL TUQ PUNTEGGIO ATTUALE

Mick & Mack ncevono dei punti se neutralizzane i Mastr,
prendono Oggetti Super (Cool Collectables), foccano |
zrandl Special (spacious Specials), raccolgono gli
Arches e vincono nel Gioco dei Bonus,

TEMPO RIMASTO

Se non riescl a completare un Livello prima che il fempo
sia finito, perderai un Mick o un Mack.

SALUTE DI MICK O MACK

Guando Mick o Mack tocchera un Mastro, la sua salute
peggiorera come pofrai notare dall’epressione della
faccia. Guando la faccia inizierd a lampeggiare
perderai, se toccheral il Mostro perderal un Mick o un
Mack. Perderai immediatamente un personaggio se
Mick, o Mack, cadra nella melma o nell'acqua.

PERSONAGGI MICK O MACK

Inizi con cingue. |l gioco finird quando perderai tuthi | tuoi
personagal,

ARCHES RACCOLTI

sparsi per | Mondi, troveral degli Arches di diversi color,
Raccoglil, fanno punti! | punti che ti verranno attribuii
per un Arche dipendono dalla velocitd a cui gira; pid
veloce girerd, pid saranne i punti che ti verranno

atfripuiti.




IL GIOCO DEI BONUS

BECYCLETER MULL IN DER
MLILL HAMD

E* veloce! Ti stordisce! E' il Gioco dei Bonus! Laftine,

bottiglie e giornali cadono dal cielo. Prendi cigscun
fifiuto e lancialo nel cometto contenitore di riciclaggio
per i bonus! Pit a lungo resisteral, pid punti ti saranno dat
per ciascun rifiuto che ricicleral. Potresti anche vincere
dei personaggl extral || Gioco dei Bonus finird se una
latting, una bottiglia o un giormale si poserd a tera,
quindi evita che cio accadal E non cercare di prendere
& incudini cadenti

RIFIUTI PRESI
Premi il Pulsante 1 o 2 per tirare un rifiuto tenuto in Mang
in aric,

FERMA TUTTO!

se vuoi mettere in pausa nel corso del gioco, premi il
Pulsante Start (Avvio).

Per riprendere il gioco, premi di nuove il Pulsante Start
(Awio).



APPENDICE UNO: QUEI
MONDI SELVAGGI

Ci song quattro Mondi, ognuno con tre Livelll. Preparati
ad affrontare il Boss Mestro alla fine dell ulfimo livello.
SLIME WORLD

(MONDO MELMOSO)

Sai attento alla melma scivolosa € alle piattaforme
fantasma.

[ SUMEPIG

SQUEAK EK e .:. G AE—
SLIME-O-MATIC MK I

MYSTICAL FOREST

(FORESTA MISTERIOSA)

Inganna il pesce e stal attento alle piottaforme di legno
cadenti quando rimbalzi di ramo in ramo.

BIZ 'E’' BEAVER

. SNAPPY

YUCKMOUTH




TOXI-TOWN ARTIC WORLD

stai aftento ai copertoni rotelanti quando entr Cerca di superare |'olio fuso che sta distruggendg

nell’inquinamento industriale che soffoca la citta. "ambiente e frova un modo per salvare il mondo, E gy
arfento sul ghiaccio - e scivoloso!

THEAEH CAN




APPENDICE DUE:
OGGETTI SUPER

per aiufare Mick e Mack nella loro avventura, raccogli |
sequenti arficoli quando | vedra.

CUORE
Forta 'energia di Mick, o Mack, al massimo.

OROLOGIO
Ti fomisce piu tempo per completare il Livelio.

APPENDICE TRE:

SPACIOUS SPECIALS
(GRANDI SPECIAL)

Alcune sezioni dello scenario hanno uno scopo speciale
che scoprirai solo quando Mick, o Mack, le
toccheranno.

PIPE JET

Si trovano nello Slime World, Salta su una di queste per
volare in alfo e salta giu da una di queste se vuoi saltare
pid in alto!

FRECCE DI CONTINUO

se perdi un Mick, o Mack, e te ne & rimasto almeno uno,
I gioco riprendera dal punto in cul & stata toccata la
freccia invece che dal'inizio del Livello,




APPENDICE QUATTRO:
CONSIGLI PER GIOCARE

Raccogl velocementa 16 Arches per avere un Bonus
Speciale.

Non perdere tempo in esplorazioni, ogni livello ha il
termnpo Contarg.

Salta il pid possibile. Potresti trovare delle piattaforme
fanfasma.

Nel Gioco del Bonus prendi immediatamente | rifiufi
cadenti. Anché se hai in mano un rifiuto pronto per
essere lanciato in un contenitore, lancialo in alto, prendi
| rifiufo cadente, quindi occupati di futti i rifiufi che
imbalzano per fema.

Per far sparare Il Gooshooter giu lontang.. sparg guando
Mick, o Mack, sta correndo alla massima velecita e poi 8l
ferma. La Gomma dovrebbe volare da una parte
allalfra dello schermo!

La Virgin Games si riserva il diritto di apportare de
migliorarmenti ol prodofto descrifto in guesto manugle, in
qualsicsl memento & senzd preavviso. La Virgin Games
non fornisce alcung garanzia espressa o implicita a
riguardo di questo manuale, lo sua gqualitd,
commerciakilitd o idoneitd ad un qualsiasi scopo
parficolare.



NEDERLANDS

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE
WAARSCHUWING: DOORLEZEN
VOORDAT U UW SEGA VIDEQ GAME SYSTEEM IN
GEBRUIK NEEMT
Het zou kunnen gebeuren dat een enkeling
epileptische aanvallen kriigt door bloctstelling aan
mepaagide lichtpatronen van knipperende lichten
of achtergronden van een felevisiescherm of b
net spelen van videospelletjes. Bepaalae
omstandigheden kunnen niet-waargenomen
epileptische symptomen opwekken bij mensen,
aok al hebben zij geen eerdere aanvallen van
epilepsie gehad. Als u, of iemand in uw familie,
eén van de volgende symptomen van een
epilleptische aanval vertoont tijdens het spelen
van een videospelleije, moet u het gebruik
ONMIDDELLUK staken en uw arts raadplegen
voordat u weer begint, Het gaat hierbi] om de
volgende symptomen: duizeligheid, wissalend
zicht, trekken van het oog of van de spieren,
bewustziinsdaling,  descrientatie,  een

reflexbeweging. of stuiptrekkingen,

Het Hanteren Van De
Cartridge

Leze Global Gladiators Cortridge is uisluitend bestemd
voor het Sega Gome Gear.

De juiste behandeling:
(1) Niet onderdompelen!

(2) Niet buigen!

(3) Niet aan hevige schokken onderwerpen

(4) Niet gan direct zonlicht blootstellen|

(5) Niet beschadigen of vervormen!
[
|/

b1

s

) Niet bij een warmtebion leggen!

) Niet blootstelen aan verdunningsmiddel, wasbenzine efc!

* Inclien nat, vocr het gebuik volledig afdrogen,

* Als hij vull wordt, voorzichtig met een in een sopje
gedeopte zachte doek afwrijven.

" Na gebruik tenug in de omsiag doen,

* Meermn bil langdurig spelen vooral even pauze.




Opstarten

1. Zet je Sega Game Gear, volgens de insfructies in het
handboegk op. Mick™ &Mack™ As the Global
Gladiators™ (ofgekort: Global Gladiators™) is een spel
VOOr 2En S-_,S'E|Er.

2. Zorg ervoor dat de stroomschakelaar OFF (UIT) staat,

zet don de Globaol Gladiators carfridge met het label naar
ie toe in de Sega Game Gear en druk hem er stevig in,

qk
—If
e

3. Zet dan de stroomschakelaar weer ON (AAN), No
een ogenblik verschijnt het Sega scherm. Als hei
titelschermn van Global Gladiators getoond wordt, ben je
kiacr om Global Gladiators te spelen!

BELAMNGRIJK! Als het Sega schemn nigt verschint, zet dan
de stroomschakelaar weer UIT, Controleer of je Game
geqr system goed is opgezet en of Qe cartridge er goed
ingezet is. Zet dan de stroomschakelacr weer AAN. Zorg
ar bij het inzetten of het verwiideren van de Gladiators
carridge altijd voor dat de stroomschakelaar eerst UIT
gezet wordf,

(¢ (ses50 je Goodhooter™ aan
" en ga met Mick™ en Mack™, de
Global Gladiators™, op een speurtocht
aom de monsters van slime World™, The
Mystical Forest™, Toxi-Town™ en Artic Worlg™
onschadelik te maken. Zorg dat je nief in de veraderlike
valstrikken loopt! Je kunt Arches™ verzomelen, zodaf je
de kans kigt afval te recyclen en veel punten in de
Bonus Game te behalen!

Global Gladiators: Het
Spel Spelen

NEEM DE LEIDING IN HANDEN!

Meem. voordal je begint t2 spelen, de fijd om de
verschilende bewegingen en funchies van de Knoppen
& leren kennen..

i '|_-':|

A -

(2 T RICHTING KNOP
_ (D-KNOP)

@ START KNOP

A KMCP 1

& KNOFP 2




HET GLOBAL GLADIATORS
TITELSCHERM

Nadat het sega scherm en de Virgin Games Credifs
getoona zijn, krijg je het verhaal over Mick en Mack te
slen. Dan verschijnt het Global Gladiators titelscherm
et twee keuzemogelijkheden: START" (HET SPEL
aeGINNEN) en "OPTIONS™ (COPTIES).

cpmerking: Als er gedurende ongeveer 15 seconden
geen toefs ingedruki wordt, krijg je een korte
demonstratie van de Global Gladiators in actie.

yruk de D-toets boven of onder in, om een opfie 18
benadriukken.

Druk op toets 1 of 2 om de benadrukte optie fe
selecteren,

Druk op toets 1 of 2 om het fitelscherm op te roepen,
terwill het verhaal of de demonstratie getoond wordt,

DE OPTIES

Er zijn drie opties: "KID® ("FHIGUUR"), "MUSIC® (MUZIEK") en
"SOUND” ("GELUID).

Druk de D-1oets boven of onder in, om een oplie e
benadrukken.

Druk op foets |1 of 2 om de benadrukte optie te
selecteren,

FIGUUR

Je kunt kiezen of je Mick of Mack wilt spelen. Er verschiint
een vinkje naast de figuur die je gekozen hebt. Denk
eraan daf geen van de twee figuren iets voor heeft op
de andere.

MUZIEK

Door "ON" of "OFF te selecteren, kun je kiezen of je de
muziek tijdens het spel wilt horen.

GELUIDSEFFECTEN

Door "ON° of "OFF fe selecteren, kun je kiezen of je de
geluidseffecten tijdens net spel wilt horen.




KENNISMAKEN MET MICK
EN MACK!

Mick en Mack, de Global Gladiators, zijn gewoon de
beste vienden, die je je maar bedenken kunt, Kik maar
eens naar hun gelaatsuitdrukking, die spreekt voor
zichzelf. Ondertussen help je de Global Gladiators met
hun sfrijd fegen de milieuvervuiling in de
fanfasiewerelden van "Het geheimzinnige woud” en De

Voordat het spel begint, kiijg je fe Zien hoeveel Arches je
verzamelen moet om het level af je moken en hoeveel
je er nodig hebt, voordat je het bonus spel kunt spelen.

DE FANTASTISCHE BEWEGINGEN VAN MICK E
MACK

Mick en Mack kunnen rennen en springen en 2e kunne
gen heel eind vallen zonder zich pin fe doen (als ze

diep vallen, kunnen ze wel tijdelijk versuff raken.)

Diruk links of rechits op de D-oets, om Mick of Mack na
de desbetreffende richting fe laten bewegen, Mick

Wack kan op drie verschillende snelheden lopen. Des

langer de D-foets links of rechts ingedrukt gehouds
wordt, des te harder loopt Mick of Mack naar links

rechfs,

Als Mick of Mack stilstaat, duk je boven of onder op ¢
D-toets orm hem naar boven of naar beneden naar h
landschap te laten kijken.

Druk op foets 1 om Mick of Mack recht omhoog te late
springen. Des te langer toefs 1 ingedrukt gehoude
wordt, des te hoger Mick of Mack springt.

Cruk op toets 2 om het slimpistoo! van Mick of Mack
de richting waarheen hij kikt af te schieten.

Druk boven of ender op de D-toets en houd he
ingedrukt, druk dan op toets 2 om het siimpistool na
ooven of naar beneden af & vuren,

Denk eraan: zolang Mick of Mack in de luchf zijn, kan h
sliimpistool in elke willekeurige richting afgevuurd ke
worden. Een Global Gladiator kan ook verplaat
worden om hem op een bepaalde plek fe laten lander
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AMTAL MICK
CF MACK

' FIGLUREN ¢ HUIDIGE SCOT
.....i.:_v.--ﬁ?.L[]HEl_j RESTERENDE JE HUIDHGE SCORE
AN MICK WD

CoF MACK
Het spel speelt zich af in het veld dat bijna het hele
scherm in beslag neemt. Als Mick of Mack al rennend,
springend of schietend door het landschap gaat,
varschuift het speelveld met hem mee.

JE HUIDIGE SCORE
Mick en Mack krjgen punten voor het onschadelijk
maken van monsters, het verkrijgen van Cool

VERZAMELDE

Collectabels (hondige voorwerpen om te verzamelen),
het aanraken van Spacious Specials (speciale ruimte
afiracties), het verzamelen van Arches en het spelen om
in het bonusspel succes te hebben,

RESTERENDE TIJD

Als je er niet in slaagt een level binnen de gestelde
fiidslimiet af te maken, rack je een Mick of Mack figuur
howilt.

DE GEZONDHEID VAN MICK OF MACK

ls Mick of Mack een monster aanraakt wordt 2’
gezondheid slechter, je kunt dit acan z°
gelaatsuitdrukking zien. Wanneer het gezicht begint |
flitser, raakt Mick of Mack verloren als hij een monster
aanraaki. Als een Mick of
Mack figuur in het slijm of in het water valt, is hi
ogenblikkelijk verloren.

MICK OF MACK FIGUREN

Je begint met vif figuren, dis je alle figuren kwii geraaki
hent, is het "Game Over'; het spel is afgelopen.
VERZAMELDE ARCHES

Door alle levels verspreid, vind je verschillend gekleurde

Arches. Je kiijgh punten als je ze opraapt! Des e sneller
een Arch draait, des te meer hij waard is.

M
M
=




HET BONUSSPEL
GERECYCLED VERZAMELD
APVAL AFVAL

Dit gaot duizelingwekkend snel! Dif is de Bonus Game! Er
vallen blikjies, flessen en kranten uit de lucht, Raap elk
stuk afval op en gooi het in de recyclingbak waar hef
thuishoort. 20 haal je benuspunten! Des te langer je het
volhoudt, des fe meer punten je behaalt voor elk sfuk
afval dat je recyclet. Je kunt zelfs exira Mick of Mack
figuren verdienen. Het bonusspel is afgelopen als een
blikje, fles of krant op de grond blijit liggen, dus laat dat
niet gebeuren! En probeer ook niet de vallends
gambeelden fe vangen!

VERZAMELD AFVAL

Druk op foets 1 of 2 om een stuk afval dat door Mick ep
Mack vastgehouden wordt, regelrecht in de lucht fe
gooien.

STOP!

Cruk op de starfioets als je onder het spel wilt stoppen
om later weer verder te spelen

Druk werr op de starttoets als je met het spel gestopd
bent en je wilt verder spelen
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APPENDIX EEN:
5IE WOESTE WERELDEN

£y 7ijn vier werelden, elke wereld heeft drie levels.
Eméee van de monsters die je zult ontmoeten zie je hier.

Wees erop voorbereid daf je aan net eind van net
qatste level het grootste monster moet versiaan!

sLIME WORLD -

(DE ‘SLIUM’ WERELD)
oas op het gladde slim en platformen die oplossen.

o T ,-:=-::=5:zci::'::':::z':::':r:'::'i:':"'"""' GGGEEE

MYSTICAL FOREST

(HET GEHEIMZINNIGE WOUD)
Wees de vis te slim af en kijk uit voor de vallende
noutstapels, terwill je van tak naar tak zwaait.

BIZ 'E' BEAVER

YUCKMOUTH




TOXI-TOWN (TOXISTAD) ARTIC WORLD
(HET NOORDPOOLGEBIED)

De stod wordt verstikt door de industriéle vervuiling, waar
je dootheen moet zien te komen, pas daarbij op voor de De olie doodt de dieren en planten in het wild. Kun je
eraan ontkomen en een manier vinden om de wereld te

tuimelende autcbanden,
redden? Wees voorzichtig op dat gladde ijs!

S' F JLlﬁ.TT E E E. AT ! ::' e




APPENDIX TWEE:
HANDIGE VOORWERPEN
oM TE VERZAMELEN

als je de volgende voorwerpen ziet, kun je ze
serzamelen. zo help je Mick en Mack met hun avontuur.

HART
voart de energie van Mick of Mack fot het maximum op!

KLOK
ceeft je meer fijd om het level af te maken.

APPENDIX DRIE: SPECIALE
RUIMTE ATTRACTIES

sommige delen van hef landschap hebben een
speciaal doel, wat duidelik wordt wanneer ze door Mick
of Mack aangeraak! worden,

STRAALBUIZEN

Deze worden in de Sljmwereld gevonden. Om hoog fe
viiegen spring je erap en om nog hoger te viiegen, spring
je erafl

CONTINUPIJL

Als je een Mick of Mack figuur kwijiragkt en je hebt er
fenminste nog &én over, gaat het spel verder vanaf het
punt waar de confinupll werd aangeraakt, in plaats van
aan het begin van het level,




APPENDIX VIER: ADVIES
BlJ HET SPELEN

Verzamel viug 16 Arches, zodat je een beste bonus krijgr,
verspil geen tijd met op onderzoek uitgaan - ek level
heeft een tijdsimiet.

Spring zoveel mogelik, Je kunt dan plafformen vinden
die anders onzichtbaar zijn.

\iang b het bonusspel eerst het vallend afval. Zeifs als je
een stuk afval vast hebt om in de bak te gooien, gool
het dan weer omhoog, grijp het vallend afval en
bekommer j& dan pas over enig afval dat van de grond
STUI.

Zo wordt het slijm verder geschoten ... Vuur het
slimpistoal af, wanneer Mick of Mack zo hard loopt als hi
kan, houd dan stil, Dan viiegt het slijm over het hele
scherm,

Virgin Games behoudt zich het recht voor te allen fijde
en zonder hiervan vooraf kennis te geven, verbeteringen
aan te brengen in het produkt, dat in deze handleiding
heschreven wordt, Virgin Games geeft geen garanties,
ditdnukkelil of impliciet, met betrekking fot de kwalited,
de verkoopbaarheid of de geschiktheid van deze
handleiding, voor welk doel dan ook




eSPANOLe

ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

ADVERTENCIA: LEA ESTA NOTA ANTES DE
USAR SU SISTEMA DE JUEGQ DE VIDEO SEGA
Un porcentaje muy peaueno de individuos podrd
sufrir afaques de epilepsia ¢l exponerse Q Ciernos
patrones de luz o luces destellantes. La exposicion
a ciertos patrones de luz o fondos en una pantalla
de television, o al jugar juegos de video, podia
provocar atagues de epilepsia en es10s
individuos. Ciertas condiciones podrdn inducir
sntomas de epilepsia no detectables incluso en
personas que no hayan sufrido de epilepsia con
anterioridad. §i usted, o alguien de su familia, suire
de epilepsia, consulte a un medico anfes ae
jugar. Si al jugar un video juego usted presenta
alguno de los siguientes sintomas: mareos,
alteracion de la visidn, contracciones oculares ©
musculares, pérdida de conciencig,
desorientacion, movimientos involuntarios ©
canvulsionss, interrumpa INMEDIATAMENTE el uso
del sistema, v consulte a un médico antes de

reanudar el juego.

Manejo de Este Cartucho

Fste cartucho debe ulilizarse exclusivamente con el
Sego Game Gear.

Para su uso apropiado:

(1) No sumergir en agua.

(2) No dobiar,

(3) No someterio a impactos violentos.

(4) No exponerio a la luz solar direcia.

(5) No dancrio ni deformario.

(&) No colocarlo cerca de una fuente de alfa
temperatura.

(7) No exponerlo a disolvente, DEncing, efc.

* Sise moja, secarko por completo antes de usarlo.

* §i g2 ensucia, limpiaro cuidodosamenta con un pano
suave humedecido en agua jabonosa.

* Después de ufiizarlo, colocaro en su caja
comespondiente.

* Durante un perodo prolongado de juego, aseguranse
de tornar descansos de vez en cuando,

2 Ng a
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Comienzo

LInstala el Sega Game Gear como se indica en &l
manugl de instrucciones. Mick ™ v Mack™ como 103
Global Gladiators ™ [Global Gladiators ™ abreviado) es
solamente para un jugador.

2 Asegurate de gue el interruptor estd apagado.
Despues infroduce el cartucho de Global Gladiators,
cen la efigueta hacio amiba, y presionalo firmemente
hacia abajo.

J.Enciende el interruptor. Después de unos segundos
aparecerd la pantalia Sega. Cuando &l titulo de Global
Gladiators aparezca ya puedss empezar G JUgar,

Importante: Si la panfalla del Sega no aparece
desenchufa el interruptor. Aseglrate de que el Game
Gear sstema esta instalado corectamente v de que &l
cartucho estd bien insertado Después wvuelve q
enchufarlo. Antes de insertar o retirar el cartucho,
asegurate siempre de que &l interruptor estd apagado.

o @

Fonte el GooShooter™
(dispara-viscosa) y unete a Mick™ y
Mack™ los Global Gladiators™, en su

- aventura parg aniguilar a los Monstrues del
slime World™, The Mystical Forest™, Toxitown™ vy Artic
World™. Haz frente a las frampas v recoge Arches™
para poder reciclar o basurd y ganar muchos bonus
extra en el Juego de Bonus.

Jugando con Global
Gladiators

TOMA EL CONTROL
Antes de empezar a jugar, familiarizate con 108
movimientos v funciones de los Botones.

1 BOTON DIRECCIGNAL
o BOTON-D

# BOTON DE INICIO
_ (START)

T4 seo10M]
@ BOTON 2




| A PANTALLA DE TITULOS
DE GLOBAL GLADIATORS

DgngES de la pantalla Sega v la de Créditos de Virgin
cames, verdas la pantalia de fitulos de Global Gladiators.
ce e presentaran dos opciones: “START" (empezar) y
“OPTIONS” (opCiones).

Observa gue si no pulsas ningdn boton en los siguientes
15 segundos, la historia de Mick y Mack {]F:H:IFEWZEE@ en
pantalla. Alli podras ver una demostracion de Global
Cladiators en accion.

oulsa el botdn-D para destacar una opcion.,

pulsa el Botén 1 & 2 para seleccionar la opcidn
destacadq.

Puisa los botones 1 0 2 para regresar a lo pantalla de
titulos mientras la demaostracion estd en marcha,

LAS OPCIONES

Hay fres opciones: KID' (el chico), "MUSIC’ (la mlsica) v
"SOUND’ (sonido).

Pulsa el Botén D arriba o abajo para destacar una
opcion,

Pulsa el Boton 1 0 2 para seleccionar la opcion que has
destacado.

LOS PERSONAJES:

Puedes elegir entre Mick o Mack, Aparecera una sefial
al lado del personaje elegido. Observa que ningdn
personaje tiene ventaja sobre el ofro.

LA MUSICA
Si quieres oir la musica durante el juego puedes hacerlo
seleccionando la posicion "ON' (encendida) u "OFF
(apagada),

LOS EFECTOS DE SONIDO

Para escuchar los efectos de sonido basta con
seleccionar la posicicn "ON', v "OFF" si no deseas
escucharios durante la parida.




ENCUENTRA A MICK Y
MACK

Mick v Mack, los Global Gladiators, son simplemente Ios
amigos mas glays. Durante el juego. fijate en sus
magnificas expresiones mientras ayudas ¢ los Global
Gladiators a limpiar los mundos de fantasia como el
Mystical Forest y el slime World.

e i

e b

g

i ALLA VAMOS!
Antes de que empiece el juego se fe indicard cuantos
Arches necesitas obfener antes de completar el nivel y
cudntos necesitas coleccionor antes de poder accedsr
al Juego de Bonus.

LOS ESTUPENDOS MOVIMIENTOS DE MICK™ Y MACK™.
Puaden correr, saltar y caerse a cudlquier distancia sin
sufrir dafos (aungue puede que se afurdap
ternporalmente si caen demasiado lejos).

Pulsa el Botén-D a izquierda o derecha para mover g
WMick o a Mack en esa direccién. Mick y Mack corren g
tres velocidades distintas. Cuanto mas fiempo
mantengas pulsado el Boton-D a la izquierda ¢ a la
derecha mas deprisa correrdn en esa direccion.

Pulsa el Botén-D ariba o gbgjo cuando Mick o Mack
estén parados para gue miren a su dirededor en esq
direccion.

Pulsa el Boton 1 para que Mick y Mack salten hacia
arba. Cuanto mas fiempo tengas opretado el Boton |
mds alfo saltardn.

Pulsa el Botén 2 para que Mick y Mack disparen sus
GooShooter en la direccién que estan mirando.

Pulsa y mantén pulsado el Boton-D ariba o abajo y
uege pulsa el Botén 2 para disparar el GooShooter en
esa direccion.,

DATE CUENTA DE QUE el GooShoaoter puede disparar en
cudlquier direccion mientras Mick y Mack estan en el
aire. Los Global Gladiators fambien pueden moverse
para determinar donde van a afermzar,



| O QUE PODRAS VER
DURANTE LA PARTIDA
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| RECOGIDOS

L5

PERSOMAJES
- MICK Y MACK  TU PUNTUACION
 ELTEMPO | 'Lpﬁ}%’hm
ABARRADE  RESTANTE CTUA
ENERGIA DE
08

PEREONAJES

La accion se sitda en un pargue de juegos que ocupa la
mayor parte de la pantalla. Cuando Mick o Mack
corren, saltan o disparan a fraves del escenarc ung
‘camarg’ les sigue los pasos.

TU PUNTUACION ACTUAL

Mick v Mack reciben puntos por neutralizar monstruos,
por recoger Guays coleccionables, por tocar los
Espacios especiales, por recoger Arches y ganar en el
Juego de Bonus.

EL TIEMPO RESTANTE

Si consigues completar un nivel antes de que se acabe
el tiempo, perderds un persongje de Mick o Mack.

LA BARRA DE ENERGIA DE LOS PERSOMAJES

Cuando a Mick o a Mack les toca un monstruo pierden
una pequena contidad de energia gue se refleja en o
expresion de la carg. Cuando la cara comignce a
luminarse, puedes perder un persendje de Mick o Mack
si uno de los monstrues les foca, cuando se le acaba lo
energia ¢ cuando cae ol agua o queda atrapado en la
paba.

LOS PERSONAJES MICK Y MACK QUE TE QUEDAN
Comienzas @ jugar con cinco persongjes El juego se
terming cuando pierdes todos tus personajes.

ARCHES RECOGIDOS

Esparcides por el nivel encontrargs Arches de diferentes
colores. iRectgelos para acumular punfos! Cuanto mas
répido gira un Arches mas puntos vale,




EL JUEGO DE BONUS RETENCION DE BASURA
3ASURA ETENCION DE Pulsa el botén 1 ¢ 2 para firar hacia arriba en el aire ung
RECICLADA BASURA de los objetos retenidos por Mick o Mack,

iUN MOMENTO!
Pulsa el botdn start durante la partida para congelar Ig
accion.

Pulscr el botdn start durante la pausa para reanudar g
accion.

iclué rapidez! jQlué mareo! jEsto es el Juego de Bonus!
Latas, botellas y periddicos caen del cielo. Rectgelos y
ponlos en el conteneder adecuado parg su reciclaje jy
obtendrds punio-bonus! Cuanto mas tiempo dures, mas
puntos conseguirds por cada pieza que recicles. Puede
gue inclusoe consigas personajes exira. Bl Juego de Bonus
acaba si una lata, botella o periddico cae dl suelo, josi
que no lo permitas! 1Y no se te ocura intentar coger los
vungues!




APENDICE UNO:
esOS MUNDOS SALVAJES

gy cuafro mundes, cada ung con tres niveles,
ipfégﬂrﬂ’h? nara vencer al Jefe de los monstruos en el
nivel finalt

MUNDO SLIME

Ten cuidado con la bapg resbaladiza v con lgs
~infaformas que se disuelven.

R _ GOOBER

S

SLIME-O-MATIC MK 1

EL BOS&UE MISTICO
Engand al pez y cuidado con las plataformas de troncos

gQue coen mientras salfas de rama en rama.

BIZ ‘E’ BEAVER

YUCKMOUTH




TOXI-TOWN EL MUNDO ARTICO

Presta atencion ¢ las llantas que se vienen abajo Corre mds deprisa que el aceite rezumante que estg

mienfras intentas atravesar g polucion industrial que destruyendo la fauna. Descubre la manera de salvar gf

czota a la cludad, munde. Y ten cuidado con ese hielo. jes muy
resbaladizo!

THRASHCAN
SPLATTER BAT




APENDICE DOS:
COLECCIONABLES GUAYS

para ayudar a Mick y Mack en su aveniurg, recoge 10s
siquientes objetos cuando los veas.

CORAION
Aumenta d enargia de Mick y Mack al méximo!

RELOJ
Te concede mas fiempo para completar el nivel,

APENDICE TRES:
ESPACIOS ESPECIALES

Algunas secciones del escenario tienen un propdsito
especial gue se hace evidente cuando Mick o Mack los
focan.

TUBOS A PROPULSION

Se encuentran en el Mundo Slime, Salta encima de uno
para volar alfo y salta fuera para volar mas alto.

FLECHA CONTINUA

Si pierdes un personaje Mick o Mack v te queda por o
menos ofro, la parfida confinuard desde donde se tocd
la flecha continua, en lugar del principio del nivel.




APENDICE CUATRO:
CONSEJOS PARA JUGAR

Recoge ripidamente 16 Arches para obtener un Bonus
Glay.

No plerdas el tiempo explorando - cada nivel tiene un
imite de flempo,

Salta tanto como fe sea posible. Puede que encuenires
olataformas invisioles.

Primero coge la basura que cae en el Juego de Bonus,
ncluse si tienes algo listo para amojar en un conteneaor,
Anzalo dl aire, de manera que puedas coger la basura
gue coe v luego presta atencion a lo que pueda estar
botando en el suelo.

Para hacer gue &l Gooshooter (dispara-viscosa)
alcance mas lejos, Dispara la pistola cuanag Mick y
Mack estan coriendo ¢ foda velpcidad v luggo para.
Lo viscosa volard a traves de la pantalla!

Virgin Games se reserva el derecho de mejorar &l
producto descrito en este manual, en cuaiquier
momento v sin previo aviso. Virgin Games no ofrece
garantia expresa o implicita con respecto a este
manucal, su calidad, comerciobiidad o idoneidad para
ninguna finclidad en particular,
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