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Starting Up

1. Sel up your Sega Mega Drive/
Genesis System as described in
its instruction manuwal. Plug in
Control Pad 1.

Miake sure the power swilch is

OFF. Then insert the Saga

cartridge into the console,

A, Turn the power switch OM. In a
few moments, the Title screen
appears.

4, If the Title screen doesn'l appear,
turn the power switch OFF. Make
sure your system is set up
correctly and the cartridge is
properly inserted. Then turn the
power switch OM again.

Important: Always make sure thal

the Console is turned OFF when

insarling or removing your Mega

DrivedGenesis Cartridge.

Note: This game is for one player

arly.

1) Bega Cartridge -
(Z) Control Pad 1 L
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Vorbereitung

1. Schliefien Sie Ihr Sega Mega
CrivedGenesis-Gerdl wie in der
Anleitung beschrieben an,
Schliefen Sie darnn das

Q-rg.l yernull 1 an
[ "J 1 Ay

2. Vergewissern Sie sich, dafi der

Metzschalter auf OFF gestellt ist,
und schieben Sie die
Spielkassetie in das Gerdl ein.

3. Schalen Sie das Geral ein

iMetzschaller aul OM). Kurz
darauf erschein awtomatisch der
Titalbildschirm.

4. Falls der Titelbildschirm nicht
grscheint, schalten Sie das Gerit
wieder aus (Metzschalter auf
QOFF). Uberprifen Sie die
Anschidsse, und ob die
Spielkassetie korrek
gingeschoben isl. Slellen Sie
darnn den Netzschaller wieder auf
'R

Wichtig: Den Metzschaller vor dem
Einschieben oder Herausnehmen
giner Spielkassette stets aut OFF
stellen.

Hinweis: Digses Spiel kann nur von

giner Person gespielt wenden.

1) Sega-Spielkassette

21 Steverpult 1

Mise en route

1. Inslallez votre Sega Mega
Drivel/Genesis System de la
maniére décrite dans ce mode
d'emplai. Branchez le bloc de

P aeele
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2. Assurez-vous que linterrupteur
d'alimentation est sur OFF.
Ensuite, introduisez la cariouche
Sega dans la console,

3. Metlez l'interrupheur
d'alimenmtation sur OM. Peu
apres, lecran de titre apparait.

4. 8i l'ecran de titre n'apparait pas,
metlez linterruptewr sur OFF.
Verifiez gue le systeme est
installe correctement & que la
cartouche est bien inséree.
Remetiez INinterruptaur sur Ob,

Important: AsSSurez-vous Loujours
que l'interrupteur d'alimentation est
sur OFF avant d'insérer ou de retirer
la cartouche.

Remarque: Ceo jou st pour un
JoUBUr uniguermeant.

1) Cartouche Sega

2 Bloc de commande 1

Inicio

1. Prepare su sistema Sega Mega
Drive/Genesis como se describe
en 5u manual de instrucciones.
Enchufe el controlador 1.

2. Azegurese de gue el interruptor
de alimentacion esta en la
posicion OFF. Inserte entonces &l
cartucho Sega en la consola.

3. Ponga el interruplor de
alimentacion en OMN. Despuss de
un momento, aparecera la
pantalla del titwlo.

4. 5i no aparece la pantalla del
titulo, ponga en OFF el
interruptor de alimantacion.
Aszegurese de que el cartucho
esteé correctamente insertado.
Entonces, vuelva a poner en O
al interruptor de alimentacion,

Importante: Asegurese siempre de
qQue el interruptor de alimentacion
eslé en OFF anmles de insertar o de
sacar el carluchao.

Mota: Esle jusgo es s0lo para un
jugador.

1 Gartucho Sega

2! Controlador 1




Preparativi

1. Monlate il vostro sistema Sega
Mega Drivel/Genesis come
descritio in quesio manuale di
istruzioni. Collegare la pulsantiera
di controdlo 1.

2. Assicurarsi che 'alimentazione
sia disattivata (OFF). Quindi
inserire la cartuccia Sega nella
console.

3. Aftivare l"alimentazione (ON). In
breve tempo appare lo schermo
del titolo.

4. Se lo schermo del titolo non
appare, spegnere |'apparecchio
({OFF). Accertarsi che il sistema
gsia montato correttaments & che
la cartuccia sia inserita nel modo
approprialo, Quindi attivare di
nuovo I"alimentazione (OM).

Importante: Assicuratevi sempre
che I'apparecchio sia spenio (OFF)
prima di inserire la cartuccia Sega
Mega Drive/Genesis o quando la si
tewglie.

Mota: Questo gioco & per un solo
Qipcatore,

10 Cartuccia Sega

2! Pulsantiera di controllo 1

Forberedelser for spelstart

1. Uiar anslutningarna enligt
amvisningarna i bruksanvisningen
for Segas speldator Mega
Drive/Genesis, Anslul styrplattan
1.

2. Kontrollera att strémbrytaren star
| fransiaget lage. San darafter |
Segas spelkassell | speldatorn.

3. SI4 till strémbrytaren. Efter nigra

sekunder visas rubrikscenen pa
bildskarmen.

4. Sla ifrdn strimbrytaren om
rubrikscenen inle visas pd
pildskarmen, Kontrollera
anslutningarna och atl kasselten
har satts | pé korrekt sétt, Sla till
strémbrytaren igen.

Viktigt! Komtrollera alltid att strom-
brytaren har slagits ifran innan
spelkassellen salts ilas ut ur spel-
datorn.

0BS! Detta spel kan bara spelas av

en spelare.
1 Segas spelkassetl
2! Styrplattan 1

Starten

1. Sluit je Sega Mega Drive/Genesis
aan zoals dal beschreven slaat in
de handleiding. Sluit controller 1
.

2. Zet de Mega Drive/Genesis UIT.
Stop nu de Sega Cassetle erin.

3. Zet de Mega Drive/Ganesis AAN.
Ma een momenl zie je het
Titelschanm.

4, Als je geen fitelscherm ziet, moet
je de Mega Drive/Genesis weer
UIT zetten. Kijk goed na ol alles
goed is aangesloten en of de
casselte er goed in zil. Zel hem
daarna weer AAN,

Let op: Zorg ervoor datl de Mega
Drive/Ganesis altijd UIT staat als je
een casselte erin stopt of eruit haalt,

MN.B.: Dit is een spel voor ean
speler.

Sega Cassette
2 Controdlar 1

Aloitus

1. Kytke Sega Mega Drive/Genesis
Systemn -jdrjestelmisi
kayttbohjekinasen ohjeiden
mukaisesti. Kytke saatdlaippa 1
SiSHEn.

2. Warmista, etta wirtakytkin on
kytketty pois foiminnasta (OFF).
Tyonnd sen jdlkeen Sega-kasetti
kensalin.

3. Kytke virtakytkin toimintaan (ON).
Otsikkokuvaruutu ilmestyy esiin
hetken kuluttua.

4. Jos otsikkokuvaruutu ei ilmesty
esiin, kytke virakytkin pois
toiminnasta (OFF). Varmista, etld
jarestelmasi on kylketty ocikein ja
etld kasetli on kunnollisesti
konsolin sisdlld. Kytke virtakytkin
sen jdlkeen vudelleen toimintaan
(M),

Tdrkead: Pidd aina huolta sita, etta

kytket virtakytkimen pois toiminnasta

(OFF), ennenkuin asetat kasetin

sisddn tal otat sen ulos,

Huom: TAma peli on tarkoitetiu

ainoastaan yhid pelaajaa varlen.

1) Sega-kaseti

[2) Saatblaippa 1



The Thrill of Formula 1

You're blazing down the track, the
wind blasting against your wind-
screen and the wvisor of your helmet.
The engine shrigks in your ears as
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G-forces tear at you, first one way,
then the other as the furn whips into
a chicane, almost too fast for human
reflexes to follow, You're on the
bare, cutling edge of control, Your
concentration is inlensse, and lims,
for you, has slowed down to a crawl,

You're in Spain, with an additicnal
two races left in the season. You
were first in point standings, but a
crash in Portugal pul you oul of that
race and dropped you to third, You
need (0 regain those points, and the
best way to do it is to win this race.

Formel 1 Merverzerrei-
Bendes Rennfieber

Sie donnern die Rennbahn herunter,
Der Windwiderstand gegen ihre
Schutzscheibe und Ihr Helmvisier ist
gewailig. Der Motor briiit in lhren
Chren, wahrend Sie kurz vor der
Kurve herunterschalten. Die Schwer-
krafte reifen Sie zuerst zur einen
Seite, dann zur anderen, wahrend
sich die Kuree blitzartig in eine
Schikane wandelt, der meanschlische
Reflexe kaum folgen kénnen. Die
Fahrzeugkontrolle fordert Sie aul's
AuBerste. Ihre Nerven sind bis zum
ZerreiBen angespannt, lhre Konzen-
tration ist hypnotisch-intensiv, und
die Leit scheinl zu kriechen.

Sie befinden sich in Spanien, und
bis zum Ende der Saison sind noch
rwel Rennen zu fahren. Bis wvor kur-
2em standen Sie in der Punktewer-
tung noch ganz oben, doch ein
Unfall in Porlugal hat Sie aus dem
Rennen geworfen und auf den
dritten Platz zurickversetzt, Um die
Rennserie zu gewinnen, mussen die
werlorenen Punkte wieder aufholan,

Fnlnmwﬁe 1\

Vous foncez sur la piste & toule
allure et le vent frappe volre pare-
brise et la visiere de votre casgue.
Le moteur hurle & vos oreilies lors-
gue vous rétrogradez pour prendre
le virage. La force centrifuge vous
jette d'un cite puis de l'autre lors-
gue le virage se transforme en
chicane, la vitesse est presque trop
rapide & maoins d'avoir des réflexes
surhumains, Vous éles superendu.
Votre concentration est extréme et le
lemps pour wous s'écoule au ralenti.

Wous &tes en Espagne pour les
deux dernieres courses de la saison.
Wous eliez le premier au classe-
ment, mais un carambolage au
Fortugal wous a exclu de cette
course et place roisieme. Vous
dever récupérer des points, et voine
seule chance est de gagner celte
COLIrEe,

La emocion de Férmula 1

Usted esta cornendo en la pista y el
viento castiga el parabrisas v la
wisera de su casco. El motor zumba
en sus oidos a medida que reduce
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Las fuerzas de G lo empujan, pri-
mero en una direccion v luego en
otra a medida que la curva se trans.
forma en wn latigazo que es dema-
siado rapido para que los reflejos
humanos puedan seguirlo, Usted
estd en el filo del control. Su con-
cenfracion es intensa y el tiempo se
ha enlentecido pareciendo que se
arrastra.

Usted esta en Espafa y le restan
dos carreras mas para gl fin de la
lemporada. Usted estaba primero en
la lista de puntajes, pero un acci-
dente en Portugal lo hizo abandonar
la carrera quedando en el tercer
puesto. Usted necesila ganar esos
puntos gue le faltan v la mejor
manera para lograrlo @s ganar esta

CErrera,



Il brivido della formula 1

Slate sfrecciando sulla pista, il vento
contro il parabrezza e il vosiro
glmetto. Il motore siride nelle
orecchig ogni volta che scalale le
marce per prendere una curva. La
forza G wi trasporta prima da una
parte & dopo dall'alira quando le
cumve girano in un chicane, guasi
Iroppo veloce da seguire per |
riflessi umami. Siete al limite del
controllo. La vostra concentrazions &
intensa & il lempo, per voi & troppo
lento,

Siete in Spagna, e vi mancano
ancora due corse della stagione.
Eravate il primo in classifica, ma un
incidente in Portogallo vi ha man-
dato fuori pista e fatio scendere in
lerza posizione. Dovele riguadagnare
questi punti, e il modo migliore per
farlo e di vincere questa corsa.

Den hissnande spéan-
ningen hos Formel 1

Med windrutan och hjalmens visir
hérl ulsatta av de starka luftstrdm-
marna susar du fram Gver banan.
Motorn skriker Gl nar du vaxlar ner
for att ta ndsta kurva. Du pressas
farstl &l ena sidan, sedan & den
andra, och kéanner hur G-kraften tér
pa dig i de tvara kurvorna, Allting
sker mycket snabbt, och det &r pa
gransen till att de manskliga reflex-
erna inle hanger med. Du riskerar
hela hden att tappa kontrollen, och
farlorar allt begrepp om tlid och rum
dar du sitter intensivi koncentre-
rad wid rallen.

D befinner dig i Spanien och
endast tva lopp Aterstar av séson-
gen. Efer en krasch | Portugal blev
du tvungen att bryta det loppet, och
fwrlorade darmed din fGrstaplals i
podngligan och ligger nu pa tredje
plats. Du vill nu aterta de férlorade
podngen genom att vinna del har
loppet.

De Spanning van
Formule 1

Je flitst over de weg, de wind slaat
tegen je windscherm en j@ helm. De
motor giert als je terugschakell voor
een bocht. De luchidruk 15 enorm
als de bocht ineens over gaal in een
haarspeldbocht. Je kan het bijna niet
mear volgen. Je balanceert op het
randje van je vermogen. Je concen-
tratie is optimaal en je vergeet alles
om je heen.

Je bent nu in Spanje en j@ moel
nog wee races rijden in dit seizoen.
Je stond eerste op de ranglijst, maar
dat ongeluk in Porlugal, waardoor je
die race niet uit kon rijden heeft je
weer op een derde plaals gezet. Je
hebt punten nodig, dus deze race
mose! je winnen!

Formula 1 — Kilpailujen
jannitys

Kiidal pitkin rataa, tuuli Iyo tuulilasia
ja kypdranlippaasi vasten. Moottori
Kirkuw korvissasi, kun vaihdat kaar-
tegssa pienemmalle vaihteslls.
Painovoimat repivat Sinua, ensin
yhieen suuntaan, sitten toiseen, kun
kaarre houkullelee vauhtiin, joka on
rmelkein lian nopea inmsrelleksaille.
Qilet hallintakykysi rajailla.
Keskittymisesi on kiihkeaa ja,
mielestisi, aika matelaa,

Olet Espanjassa ja Sinulla on vield
kaksi kilpailua 1as1a kaudesia jaljella.
Olit ensimmaiselld sijalla
pistetilastoissa, multa Grmays
Porugalissa pudotti Sinut siita
kilpailusta ja alenil pisteissa
kolmannelle sijalle. Sinun tarvitsee
saada nuo pisteel takaising, ja paras
tapa tehda niin on voittaa t@ma
Kilpaiiu.



Mow you're in third place, one more
lap 1o go. Your rival’s sibeer Minarae
lpoms in your rearview mirror, and
you move to cul him off — the
driver challenged you before the
race began, and you're delermined
to shut him out. You're due for a pit
stop, but it's oo close to the end of
the race, and you hope the car
holds together "til the finish line!

Ayrion Senna's Super Monaco GP [l
puts wou in a world where driving
precision, hightning strategy. and
superb endurance, as well as shear
good luck and the determination 10
wiry will transform you from a meng
rookie 1o a top-ranking Formula 1
driver. It's up to you lo prove thal
you belong among the racing elite,
parficipating in the king of motor-
sports!

Sie hegen jetzt auf dem dritten Platz
und haben noch gine Runde vor
sich, Der silberne Minarae lhres
Rivalen fdll bereits Ihren Bock-
spiegel aus, und Sie setzen alles
daran hn auszuschalten. Dieser
Konkurrent hat Sie bereits vor dem
Start hochmitig herausgeforden,
und Sie sind entschlossen, ihn nicht
an die Spitze zu lassen. lhr nachster
Boxenstopp steht bevor, doch die
Jeit isl 2u knapp. Das Hennen
ndhart sich dem Ende, und Sia
hoffen, daf Ihr Wagen bis zur
Zigllinig durchhalt!

Ayrton Sennas Super Monaco GP I
versetzl Sie in eine Welt, in der Sie
durch Fahrzeugkontrolle,
blitzschnelle Stralegie, zahes
Dwrchhaltevarmagen, eiserne
Entschlossenheil und eine grofe
Portion Glick zum Spitzenstar des
Formel-1-Rennsports aufsteigen
kinnen. Also zeigen Sie, dafl Sie in
dieser hartesten aller Motor-
sportarten zur Weltelite gehdren!

Vous tenez la troisieme place et il
ne reste plus qu'un tour. La Minaras
melallique de volre rival surgit dans
violre refroviseur, et vous deportez
wolre voiture pour lui couper la piste
— le conducteur vous a lanceé un
defi avant le départ; vous &les main-
tenant bien determineg a lui bloguer
le passage. Vous devriez vous arre-
ter au stand, mais vous étes trop
prés de la fin de la course; vous
esparaz que votre voiture tiendra la
coup jusqu'a la ligne d arrivés!

Ayrton Senna’s Super Monaco GP Il
wous introduit dans un monde ou la
précision de la conduite, la stratégie
rapide el 'endurance excephionnella,
de méme gue la chance pure et
simple, accompagnéeas de la wolonté
impitoyable de gagner, feront de
wous un coureur de Formule 1 de
premier rang. Participez a la course
supréme des spors automobiles
pOur prouver que vous apparfe-

nez a l'élite des couraurs!

Usted estd en el tercer puasto y le
falta una vuelta para terminar, El
Minarae plateado de su rival se
cierne en su aspejo retrovisar y
usted se mueve para cortarle el
paso — el conductor le desafid
antes de que |la carrera comanzase
v usted esta determinado a hacerle
callar la boca. jEs tiempo de gue
haga una parada en los boxes, pero
esta demasiado cerca del final de la
carrera y usled reza para que el
bdlido se conserve en una sola
pieza hasta la linea de llegada!

El Super Monaco GP Il de Ayrton
Senna lo transporta a un mundo
donde la precision para conducir, la
estrategia relampagueante y una
resistencia excelente, aunadas a |a
buena suerte y la determinacion de
ganar, lo fransformaran en un piloto
de Férmula 1 de primera clase. Es
su responsabilidad probar que
pertenece a la élile de carrera,
participando en el rey de los
deportes motorizados!



Cra siele al terzo posto, un aliro
girg di circuite. | wostro rivale
Minarae apppare in lontananza sullo
specchietio retrovisore, e vol correle
per lasciarlo indietro — il guidatore
vi ha shdato prima che la gara
Cominciasse, & siele determinato a
iagliarlo fuori, Dovreste fermarvi per
le riparazioni, ma la fine della corsa
B vicing e sperate che la macchina
regga fino al traguardo!

Super Monaco GP 1l Ayron Senna
vi lancia im wn mondo dove la pre-
cisione di guida. la strategia illumi-
nante, e una resistenza superba,
cos come una dose di buona
fortuna @ la volontéa di vincere wi
trasforma da wun semplice pilota
dilettante a un pilola di formula 1 di
prima classe. Dipende da voi
dimostrare che appartenete all'elite,
pariecipando al re degli sport
motorizzati!

Du ligger trea, med bara et vary
kwar. D ser hur din rivals silverfarg-
ade Minaras hotfulll dyker upp |
backspegeln, och gor en gir for att
stoppa honom. Han uimanade dig
innan loppet, och nu dr du fast
besiulen all stanga honom wbe. Del
ar egentligen dags for depéan, men
loppet ar nastan dwer, och du ber en
stilla bon ait din bil ska halla ihop
tills du passerat méallinjen!

| Ayrion Sennas Super Monaco GP
Il hamnar du | en varld dar korskick-
hghet, blixisnabb mandvrering och
exceptionall uthalighat, kombinerat
med ren tur och en stark vinnarin-
stinkt, kan forvandla dig fran en
medelmattig nybdrjare 1l en av
Formel 1:5 toppidrare. Mu ar det upp
till dig sjalv all bevisa all du hir
hemma bland fdrareliten | den mest
grandiosa av alla motorsporter!

Je ligt op de derde posilie en er is
nog &en ronde te gaan. Je ziet de
zilveren Minarae van je achterligger
in je spiegel en je snidt hem af —
hij had je wilgedaagd en j& doel nu
alles om hem niel voorbi] te laten
gaan. Eigenlijk moat j@ nu een pit-
slop maken, maar de race is bijna
aflgelopen. Blijit jo wagen heel tol de
fimish, of . .

Mauwkeurig njden, fliisende acties,
een goed withoudingsvermogen en
vooral geluk spelen een grote rol in
de wereld van Aryton Senna’s Super
Monaco GP. Word jij een top —
Formule 1 rijder of blijf je een
amateurje? Jij moel nu bewijzen dat
je tot de top van deze koning onder
de autosporten kunt behoren!

Cilet nyt kolmannella tilalla, ja Sinulla
on vield yksi kierros jaljela. Kilpaili-
jasi hopeanvarinen Minarae haamot-
taa takapeilissasi, ja yritél katkaista
hanen fiensd — luo ajaja uhmasi
Sinua ennen kilpailun alkua, ja olet
paatanyt jattaa hanet pelista pois.
Sinun pilaisi tehda huollopysahdys,
mutla Kilpailu loppuu luossa tuokios-
sa. Towvol siis vain, ettd auto pysyy
litoksissaan maalivivalle saakka!

Ayrion Sennan Super Monaco GP I
-peli johdattaa Sinul maailmaan,
missd ajotarkkuus, valostrategia seka
luja kestéwvyys samoin kuin pelkka
hywd onni ja paattaviisyys voittaa
tekeval pelkastd aloittelijasta huippu-
luokan Formula 1 -ajajan. Sinun on
nyt itse lodisteltava, eltd kuulut kil-
pailijoiden elittin, osallistumalla
mcottoriurheilun kuningaskilpailuun!



Gearing Up

Before you starl to race, become
familiar with what each of the
controls does.

1 D-Button

= Press 1o highlight selections.

* Press 1o cycle through choices.
2 Start Button

= Press to start the game.

» Press o pause during play.

» Press to retire from a race or exit
from a praclice lap.

* Press (o resume play.

3,5 Button A or Button C

& Prass 10 choose salactions.

Vorbereitung

Machen Sie sich wor dem Rennstart
grundlich mit den verschiedenen
Funktionen der Steuerpultiasien
weriraut,

1! Richtungstaste (Taste D)

» Dricken Sie diese Taste zur Wahl
einer Spieleinsiellung.

s Dricken Sie diese Tasle zum
Durchlaufen der Spieloplionen.

2 Starttaste

= Dricken Sie diese Taste zum
Starten des Spiels.
» Driicken Sie diese Taste, um das
Spiel kurzzeitig zu unlerbrechen.
« Driucken Sie diese Taste, um aus
ginem Rennen auszusteigen oder
ging Proberunde zu beanden.

* Dricken Sie diese Taste, um das
Spiel fortzusetzen.

3, (5 Taste A oder Taste C

o Drlckan Sie diese Taste zum
Abruten von Spieloptionen,

Aux commandes

Avant d'entrer dans la course,
famiharisez-vous avec les fonctions
de chague commande,

1. Touche de direction
(Touche D)

» Appuyez pour eclairer une
selechion.

» Appuyez pour faire défiler les
i

# Touche de départ (Start)

= Appuyez pour commencer le jew.

* Appuyez pour faire une pause
pendant le jeu.

* Appuyez pour sortir d'une course
oy d'un tour d'entrainemeant.

* Appuyez pour reprendre e jew,

4), 5 Touche A ou touche C

* Appuyez pour selectionmner

Preparativos

Amtes de comenzar la carrera,
familiaricese con la funcidén de cada
una de los controles.

1 Boton direccional
(boton D)

« Presionelo para iluminar las
selecciones,

= Presionelo para circular entre
OpCIOnes.

7 Boton de inicio

= Presionelo para iniciar el juego.

* Presionelo para hacer una pausa
durante &l juego.

* Presionelo para retirarse de la
carrera o salr de una vuella de
praclica.

* Presionelo para reiniciar el juego.

1,5 Boton A o boton C

» Presionelo para escoger |as
opciones.



Ingranate la marcia

Prima di iniziare la corsa, familariz-
zatewi con clascuno dei comandi.

1 Tasto D

» Prametelo per evidenziara e
selezioni.

* Premelelo per passare ciclicamen-

e attraverso le scelte.

2 Tasto di avvio (Start)

* Premetely per iniziare a giocare.

» Premetelo per fare una pausa
durante il gioco.

» Premelelo per ritirarvi da una
corsa 0 uscire da un circuito di
esercitaziones.

* Premetelo per riprendere a
Qucard.

3, 5 Tasto A o tasto C

* Premetelo per scegliere le
selezioni.

Styr spelet

Bekania dig med reglagen och
deras funktioner innan du borjar
spela.

1 Styrkulan D (riktkulan)

* Wicka styrkulan D at lampligt hall
(i pilarnas riktmingar) for atl lysa
upp de olika valmdjligheterna.

* Vicka styrkulan D At lampligt hdll
for att valja alternativ pa de olika
valmenyearna,

2 Startknappen (START)

» Tryck pa START fir att birja
spela.

o Tryck pa START far att gora et
avbrott 1 spelet.

» Tryck pd START far att lamna ett
lopp eller et ovmingswany.

« Tryck pa START for alt fortsatia
spela.

i), 5 Knapparna A och C

» Tryck pa knappen & eller C far att
mata in ditt val pd nagon av
walmenyerna.

Versnellen

Voordat je wan start gaat, moet je

eerst welen hoe de controller werki,

1) Richting Toets (R-toets)

» Druk hierop om de keuzes aan te
wijzen.
= Druk hierop om de keuzes te zien.

2)Start Toets

» Druk hierop om het spel te starten.

* Druk hierop om le pauzeren.

» Druk hiercop om te stoppan met
een race ol een oefenronde.

* Druk hierop om weer verder e
spelen.

‘3], (5) Toets A of Toets C

« Druk hierop om keuzes te maken.

Valmistautuminen

Ennen kilpailuun ryhtymista tutustu
kunkin saatimen lehldwin.

1 Suuntandppéin (D-ndppéin)

* Ota valinnat nayttbon tata
nappainta painamalla.
» Yaihioehtojen 1&pi kahlaus.

2| Aloitusnéppain (START)

* Pelin aloitus.

» Tauko pelin aikana.

* Paima myds silloin, kun haluat
luopua kilpailusta tai poistua harjoi-
luskierrokselta,

« Peli jatkuu myds tata painamalla.

(3,5 Nappdin A tai

néppdin C

= Yalinnal tehdadan 1818 painamalla,



4 Button B

* Press twice to exit the Options
SCreen.

* Press (o correct entries in the
Mame Entry screen.

» Press to leave the Senna GP or
Free Practice track salection
screens, and relurn 1o the previous
SCTEer.

MNote: COnce a track is selected (by
pressing Button A or C). the only
way 1o exit that screen is 1o begin
the race or prachice lap and use the
Start Button to exil the screen.

Controlling Your Car. ..

The functions of the D-Button and
Buttons A, B and C may be selected
at the Options screen. CONTROL
gives you six diterent arrangemenis
for driving with a standard trans-
migsion. These arrangements also
influence the controls for driving with
an automatic ransmission.
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4 Taste B

» Driicken Sie diese Taste zum
verlassen des Optionshilds
aweirmal.

» Dricken Sie diese Taste zum
Karrigieren von Eintragungen auf
derm Namenseintragungsbild,

* Dricken Sie diese Taste, um die
Senna GP-Rennbahn oder die
Ubungsstrecke zu verlassen und
Zum vorhergehenden Bild
zurdckzukehran.

Hinweis: Mach der Wah! einer
Rennstrecke (durch Drucken der

Taste & aoder C) kinnen Sie dieses

Bild entfernen, indem Sie das
Rennen oder die Ubungsrunde
starten und dann das Bild durch
Dricken der Staritaste verlassen.

Steuerung lhres Wagens

Die Funktionen der Richlungstaste
und der Tasten A, B und C konnen
auf dem Optionsbild gewahlt wer-
den. CONTROL gibt Ihnen sechs
verschiedene Zusammenstellungen
zum Fahren mit einem Standardge-
triebe. Diese Zusammenstellungen
beeinflussen daruber hinaus auch
die Steuerung mil einem Automatik-
getriebe.

4 Touche B

* Appuyez deux lois pour sortir de
I'écran des oplions.

* APpuyez paur corriger une enfrée
gsur 'ecran d entrée de nom.

* Appuye? pour quitter Senna GP
ou la piste d'entrainement libre et
retournmer a I'écran précédent,

Remargue: Lorsqu'une piste a ale
choisie (en appuyan! sur la touche A
ow G} vous devez commencer la
course ou 'entrainement avant de
pouvoir quitter 'ecran. Utilisez en-
suite la touche Start pour sortir de
I"'&rran

Controlez votre
voiture . . .

Les fonctions de la touche D ou des
touches &, B et C peuvent &tre choi-
ses sur l'ecran des options. L option
CONTROL vous donne pour 18 con-
duite six possibilites pour une Irans-
mission standard. Ces combinaisons
influencent les commandes lors de
la conduite avec une transmission
autornatigue,

1 Boton B

® Presidnelo dos veces para salir de
la pamialla de opciones

# Presionelo para corregir las enira-
das en la pantalla de “"Mame
Entry™ (introduccidn de nombrel

« Presionelo para abandonar las
pantallas de seleccion del Senna
GP o la pista de “Free Practice’”
{practica libre) v regresar a la
pantalla anterior

Nota: Una ver gue haya seleccio-
nado la pista (presionando e botdn
A ooel C), la unica manaera de salir
de tal pantalla es comenzar la car-
rera O practicar una vuelta y luego
utilizar @l botdn de imcio para salie
de la pantalla

Control del automowil . . .

Las funciones de los botones [, A,
B vy C, pueden ser seleccionadas en
la pantalla de opciones. CONTROL
le ofrece a usted seis diferemlas
opoicnes para conducir con una
transmision astandar. Estas opoinnes
también fienen influencia sobre Ins
controles para conducir con una
transmision automatica.



4 Tasto B

* Premelelo dus volle per uscine
dallo schermo delle opzioni
(Ciptions).

* Premetelo per correggere le
immissioni nello schermo di
immissione nome (Name Entry).

* Premelelo per lasciare gl schermi
di selezione Senna GP o della
pista di esercitazione (Free Prac-
tice) & mtornare allo schermo
precedante,

Mota: Lina volta selezionata una
pista (premendo il 1asto A o il

tasto ), il solo modo per uscire da
guelle schermo e di iniziare la gara
o di esercitand su un circuito e
usare il tasto Start per uscire dallo
sehermio,

Controllo del veicolo. . .

Le funzioni del tasto D e dei tasti A,

B e C possono essers selezionale
sullo schermo delle opion.
CONTROL v consente sei lipi
diversi di combinazioni per guidare
con wun cambio standard. Queste
combinazioni influenzano anche |
comandi di guida con cambio
automatico,

4 Knappen B

» Tryck va ganger pa knappen B fiir
att lamna valmanyn OPTIONS.

» Tryck pa knappen B for att dndra
bokstaver som skrivits in pa namn-
menyn MAME ENTRHY.

» Tryck pa knappen B for att lamna
specialloppen SEMNA GP aller
ovningsloppen FREE PRACTICE
och ga tillbaka till fGregéende
TTEmy.

OBS! Del enda satlel att lamna et
lopp eller ett Gvningsvary pa, efter
att redan ha vall bana {(genom att
irycka pa knappen A eller C), ar att
forst borja kira loppetiovningsvaret
och sedan trycka pad START.

Bilens mandvrering —
(CONTROL)

Pa valmenyn OPTIONS &r det

mojligt att vélja wilka funktioner

styrkulan O och knapparma A, B och
C ska fa. Vaimajligheten CONTROL
(mantwrering) ger dig sex olika alter.
nativ e kirming med manuell vaxel-
lada. vilka ocksa paverkar reglagens

funktionar vid karning med automat-

isk vaxelida.

4 Toets B

# Cruk mer bwee keer op om het
Optiescharm te verlaten.

* Druk mierop om de namen op het
Maam Invoerscherm te verbeteran

= Druk hierop om het Senna GF en
het Defanronde scherm te werla-
ten en terug te gaan naar het
worige scherm

Let op: Als j& een baan gekozen
hebt (door op toets A of C 18 druk-
ken), kun je dat scharm alleen wer-
laten door de race of het oefen-
rondje e beginnen en dan op de
Start Toets te drukken.

Jouw Wagen Besturen. ..

Je kunt de functies van de H-toets
en de toetsen & B en C op het
Oiptiescherm kiezen. Bij "Control”
kun je zes verschillende instellingen
mel een standaard versnelling
kigzan, De instellingen veranderan
ook voor de automatische
versnelling.

4 Nappain B

= Yaihtoehloruulu sammuu 1818
kahdesti painamalla.

» Tald painamalla korjataan tiedol
Osanottajaruudulla.

* Paina, kun halual poisiua Senna
GP- tai Vapaan harjoitusradan
vahntaruuduilta ja palata edelliselle
L ulle.

Huam: Kun alel valinnul radan
(painamalla nappdinta A tai C), ainoa
lapa poisiua silta ruudulta on aloittaa
kilpailu tai harjoituskierros ja kayttad
Aloitusnappainta ruudulia poistumi-
Sean,

Autosi hallinta. . .

D-nappainmen sekd Mappiinten A,
B ja C toiminnot voidaan valita Vaih-
toehtoruudulla. CONTROL —
toiminto mahdollistaa kuusi erilaista
ajotapaa normaalivaihteistolla. Mama
ajotaval vaikuttavatl myds automaat-
tivaihteistolla ajosadibinin.
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‘Tmpaj 'UP__ | DOWN | Typ | ‘NACH OBEN "NACH LI!HTEH“ Type u'qu mem Tipo [a; ﬁ'baj {EE;."}E?
A | Shift Down | Shift Up | | A | Herunterschalten) Hochschalten L A inf rngﬁ?a suﬁuTéEhEreure A i = p— | Ilnrtsrﬁajrﬁenm
B Shift Up | Shift Down | | B | Hochschalten | Herunterschalien a g EUWE% Eﬂﬁm | %F;gngﬁ?e“ 5 | Inareman 1 Reduccion |
- € | Shift Down Shift Up | | l:___iqmﬂgrschaltem Hochschalten | L '“”T%‘;E;J" T Viesss 1 | € I Reduccian | Incramento |
D Shift Up | Shift \D*Eﬁ'uj-_rn_j D | Hochschaiten Heyun1&r&c_halten_ C inférieure | supeérieure 0 | Incremente | Reduccian
E | Brake | Accelerator | | E | Bremse | Gaspedal o suﬁgﬁfgfr-e inteneees | [T T Freme | Acslerador |
ﬂ F ) .ﬁ.cceleral:ﬂr Brake ! i f_:: Eaﬁgx%!;!a.l Bremse E_ 1 Framr{w -._En;.:_ééjleratuun' E- E | sﬁrl::E'lﬁlr“ﬂdEI-i‘ i Frano 1
F | Acceleration Frein “
Type | Button A _éﬁit@n E Button C ﬁ.rp Taste A Taste B| Taste C| |Type| Touche A Touche B| Touche C| | Tipo | botén n.L botén B | baton C
A Brake | Acceleraior]  Pit In I %E:remse Gaspedal E‘mensl:m;u A, Frein .n!u:i:ﬁem'l,eur"_ Stand A Freno | Acelerador | Boxes
' B | Brake |Accelerator| Pitln | | B | Bremse ﬁé_sﬁﬁ; Eﬂmensléé;ﬁ B Frein | Accékralewr| Stand . B | Freno | Acelerader | Boxes
C |Accelerator] Brake Fit I ; &“WF&ET]TB?STEI;EFHIEE  Boxenstopp c A-:nele-ralaur; Frein Stand 'IZE ;:ﬂgﬁil.e@m Freno | Boxes
D ﬁccelerarﬂr- Brake | Pit In D |Gaspedal| Bremse | Bowenstopp| | D | Acotlératewr) Frein | Stand | | D | Acelerdwr | Freno | Boxes
| E_| shift Down| Shift Up| PitIn | | g |Herunter E;ﬁ{;n sonsops| | E | wicsse | Vitesse | Stand | | E | Redwcion | invemeno | Boxes
| snift Down) Shift Up] PitiIn | ——enter] Hooche | o | Vitesse | Vitesse | o, . | (_F_| Pecuccitn | Increments | Boxes
F | echalien | schaiten | 2nstee| | F | inférieure | supérieurs| Stand
*D-Button *Richtungstaste “Touche D *Botdn

Try each arrangement and find out
which one 15 most comfortable for

you, Remember —

the D-Button left
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or right.

o stear, press

Frobieren Sie jede Zusammenstel-
lung einmal probeweise aus, um
herauszufinden, welche [hnen am
besten zusagl. Denken Sie daran:
Zum Steuern ist die Richtungstaste
nach links oder rechits zu drucken.

Essayez chague combinaison pour
trouver celle gui vous convient le
migux. SOUVENEZ-VOUS qQue pour
tourner, wous devez appuyer sur la
droite o la gauche de |a touche DO,

Intente cada una de las opciones
para encontrar la que le sea mas
confortable. Recuerde, para cambiar
de direccion presione el boton D
hacia la izquierda o derecha.




Tipo| “UP | "DOWN | Alter| .yppa ‘nedat | Type| "OMHOOG | *OMLAAG  |Tyyppi| *YLOS *ALAS
- Scalare Ingranare Ll - | [ T Vaihd Waihg
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le ' marce | le"marce | ———— ‘ — | e Terud | onechakelen | © | @lemmalle | ylemmalle
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: . L E Sroms '@EE_ - D | Opschakelen Terug .
E | Freno | Accelleratore | F Gas Brom Lo T 7T Schakelen || E | Jarnut LT
F | Accelleratore]  Freno - E Rem Gas F I!{aa,sutmr Jarrut
- - - F Gﬂﬁ Herm - o
Tipo | Tasto A | Tasto B | Tasto C Ater. |  nappen A| Knappen 8| Knappen ¢| [TYpe Toets A Toets B | Toets C | Tyyppi Nappéin A| Nappain B| Nappin C
_ it POSHD - - A Rem Gas Pits in | A Jarrut | Kaasutin Huoltoomn
.ﬂu_melir?rm Eﬂ?mﬂ. riormento| | & | Broms | Gas | Til depdn| | = P E— ST TR
. | Pesiod | | B | Broms | Gas | Til dendn B | Rem | Gas Pits in | = B | Jarrut %HE.EJS-‘UTIZIH Humltqﬂn
B | Freno |Acceleralors) riomimento R RN TET pg C| Gis | Rem | Pitsin | | € |Kaasutin Jarrut |Huoltoon
Ga: roms depdn| 11— - | | i
C | Acceleralorel  Freno nﬂﬁﬁ;ﬂ:m D G B TIII n:p; D | DGas Rem | Pits in _ (] Haasutin: ‘Jarr’u’ﬁ Huoltoon
e » Posto di | | i e el E Terug | Opscha- Pits in g | Vaihda | Vaihda | Hunlitcmn
D | Accelleraloe)  Freno | gomimanty) | B | Vaxla mac:l Vaxla upp TIII depan Schakelen | helen o | alemmalle| ylemmalle, -
p od | | F |Vaxia ned| vaxia upp| Til depdn| | g | Terug | Opscha- | poc i = | Vaihda | Vaihda
E IEE ﬁﬁiﬁ.'fe }gg{,?g,f'g; m?ﬁ,ﬁﬁ;{m —_— L .. PO 1 F |schakelen| keien | FitS i F alemmalle| ylemmalle H"'“Mm"'
2 ' Scalare Ingranare Posto di
le marce| le marce| riomimento
*Tasto D *Styrkulan D “R-toets *D-néppain

Provate tutte le combinazioni e
trovate quella che pilb vi si addice.
Ricordatevi, per sterzare, premete il
tasto D a sinistra o a destra.

Frova de olika mandvreringsalterna-

tiven for att ta reda pa vilket som

kanns bekvamast, GIom inte att

bilen styrs genom att vicka

styrkulan D &t vanster och hibger,

Probeer elke instelling tat je ean
gevonden hebt die je het prettigst

vindt. Onthoud wel-sturen doe je met

links en rechis op de R-toets.

Kokeile kaikkia tapoja ja elsi se, joka
on Sinusta migllyitavin, Muista:ohjaal
djokkiasi painamalla D-nappainta
vasammalle tai cikealle.
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An Overview

The best way (0 start this game 15 (o
take a few Free Practice laps on any
of the 16 Grand Prix courses.
Choose a course and a transmis-
sion, and gei a feel for now your car
handles — what it takes o move
through those tight lurns, and how
much time you can make up on the
straightaways. Take as many laps as
you want, and compare your track
times for each lap.

Mexi, try the Senna GP. It consists
ol the Preliminary Race (time trials)
to determine your starting position,
and the Senna GP, on your choice
of three diferent racks recom-
mended by Ayrion Senna.

The World Championship consists of
a senes of 16 races, each on a
different Grand Prix course, As with
the Senna GP. you must go through
a Preliminary Race o delermine
your place in the starting grid for the
main evant
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Ubersicht

Anfanger dieses Spiels sollien
zunachst enmal en paar Ubungs-
runden auf einer der 16 Grand Prix-
Rennsirecken absolvieren. Wahlen
Sie dazu eine Rennstrecke und
ginen Getnebetyp, und prifen Sie,
ob das Handling lhres Wagen inren
Anforderungen entsprichi, das heifi,
wie der Wagen sich in engen
Kurven verhalt und wieviel Zeit Sie
auf geraden Streckenabschnitten
wieder harausholen kdnnen usw,
Fahren Sie sowiele Runden wie Sie
machten, und vergleichen Sie lhre
Hundenzeiten.

Probieren Sie anschliefend einmal
Senna GP aus. Das Rennen besteht
aus der Vorrunde {Plazigrungsren-
nen) zur Festlegung lhrer Stariposi-
tion und dem Haupirennen Senna
GP. Ayrton Senna stellt hierfir drei
wverschiedene Hennbahnen zur Ver-
figung, unter denen Sie die gewln-
schte Strecke wahlen konnen,

Die Weltmeisterschafissene setzl
sich aus 16 Rennen zusammen, die
jeweils auf einer anderen Rennsi-
recke stattfinden. Wie bereits beim
Senna GP mussen Sie zur Bestim.
mung lhrer Startposition fur das
Hauptrennen zuerst die Vormunden
Absohsieraen.

Apercu

La meilleura facon de commencer le
jeu est de vous enfrainer sur la piste
d'essal d'une des 16 courses du
Frand Prix, Choisissez une course
et une franamission afin de mieux
savoir comment wotre voiture reagit,
le temps que vous mettez a prendre
les virages serrés et a8 guelle allure
vous pouvez aller dans les lignes
droites, Faites aufanm de tours de
piste que vous e soubaitez el
comparez e lemps gue vous avez

Ensuite, essayez la course Senna
GP, gui consiste en uneg course
preliminaire (course confre la montre
pour déterminer wolre pasition de
depart) et la course Senna GP
méme, rois pistes de volre choix
recommandesas par Ayrion Senna.

Le Championnal Mondial consisle
an une serie de 16 courses, cha-
cune taisant partie d'une course
differente du Grand Prix. Vous
devez, comme pour la course Senna
GP, d'abord participer aux prélimi-
nares pour determiner volre place
de départ lors de I'evenament
principal.

Descripcion general

La mejor manera de comenzar a
jugar es hacer aigunas vuelias de
practica libre, en cualguiera de las
16 pistas del Grand Prix. Seleccione

L . G T g

una pista y un lipo de transmision
para sentir como reacciona su aulo-
mawil, las dificuliades a salvar en las
curvas cerradas, y cuanto empo
puede ahorrar en las rectas. Con-
duzca la cantidad de vueltas gue
desee y compare los liempos de
cada vueha,

A continuacion, intente el Senna
GP. Este consiste de una Carrera
Preliminar (pruebas cronometradas),
para determinar su posicion de lar-
gada en el Senna GP, de acuerdo a
su seleccidn de las diferentes pistas
recomendadas por Ayron Senna.

El Carmpeonato Mundial consiste de
una sere de 16 carreras, cada una
con un curso diferente para el
Grand Prix. Al igual gue con el
Senna GP, usted debera pasar por
la Carrera Preliminar para delermi-
nar su lugar en la formacion de lar-
gada del evento principal.




Presentazione

Il mighore modo per iniziare guestlo
Qioco @ gquello di prendere un pd A
circuitl o esercilazione o unc dei 16
percors di Grand Prix. Scegliele un
PErCOrso @ un camio @ provale a
vedere come funziona il veicols —
come fare per girare nelle curve
sirette, & quanio lempo cimpegale
nel rethiliner. Prendele guanti circuili
wolete, e confroniale | lempl su
Clascun circuilo.

Dopa, provate il Senna GP. E com-
posto dalla corsa preliminare |Fred-
rminary Hace) (prova tempo) per
determinare la vostra posizione i
partenza, & del Senna GP: su voslra
scella, tre diversi Circuili raccorman-
dati da Ayron Senna.

Il campionato del mondo consiste di
una serie di 16 corse. Clascuna su
un percorso di Grand Prix diverso,
Con il Senna GP dovele parcormere
prima la corsa preliminare per deler-
minare la vostra posiziong nella linea
i parlenza per ¢ evenlo principake.

Overblick

Basta sattet att borja spelet pa ar att
kora nagra dvningsvary pa nagon av
de 16 Grand Prix-Danorna | ovnings-
loppen FREE PRACTICE. Vil bana
och typ av vaxellada, fa en kansla
for mur din il upplrader, vad som
kravs for att ta de snava kurvorna
ach hur mycket nd det gar att ta
igen pa rakstrackorna. Kor sa man-
ga vary du vill och jamicr sedan
warvliderna.

Prowa sedan specialloppen SEMMA
GP. Har kdr du forst ett kvalifice-
ringsheat PRELIMINARY RACE,
vilke! bestammer din stariposition,
och darefter el speciallopp SENMNA
GP pa nagon av de tre banor Som
Ayrion Senna rekommenderal och
som du sjal vall.

Warldsmasterskapen WORLD CHAM-
PIOMSHIP &r en serie pa 16 lopp,
vilka alla kors pd olika Grand Prix-
banor varlden over., Precis som i
specialioppen SENNA GP maste du
forst kira et kvaliiceringsheat 1or ai
bastamma din position | startfaltel,

Een Overzicht

Je kunt hel beste beginnen met een
paar osfenrondjes op een van de 16
Garand Prid circuits, Kies een baan
en een versnelling en voel hoe je
wagen reagear — hog moal @ de
bochien door en hoeveeal lijd je kunt
winnen op het rechie eind. Maak
zoweel rondjes als jg will en vergelijk
wedere rondetijd die j@ maakt,

Probeer daarna de Senna GP. Je
moel eerst een Kwalificate Ronde
(td) rijgen om je startpositie e
bepalen en daarna de Senna GF
rijden op een van de drie banen die
Arylon Senna aanraadl.

Hel Wereld Kampicenschap beslaal
uit 16 races op 16 warschillende
Grand Pris circuits. Met als bij de
senna GP moel je eerst een kwalifi-
catie ronde rijden om je startpositie
le bepaken.

Yieiskatsaus

FParas tapa aloittaa tama peli on
iehdad muutama Vapaa harjoilus-
kigrros jollakin 16 mahdollisesta
Grand Prix-radasta. Valitse rata ja

vaihteisto, ja unne, kuinka autosi

baimil — mitd tarvitaan noista jyrkista
kaarteista selviytymiseen ja kuinka
paljon aikaa wvoitat suorilla osuuksilla.

Aja niin monta kierrosta kuin haluat
|a verlaa kunkin kierroksen rata-

aikapa.

Kokeile seuraavaksi Senna GPtE.
Se kasittaa Alkukilpailun (aikakokeet)
aloitusasemasi maarittelemiseksi
sekd itse Senna GP:n, jossa on
mahdollisuus valita kolme eri rataa

Ayrion Sennan suosiluksesta,

lise Maailmanmestaruuskilpailut ovat
16 osakilpailun sarja, joista kukin
ajetaan eri Grand Prix-radalla.
Samoin kuin Senna GP:ssd Sinun

laytyy lapaista Alkukilpailu paikkasi

madrittelemisaksi paakilpailun lanta-

wiivalla.
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You must place in one of the lop six
positions in each race in order 1o
receive points, Should you finish
seventh or lower, or crash during a
race, you won't receive any poinls.
The point leader at the end of the
16 races is the season's Waorid
Champion!

So climb inlo the cockpit, strap in,
and get ready to push your car 1o
the limmit!

Start Your Engines!

Once you've inserted the cartridge
and turned on the power, the Sega
logo appears. This is followed by
two Title screens and a shorl dem-
onstration. Press the Start Button to
bring up the Mode Selection screen.
You can choose o enter the Senna
GP, try fo take home the trophy in
the World Championship, take a few
laps in the Free Praclice mode, or
take a look at the Options.

Um Punkie zu erzielen, missen Sie
bei jedem Fennen aul einen der
ersien sechs Plalze gelangen. Wenn
Sie auf Plalz sieben oder niedriger
landen, oder wenn Sie beim Rennen
ginen Linfall haben, bekommen Sie
keine Punkte. Der Fahrer, der am
Ende der 16 Rennen den hichsten
Punkiestand erzielt hat, ist Bennwell-
meister der Saison.

Also los. Klettern Sie ins Cockpit,
schnallen Sie sich an, und holen Sie
das Letzte aus lhrem Wagen
herauws!

Starten Sie lhren Motor!

Mach dem Einschieben der Spiel-
kassette und Einschalten der Metz-
versorgung erscheint auf dem
Bildschirm das Sega-Logo. Hierauf
folgen zwei Titelbilder und ein
kurzes Demonstrationsspiel. Dricken
Sie die Starttaste zum Abrufen des
Spielmodus-Wahlbilds, Auf diesem
Bild kénnen Sie wahlen, ob Sie am
Senna GP ieilnehmen, sich den
Weltmeisterschafispokal holen,
Zunachst nur einige Ubungsrunden
fahren oder das Optionsbild abrufen
midchten.

Wous devez étre dans les six pre-
migrs a chague course, si vous
voulez marquer des paints. 5i vous
lerminez seplieme ou au-dela, ou si
vous etes a l'origine d'un carambo-
lage, vous ne recevrez aucun poaint.
Le migux placé & la fin des 16
courses est le champion mondial de
la saison!

Monlez dans votre cockpil, altachez-
vous el soyez prét & l'impossible!

Démarrez votre moteur!

Mettez la cartouche en place et la
console en marche. Le logo Sega
apparait. |l esl suivi de deux écrans-
titre et d'une courte démonstration.
Appuyez sur la touche Start pour
taire apparaiire 'écran de sélection
de mode. Vous pouvez choisir la
course Senna GP, essayer de rem-
porter le tropheée en championnat
mondial, faire quelgues tours de
piste en mode d'entrainement libre
ou regarder d'abord les diverses
options.

Usted debe clasificarse enire los
seis primeros puestos de cada ca-
rrera para obtener puntos. En caso
de que usted termine en séptimo
lugar, mas abajo, 0 tenga un acci-
dente durante una carrera, no reci-
birda ningun punto. jEl que obtiene
mas puntos al final de las 16
carreras s el Campedn Mundial de
la temporadal

iSientese al volante, ajustese al
cinturdn de seguridad y preparese
para someter a su automovil a los
limites!

jArranquen los motores!

Una vez que inserte el carlucho y
encienda la unidad, aparecerd el
logotipo de Sega. Este serd seguido
por dos pantallas con Tilulos v una
breve demostracidn. Presione el
boton de Inicio para llamar la pan-
talla “Mode Selection” (seleccicn de
modahdad). Usted puede escoger el
participar en el Senna GP e inlenlar
llevarse a casa el rofeo del Cam-
pecnato Mundial, correr algunas
vueltas en la modalidad de “Free
Practice'”, o hechar un vistazo a las
OpEIones.




Dovete riuscire a piazzard in una
delle sei posizioni principali in cia-
SCUNE corsa per ricevers dei punii.
Se finite settimo o in una posizione
inferiore, o avele un incidente di
gara, non riceverele nessun punio.
Chi riesce ad oltenere piu punti alla
fine delle 16 corse della stagione,
vince il campionato mondiale!

Salite nell’abitacolo, allacciatle le
cinture e preparatevi a porlare |'auto
al lirmife!

Avviate il motore!

Dopo avere inserito la cartuccia ed
acceso alimentazione, appare il
logo Sega. Questo @ seguito da due
schermi del titolo & da una breve
dimostrazione. Premete il tasto Start
per fare apparire lo schermo di
selezione modo (Mode Selection).
Potete scegliere di entrare nel
Senna GP, cercando di porfare a
casa il rofeo del campionato del
mondo o provare alcuni circuiti nel
modo di esercitazione, o dare
un'ecchiata alle opzioni,

Far att fa podng maste du placera
dig bland de sex basta forarna i

varje lopp. Den som blir sjua eller

samre, eller kraschar under etl lopp,
blr utan podang. Den firare som har
flest podng nér alla 16 lopp har

kirts har blivit denna sasongs
varldsmastare!

Hoppa in bakom ratten, spann fast
dig, och gor dig redo fir att pressa
din bil till bristningsgransen!

Starta motorerna!

Sat | kassetten | speldatorn och sla
till strdmbrytaren, Segas varumarke
visas pa bildskérmen. Dérefter visas
wa rubrikscener och en kort demaon-
stration. Tryck pa START for aft ta
fram huvudmenyn ., dér du kan valja
mellan att kira specialloppen
SENMA GP, forstka ta hem V-
pokalen i varldsmasterskapen .
WORD CHAMPIONSHIP, kira nagra
dvningsvary | dvningsloppen FREE
PRACTICE eller ta en titt bland
valmdjlighelerna pa valmenyn
DPTICMS.

Plaats Je bij de eersle zes om
punten e verdienen. Als je zevende
wordt, of lager eindigt, of de race
niet wit rijdt door een ongeluk, krijg
je geen punten. Degene die na 16
races de meeste punten heeft, s de

nieuwe Weraldkampioen!

Klim dus in je cockpit, riemen vast
en ga samen mel je wagen 1ol het
uiterste!

Start Uw Motoren!

Als je de casselte erin gedaan hebt
en de stroom AAN hebl gezel, zie je
het Sega logo. Hierna volgen twee
Titelschermen an een korle demaon-
stratie. Druk op Start om het Mode
Keuzescherm te zien, Hier kun je
kiezen voor de Senna GP, het
Wereld Kampicenschap, een paar
oefenrondjes maken of het
Optiescherm bekijken.

Sinun tulee sijoitiua kuuden parhaan
joukkoon kussakin osakilpailussa,
jotta Sinulle kertyisi pisteita. Jos
sijoilut seilsemanneksi tai vield alem-
malle, tai jos tbrmasat kilpailun aka-
na, el saa yhlaan pistetta. Se, jolla
on eniten pisteina 16 osakilpailun
jalkeen, on kauden Maalmanmes-
lari!

Siispd kiped ohjaamoon, koyia ises
kimni ja valmistawdu ottamaan aulos-
tasi irti kaikki mahdallinen!

Kaynnista moottorit!

Wur laital kasetin sisaan ja kytket
virran, ilmestyy Sega-tunnus ruu-
tuun. Sitd seuraa kaksi Otsikko-
ruutua seka lyhyt niytosesitys, Ota
Moodin valintaruutu esiin painarmalla
Aloitusnappainta. Voit joko valita
Senna GP-kilpailun, yrittaa hakea
kotiin palkintomaljan Maailmanmesta-
ruuskilpailuista, ajaa muutaman
kierroksen Wapaan harjoituksen
moodilla tai vain luoda silmayksen
Vaihtoehtoihin,
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Each of the modes that appear on
this screen will be discussed in the
following sections. Let's begin with
the Options scraen.

Options

To select Options in the Mode
Selection screen, press the D-Button
down fo highlight Options and press
Button & or C. In the Oplions
screen, you can choose the func-
lions of the buttons on your Control
Pad; or listen to the background
music, Senna’s vaice urging you on,
and the sound effects you'll hear
while racing.

Mote: Be sure fo set the Language
option for the language you want the
track descriptions and rival's com-

Diie folgenden Abschnitle erlautern
die einzelnen Spielmodushilder,
angefangen mil derm Optionshild.

Spieloptionen

Drdcken Sie zum Abrufen des
Oiptionsbilds die Richiungstaste nach
unten, so dal OPTIONS markiert
bzw. hell hervorgehoben wird, und
anschliefend die Taste & oder C.
Auf dem Optionsbild kinnen Sie den
Tasten lhres Steuerpults bestimmie
Funktionen zuordnen und die Musik-
begleitung zum Spiel, Sennas
Stimme, die Sie anfeuert, oder die
Klangeffekte wahrend des Rennens
probeweise abhbren.

Hinweis: Stellen Sie dardber hinaus
auch die gewlnschie Sprache ein,
in der die Streckenbeschreibung und
die Kommentare |hres Rivalen
erscheinen sollen.

Chague mode qui apparail sur
I'ecran est explique dans les pages
suivantes en commencant par

Options

Pour choisir les options sur I"écran
de sélection de mode, appuyez sur
le bas de la touche D pour éclairer
les options, puis sur la touche A ou
C. A l'ecran des oplions, vous pou-
vez choisir les fonctions des touches
de wolre comsole ou ecouter la musi-
que de fond, la voix de Senna qul
vous encourage el les effels sono-
res que vous entendrez pendant la
COUrss.

Remargue: MN'oubliez pas de choisir
la langue dans laguelle doit apparai-
tre la description des pistes et les
commentaires de wos concurrants,

Cada una de las modahdades que
aparecen &n asta pantalla seran
discutidas en las siguientes sec-
ciones. Vamos a comenzar con la
pantalla de opciones.

Opciones

Para seleccionar las opciones en la
pantalla de “Mode Selection”, pre-
sione el boton D hacia abajo para
iluminar las Opciones y presione el
boton & o el C. En la pantalla de
opciones usled puede escoger las
funciones de los botones que se
encuentran en su pansl de mando,
0 escuchar la musica de fondo, la
voz de Senna instandole a continuar
y los efectos de sonido que usted
escuchara durante la carrera,

Mota: Mo olvide el programar la
opcion de Lenguaje en la lengua
que usted desea que aparezcan las
descripcionas de la pista v los
comentarios de su rival,



Ciascuno dei modi che appare sullo
schermo verranno spiegab nelle
SEZioN successive. Iniziamo con o
schermo delle opzioni.

Opzioni

Per selezionare Options sullo
schermo di modo i selezione delle
opzioni, premeate il tasto D in basso
per evidenziare Options & premeta il
tasto & o C. Sullo schermo delle
opzioni, & possibile scegliere le
funzioni ded tasti sulla pulsantiera di
comando; o ascoltare la musica di
sottofondo, la voce di Senna che wi
incita e gli effetti sonori che sentirete
durante la corsa.

Mota: Assicuratewi di regolare
I"'opzione di lingua (Language) per la
lingua in cu volete che appaano la
descrizione del percorso & |
cormmenti dei rivali.

Har foljer en beskriviing owver wvar
och en av valmajligheterna som
presenteras pa huvudmenyn. Vi
bbrjar med valmenyn OPTIONS.

Valmenyn (OPTIONS)

Vicka styrkulan D nedat tills
OPTIONS lyser upp och tryck sedan
pa knappen & eller C far an valja
valmenyn OPTIONS. Har har du nu
rdjlighat att valja mandwreringsalier-
nativ COMTROL fér styrkulan och
knapparna pa styrplatian, lyssna fill
bakgrundsmusiken B.G.M., hira nar
Senna manar pa dig VOICE eller
lyssna till de [judeffekier S.E. som
fGrekommer | spelel.

0BS! Glom inte att valja del sprak
LAMGUAGE som du will att banbe-
skrivningarna och medtavlarnas
kommeniarer ska st pa.

In het volgende gedeelle word! elke
mode, die op dit scherm verschijnt,
besproken. We beginnen mel hel

Dptiescherm.

Opties

Hies Opties op het Mode Keuze-
scherm door omlaag op de R-loets
te drukken 1ot “Options” verlicht is

&n druk dan op toets A of C. Op het
Opliescherm kun je de functies van
de loetsen van de controller Kiezen,
of luisteren naar de achter-grond-

muzigk, Senna’s slem die je aan-
moedigt en de geluidseflecien
beluisteren die je tijdens de race
hioor.

Let op: Zet bij “Language’ de taal
die jij op hel scherm wilt zien, want
de baanbeschrijvingen en het
commentaar van tegenstanders
verschijnen in die taal.

Kaikki @808 ruudulla ndkyvat moodit
selostetaan tarkemmin SBUraavissa

luvuissa. Aloittakaamme Vaihioehto-
ruudusta.

Vaihtoehdot

Kun haluat valita Vaihioehioja
Mocdin valintaruwdulla, ola
Vaihtoehdot ruutuun painamalla
D-nappaintd ja paina Nappainta A ta
C. Waimoentoruudulla voil valita Saa-
iolaipan nappainten toiminnot ai
kuunnella taustamusiikkia, Sennan
adnen Sinua kannusiaessa, ja
samoja adnielektejd, mita kuulet
kilpailun aikana,

Huom: Valilse Kiglivaintoehdoisia se

kieli, jolla haluat rataselvitykset ja
kilpailijoiden kommentit ruudulle.
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To view the sub-options of each
heading, press the D-Button left or
right. To select, press Bullon A or
. Once you've made your selec-
tions, use the D-Butten to highlight
Exit and press Bution & or C. Or
press Buiton B twice. The Mode
Selection screen returns.

Free Practice

Mow it's lime to refine your skills as
a driver, and you have a choice of
16 of the finesl, most demanding
Grand Prix courses in the world
today to practice on. To bring up the
Course Salecl screens, press
Button & or &, To view a map and
description of each course, press the
D-Button left or right. Press the
D-Button down to scroll throwgh
Senna's comments on each course
as il appears. Choose the course
Ec:u want to practice on by pressing
uton A or C when that course
ApPears on screen,
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Oricken Sie zum Wahlen der
Mebenoptionen die Richtungstaste
nach links oder rechts und zum
Abrufen anschliefend die Taste A
oder C. Markieren Sie nach der
Wahl der gewinschten Oplionen
entwedar mit der Richtungsiasle
EXIT, und dricken Sie die Taste A
oder C, oder dricken Sie die
Taste B zweimal, Hiermach erscheint
wieder das Spielmodus-Wahlbild.

Ubungsmodus

Digser Spiglmodus bigtet (hnen die
Gelegenheit, Ihre Fahrkinste und
Fahigkeiten durch Ubungsrunden
(FREE PRACTICE) auf einer der 16
pesten Grand Prix-Rennstrecken der
' : 2u verbessern. Dricken Sie die
_“:i-:—r C zum Abrufen der
acken-Wahlbilder (COURSE
sehl ;-r enn {-mnnen Ele

R
L]
i, 4

e St Eé‘b *“\FFHJLJT‘HE!

- ffen. Drocken
; o unfern,
s w chE

laufen

Four voir les options sacondaires de
chague tilre, appuyez sur la gauche
ou la droite de la touche D Pour
choisir, appuyez sur la touche A ou
. Apres avoir fait volre choix,
utiligez la touche D pour éclairer
Exit, puis appuyez sur la touche A
ou 2, ou deux fois sur la touche B.
L'ecran de sélection de mode
réapparait.

Entrainement libre

Vous pouvez ici peaufiner vos capa-

cilés de coureur. Vous aver le choix

entre 16 courses parmi les plus
belles el les plus astreignantes du
Grand Prix pour wous exercer, Pour
faire apparailre "écran de sélection
te course, appuyez sur la touche A
ou C. Pour obtanir une care el une
description de chague course. appu-
vezZ sur la gauche ou la droite de la
touche D. Appuyez sur le bas de la
touche D pour faire défiler les com-
mentaires de Senna 4 propos de
chague course. Choisissez la course
o vous woulez vous entrainer, en
appuyant sur la touche 4 ou C,
iorsque guelle apparail sur I'écran.

Para ver las opciones secundarias
de cada titulo, presione el batdn D
hacia la izquierda o hacia la dere-
cha. Para seleccionar, presione &l
boton & o el C. Una vez que haya
seleccionado, ulilice el botdn D para
iluminar “Exit™ {salida) y presione el
boton & o el C, o presione el

bolon B dos weces para wolver a la
panialla de "Mode Selection”.

Practica libre

Ahora es el momento para refinar
sus habilidades como conductor,
Usted puede escoger entre las 16
rmejares y mas dificiles rutas del
Grand Prix que existen en &l mundo
para praclicar. Para llamar las pan-
tallas de "Course Select” (saleccidn
de pista) presione el boton A o el C.
Para ver el mapa vy la descripcion
de cada pista, presione gl botdn D
hacia la izquierda o hacia la dere-
cha. Presiong el botdn D hagia
abajo para leer los comentarios de
Senna sobre cada una de las rutas,
a medida que estas aparecen.
Seleccione la rula que usled desea
practicar presionando el botén & o
el C cuando la ruta aparezca en
pantalla.




Fer visualizzare le sub-opziom di
ciascuna imestazione, premete il
lasto D a sinistra o a destra. Per
selerionare, premete il tasto A o C.
Uma volia eseguite le vostre scelie,
usate il tasto D per evidenziare Exil
{Uscita) e premete il tasto Ao C, O
premete il fasto B due volie. Riap-
pare lo schermo di selezione modo.

Esercitazione libera

E arrivato il momento di affinare le
wostre abilita di gquidatore, Avete a

vosira scelta 16 tra le pio gualificate,
esigenti piste di Grand Prix del mon-

do per esercitarvi. Per fare apparire
gl schermi di selezions circuito,
premete il tasto A& o C. Per vedare
la mappa e la descrizione di ogni
percorso, premete il tasto D a sini-
stra 0 a destra. Premendo il tasto D
In basso si passa ai commenti di

SENNa sU ogni percorso che appare.

Vicka styrkulan D at vanster eller
higer tor att se de olika alternativ
som finns vid varje valmdjighet.
Tryck pa knappen A eller C fér an
mala in ditt val. Vicka styrkulan D
medat far att lysa upp EXIT och tryck
pa knappen & eller C, eller tryck tva
ganger pa knappen B, ndr du har
giort dina val, Huvudmenyn visas nu
ater,

Ovningsloppen
(FREE PRACTICE)

Mu ar det dags att fdrbattra din
kirskicklighet. Det finns 16 banor alt
tréna pa, vilka alla tillhér de bésta
och mest kravande Grand Prix-
banorna | varlden idag. Tryck pa
knappen A eller O for aft valja bland
banorna och vicka styrkulan D &t
vanster eller higer for att se en
karla och en beskrivning dver
respekiive bana. VWicka styrkulan O
nedat for att lasa igenom Ayrton
Sennas kommentarer, som syns vid
varje bana. Tryck pa knappen A
eller 2, nar den bana du wvill
dwningskira pa visas pa skarmen,

Druk op links of rechls op de
R-toets om de verschillende instel-
lingen te zien en maak je keuzes
met toets & of C. Als je alles geko-
zen habl, zet je de cursor mel de
R-toets bij EXIT en druk je op Wels
Aol C Je kunt ook twee keer op
toels B drukken. Daarna zie je het

Mode Keuzescherm weer,

Oefenronden

Je kunt hier je wagen leren besturen
en je hebt 16 fantastische Grand
Prim circuils over de hele wereld tot
je beschikking om te celenen. Druk
op toets A of C om hel Baan Keuze-
scherm te Zien, Druk daarna op
links of rechis op de R-loels om de
kaarten en beschrijvingen van alle
circuits te zien. Druk op omlaag op
de R-loets om Senna’s commentaar
woor elke baan te zien, Kies een
baan waarop je will cefenan door op
toets A of C e drukken als je die
baan 2iel.

Kun haluat kunkin otsikon alavaih-
loehdol, paina D-nappdintd vasem-
malle tai oikealle. VYalinta tehdadn
painamalla Mappainta & tai C. Kun
olet tehnyt valintasi, ota Lloskaynti
gsiin D-nappaimella a pamna
Mappaima A Lai C. Tai paina
Mappainid B kaksi kertaa, Moodin
valintaruutu palautuw tallgin.

WVapaa harjoittelu

Myt on aika maaritella laitosi ajajana,
ja woit walita jonkin nykymaailman 16
hignoimmasta ja vaativammasia
Grand Prix-radastia harjoilusradak-
sesl, Mappainta A tai C painamalla
saal Radan valintaruudut esiin,
Kunkin radan kartta ja selitys nakyy
painamalla D-nappaintd vasemmalle
tai oikealle, Paina D-ndppain alas
kelataksesi Sennan kommentlien lapi
kullakin radalla. Valitse mieleisesi
harjeitusrata painamalla Nappainta A
tai C sillopin, kun rata iimestyy ruu-
fuin.
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You will then have the choice of
going through Image Traiming of
making & Free Run. On a Free Hun,
i's just you, your car and the track,
for an unlimited number of laps.
Compare your time for each lap with
the Besl Lap time displayed on the
wop left corner of the screen.

In Image Training, you can unotfi-
cially compele against 15 ather
drivers in a race consisting of 1 10 &
laps — the length and number of
competitors are up o you 10 choose.
To really sharpen your driving skills,
you can also choose to race in dry

or rainy conditions in Brazil, Canada,

Greal Britain, Belgium, Japan and
Australia, After all, you won't know
whal kind of weather you'll be hay-
ing on the day of a Grand Prix race.
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Anschlielend haben Sie die Wahl zu
Trainieran oder gine Ubungsrunde
zu fahren. Im Ubungsmodus sind
Sie allgin mit Ibrem Wagen auf der
Rennstrecke und konnen so viele
Runden fahren wie Sie mbchten,
Vergleichen Sie die in jeder Runde
gefahrens Zeit mil Ihrer besten
Fundenzeit, die in der oberen linken
Bildschirmecke angezeigl wird.

Im Trainingsmodus treten Sie in
gingm Rennan awischen 1 und &
Runden offiziell gegen 15 andere
Fahrer an, wobei Sie die Anzahl der
Runden und Gegner Selbst wahlen
kinnen. Fur weiteren Steigerung
lhrer Fahigkeiten konnen Sie auber-
dem noch wahlen, ob Sie in Brasi-
hen, Kanada, Grofbritannien,
Belgien, Japan und Australien bei
trockenan oder regnenschen Weller-
bedingungen fahren mochien.
SchiieBlich wissen Sie ja nie,
welches Wetler Sie am Tag des
Gramd Prin-Hauptrennens ansariet,

Vous avez alors le choix entre
“Image training” (enirainemeant avec
image) el “Free run” (course libre).
En course libre, il n'y a que vous,
wobre voiture et la piste, pendant un
nombre illimité de tours. Comparez
le temps gque vous avez mis pour
chague tour avec le meilleur temps
affiche dans le coin supérieur
gauche de |'écran.

Dans 'entrainemeanl avec image,
VOUS pouvez entrer en competition
non officiglle contre 15 autres cou-
reurs dans une course de 1 a 16
lours, vous pouvez choisir la lon-
gueur du circuit &t le nombre de
parmicipants, Pour aiguiser vrairment
vos aptitudes, wous pouvesz aussi
choigir de courir sur une piste séche
ou pluviguse, au Brésil, au Canada,
an Erande-EBretagne, an Belgioue,
au Japon ou en Australie. Car vous
ne savez pas quel lemps il fera le
jour du Grand Prix.

Usted podra enfonces escoger el
practicar a traves de "lmage Train-
ing” (enfrenamiento simulada) o de
efeciuar un “Free Run" (carrera
libre). En esla aparecera solamente
su automdwvil ¥ 1a pista, duranle un
numera ilimitado de vueltas. Come-
pare el tiempo gque ha oblenido en
cada vuelta con el “Best Lap™ (el
mejar liempo por vuelta) que se
encuentra indicado an la esquina
superior izquierda de la pantalla.

En el "lmage Traiming ™, usted
puede competir-informalmente con-
ira 15 conduclores en una carrera
consistente de 1 a 16 vueltas — a
usted le toca escoger la longitud de
la carrera y el numero de competi-
dores. Para realmente mejorar sus
habilidades como conductor, usted
puede sscoger carreras en pista
seca o bajo llwvia en Brasil, Canada,
Gran Brelana, Bélgica, Japdn y
Australa. Después de todo, usted
no sabe gue tipo de tiempo hara el
dia de una carrera del Gran Prix.




Sceghete il percorse su cul volete
esercitarvi premendo il 1asie A o G
quando quel percorso appare sullo
schermo. Aveele quindi la possibilita
di andare all'esercilazions a imma-
gine (Image Training) o a una corsa
Hun, sarele solo voi, |8 wostra aulo
e il percorso per un numerd illimiato
di circuiti. Confrontate il tempo per
ogni circuto con il tempe di circuito
miglore (Best Lap) visualizzalo
sull'angolo in allo a sinistra sulle
schermeo.

Sull’ esercilazione a immagine,
polete competere non oificialmente
con alirt 15 guidalorn in una corsa
formata da 1 a 6 circuiti — la
lunghezza & il numers degli avver-
sari & a vostra scella. Per aguzzana
veramente le vostre abilita o guida,
polele anche sceglere di compelers
in condizioni chimaliche secche ©
piovose in Brasile, Canada, Gran
Bretagna, Belgio, Giappong & Aus-
tralia, Dopo tutlo, non polele sapere
come sara il lempo il giormao del
Erand Prix.

BRAZI | eonkes.
CRODUNDE 2.0 50,

CONDITHON DIRY .

Mu kan du vala mellan ali prova eit
verklighatstroget traningslopp IMAGE
TRAIMING eller atl kira et
sjalvstandigl dvmingslopp FREE
RUM. Under ett sjalvstandigt
twringslopp FREE BUM ar du
ensam pa banan du vall, och du har
migjlighel alt kira s& manga varv du
vill, Jamfor varje varlid med den
basia varviiden BEST LAP, vilken
visas langst upp tll vanster pa
skarmmen,

Det werklighetstrogna ramingsloppet
IMAGE TRAINING ger dig mojlighel
att inofficiellt tavla mot 15 andra
frare | et lopp bestdende av ett il
sex vary, Du bestdmmer sjaly antalet
miedldviare och hur manga vare lop-
pel ska besta av. | Brasiien, Kana-
da, Storbritannien, Belgien, Japan
och Australien har du ocksa mojlig-
het alt valja om banan ska kiras pé
torrt eller vall vaglag, vilkel ger dig
en chans att verkligen forbattra din
kisrskicklighet. Detla kan vara nytligl,
eflersom vaderforhallandena under
ell riktign Grand Priz-lopp inle,gér atl
firutsaga.

Daarna kun je kiezen of j& esn
Training will doen of gewoon will
oelenen. Bij “Free Run’ rij je allesn
op de baan en kun je 2oveel ronden
rijden als je will, Vergelijk elke
rondetijd die je maakl met de besie
tijd dig inksboven in beeld staat.

Bij “lmage Training race je tegen
15 andere cOUreurs In ean race over
1 tol & ronden, waarbi) jij het aantal
ronden en aantal tegenstandears kunt
kigzen. Om echl goed 1e leren rijden
kun je ook kiezen of j@ op een
droge of natle baan in Brazilié,
Canada, Engeland, Belgie, Japan of
Austrahe wilt rijden. Je weel immers
nocil wal voor weer hel is als j@ het
echie Wereld Kampicenschap moel
rijclen.

Vol myl vahta joko Teonaharjoibuk-
sen ta Vapaan ajon, Vapaassa
gjessa radalla olel vain Sina ja
Sinun autosi, ja woil ajaa niin monta
kigrrosta kuin halual. Vertaa kullekin
kierrokselle uhraamaasi aikaa Par-
haan kierrosajan kanssa, joka nakyy
ruudun vasemmassa yldkulmassa.

Teonaharjoiluksessa pystyl epaviralli-
sesti kilpailemaan 15 muula ajajaa
vastaan kilpailussa, jossa on yhdesta
kuuteen kierrosta — pituus ja kKilpaili-
joiden lukumagra ovatl Sinun harkin-
nassasi. Mikalh haluat todella hica
ajaioasi, voit myos valita kilpailun
joko kKuivissa lai saleisissa
closuhteissa Brasiliassa, Kanadassa,
Isossa-Britanmassa, Belgiassa,
Japanissa tal Australiassa. Ethan
leppujen lopuksi lieda, minkalaiset
saaoiosuhteel oval Grand Prix-
kilpailupanana.
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On a wel track you will have much

less traction and contral in the turns,

and it will take careful planning to
stay ahead of the pack and away
from the obstacles that could wipe
you out.

Press the D-Button up to highlight
Image Training and press Bullon A
or G. The Grid and Lap options will
appear on screen. Press the
D-Buiton lefi or night o choose your
position in the starting grid, then
press the D-Button down. Hepeat

the procedure for selecting the num-

ber of laps, then for the condition of
the track (wet or dry), then press
Button & or C.

Auf nasser Fahrbahn hat Ihr Wagen
wesentlich geringere Bodenhafung,
die sich besonders in Kurven durch
schlechtere Strafenlage bemerkbar
macht. Um hier an der Spilze zu
bleiben, brauchen Sie eine ausge-
eiile Fahriechnik, da der Koniaki mii
ginem Streckenhindernis Sie sofort
aus der Bahn wirff.

Markieren Sie mit der Richtungstaste
IMAGE TRAINING, und dricken Sie
anschliefend die Taste A oder C.
Hiernach erscheinen die Stariplatz-
und Rundenoptionen aul dem Bild-
schirm, Wahlen Sie lhre Startposition
durch Dricken der Richlungstaste
nach links oder rechis, und dricken
Sie die Richtungstaste anschliefend
nach unten. Wiederholen Sie diesen
Vorgang flr die Wah! der Runden-
zahl, und dricken Sie dann zum
Uberprifen des Streckenzuslands
inafl oder trocken) die Taste A oder
C.

Sur une piste mouillée, |a traction ne
Sera pas aussi bonne et les virages
seront plus durs & négocier. Vous
devrez calculer soigneusement si
vous voulez rester en tete de melee
el a l'ecart des obstacles que vous
POUFFIEZ FERVerser.

Appuyez sur la touche D pour
éclairer “Image Training''. puis sur
la touche & ou C. Les options de
grille el de tour apparaissent sur
I'écran. Appuyez sur la gauche ou la
droite de la touche D pour choisir
volre position sur la grille de depart,
puis sur le bas de la touche D.
Repelez la procedure pour choisir le
nombre de tours, puis 'état de la
piste (humide ou séche), &l enfin sur
la touche & ou C.

En una pista mojada la raccion y el
control en las curvas es menaor,
siendo necesaria una planificacion
cuidadosa para estar a la cabeza
del grupo y mantenerse a salvo de
los obstaculos gue podran malograr

|y p——p—
dld DERICHITIARET Ty,

Presiong el bottn O hacia amiba
para iluminar “Image Training' v
presione el botén A o el C. Las
opciones de “Grid"” (posicion para
largada) v “Lap” (vuelia) apareceran
en la pantalla, Presione el boton D
hacia la izquierda o hacia la derecha
para escoger su posicion de larga-
da, v luego presione el botdn D
hacia abaje. Repita el procedimiento
para seleccionar el numero de
vueltas, y luego para la condicidn de
la pista “WET" (humeda) o "DRY"
(seca), a continuacidn presioneg el
boton & o el C.




Su una pista bagnata avrete meno
trazione e controlle nelle curve, e
avrete bisogno di un piano preciso
per rimanare in testa e evitare gl
ostacall che vi possono buttane fuor
pista.

Premete il tasto D per evidenziara
Image Training & premete i tasto A
o . Appaiono le opziom della inea
di partenza (Grid) & del circuito {Lap)
sulle schermo, Premete il tasto D a
simisira o a destra per sceghere la
posiziong nella inea di partenza,
premete guindi il tasto D verso il
basso. Ripetete il procedimento per
selezionare il numero di circuiti, 2
quindi per le condiziom della pista
bagnata o asciulta), quindi premete
il tasto & o C.

Fa vaill vaglag blir vaggreppet
betydligl samre och kurviagningarna
syarare, och det krvs noggrann
planering for att behalla en 1atposi-
lion och inle halka av banan.

Wicka styrkulan D uppat for att lysa
upp IMAGE TRAINING och iryck
sedan pa knappen A eller C. Nu
visas valmenyn for stariposition
GRID och antal vary LAPS. Valj forst
din plats i stanfaltet GRID genom att
vicka styrkulan D a1 vanster eller
hoger. Vicka sedan styrkulan D
nedat for all valja antalet varv LAPS
och banans underlag CONDITION,
WET (wat) eller DRY (torrt), pa
samma satt. Tryck dérefter pa
knappen A eller C.

Op een natte baan heb je namalijk
veel minder grip en minder controle

in de bochten, moel je oppassen als
j& in een groep rijdt en alle obsta-

kels op de baan ontwijken, omdat e
er anders snel wit ligt.

Druk op omhoog op de B-toets om
“Image Training” op e laten lichten
en druk dan op toets A of C. Dan
zie je de Grid (Positie) en Lap
(Ronde) keuze. Kies daar mel links
of rechts op de R-loets de positia
waar je will starten en druk daarna
op omlaag op de R-loets. Herhaal
dit om het aantal ronden en het
weer (WET = nal, DRY = droog) te
kigzen en druk nog een keer op
loets & of C.

Maralla radalla kaarteissa on paljon
vahemman kitkaa ja hallintakykys:
helkkense, samoin kuin laniisee
harkita tarkkaan, kuinka pysya jou-
kon elunenassa ja poissa esleista,
jotka saattavat nielld Sinu,

Oia Teoraharjoitus nayitdin paina-
malla D-nappdinta ja paina
Mappdinta & tai C. Lahtdviva ja
Kierrosvaihtoghdol iimestyval ruu-
tuun. Paina D-nappdinta vasemmalle
tal oikealle valitaksas paikkasi Lah-
Wviivalla, ja paina sitten D-nappain
alas. Kerlaa loimenpide kKierrosien
lukumaaran valitsemiseks), sen

jalkeen rataclosuhteiden valitsemi-

seksi (markd lai kuiva) ja paina
lopuksi Nappainta A tan C
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The next screen shows the three
lypes of ransmissions you can
choose from: Automalic, 4-Speed
Manual and 7-Speed Manual. If
you're a beginner, il's best o start
oul with an aulomalic ransmission.
That way you can concentrate on
the high-speed turms withoul having
1o keep an eye on the speedometer
or worry about shifting gears. Once
you've become accustomed to
handling the car, you can move on
o a manuwal transmission. Use the
D-Button to highlight the type of
Iransmission you want, and press
Button A or C to begin the practice.

The next scene you'll see will be
your car at the starting line, The
bottom part of the screen shows
what is ahead of you, and the top
portion of the screen shows what's
in your rearview mirrar. The official
sharting light will be 1o vour lef

Das nichsie Bild zeigt die drei zur
Auswahl siehenden Getriebetypean:
Automalikgelriebe, 4-Gang-Schalige-
trieye und 7-Gang-Schallgetriebe,
Als Anfanger solllen Sie am besten
erstmal das Automatikgetriebe
wahilen. Aul diese Weise kinnen Sie
sich bei hoher Fahrgeschwindigkeit
voll auf die Kurven konzentrieren,
ohrne sich durch einen Blick aul den
Tacho oder das Schalten der Génge
ablenken zu lassen. Wenn Sie den
Wagen erst einmal richtig im Griff
haben, kinnen Sie es einmal ver-
suchsweise mit einem Gangschalige-
riebe probieren. Markieren Sie das
gewunschie Getriebe durch Dricken
der Richtungstaste, und dricken Sie
anschliefend die Taste A oder C
zum Starten der Ubungsrunde,

Hiegrnach sehen Sie lhren Wagen an
der Startlinie stehen. Die untene
Bildschirmhalfte zeigt die vor Ihnen
liegende Strecke, wahrend die cbere
Bildschirmhalfte 2eigt, was Sie in
lhrem Ruckspiegel sehen, Das
offizielle Startzeichen (Lichtsignal)
erschen] lnks.

L'ecran suivant montre les trois
types de transmissions que vous
pouvez choisir: automatique,
manuelle a 4 vitesses ou manuelle a
T witessas, 5i vous éles debutant, il
vaul mieux commencer avec la

o s e b e e

fransmission automatigue. Vous
POUTEZ 2INS Mieuy Yous Conceningr
sur les virages sans avoir a regarder
le compteur de vitesse ou changer
les vitesses. Lorsque vous wous
sare? familiarisé avec la conduite de
volre voilure, vOus pourrez passer
la transmission manuelle. Utilisez la
touche D pour éclairer le type de
fransmission que vous souhaitez,
puis sur la touche A ou C pour
commencer I'entrainement.

Violre wvoilure apparait sur la scéne
suivante, préte sur la ligne de
depart. La partie inférieure de
I'écran monire ce Qui e lrouve
devant wous et la partia supérieure
monire ce que vous Pouves voir
dans volre rétroviseur. Le feuw de
depart officiel s'éclairera a gauche.

La proxima panialla le muesira tres
tlipos de transmisiones enire las
cuales usted puede escoger: Auto-
matica, Manual de 4 marchas y
Manual de 7 marchas. 5i usted es
un principiante lo mejor s comen-
Zar CON una transmision aulomatica.
De esta manera podra concenirarse
en las curvas de alta velocidad sin
tener gue prastar atencion constanie
al velocimetro o preccuparse de las
marchas. Una vez que se haya
acostumbrado a conducir el auto-
mawvil, podra pasar a la fransmision
manual. ilice &l botén D para
luminar el tipo de trasmision que
desee y presions el botdn & o el C
para comenzar la praclica.

La proxima escena que verda Bs su
automavil en la linea de largada. La
parte inferior de la pamalla le muas-
ra lo que verda al frente y la porcion
superior de la misma, mueastra lo
que usted ve en su espejo retrowvi-
sor. La luz ohicial de largada estara
a 5u izguierda.




Lo schermo successivo mostra | tre
tipi di cambio che potete scegliere:
Automatico, 4 velocita Manuale e
Manuale a ¥ velocita, Se siete un
principiante, & meglo iniziare con il
cambio automatico. In questo modo
potete concentrarvi sulle curve ad
alta velocila senza tenere gli occhi
sul tachimelro o preccouparn di
cambiare le marce. Una volta che i
siete familiarizzah con |'auto, potete
passare al cambio manuale, Usate
tasto D per evidenziare il tipo di
cambio che volete e premete il
tasto & o C per iniziare |'esercila-
Ziome.,

Mella scena seguente vedrete la
vastra aulo sulla inea di partenza.
La parte inferiore dello schermo
mostra che cosa c'é davanti a voi e
la parte superiore dello schermo
mosira quello che vedete attraverso
lo specchietto retrovisore, La luce di
partenza ufficiale & sulla vostra
sinistra.

Mu wisas valmenyn far typ av vaxel-
lada. Det finns tre olika slags vaxel-
lador att walja mellan: automatisk
vaxelldda, 4vanlad manuell vaxel-
lada och T-vaxlad manuell vaxellada.
Wi rekommenderar att du borjar kira
med automallada om du &r nybérja-
re. Dd kan du koncentrera dig pa an
ta kurvorna i den higa farten utan
att behdva halla eft dga pa
hastighelsmataren eller bekymra dig
om att vaxla, Mér du kanner att du
kan hantera bilen bra kan du prova
att kora rmed manuell vaxel Vicka
styrkulan D fdr alt lysa upp den typ
av waxelldda som du vill kéra med
och tryck sedan pa knappen A eller

Mu ser du din bil vid startlinjen.
Langst ned pa skarmen visas vad
som finns framfdr dig, och langst
upp vad som syns | backspegeln.
Den officiella startlampan syns till
vanster pa skarmen.

Op het volgende scherm zie e drie
sporten versnellingen die je kunt
kiezen: Automatic (Automatisch),
4-Speed Manual (Handgeschakeld,
4-bak) en 7-Speed Manual (Handge-
schakeld, 7-bak). Als je voor het
earst rijdl, kun je het beste een
automaat nemen. Dan kun j& name-
lijk zo hard mogelijk door de boch-
len rijden zonder dat je de meters in
de gaten moet houden en op tijd
moel schakelen. Als jg wal geoefend
hebt, kun je een handgeshakelde
bak gaan gebruiken. Kies met de
R-toets de versnelling die je wilt
hebben en druk op toets & of © om
mel hel celenen te bDaginnen.

Op het wolgende scherm zZie j@ |@
wagen bij de startlijn. Aan de onder-
karm van hel scherm zie je wat er
woor je is, de bovenkant van het
scherm is je achlerui-kijk spiegel.
Het officiéle startlicht zie je links.

Seuraava ruuiu nayilaa kolme
vaihteistotyyppia, joista voit valita
sopivan: Automaaltivainteisto,
d-nopeuksinen kasikaytidinen
vaihteisto ja T-nopeuksinen kasi-
kayitdinen vaihteisto. Jos olet aloit-
telija, on parasta alkaa automaat-
lisella vaihteistolla. Silloin pystyl
keskittymaan nopeisiin kaarteisin
eikd Sinun tarvilse koko akaa sil-
mailla nopausmittaria tai huolehlia
waihteista, Kun oletl totlunut aulon
kasittelyyn, voil sirtyd kasikayitdi-
seen vaihleisioon. Valaise
D-nappdirmella se vaihleistolyyppi,
jonka haluat, Aloita hanoitielu
painarmalla Mappainta A tai C.

Seuraavaks nael autos lahtdwvivalla.
Auudun alaosa naytiad, mitd on
edessas ja ylaosa naytiaa takapeilin.
Yirallinen aloilusvalo on vasemmalla
pumella.
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Keeping in mind the arangement of
controls you set in the Transmission
Select screen, lake off when the
slarting ligh turns green. The hime it
takes o complete one lap depends
on the course youve selected, the
type of ransmission you're using,
and your driving ability. Practice on
as many different tracks, as many
times as you wani,

It you want fo change praclice
courses, press the Starl Button. A
message on the screen will ask if
you want to exit the course. Use the
D-Button to highlight Yes and press
the Start Button again, This will
bring you back to the Course Select
SCIBENS,

Mote: Once you selecl a course,

you cannol exil thal course until the
FUm Beging.

28

Rufen Sie sich das Schaltscheama
der aul dem Gelriebewahlbild
ginmal ins Gedachinis zurbck, und
starten Sie, sobald das Startsignal
auf Grin wechselt, Die zur Been-
dung einer Runde bendtigte Lei
hangt won der gewahiten Rennbahn,
dem gewahllen Gelriebetyp und
Ihren Fahrkinsten ab. Uben Sie
deshalb wiederholt auf verschis-
dernen Strecken. Die Anzahl der
zuldssigen Ubungsrunden ist
unbegrenzt,

Dricken Sie die Starttaste, wann Sie
aul eine andere Rennbahn wechseln
méchten. Der Computer fragt Sie
anschlieBend, ob Sie die derzelige
Rennbahn verlassen michten. Mar-
kigren Sie mil der Richtungstaste
“WES", und dricken Sie die Start-
taste. Hiernach erscheinen weder
die Rennstrecken-Wahlbilder.

Hinweis: Eine sinmal gewahlie
Hennstrecke kann erst nach dem
Start wieder verlassen werden.

Gardez bien en mémaoire la
combinaison des commandes que
vous avez choisi sur 'écran de
selaction de la transmission et
decollez des que le few passe au
verl. Le lemps gu'il faut pour
terminer un tour dépend de la
COurse Qque vous avez choisie, de la
fransmission que vous utilisez et de
VOS5 capacités a con.

duire, Entrainez-wous sur les pistes
gue vous voulez aulant de fois que
bon wvous semble

Si vous voulez changer de course
d'entrainemeant, appuyez sur la
touche Start. Un message sur
l'ecran wvous demande si vous voulez
sortir de la course. Utilisez la

touche I pour éclairer Yes [oul),
puis appuyez de nouveau sur la
touche Start. Vous revenez alors sur
les écrans de selection de course.

Remarque: Lorsque vous avez
selectionngé une Course vous ne
pouves pas an sorlir avanl qu el
A'ail commence,

Teniendo presente el arreglo de
controdes gue ha programado en la
pantalla de "Transmisidn Select”, y
parta cuando la luz de largada cam-
bie al verde. El tiempo que loma
completar una vualta depende de la
ruta que haya seleccionado, &l tipo
de lransmision que esta usando y
su habilidad como conductor. Practi-
gue en diferentes pistas y lantas
WBCES cOmo desas.

=0 usted desea cambiar las rulas de
practica, presione el boton de Inicio,
La pantalla le preguntara si desea
salir de la ruta. Wilice &l botén D
para iluminar "Yes" (s v presione
nuevamenta &l botdn de Inicio. Esilo
llamara de vuelta la pantalla de
“Course Salect'.

Mota: Una ver que haya seleccio-
nado un curso, usted no puede salir
del mismo hasta que |la carrera
COMmignce,



Tenendo in mente la combinazione
dei comandi che avele regolato nello
schermo di selezione cambio, pariite
quando la luce di partenza diventa
verde. || lempo necessario per finire
un circuito dipende dal percorso che
avele scello, dal lipo di cambio che
usale e dalle vostre abilita di guida.
Esercitatevi su diversi percorsi futte
le volle che volete.

Se volete cambiare il percorso di
esercilazione, premete il tasto Start.
Un messaggio sullo schermo wvi
chiede se volete uscire dal percorso.
Lisate il tasto D per evidenziare Yes
e premete il tasto Start di nuovo,
Questo vi riporta agh schermi di
selezione circuito.

Mota: Una volla scello un percorso,
non potete wscire fing a quando non
inizia la corsa.

Lagg pa minnet vilka manoverfurk-
ioner du vall for styrkulan och
knapparna pa styrplatian och starta
sa fort startlampan har slagit om il
grint. Cen tid det tar att kira et
vary beror pa valet av bana, typ av
vamelldda och din egen kdrskicklig-
het, Ovningskdr sa mycket du vill pa
sa manga olika banor du will,

Tryck pd START nér du vill prova en
annan traningsbana. Du far da fra-
gan om du will lamna banan. Yicka
styrkulan D for an lysa upp YES (ja)
och tryck sedan pa START en gang
till fér att Stervanda till valmenyn for
val av bana,

QBS! Det ar inte magligt att lAmna
en redan vald bana fdrran loppet har
bbrjat.

COnthoud welke insteling van tostsen

e gekozen hebl en spuit er vandoor

als het licht op groen springt. De tijd
die je over égn ronde doetl hangt af

van de baan die je gekozen hebl, de

soort versnelling die je hebt en hoe
goed je kunt rjden. Oefen zo vaak
op zoveel mogelijk verschillende
banen als j zelf will,

Als je van pefenbaan wilt verande-
ren, moel j@ op Start drukken. Je
zigl @en boodschap op het scherm
op je 2eker weel dal je wilt sloppen.
Kies voor “Yes' met de H-loets en
druk weeser op de Starl Toels. Je
komi nu weer bij het Baan Keuze-
SCHErm.

Let op: Als je een baan gekozen
hiebt, kun je die niet verlalen voor
die race bagint,

Pida mielessés saadol, jolka valinsi
Vaihteiston walintaruudulla ja lahde
likkesle aloilusvalon vaihluessa vih-
redksi. Yhden kierroksen ajoaka riip-
puw sita, minka radan olet valinnut,
mita waihteistotyyppia kaytal seka
miten ajal. Harjoittele nin monella
radalla niin monta kertaa kuin
halual.

Jos haluat vaihtaa harjoitteluradan,
paina Almiusnappainia. Viesti ruw-
dulla kysyy Sinulta, haluatko poisiua
radalta. Valaise sana Yes (kylla)
D-nappaimelld ja paina Aloitusnap-
paintd uudellean. Tama johtaa Sinut
takaisin radan valintaruuduille.

Huom: Valitluasi radan et paase
poistumaan siltld ennen ajon alkua.
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Senna GP

Feel up o running with the big
bowys? This is a good, quick series
of races meant to test your mettle,
with threa laps around three special
racks. From the Mode Selection
screen al the beginning of the
game, highlight Senna GP and
press Butlon A or C.

Mext you will see the three tracks
you gel 1o choose from. Use the
D-Button to highlight the track you
wanl, and press Button & or C. In
the next screen, Senna will brief you
on the background of the track you
chose. To scroll through his descrip-
tion, press the D-Button down. I you
wish o choose another track, press
Button B 1o go back to the first
screen, and repeat the procedure. If
you wanl 1o give the lrack on screen
a fry, press Button & or C.

Senna GP

Wie siehl's aus? Wollen Sie es
einmal mit den Spitzenstars
autnehmen? Datir haben wir hier
Rennen, bei denen Sie lhre Nerven
und Fahigkeiten mit je drei Runden
auf drei verschiedenen Rennstrecken
auf die Probe stellen konnen.
Markieren Sie dazu auf dem Spiel-
modus-Wahlbild “SEMNMA GP", und
dricken Sie die Tasie & oder C.

Anschliefiend erscheinen die drel zur
Auswahl stehenden Rennstrecken.
Markigren Sieg mit der Richlungstaste
die gewlnschie Strecke, und
dricken Sie die Taste A oder C.
Higrnach sehen Sie &in Informations-
bild Ubar Vergangenheit und Hinter-
grund der gewahlten Rennsirecke.
Dricken Sie die Richlungstaste nach
unten, um den Text wvorzurollen.
Drocken Sie, falls Sie gine anderg
Rennstrecke abrufen mochten. die
Taste B, um noch einmal das erste
Bild zuruckzuruten, und wiederholen
Sie den Vorgang. Driucken Sie die

Taste A oder C, wenn Sie sich fir
aine der Rennsirecken entschieden

haben.

Senna GP

Vous vous sentez capable de vous
mesurer aux grands de la course? (i
s'agit d'une série de courses rapides
congue pour tester volre courage,
avec troig lours sur lrois pistes
speciales. Sur I'écran de sélection
de mode en debul de jeu, éclairez
Sennna GP, puis appuyez sur la
touche A ou C.

Vous voyez d'abord apparaiire les
trois pistes parmi lesquelles vous
pouvez choisir. Ltilisez la touche D
pour éclairer la piste souhaitée, puis
appuyez sur la touche A ou C. Sur
"écram suivanl, Senna vous prasente
la piste gue vous avez choisie. Pour
fare defiler la description, appuyez
sur le bas de la touche D. Si vous
voulez choisir une nouvelle piste,
appuyez sur la louche B pour
refOurner au premier ecran, puis
répetez la procadure. Si vous voulez
essayer la pisle sur I'écran, appuyez
sur la touche A ou C.

Senna GP

i5e siente con valor como para
correr contra los grandes? Estas son
una serie de carreras rapidas dise-
fadas para probar su fibra, tres
vuellas en lres pisias espaciales. Al
inicio del juego y desde la pantalia
de "Mode Selection’”, ilumineg Senna
GP y presione el boton A o el C.

A continuacion usted vera las fres
pistas que puede escoger. Utilice el
boton De para iluminar la pista que
deses y presione &l botdn A o el C.
En la praxima pantalla, Senna le
explicara la historia de la pista que
ha seleccionado. Para leer lodo el
texto, presione el boton D hacia
abajo. 5i dese escoger ofra pista,
presione e boton B para volver a la
primera pantalla y repita el procedi-
miento. Si desea probar la pista
mostrada en pantalla, presione el
boton A o el C.



Senna GP

Siete pronti per la grande corsa?
Questa & una buona, veloce serie di
corse alle a provare la vostra tem-
pra, con tre circuiti su tre piste
spacial. Sullo schermo di selezione

moda all'inizio del gioco, evidenziate

Senna GP e premete il tasto & o C.

Successvamenie, vedrete le tre
piste di cul dovrele sceglierne una.
Lisate il 1asto [ per evidenziare |a
pista che volele & premete il tasto A
o G, Mellp schermo successivo,
Senna w dara delle informazioni
veloci sulla pista che avele scelo.
Per avanzare atiraverso la descri-
Zigne, premele il tasto D in basso,
Se volete scegliere un'alira pista,
premete il 1asto B per ritornare allo
schermo precedente e ripetete il
procedimento. Se volele provare la
pista sullo schermo, premate il
lasio A o C.

Senna GP

Lust aft kora tllsammans med de
slora pojkarna? Har ges du nu
chansan att pa aft snabbt och bra
satl verkligen satta din egen slyrka
pa prov under tre vary pa tre sarskilt
utvalda banor, Ga till huvudmeanyn,
lys upp SENNA GP och tryck pa
knappen A eller C.

Mu syns de tre banorna som du har
att walja mellan. Anvand styrkulan D
fér atl lysa upp den bana du will
kora pa och tryck sedan pa
knappen A eller C. Senna ger dig
nu en kort beskrivning och ndgra
lips angaende den bana du val.
Wicka styrkulan D nedat for att se
hela texten. Nar du vill valja en
annan bana, sa tryck forst pa
knappen B for att ga tillbaka il
menyn fér val av bana och ga
darefier lillvaga pa samma satt som
tidigare, Tryck pa knappen A eller C
nar du will forsdka dig pa den bana
SOIM VISAS,

Senna GP

Ben je er klaar voor? Dil is een
snelle serie races om j@ moed te
testen owver drie ronden op drie
speciale circuits. Kies voor “Senna
GP" op hel Mode Keuzescherm en
druk op toets A of C om e begin-
nen.

Je ziet nu drie banen waaruil j& kunt
kiezen. Kies de juiste baan met de
R-toels en druk dan op toets A of C.
Daarna zie jg een scherm waarop
Senna wal zegl over de baan die je
nel gekozen hebt. Druk op omlaag
op de R-toels om het verhaal verder
le laten gaan. Als @ een anderg
baan kiezen, Als @ de baan goed
vindt, moel je op toels A of C
drukken.

Senna GP

Haluatko kamppailla isojen poikien
kanssa? TAmé& on hyvd, nopea kil
pailusarja. joka kokeilee rohkeullasi
— kolme kierrosta kolmella erityisra-
dalla. Pelin alussa nakyvalla Moodin
valintaruudulla valaistaan Senna GP
ja painetaan Mappdinta A tai C.

Seuraavaksi ndel kolme ralaa, joisla
Sinun pitaa valita yksi, Valitse
D-nappaimellda haluamasi rata ja
paina Mappdintd A tai C. Seuraaval-
la ruudulla Senna selvittad Sinulle
valitsermasi radan taustaa. Jos halual
kelata hanen selityksensa lapi, paina
D-nappain alas. Mikali tahdot valita
loisen radan, paina Mappainia B
palataksesi ensimmaiselle ruudulle ja
toista toimeanpide. Jos haluat kokeila
ruudulla nakywad rataa, paina
Mappainta A tai C.
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Select your Fansmission in the
screan that follows. As in the Free
Prachice mode, you have three trans-
missions o choose from. Use the
D-Butlon 1o highlignt the trans-
rmission you wanl, amd press Butlon
A or C to choose and to start the
Prelminary Hace.

The Preliminary Hace is a single lap
used b0 determing your position in
the starfbing gnd for the Senna GP.
Al the top left corner of the screen,
“Best Lap” shows the fastest time
fromn player qualifying heals in pre-
WIDWS games (or a lap time sel by
the compuler), and the driver who
gels closest o, or surpasses the
Best Lap time will receive the
coveled pole position! If you have a
senous accident or choose 1o retire
from the Preliminary Race for any
reason, you are autormatically
assigned 16th (last) place on the
arid.

7 arllt s emrlE - s
| descents require the use
| of & powerful engine.

Wahlen Sie auf dem hiernach
erscheinenden Bild das gewlnschie
Getrigbe fur Ihren Wagen. Genau
wig im Ubungsmodus stehen auch
hier drei verschiedene Getriebetypen
zur Auswahl Markieren Sie das
gewilnschie Getriebe mit der Rich-
lungstaste, und driicken Sie die
Taste A oder C zum Abrufen des
gewdhllen Getriebes und gleich-
Zeitigem Start des Flazierungs-
rEMnens,

Das Plazierungsrennen ist gine
Vorrunde zur Bestimmung hrer
Startposition auf den Startfeldern
von Senna GP. In der oberen linken
Bildschirmecke erscheint unter
“BEST LAP" die schnellste Runden-
geschwindigked, die bel vorangegan-
genen Plazierungsrennen erzigll
wurde (oder eine vom Computer
fesigesetzte Jeit). Der Fahrer, der
dieser Jeil am nachsten kommi,
oder die Bestzeit womoglich noch
ubertrifft, startet wvon dem begehrien
Stabfeld! Falls Sie einen ernsthaften
Unfall haben, oder aus ainem
anderen Grund vorzeitig aus dem
Plazierungsrennen aussteigen,
starten Sie beim Hauptrennen
automatisch wom letzten baw. 16.
Stariplatz.

Choisissez une Iransmisson sur
'ecran suivant, Comme en mode
d'entrainement, vous pouvez choisir
une des trois transmissions, Utilisez
la touche D pour eclairer la frans-
mission souhaitee, puis appuyez sur
la touche A ou C pour choisir el
demarrer la course preliminaire.

La course préliminaire consisie en
um seul lour de piste et permel de
determingr wolre pasilion sur la grille
de depart pour la course Senna GP,
Dans le coin supérieur gauche de
l'ecran, “Best Lap” (meilleur tour)
indique le meilleur temps anregisine
lors des parlies précedentes (ou un
temps dafini par 'ordinatewr), et le
coureur gui 5'en approche le plus ou
qui fait mieux se placera en l&le lors
du depart, a la position lant convoi-
tee! Si vous avez un accident
seriaux ou chosisser de vous relirer
de la course préliminaire pour une
raison quelconque, on vous attribue
automatiguement la 16eme
(derniére) place sur la grille de

depart.

Seleccione la ransmision en la pan-
lalla siguiente. Al igual que en la
modalidad de “Free Praclice”, usted
puede escoger entre 1as tres rans-
misiones presentadas. Wilice el
boton D para iluminar la transmision
que desee y presions &l bolon A o
el C para escogerla & iniciar la “Pre-
liminary Race” (Carrera Preliminar).

La "Preliminary Race consta de
una sola vuelta gue determinara su
posicion en la formacion de largada
para el Senna GP. jEn la esquina
superior izquierda de la pantalla,
“Best Lap” le muestra el tiempo
mas rapido gue ha obtenido el juga-
dor en carreras antenores el un
hempo establecido por el computa-
dar), ¥ el conduclor que Se aproxime
mas al mismo, o que mejore el
tempo de “Best Lap”'. recibira la
preciada posicion a la cabeza! S
usted sufre un grave accidente o

decide retirarse de la Carrera Preli-

minar por cualguier motivo, se le
AsIgnara automancamente la posi-
cion 16 (la wibima), de la formacion
para la largada.



Selezionate il cambio nello schermo
che segue. Come nel modo di prati-
ca, potete scegliere tra Ire cambi.
Usate il tasto D per evidenziare il
cambio che volete e premete il
tasto & o C per scegliere & iniziare
la corsa preliminare.

La corsa preliminare & un solo cir-
cuito usato per determinare la vosira
posizione nella linea di partenza per
il Senna GP. Sull’angolo in allo a
sinistra dello schermo, “Best Lap™ w
masira | tempi miglion con cui s
sono gualificati | piloti nei giochi pre-
cedenti (o il tempo fissato dal com-
puter), & il giocatore che si @ avvici-
nato di piu o sorpassato il lempo
migliore ricevera 'agognata posi-
zione principale! Se avele un serio
incidente o scegliete o ritirarvi dalla
corsa preliminare per qualsiasi
ragione. passate automaticamente al
167 posto nella linea di parenza.

Mu ar det mojligt att valja vaxellada.
Precis som i dwningsloppen FREE
PRACTICE kan du har valja mellan
tre olika typer av vaxellada. Vicka
styrkulan D at lampligt hall for an
lysa upp den vaxelldda du will kora
med, och tryck sedan pd knappen &
eller C for att starta kvalificerings-
heatet PRELIBMINARY RACE.

Kvalificeringsheatet besiar av et
enda lopp, vilkel bestammer din
startposition | specialloppet SEMMNA
GP. Langst upp Nill vanster pa skér-
men syns den bésta vanvlid BEST
LAP, som nagon spelare hittils haft
under eit kvalificeringsiopp (eller en
dalorbestamd vardid). Den forare
som far en vardlid som ligger nér-
mast denna tid, eller som kor &nnu
fortare, Toréras den ehertrakiade
staripositionan pa innerbana i fbrsta
ledet! Den som rakar ul for en
alivarlig olycka, eller som av nagon
anledning bryler loppet, maste
daremol starta fran 16:e och sista
position | startialtet,

Op het volgende scherm moel je e
versnelling kiezen. Hier heb je ook
weer drie soorten versnelling waaruit
j& kunt kiezen. Kies de juiste ver-
snelling met de R-loels en druk op
toets A of C om de kwalilicatie
ronde te rijden.

De kwalilicatie ronde is één ronde
om je staripositie te bepalen voor de
Senna GP. In de linker bovenhoek
wan het scherm zie je de snelste tijd
die 1ot dan oe op die baan gereden
15 in vonge races (of een tijd van de
computer). De coursur die hel
dichist bij die tijd zit of de ronde nog
sneller rijdt, start op Pole Position
Als je een ongeluk krijgt of door wat
woor reden de ronde niet wit rijdt,
krijg je autornatisch de 16e (laatsle)
stanpositie,

Valitse vaimlesto ruudulla seuraa-
vast, Kuten Vapaan harjoittelun
moodissa, voil valita jonkin kolmesta
vaihteistotyypista. Valaise
C-nappaimella se vaihteisto, jonka
haluat. Valilse ja aloita Alkukilpailu
painamalla Mappainta A 1ai C.

Alkukilpaile on yksi ainoa kierros,
jolla madrataan pakkasi 5enna GP:n
lahtdwivalla. Ruudun vasemmassa
ylakulmassa ndkywd “Best Lap’”
|paras kierrosaika) naytlaa edellisien
pelien karsintakilpailujen nopeimman
ajan (lai lielokoneen sastaman kier-
rosajan). Ajaja, joka tulee lAhimmaksi
tala alkaa ta alittaa sen, saa tavoi-
tellun ensimmaisen paikan lahitwii-
valla! Jos joudut vakavaan onnetio-
muutesn tai sitten paatat jostakin
syysla luopua Alkukilpailusta, saat
automaattisesti 16. (viimeisen) pai-
kan lahtowviivalla,
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Immediately after the Preliminary
Race, a screen will come up show-
ing your position on the grid and the
other gualifying times. Your car is
the one thal's flashing. From this
screen, press Bufton & or C fo
begin the Senna GP.

From the Driver's Seat

Be sure that you understand the
varigus indicators that appear on
screen during the race,

1 Present Position: This indicates
where you are in the race. First
through sixth place earns you
points in the World Champion-
ship.

Sofort nach dem Plazierungsrennen
erscheint das Startpositionsbild, das
lhren Platz auf dem Startfeld und
die anderen Qualifizierungszeiten
Zeigl. Der blinkende Wagen ist |hrer.
Dricken Sie nach Erscheinen dieses
Bilds die Taste A oder C, um Senna
GF zu starten.

Sicht aus dem Fahrersitz

Machen Sie sich mit den verschie-
denan Anzeigen vertraut, die wih-
rend des Spiels im Bildschirm
erachainen.

I Derzeitige Position: Diese
Anzeige 2eigt an, wo Sie sich auf
der Rennstrecke befinden. Sie
erhalten Punkte fir die Welimeis-
terschafisweariung, wenn Sie auf
einen der erslen sechs Platze
gelangen.

Immeédiatement aprés la course
préliminaire, un écran apparail
indiquant volre position de départ et
les autres temps de qualification.
Wotre voiture est celle gqui clignote.
Sur cet ecran, appuyez sur la
touche A ou © pour commen-

cer la course Senna GP.

A la place du coureur

Etes-vous sir de hien comprendre
loutes les indications Qui apparais-
senl sur I'écran pendant |a course.

1 Position présente; Elle indique
ou vous vous trouvez dans la
course, De la place 1 & 6 vous
gagnez des poinls dans le
championnal mandial.

Inmediatamente después de la
Carrera Preliminar, aparecera una
pantalla mostrandaole su posicion en
la formacion y otros tiempos de
calificacion. Su automdwil es el que
parpadea. Presione el botan A o el
C para iniciar gi Senna GF.

Desde al asiento del
piloto

Verifigue su entendimiento de los
diferantas indicadores que aparecen
en la pantalla durante la carrera.

| Posicion actual: Este le indica
Bn qué posicion estd usled en la
carrera. Recibe puntos aguél gue
se encuentre entre la primera y
la sexla posicion del Campeaonalo
Mundial.



Immediatamente dopo la corsa
preliminare, appanra uno schermo
che wi mostrerd la vosira posizioneg
nella limea di partenza e il tempo
con cul s sono quahficati gli altri
pilofi. La vostra auto & quella che
lampeggia. Da questo schermo,
premele il 1asto A o C per passare
al Senna GP.

Dal sedile del pilota

Assicuratevi di capire il significaio
dei diversi indicatori che appaiono
sulle schermo durante la gara.

1 Posizione attuale: Cuesio indica
dove vi trovate nella corsa, |
primi sei posti vi aggiudicans dei
punti nel campionato mondiale.

Sa fort kvalificeringsheatet PRELIMI-
WARY RACE ar dwver, visas pa
skarmen vilken startposition du fan
saml de dwriga kvalificeringstiderna.
Det & din bil som blinkar. Tryck nu
pa knappen A eller C for att starta
specialioppel SENMA GP,

Fran forarsitet

Firsdkra dig om att du férstar de
olika indikeringarna som visas pa
skdrmen under tiden som loppel
kdirs:

1 Nuvarande position: denna
siffra anger pa vilken plats du
ligger i loppet. Farsta till och med
sjalle placering ger poang i 18-
lingsloppen WORLD CHAMPION-
SHIP.

Direct na de kwalificatie ronde zie je
je startplaals en de andere kwalifica-
lie tijden. Jouw wagen knippert op
het scherm. Druk bij dit scherm op
toets A of G om Senna’'s GP te
beginnen.

Vanuit je Stoel

forg dat je weet wal de valgende
gegevens ljdens het spel op het
scherm betekenan.

1 Huidige positie: Hier staal op
welke plaats jij ligt, Vioor de eerst
ot en met de zesde plaats krijg
e punten woor het Wereld
Kampioenschap.

Heti Alkukilpailun jalkean imestyy
ruutu, josta nakyy paikkasi ahtowi-
valla sekd muut karsinta-ajat. Autos
on se, joka vilkkuu. Aloita Senna GP
tald ruudulla painarmalla

Mappéinta A tai C.

Ajajan istuimelta kasin

Warmista, etta ymmarrat eri merkin-
nat, jotka ilmestywdl ruutuun kilpailun
aikana.

1 Tamanhetkinen paikka: Tasta
naet tamanheatkisen paikkasi
kilpailussa. Sijoista yksi — kuusi
saal pisteitda Maailmanmesiaruutta
silmalla pitaen.
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Running Time: This shows your
current running lime for each lap
The numbers highlighted in
yellow show the imes for the lap
you are currently runming and the
laps you have completed.

Lap Indicator: This shows which
lap of the race you are currenily
i,

Speedometer: This shows your
current speed. in kilometers per
hiowr.

5 Course Layout: Learn o use

this layoul o anticipale curves on
the track. Your car 15 indicated
by a white circle with a red “P"
inside of it. Other cars are re-
presenied by plain white dols on
the course. & yellow dot repre-
sents the car that's the biggesi
thraatl 1o you — the car 10 beat!

5 Tachometer: This shows your
RPM. or how many limes per
minute your engineg is revolving,
and helps you determine the best
fime to change gear
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Fahrtzeit: Diese Anzeige zeigl
Ihre Rundenzeiten an. Die in

Gelb hervorgehobenen Zahlen
zeigen die Zeil der Runde, die
Sie gerade fahren, und die der
bereits gefahrenen Runden an.

Rundenanzeige: Diese Zahl
Zeigt an, walche Runde des
Rennens Sie gerade fahren.

4. Tachometer: Zeigt lhre jeweilige

Geschwindigkeil in Kilometar pro
Stunde an.

Rennstreckenumrf: Orentieren
Sie sich an diesem Streckenums-
i, s0 dal Sie stels wissen,
wann und wo die nachste Kurve
karmml. Ihr Wagen ist durch
ainen weaillen Kreis mil einem
roten P in der Mitle angezeig.
Andere Wagen sind durch ein-
fache weile Punkle aul der
Strecke dargestelll. Der gelbe
Punkl ist Ihr hartester Konkurrent
bzw. der Wagen, den es Zu
schlagen gilt!

Drehzahlmesser: Zeigl an, wie
hoch oder medrig ke Motor dreht
und ist als Crientierung lur das
Schalten der Gange nitziich,

851

: Temps de course: |l indigue e

lemps mis pour execuler un tour.
Les chiffres eclairés en jaune
indiguent le temps du tour que
wous Bles an frain de faire el les
tours que wous avez lermines.

Indicateur de tour: |l indique le
tour de la course Que vous eles
gn train d accomplir.

Compteur de vitesse: Il indique
violre vilesse actuelle, en kilome-
res/heuns.

Plan de la course: Apprensz &
utihser le plan, pour anticiper les
virages de la piste. Votre voilure
asl marquee par une cercle
rouge avec un “P" a lintérieur.
Les autres voilures sont repre-
senlées par des points blancs sur
la piste, Le point jaung represen-
le la voilure de wolre pire Concur-
rent, la voiture a batire.

Compteur de tours: || indigue
votre AP, ¢'est-a-dire le nombre
de rolations de volre moleur a la
minute. Il vous aide a savoir
guand ke changement de vilesse
gsl e mieux appropre,

Tiempo de vuelta: Este le indica
el liempo aclual para cada
vuelta, Los numeros iluminados
en amarillo le indican los liempos
de la vuella que esta corriendo
en este momento y 1as gue ya ha

ey e e b ol
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i Indicador de vuelta: Esle la

indica el numero de vuelta que
usled esla cormendns an este
MCTEnio.

' Velocimetro: Este le indica la

velocidad presente en kildmetros
por hora,

Mapa del circuito: Aprenda a
utilizar este mapa para anticipar
las curvas de la pista. Su auto-
movil esta indicado por un circulo
blanco con una “P" roja en al
centro, oS automoviles estan
representados por puntos blancos
solamente, a lo largo de la ruta,
iEl punto amarills representa al
automowil gue le amenaza — el
automowil al que tiene que
vencear!

;' Tacometro: Este le indica las

R.P.M., 0 cudnlas veces por
minuto gira su motor, o cual le
ayuda a determinar el mejor
momente para hacer un cambig
de marcha.



{sa]

Tempo di corsa: Cuesto vi
mostra il lempo di corsa attuale
per clascun circuito. | nurmeri
evidenziati in giallo mostrano i
termpo per il circuilo in cui slate
correndo attualmente & | circuiti

completat),

Indicatore di circuito: Cussto
masira in guale circuito della
corsa wi trovate atfualmenis.

Tachimetro: Indica la velocita
attuale in chilometn orari.

Layout della pista: Imparate ad
usare il layoutl per anticipare le
curve sulla pista. La vosira auto
e indicata da un cerchio bianco
con una “'P" rossa al centro. Le
altre aulo sono rappresentate da
dei punti bianchi sulla pista. Un
punic giallo indica |'auto che ha
il vamaggio su di vor — 'auto
da raggungeare!

Contagiri: Cuesto mastra | vostr
GRM., o guanto volle per minuto

gira il vostro motore & vi aiuta a

calcolare | momento miglore per
cambiare marcia,

=
it
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Tiden {TIME): har visas bur
mycket tid som gatt av det
nuvarande varvel. De gula
siffrorma visar tiden for del vary
gom kirs for narvarande och den
zammanlagda tiden Wr de vary

som du redan fullbordat.

Varvindikeringen (LAP): har
wvigas vilkel vary du kor for
narvarande.

Hastighetsmatare: har visas din
bils nuvarande hashighet raknat i
kilormetar per timma.

Banskiss: lar dig anvanda denna
bamnskiss for att kunna forulse
kurvorna pa banan, Din bil indike-
ras av en wit cirkel med et rott P
inuti, Owriga bilar pd banan mar-
keras med vila prickar. Den bil
s0m ansas vara ditt storsta hot,
och som ar den bil du bor for-
s0ka vinna over, markeras med
en gul prick.

Varvraknare: har kan du se hur
MANga vary per minut molorn |
din bil roterar, vilket hjalper dig
att avgora nar det ar bast att
vaxla

il

o

Ronde Tijd: Hier staal de tijd die
je over elke ronde doel. De tjd
voor de huidige en gereden ron-
den zie & in geel aangegeven.

Ronde Meter: Hier siaatl welke
ronde je nu rijat.

Snelheidsmeter: Hier slaal je
snelheid n kilomeaters per uur.

Circuit Kaart: Gebruik deze
kaart om de baan e bekijken,
Jouw wagen is een wille cirkel
mel een rode "P erin. De
andere wagens op de baan zijn
witte stippen. De gele stip is van
de wagen die het gevaarlijkst
voor jou is-deze moetl g verslaan!

Toerenteller: Hier staat de RPM
wan je molor, oftewesl hoevesl
toeren hij maak! per minuut.
Daarmee kun je de beste
varsnelling kiezen.

¢ Ajoaika: Tasta naet ajoaikasi

kullakin kierroksella. Kellaiset
numeral ilmoittavat 1alla hetkelld
ajamasi ja o ajamiesi kierrosten
ajat

. Kierroksen merkinta: Tama il-

moittaa, mikd kilpailun kKierros on
parhaillaan menossa.

Nopeusmiltari: Tama nayliaa
ajonopeutesi kilometreina
tunnissa.

. Radan pohjapiirros: Opi kayi-

lamaan tala pobjapirrosta enna-
koidaksesi radalla oleval kaarteet.
Tunnistal aulosi valkoisesta ym-
pyrastd, jonka sisalla on punainen
CPYL Muut autol ndkywdtl yksinker-
laisina valkoisina pisteina radalla.
Keltainen piste edusiaa auloa,
joka on Sinulle suurin uhka — eli
auto, joka Sinun pitaa paihittaa

- Kierroslukumittari: Tama mayt-

kertaa minuutissa moottor pyorii.
Se auttaa myds Sinua maaritiele-
maan, milloin on parasta vaihtaa
vaihdetta.

37



-.I

B

Shift Indicator: This shows

which gear you are currently in

and changes color when it's time
o change gears. It you are wsing
an auwtomatic transmission, the

word “Automalic” appears here.

Starting Light: You should
already be on the accelerator
belore this turns green!

Top Times: These are the besi
fimes run on this course, both for
a single lap and the lotal race.

o Rearview Mirror: Check this

oflen to see if anyone is trying to
pass you — you'll be able 1o cul
him off by blocking his way.
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Ganganzeige: Diese Anzeige
zeigl an, in welchem Gang Sie
gerade fahren. Die Zahl wechselt
die Farbe, wenn der nachste
Gang eingelegt werden mub,
Falls Sie mit Automatikgetriebe
fahren, erscheint hier slait
dessen das Wort “AUTOMATIE™.

Startsignal: Sie sollten [hren Ful
bereits auf dem Gaspedal habean,
bevor diese Anzeige auf Grin
wachselt!

Bestzeiten: Dies sind die
schnelisten Zeiten, die bisher aul
dieser Rennstrecke gefahren
wurden, sowohl fir Einzelrundean
als auch fir komplette Rennen.

Rickspiegel: Werfen Sie so oft
wie mdglich einen Blick in den
Rickspiegel. Auf diese Weise
merken Sie rechizeitig, wenn ein
anderer Wagen zum Uberholen
angsetzt und kinnen ihm den
Weg blockieran.

7
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Temoin d'embrayage: |l indigue
quelle vitesse vous avez enclen-
chée et change de couleur
larsqu’il faut changer de vilesse.
Si wous utilisez la transmission
automatique, le mol “Automatic”
apparait a ia piace.

Feu de départ: Vous devriez
avoir le pied sur I'acceléraleur
avant que le feu ne passe au
wart.

Temps records: Ce sont les
meilleurs lemps accomplis dans
celte course.

Rétroviseur: Weérifiez souvent
dans le rétroviseur si quelqu'un
essaie de vous depasser — vous
devriez &tre capable de lui
bloguer la roule.

7! Indicador de cambio: Este le

indica en queé marcha se
encuentra y cambia de color
cuando llega el momento de
hacer un cambio. Si usted esla
wsando una transmi-

sion automatica, aparecera la
palabra “Automatic” en este
lugar.

" Luz de Largada: jUsted debe

presionar el acelerador antes de
gue la luz cambie a verde!

Top Times: Estos son los mejo-
res liempos de la carrera, tanio
para una vuelta como para la
carrera total.

. Espejo retrovisor: Mire

frecuentemente el espejo
retrovisor para wver si alguien esta
imentands pasarlo — usted sera
entonces capaz de cortarle el
caming, blogueandolo,



O Indicatore di marcia: Questo

mosira guale marcia siate usando
in quel momento & cambia colore
quando @ tempo di cambiare
marcia. Se state usando il cams-
bio automatico. appare qui la
parcda " Automatic’,

Luce di partenza: Dovreste gia
essere pronli sull'accelleratore
prima che divenli verde!

Tempo migliore: Quest sono |
tempi miglior consegquili su

questa pista, sia per un singolo
circuito che per la corsa olale.

" Specchietto retrovisore: Con-

irpllatelo spesso per vedere se
gualcuno cerca di sorpassarvi
sarete in grado di fermarlo
bloccandogli la strada.

7 Waxlingsindikering (SHIFT): har

gyns vilken vaxel som f6r narva-
rande &r ilagd. Fdrgen &ndras nar
det ar dags att byta waxel, Nar
en automatisk vaxellada anvands
visas istallet ordet AUTOMATIC.

Startlampan: du bir redan ha
fingret pd gasen innan denna
lampa har slagit om till gront!

1 Topptider: har visas banans

rekordtider, bade vad galler vary-
tid och tiden for ett helt lopp.

| Backspegel: utmyitja backspe-

geln fbr att se om nagon av de
gwriga forarma forstker kira om
dig. Det & mdjligt att stoppa
honom genom att blockera vagen
far honom,

7 Versnelling: Hier staat in welke

warsnelling je op dat moment rijdt
en dit verandert van kleur als je
moel schakelen. Als j@ met een
autormnaat rijdt, zie je hier het
woord " Automatic’

Startlicht: Je moet al gas geven
voordat deze groen wordt!

5 Top Tijden: Hier staan de beste

lijden woor deze baan, zowel voor
de ronden als voor de tolale
race,

0 dchteruit-kijk spiegel: Kijk hier

veel im om te zien of iemand je in
wil halen-jg kum hem misschien
tegenhouden door hem af te
snijden.

! Vaihteen merkintd: Tasta ndet,

mika vaihde on parhaillaan paal-
&, Merkinndn vari muutiuu silloin,
kun on larpeellista vailhtaa vaih-
detta. Jos kaytdt Automaattivaih-
leistoa, sana “Automatic™ [auto-
maattinen) ilmestyy tahan.

Aloitusvalo: Sinun taytyy painaa
kaasutinta jo ennen kuin (@méan
war vaihtuu wikregksi!

Parhaat ajat: Mama ovat 1814
radalla ajetul parhaat ajat, seka
yhdella kierroksella etta koko
kilpailussa.

U Takapeili: Katso peilid usein, jol-

la naet, yritadkd kukaan ohitiaa
Sinua — voit omalla likkeell&si
katkaisia hanen elenemisenss.
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The Finish Line

After the race, a screen appears
showing your final standing in the
race and your times for each lap. as
well as commenis on your race. If
you won, congratulations! Be sure
iry the other two race courses
offered in the Senna GP. If you
placed badly, or crashed, pull
yvoursell together and try again!
Fress Button A or C 1o go back to
the frack selection screen. From
there, either choose the same or
another track o try, or press
Button B to go back 1o the Mode
Selection screen.

Ly
H

World Championship

The purpose of this 16-race series s
o determing who has the skill,
endurance and sheer delermination
o be the lop Formula One driver of
the season! From the Mode Selec-
tion screen al the beginning of the
game, use the D-Button to highlight
World Championship, and press
Button A ar .
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Die Ziellinie

Mach dem Rennen erscheint das
Endergebnisbild. Das Bild zeigt |hre
Endposition im-Rennen, die in den
einzelnen Runden gefabrenen Jeilen
und Kommentare zu lhrer Leistung.
Falls Sie gewonnen haben, herz-
lichen Glickwunsch! Versuchen Sie
es auf jeden Fall auch einmal auf
den anderan baiden Rennstrecken.
die Senna GP bietet. Falls Sie auf
einemn der letzien Platze gelandet
sind oder einen Unfall hatten. reilen
Sie sich zusammen, und versuchen
Sie es noch einmal! Dricken Sie die
Taste A oder C, um wieder das
Rennstrecken-Wahlbild abzurufen.
Wihlan Sie hier entweder wieder die
gleiche oder eine andere Rennbahn,
oder dricken Sie die Taste B, um
zum Spielmodus-Wahlbild
zurlickzukehran,

Weltmeisterschaft

Der Zweck dieser 16 Rennen
umfassenden Serie sl es heraus-
zufinden, wer die enorme Energie
urnd Willenskralt besitzl, die einen
echten Supersiar von gewdhnlichen
Fahrern unterscheidet! Markieren Sie
aul dem Spielmodus-Wahlbild, das
zu Beginn des Spiels erscheint, mil
der Richungstaste "WORLD
CHAMPIONSHIPY, und driacken Sie
die Taste A oder C.

La ligne d'arrivée

Aprés la course, un ecran apparail
indiquant wotre placement dans la
course el volre temps pour chague
tour, de meme que les commen-
laires au sujetl de volre course, S
vous avez gagne. compliments!
M'oubliez pas d'essayer les deux

aufres courses gue wous offre Senna

GP. 5i vous &tes mal place, ou =
VOUS avez eu un accideni, ne
perdez pas courage el essayer une
rnouvelle Tois! Appuyez sur la
touche & ou C pour relourner &
I'ecran de seleclion de piste el
choisissez la méme piste ou une
aulre, ou appuyez sur la louche B
pour aller a I'ecran de selection de
mode.

Championnat du monde

Le bul de la serie de 16 courses ast
die deéterminer gui possede les capa-
cites, 'endurance et la détermination
indispensables pour devenir le meil-
leur coureur de Formule 1 de la
saison! Sur 'écran de selection de
mode en debul de jeu, utilisez la
touche D pour eclarer “World
Championship” (Championnal
Mondaly, puis appuyez sur la touche
A ow C.

La linea de llegada

Despues de la carera, aparecera
una pantalla mostrando la posicion
en la que ha llegado y los iempos
por cada wuelta, asi como tambign
comentarios sobre su carrera. (S
usted gand, felicitaciones! Asegurese
de intentar las otras dos pistas
ofrecidas en el Senna GP. |5i usled
liegd entre los itimos o si choco,
recobre gl animo & inlente nusva-
mente! Presione el boton A o el C
para regresar a la pamalla de
seleccion de pista. Desde alli, escoja
la misma pista u olra para reintentar
o presione gl botdn B para regresar
a la pantalla de "Mode Selection™.

Campeonato Mundial

iEl propdsito de esta serie de 16
carreras es determinar quien posee
la habilidad, resistencia y determina-
cion para llegar a ser el mejor con-
ductor de Farmula Uno de la tempo-
rada’ & partir de la pantalla de
“"Mode Selection”, al comienzo del
juego, ulilice el boton D para ilurmi-
nar “World Championship™, y presi-
one &l botén A o el C,



La linea di traguardo

Dopo la corsa, appare uno schermo

per indicare la vosira posizione
finale nella corsa & i lempi per
clascun circuito, @ dei comment
sulla vostra corsa. Se vincete,
congratulazioni! Assicuratevi di par-
tecipare anche alle alire due corse
offerte da Senna GP. Se non vi
siele piazzato bene, o avete avuto
un incidente, rimeatietevi in sesio e
riprovate! Premele il 1asio A o C per
ritornare allo schermo di selezione
pista. Da i, scegliete la siessa pista
0 UNa nuova per provare o premete
il tasto B per ritornare allo schermo
di selezione modo.

Campionato mondiale

Lo scopo di questa sene di 16 corse
& quello di determinare chi ha la
capacita, la resistenza e la deter-
minazione di essere il pilola numero
uno della formula uno della stagi-
one! Sullo schermo di selezione
modo all'inizio del gioco, wsate il
tasio D per evidenziare Word Cham-
pionship @ premete il tasto A o C.

Malli ﬂlj en

Mar loppel dr Gwer visas din slutpla-
cering | loppet samt dina varstider
pa skarmen. Dér visas ocksa kom-
mentarer angaende ditt lopp. Om du
segrade, grattis till segern! Se till ati
du ocksa provar de andra tva
banorna som aerbjuds | special-
loppen SENMMA GP. Om du fick en
dalig placering, eller om du kras-
chade, sa se Ul ait ta dig samman
och farsok igen! Tryck pa

knappen A eller C for att atervanda
till menyn for val av bana, Val
darefter den bana du will fdrsdka dig
pa denna gang, eller tryck pa
knappen B for alt atervanda till
huvid menyn,

Varldsmasterskapen
WORLD CHAMPIONSHIP

Denna serie bestaende av 16 lopp
ar till far att bestamma vem som
ager den skicklighet, uthallighet och
beslulsambel som krdvs fGr att bli
denna sasongs basta Formel
1-forare! Walj varldsmasterskapen
WORLD CHAMPIOMNSHIP fran
huvudmenyn genam att vicka
styrkulan D for atl lysa upp WORLD
CHAMPIONSHIP och sedan trycka
pd knappen A eller C.

De Finishlijn

Ma de race zie je een scherm mel
jouw gindplaats en jouw tijd voor
elke ronde, samen meal een com-
mentaar op jouw rijstijl. Als je
gewonnen hebt, gefeliciteerd!
Frobeer in ieder geval cok de
andere twee circuits van de Senna
GP. Als je niet goed gefinished bent
of een ongeluk hebt gehad moet jg
het nog een Kear proberan. Druk op
toets A of C om terug te gaan naar
hel Baan Keuzescherm. Kies daar
dezelide of een andere baan of ga
terug naar het Mode Keuzescherm
door op toets B te drukken.

Wereld Kampioenschap

Het doal van deze serie van 16
races is le bepalen wie de vaar-
digheid, uithoudingsvermogen en het
doorzettingsvermogen heeft om de
beste Formule 1 rijder te worden.
Kies op het Mode Keuzescherm mel
de R-toets voor “World Champion-
ship"" en druk op toets A of C.

Maaliviiva

Kilpailun jalkeen ilmestyy ruutu, josta
naet lopullisen asemasi kilpailussa
seka kunkin kierrcksen ajat, samoin
Kuin kommentil menesiyksestasi. Jos
voitit, paljon onnea! Kokeile mybs
kahta muuta Senna GP: n kilpara-
taa. Mikali 1aas menestyit huonosti,
tai sitten jouduit cnneltomuutesan,
ryhdistaydy ja yritd wudelleen! Palaa
radan valimarundulle painarmalla
Mappainta A tai C. Valitse ruudulla
joko sama tai toinen rata, jola yritae,
lai palaa Moodin valintaruudulle
painamalla Mappainta B.

Maailmanmestaruus-
kilpailut
Taman 16 kilpailun sarjan tarkoilus
on madritella, kuka on taidoiltaan,
kestavyydelladn ja pelkalta
paatavaisyydellddn kauden paras
Formula-1-gjajal Ota pelin alussa
nakywvalta Moodin valintaruudulta
D-nappainta painamalla esiin sana
World Championship (Maailman-
meslaruus) ja paina Mappdinta A lai
C.
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You will then see two sub-oplions:
Mew Game and Continue. If you are
just beginning, use lhe D-Button to
select Mew Game. Then press
Button & or C.

You will then be given a choice
between the Beginner and Master
difficulty level. Beginner level is
similar 1o the level of difficulty you
encounterad during the Free Prac-
tice and Senna GP rounds. The
Master level, howewver, takes you all
the way. You will starl out as a
member of the up-and-coming Serga
racing team, and depending on your
performance, you may be asked fo
change teams. You will be chal-
lenged by other drivers, or you can
issue a challenge yourseli. The
races in the Master level are longer
as well, with three more laps than
the Beginner level. Use the D-Bution
to highlight the level you wanl, and
press Button & or C.

RO O CHAHP JNSH TP

BEG I NMER
AP TER

Anschliefiend erscheinen zwei
Mebenoptionen: MEW GAME [neues
Spiel) und CONTINUE (Forisetzung).
Falls Sie noch Anfanger sind, sollten
Sie hier ein neues Spiel wahlen, und
anschlieBend die Taste A oder C
drucken,

Auf dem nachsten Bild kinnen Sie
unter BEGIMMER [Anfanger) und
MASTER [Meister) die gewlnschie
Schwierigkeitsstufe wahlen. Der
Schwierigkeitsgrad der Anfangerstufe
entspricht etwa dem der Ubungs-
oder Senna GP-Runden. Bei der
Meisterstufe werden Sie hart aul die
Probe gestellt und mussen Ihre
Besies geben. Sie starten zunachst
als ein Mitglied der aufsteiganden
Sega-Mannschaft, und missen sich
jg nach lhrer Leistiung spater even-
twell einer anderen Mannschaf
anschliefen. Sie kinnen andere
Fahrer herausfordern oder Heraus-
forderungen durch andere Fahrer
annehmen. Rennen mit hoheam
Schwierigkeitsgrad (Meistersiute)
gind drei Runden langer als in der

- Anfangerstufe. Markigren Sie den

gewinschien Schwierigkeitsgrad mit
der Richlungstaste, und dricken Sie
anschliefend die Tasie A oder C.

Vious pouvez voir deus

options; “New Game™ (nouvelle
partie] ou "Continue". 5i vous venez
jusie de commencer, utilisez la
touche D pour choisir la nouvelle
partie. Appuyez ensuile sur la
touche A ou C.

O vous donne ensuite le choix
entre une partie pour Débutant ou
une partie pour Expert. Le niveaw
pour debutant est le méme que celul
des tours d'enfrainement el de la
course Senna GP. Le niveau pour
expert, loutefois, ne sera pas facile,
el vous devrez donner le maximum,
Vous damarrez comme membre de
I'"équipe montante de Serga, et salon
votre performance, on vous fera
peut-8tre changer d'équipe. [Vautres
coureurs wous feront concurrence ou
peut-&lre ¢'asl vous qui leur lancerez
un defi. Les courses du niveau
Expart onl trois tours de plus gue
lgs courses pour debulant. Utilisez la
touche D pour eclairer le miveau
souhaite, puis appuyez sur la louche
Boou O

Usled vera enlonces dos Sub-
opciones: “New Game’ (nuevo
juego) v “Continue” (Continuacion).
Si usted es un principiante, utilice el
boton D para seleccionar “MNew
Game". Luego presione &l boton A

el

= =
L= L

Tendrd entonces oporiunidad para
escoger entre un nivel de dificuliad
“Beginner’ [principiante) o “Master”
imaestra). El nivel “Beginner” es
similar al nivel de dificultad que
usted encontrd durante las vuelias
de “Free Praclice” y de Senna GF.
El nivel “Mastar” le exigird lodo y
mas de lo que pueda dar. Usted
comenzara como un integrante del
equipo Serga y dependiendo de su
rendimiento, s& le pedira que
cambie de eguipo. Usted sera
desaliado por otros conductores o
usted podra desaharlos. Las carreras
efectuadas en el nivel Master son
mas largas, teniendo fres vuellas
mas que las de nivel “Beginner.
Uilice el boton D para iluminar el
nivel gue desee y presione el boldn
A oel C



Vedrele quindi due sub-opzioni: Mew
Game e Continue. Se state giocan-
do per la prima volta, scegliele Mew
Game usando il tasto D, Pramete
uind il tasto A o C.

Wi sara quindi data 'opzione del
livella di difficolta tra principiant
|Beginner) e professionisti (Master). i
livello principiant @ simile al livello di
difficolta che troverete duranie il
modo di esercitazione & 1 round
Senna GP, |l livello professionisti,
tultavia, vi prende completlameanie.
Comincerele come membro della
intraprendente squadra di corsa
Serga e a seconda delle vostre
capacita vi sara chiesto di cambiare
squadra. Sarete sfidato da aliri
guidatori, o potete sfidarli voi. Le
corse del livello professionisti sono
pitlunghe con tre circuiti in pid che
nel livello principianti. Usate il tasio
O per evidenziare il livello in cui
vialele competere & premete il tasto
Ao C.

Du ska sedan valja mellan NEW
GAME for att vara med fran bérjan
eller CONTINUE for ati tortsatia eti
redan paborjat spel. Vicka styrkulan
D at lampligt hall for att vélja NEW
GAME och tryck darefter pa
knappen A eller C, om del ar fdrsta
gangen du spelar.

Mu kan du valja pa vilken svarig
hetsniva du vill kora loppet, nyborjar-
niva BEGINMER eller mastarniva
MASTER. pa nyborjar-nivan moter
du ungefdr samma svarifheter som
under ovningsloppen FREE
PRACTICE och specialloppen
SENMA GP. PA méastarnivan dére-
mot, & det sa harl och tufft som det
bara kan bli. Du kommer att fa borja
kira som mediem av del lovande
stallet SERGA RACING TEAM, och
beroende pa dina prestationer, sa
kan du bli ombedd all byta stall.
Andra forare kommer atl utmana
dig, eller du kan sjalv utfarda en
utmaning. Loppen pa mastarnivan ar
dessutom langre, med tre vary fler
an pa nyborjarnivan. Vicka styrkulan
O fér att lysa upp den svarghetsniva
du vill ktra pa, och tryck sedan pa
knappen A eller C.

Je ziel dan twee andere keuzes
MNew Game of Confinue. Als je voor
de earste keer speell, moel e
kiezen woor “New Game™ en op
toets & of C drukken.

Daarna kun je kiezen voor het Be-
ginner of Master level. Het Baginner
lewvel is net zo moeilijk als de Oefen
of de Senna GP mode. Het Masler
lewvel is echier veel mosilijker. Je
begint als een racer voor het meuwe
Serga racing team en afhankelijk
van hoe je rjdt, kun je gevraagd
wiorden voor andere teams. Je wordl
ook uilgedaagd door andere
coureurs, of je kunt zelf iemand
witdagen. De races in het Master
lewvel duren ook drie ronden langer
dan die in het Beginner level, Kies
het level dat je wilt spelen en druk
op toets & of C.

Maet sitten kaksi alavain-

toehtoa: New Game [Uusi peli) ja
Continue (Jatkopeli). Jos aloitat
alusia, valitse D-nappainta
painamalla New Game (Uusi pel).
Paina taman jalkean Nappainta A tai

C.

Taman jdlkeen Sinulle annetaan
mahdollisuus valita joko Aloittelijan
|Beginner) lai Mestarin (Master)
vaikeustaso. Aloittelijan vaikeustaso
on suunmillegen samanlainen kuin
Vapaan harjoitlelun ja Senna GP-
Kierrosten vaikeustaso. Mestarin taso
on taas loinen jutiu, Aloitat kilpailun
meneastyvan Serga-kilpajoukkueen

jisenend ja omasta esityksestasi rip-

puen Sinua saatetaan pyytaa vaihla-
maan joukkuetta. Muut ajajat uhkaa-
vat Sinua tai Sina voit olla uhkana
rmuille. Mestaritason kilpailut oval
myds pidempia, kolme kierrosta
enemman kuin Aloittelijan tasolla.
WValaise D-ndppdimelld haluamasi
vaikeustaso ja paina Nappainta A lai
.
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After you select your level of diffi-

culty. you will be asked 1o enter your

narne and nationality on the next
screen. Use the D-Butlon to cycle
through the block of lellers al the
bottom of the screen, and press
Button A or C to choose the appro-
priate letiers. If you need to make a
correclion, press Butlon B until you
reach the letter you need to change,
selecl the correct letter, and press
Buiton A or ©. When you finish with
a line, use the D-Button 1o select
“ED" and press Button & or

Ayrion Senna greels you on the next
screan, with a few words of encou-
ragement. Press Button & or C. The
next screen tells you the round num-
ber and course name, and gives you
the choice of taking some warm-up
laps or going ahead with the race.

Mach der Wahl des Schwierigheits-
grads erscheint das Namenseintra-
gungsbild, wo die Fahrer thren
Marmern und thre Nationalitdl eintra-
gen. Dricken Sie die Richtungsiaste
Zum Dwurchlaufen des Buchslaben-
telds in der unteren Bildschirmhbalfte,
und anschlieBend Sie die Taste A
opder © zum Eintragen eines gewlin-
schilen Buchstabens, Falls Korrek-
turen notwendig sind, dricken Sie
die Taste B, bis Sie den zu ander-
nden Buchsiaben erreichl haben.
Wahlen Sie dann den korrekten
Buchstaben, und dricken Sie die
Taste A oder C. Markieren Sie nach
beendeter Eintragung mit der
Richlungstaste “ED", und driicken
Sie die Taste & oder C.

Irm nachsten Bild begriBtl Sie Ayrion
Senna mit ein paar ermutigenden
Wortan., Dricken Sie die Taste A
oder . Das nachste Bild informiert
e uber die Rundenzahl und bigtet
Ihnen die Moglichkeit zuerst einige
Autwarmrunden 2u fahren, oder
sofort das Hauptrennen zu starien.

Lorsque vous avez choisi le niveau
de difficulte, on vous demande
d'entrer votre nom el volre
natignalite sur 'ecran suivant.
Ltilisez la touche D pour aller sur le
bloc de letires en bas de |'écran et
passer d'une letire & "'autre, puis
appuyez sur la touche A& ou C pour
choisir la leftre approprige. Si vous
devez cormiger, appuyes sur la
touche B jusqu’s ce que vous Soyez
sur la lettre qui doit étre changeée,
choisissez la lettre cormecte, puis
appuyez sur la touche A ou C.
Lorsque wous avez terming une
ligne, utilisez la touche D pour
choisir “ED", puis appuyez sur la
touche A ou C.

HAyrton Senna vous salue sur I'écran
suivant el vous encourage. Appuyez
sur la touche & ou C. L'écran sui-
want vous donne le numéro du tour
et le nom de la course, el vous
propose de faire guelques lours de
piste pour chauffer votre voiture ou
d'enirer directement dans la course,

Despueés que haya seleccionado el
nivel de dificultad, se le solicitara
gue ingrese su nombre y nacionali-
dad en la proxima pantalla. Utilice el
botan D para desplazar el cursor
entre el blogue de letras al pie de la
pantalla. Si usted desea efectuar
una correccion, presione el boldn B
hasta llegar a la letra correcla y pre-
sione el boton A o el C. Cuando
terming con una linea, use el

boton D para seleccionar “ED" y
presione el botdn A o el C.

Ayrton Senna le saludara en la pro-
xima pantalla con algunas palabras
de aliento. Presione el boton A o el
C. La proxima pantalla le indica al
numers de vueltas v el nombre de
la pista v le ofrece la opcion de
correr algunas vueltas de calenta-
miento o proceder directamente a la
CArrera.



Dopo che avete selezionato il livello
di difficolta, wi sara chiesto di immei-
tere il vosiro nome & nazionalila
sullo schermo successivo. Usate il
tash D per passare attraverso i tasto
delle letlere sul fondo dello schermo
e premele il tasto A o C per
scegliere le lettere appropriate. Se
dovete fare delle correzioni, premete
il tasto B fing a guando vi
posizionate sulla leflera che dovets
camhbiare selezionate la lattera
corretta, wsate il tasto D per selegio-
nare “ED” e premete il tasto & o C.

Ayrion Senna wvi ringrazia sullo
schermo successivo con alcune
parole di incoraggiamento, Premete
il taste A o C. Lo schermo Succes-
s i dice il numero di round e il
mome del circuito @ vi da la possibi-

lita di scegliere un percarso di riscal-

damento (Warm Up) o di andare
diritti in gara.

Efter all du har valt svérighetsniva,
54 visas namnmenyn NAME
ENTRY, dar du ska skriva ditt namn
MAME och nationalitet MATIOMA-
LITY. Valj bland boksi@verna som
syns langst ned pa skdrmen med
hjglp av styrkulan D, och tryck pé
knappen A eller C for att skriva
bokstaverna. Om en bokstav
behiwer andras, sd iryck pa
knappen B tills du nar den felaktiga
bokstaven och vl sedan ran
bokstav pa samma sall som lidigare.
Valj ED med hjdlp av styr-kulan D
och tryck pd knappen A eller C, nar
du har skrivit Tardigt en rad.

Ayrion Senna halsar dig nu valkom-
men, och ger dig nagra uppmun-
trande ord. Tryck pa knappen A eller
C. Mu visas vilken omgang som ska
kiiras sami namnel pd banan som
loppet kirs pa. Du ges nu ocksa
midjlighel att valja mellan att kora
nagra uppvarmningsvary WARM UP
eller att kora (@vingsloppel RACE pa
en gang.

Madal je het level hebl gekozen,
moet j@ je naam en nationaliteit
invoeren op hel volgende scherm
Wijs de letters uit het blok aan met
de R-loels en zel ze neer mel 1oels
A of C. Als je wat will veranderen,
moet j& op toels B drukken tot je bij
de juiste letter bent en die dan wer-
beteren mel loets A of C. Als je
klaar bent met een regel, moet je
woor “EDT kiezen en op toets A ol
C drukken.

Op het volgende scherm zie je
Aryton Senna die je wat moed
inspreeki. Druk op loets & of C. Op
het volgende scherm zie je de baan-
naarm en het rondenummer en krijg
& de keus of jg eerst wal oelen-
ronden will rijden of gelijk van start
will gaan.

Valiftuasi vaikeustason Sinua pyyde-
laan nappalemasn nimesi ja kan-
salaisuuies seuraavalle ruudulle.
Kierra D-nappaimelld ruudun alao-
sa55a olevan kirjainluettelon lapi ja
vailse sopival riraimel Nappainta A
tai C painamalla. Jos t@ytyy tehda
korjaus, paina Nappainta B, kunnes
tulet kirjaimen kohdalle, joka
halutaan muuttaa. Valitse oikea
kirjain ja paina MNappainta A tai C.
Kun lapetal rivin, valitse D-
nappaimelld “ED" ja paina
MNappainta A tai C.

Ayrton Senna tervehlii Sinua seuraa-
walla ruudulla muutamin rohkaisewvin
sanoin. Paina Mappdintd A tai C.
Seuraava ruutu ilmoittaa kierroksen
numeron ja radan nimen sekd antaa
Sinulle mahdollisuuden valita muu-
taman [Ammittelykierroksen tai kilpai-
lun aloittarmisen headi.



Use the D-Butlon and Button & or C
lo choose Warm Up, choose your
transmission, then lake as many
laps as you want 1o heat up those
tires and get your adrenaling flowing
before the race begins. Then use
the Starl Button to exil the warm-up
mode and get an with the race!

As in the Senna GP, you'll start with
a Preliminary Race to qualify for
your starling position. If you crash or
choose 1o retire from the Praliminary
Race for any reason, you'll have o
baftle your way out from last place
on the grid.

And now it's time to give it all you
got, and make your name one of the
top names in Formula 1 action!

Markigren Sie mit der Richtungstaste
“WaARM UPY, und dricken Sie die
Taste A oder C. Wahlen Sie dann
den gewlnschien Getriebetyp, und
fahren Sie beliebig viele Aufwarm-
runden, um lhre Reifen warmzu-
fahren und Ihren Adrenalinspiegel in
die Hihe zu treiben. Dricken Sie
anschliefend die Starttaste, um den
Aufwarmmodus abzuschalten wnd
das Rennen zu slarten!

Genau wie beim Senna GP, begin-
nen Sie auch hier wieder mil ginem
Plazierungsrennen zur Bestimmung
lhrer Startposition. Falls Sie einen
ernsthaften Unfall haben, oder aus
sinem anderen Grund vorzeitig aus
dem Plazisrungsrennen aussieigen,
miussen Sie sich beim Hauptrennen
vom letzten Startfeld nach vorn
kamplen

Es st soweil. Geben Sie alles, was
in Ihnen steckt, holen Sie das Lelzte
us lhrem Wagen heraus, und
reigen Se der Formel-1-Weltelite,

r der newe Superstar ist!
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Servez-vous de la touche D et & ou
C pour choisir “Warm Up", choisir

votre transmission, faire guelgues

tours, chauffer vos pneus et activer
votre adrenaline avant gue la course
proprement dite ne commeance.
Uilisez ensuite la touche Start pour
sortir de ce mode el entrer dans |a
COUrse,

Comme dans la course Senna GP,
VOUS Cdermarmez par uneg course
préliminaire pour vous gualifier et
determiner la position de depart. Si
VOUS avez un accident ou choisissez
de sortir pour une raison
quelcongue, vous devrez vous frayer
un passage voie a partir de la
derniére place sur la grille.

Et maintenant il est temps de don-
ner toul Ce Que YOus avez pour
afficher votre nom en téte de la
Formule 1.

Litilice el botdn Dy el botdn A o C
para escoger “Warm Up" (calen-
lamienta), escoja la transmision, y
luego el mnumers de vueltas durante
las cuales usted desea calentar los
neumaticos ¥ hacer que la adrena-
lina fluya antes de que la carrera
comience. jLuego use el boton de
Inicic para salic de la modalidad de
calentamiento y proceder con la
carrera’

Tal como en el Senna GP, usled
comenzara con la Carrera Preliminar
que lo calificara para la posicion de
largada. Si usled choca o se relira
de la Carrera Preliminar por cual-
quier motivo, tendra gue luchar por
el primer puesto comenzando desde
el ultimo en la formacion de largada.

i ahora es el momento de mastrar
todo lo que tiene, y hacerse de un
nombre entre los nombras mas
famosos de la accion de Formula 1!



Usate il tasto D & il tasto A o C per
scegliere il percorso di niscaldamean.
o, sceglete | cambio e quindi
prendete quanti circuili volete per
riscaldare | pneumatici e fand salire
Fandrenalina prima che inizi la gara.
Usate quindi il tasto Start per uscire
dal modo di riscaldamento & passare
alla corsa!

Mel Senna GP, inizierete con una
corsa preliminare per qualiflicar per
la posizione di partenza. Se avete
un incidente o vi ritirate dalla corsa
preliminare per qualsiasi motivo,
dovele combatiere per andare avani
dall'ultima posizione,

E arrivata I'ora di dare tutto guello
che avele imparalo e segnare il
wosirno nome sulla classifica dei top
della Formula 1!

Arvand styrkulan D och knappen A
eller C tll att vilja WARM UP, vl
iyp av vaxelldda, och kor sedan sa
manga vary du vill fdr att vrma upp
dacken och fa adrenalinet att rinna

hmnalnﬁﬁsgﬂp_p%! hﬂrﬁﬁ'ur TF‘fEI'r'I

sedan pa START far att lamna upp-
varmningsvansen WARM UP och kér
laviingsloppet RACE!

il pPyeeney Ba i
LEAWE 1 e IIHE‘IIIIH

Precis som | specialloppen SEMMA
GP, s& kir du forst ett kvalificerings-
haeal fir att 13 en stanposition. Om
du kraschar, eller av nagon anle-
dning valjer att bryla, s& blir du
twungen att borja langst bak i start-
fallel och kampa dig fram.

Mu har del sa blivit dags att kora for
allt vad du &r vard, och sla dig in
bland toppnamnen av dagens
Formel 1-férare!

Kies mel de H-toels en oels A of C
vor 'Warm Up"', kies je versnelling
en rij zoveel ronden als je wilt om le
pefenen en de banden op te war-
men voordal je met de echie race

frare olem LAY [

begint de Warm Up mode

=
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door op Start te drukken en begin
met de race!

Met zoals bij de Senna GP moet je
om je startpositie e bepalen, Als je
nu een cngeluk krijgt of om een
andere reden de kwalificatie ronde
niet wit rijdt, starl je vanat de laatste
plaals.

Mu mioet je alles geven wal je hebt
om eén van de beste Formule 1
rijders e worden!

Lammillely valilaan D-nappéinia ja
Mappainta A tai C painamalla.
Valitse vaihteisio ja aja niin monta
kierrosta kuin tahdol renkaiden
lammittamiseksi ja adrenalinin
lisdamiseksi vereasi ennen Kilpailun
alkua. Poistu lmmitielymoodista
Aloitusnappaintd painamalla ja ryhdy
itse kilpaan!

Samoin kuin Senna GP; ssa aloitat
Alkukilpailulla, joka madrad aloitus-
paikkasi. Jos 1ormadt tai jostakin
syysla luovut Alkukilpailusta, joudut
aloittarmaan kilpailun 1&hbGwvican wvii-
meiseltd paikalta.

Ja nyt on aika nayttaa mihin pystyt,
ja tehda nimestdsi yksi Formula
1-maailman huippunimista’



Your Rival

If you select the Masler level, some
of your races may begin with a chal-
lenga! You will see a screen show-
ing the statistics of the challenging
driver: name, nationahty, pomnl
status, type of racecar, and the
driver's message o you.

After the Preliminary Race, the
screen will display the starting posi-
tions of you and your rival. The cars
belonging 1o you and your rival will
appear in their racing colors; the
rest of the field is in a uniform color.
Do your best to earn a good position
in the qualifying race, or your rival
may win the race before it has even
begun!
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Ihr Rivale

Falls Sie die Meisterstufe gewahit
haben, beginnen einige Rennen
mitunier mit einer Heraustorderung!
Hierbei erscheint ein Informationsbild
mil den wichligsien Dailen des Her-
austorderers: Mame, Mationalitat,
Punkiestand, Rennwagentyp und
eine Mitteilung des Fahrers an Sie.

Mach dem Plazierungsrennen er-
scheim aul dem Bild Ihre
Startposition und die lhres Rivalen.
lhr Wagen und der Wagen Ihres
Rivalen sind in ihren Rennfarben
dargestellt; alle anderen Wagen
erscheinen in ein-heiticher Farbe.
Selzen Sie alles daran, sich beim
Plazierungsrennen ginen moglichst
guilen Startplatz zu erkampfen,
andernfalls hat Ihr Rivale das
Rennen schon gewonnen, bevor es
dberhaupt angefangen hat!

Votre rival

Si vous sélectionnez le niveau
Expert, cerlaines des courses seront
un véritable défi! Un écran vous
donnera les coordonnéas de votre
concurrent: mom, nationaiie, poinis,
lype de voiture de course et le
message que le Coungur vous
adresse.

Aprés la course préliminaire, |'écran
affiche votre posilion de dépar 1
celle de volre adversaire, Votre woi-
ture et celle de volre concurrent
apparaissen! dans leur couleur de
course; Le reste du champ esi de
couleur unie. Faitas volre possible
pour oblemir une bonne position
dans la course de qualification,
sinon volre rival pourrail la gagner
avam méme qu'ellz n'ail commencea!

Su rival

Si usted selecciona el nivel
“Master”, algunas de las carreras
pueden comenzar con un desalio,
Usted wera una pantalla mostrando
ims esiadisiicas dei conducior desa-
fiante: nombre, nacionalidad, pun-
laje. tlipo de automdwvil de carrera y
el mensaje gue le envia el can-
ductor,

Despuss de la Carrera Preliminar,
la pantalla mostrara su posicion de
largada y la de su rival. Los dos
autormdwviles apareceran pintados
con sus colores de carrera; el resto
del campo es de un color uniforme.
iDe lo mejor de si mismo para
oblener una buena posicion en la
carrera de calificacion, de lo con-
trario, su rival puede ganar la
carrera antes de que asta haya
comenzado!



| vostri rivali

Se selezionate il livello professionisti,

alcune delle vosire gare possono
cominciare con una shida! Vedrete
ung schermao che vi mosira e
statistiche del guidatore sfidante:
nome, nazionalita, punteggio, lipo di
autoe & il messaggio che il guidatore
Wi manda.

Dopo la corsa preliminare, o
schermo visualizza la posizione di
partenza vostra e del vostro rivale,
La vostra auto e quella del rivale
appaiono nei colon di gara; il resto
del campa & di un colore uniforme,
Fate del vostro meglio per raggiun.
gere una buona posiziona nella
corsa di gualificazione o il vostro
rivale potrebbe vincere prima ancora
che woi siate partiti!

Din motstandare

Om du vall méstarniva, sa kommer
nagra av loppen atl bérja med en
utmaning! Pa skdrmen visas di en
beskrivming av den uimanande
Woraren: namn, land, poang, typ av
bil och ett meddelande till dig fran
fGraren,

Efter kvalificeringsheatet kommer nu
startpositionen for dig och din
utmanare atl visas. Era bilar kemmer
ocksa all synas i sina respekiive
lavlingsfarger, medan resten av falet
blir enfargat. Se till att skaffa dig en
bra stariposition, for att inte lata din
molstandare & vinna loppet redan
innan det borjal!

Jouw Uitdager

Bij het Master level begin je
sommige races mel een uitdaging!
Je ziet dan een scherm met de
gegevens van jouw uitdager: naam,
naticnaliteit, puntentotaal, type
racewagen en een boodschap van
de courgur voor jou.

Ma de kwalificatie ronde zie je jouw
staripositie en dat van je uitdager op
het scherm. Jouw wagen en zijn
wagen zijn in hun racekleur en de
andere wagens hebben een neulrale
klewr. Doe je best bij het kwalifi-
ceren, want anders heeft jouw uit-
dager de race al gewonnen woordal
hij acht begonnen is!

Haastajasi

Jos valitset Mestaritason (Master),
jotkwt osakilpailul saattavat alkaa
haastealla! Ruudussa nakyval
haastajas: tedol: nimi, kansalaisuus,
pisternaara, kilpa-auton hyyppi seks
ajajan wviesti Sinulle.

Alkukilpailun jdlkeen naet ruudussa
lisesi ja haaslajasi aloituspaikat,
Sinun ja haasiajasi autot nakyvat
kilpailuvareissaan, muut nakywit
yhiend ja samana varind. Yrila
parhaasi saadaksesi itsellesi hyvan
paikan karsintakilpailussa, tai
muuloin haastajasi voittaa kilpailun
jo ennen kuin se on edes alkanut!
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In some races, on the round screen
wvou will be asked if you wish o
select a rival. If you choose “yes,”
the nexl screen you see will be a hist
of rivals arranged by class and
chassis name. Seleci a name using
the D-Bulion and press Bulton & or
= o see (he prospect’s slatistics. Al
the bottom of the screen you will be
asked if you wish to race with him,
If you select "yes,” the race begins.
If you choose “no, you will return
o the name screen 1o choose
another nval. If you change your
mind about chooging a nval, high-
light “Exit™ with the D-Button and
press Button & or O

When you choose a rival, it's besl
not 10 choose someong who's doing
much better than you. You'll be
under enough pressure 1o just stay
in the running for the championship!

Bei manchen Rennen werden Sie
auf dem Rundenbild gefragt, ob Sie
ginen Rvalen wahlen mochien. Falls
Sie mit "YES" antworten, erscheint
danach das Rivalen-Wahibild mit
einer nach Klasse und Karossearie-

S e g . & S EE

namen untereilten Liste verschi-
edener Bivalen. Wahlen Sie hier den
gewlnschien Namen mit der Rich-
tungstaste, und dricken Sie die
Taste A oder C, zum Abrulen des
informationsbilds mit den wichtigstan
Diatan uber den betreffenden Fahrer,
Arm unteren Bildschirmrand werden
Sie gefragl, ob Sie gegen diesen
Rivalen antreten mochien. Wenn Sie
higrauf mit “YES"” antworten, staried
das Rennen. Antworlen Sie jedoch
mit N0, erscheint wieder die
Mamensliste zur Wahl eines anderen
Rivalen. Falls Sie eine bareils
getroffense Wahl wisdear rdckgangig
machen méchten, markigren Sie mit
der Richtungstaste "EXIT™, und
dricken Sie de Taste & oder C.

Ben der Wahl gines Rivalen hat es
kainen Sinn enen Fahrer zu wahlken,
der lhnen haushoch dberlegen ist,
Sie werden ohnehin lhre gesamien
Fahigkeiten bravchen, um einfach
nur im Rennen zu blaiben!

Diarns ceraines courses, on vous
demandera sur 'ecran de lour si
vous voulez choisir un rival. Si vous
e woulez {Yes), I'écran suivant vous
indiguera une hste de nvaux, classes
par type de voilure el nom de
chassis. Choisissez un nom & 'aide
de la touche D, puis appuyez sur la
touche A ow © pour voir les coor-
donnees. En bas de 'ecran on vous
demande s vous voulez enirer en
compeatilion avec ce coureur. Si vous
choigissez “Yes', la course com.
mence. S vous choisisser "Moo,
vous refournez a 'écran de nom
pour un autre rival. Si vous changez
d'avis, eclarez “Exit” {sortie) avec la
lou-che D, puis appuyez sur la
touche & ou 2.

Lorsque vous choisissez un rival, il
AUl rmigux quil me wous soil pas
frop supériewr. Vous aurez bien
assez de quoi faire pour rester en
CouUrse jusqu’au championmnat!

En algunas carreras, en la pantalia
de wvuelta, se le preguniara 5 desea
escoger un rival. S5i usted selecciona
“yes', la prowima pantalla que usted
verd una lista de rivales organizados
de acuerdo a su clase y nombre del
chasis. Seleccions un nombre wiil-
zando &l bolon D y presione el
botén A o el C para ver las estadis-
ticas. En la pare infericr de |3
pantalla se le preguniara s desea
competir con él, Si usted escogQe
“no’, volverd a la pamalia de nom-
bres para escoger otro rival. S
usted no desea escoger a un rival,
ilumine “Exit" con el boton Oy
presione el boton A o al C

iCuando selecciong un rival, lo
major 8s ascoger uno que sea
mucho mejor que usted. Asi usted
serd presionado para conbinuar
corriendo para el campeonao!



I alcune corse, sullo schermo del
round vi sara chiesio se volete
selezionare un rivale. Se scegliete
“yes ', o schermo Successivo che
COmparira sara una lista dei rival
divisi per classe & nome di velcolo.
Selezionate un nome usando il lasto
D e premete il tasto A o © per
vedere il prospetio, Sul fondo dello
schermo wi 5ard chiesio se volale

correre con lui. Se selezionate ''yes”

la corsa inizia. Se selezionate “mo’”

ritormerete allo schermo del nomi per

scegliere un altro rvale. Se cam-
tiale idea & non volele rivalegoiare
COn nessuno, evidenziate “Exit’ con
il tasto D e premele il tasto & o C.

Cuando scegliete un rvale, @ meglo
non scegherne uno molto il n
gamba o woi, Sarele gia abbastanza
s0M0 pressiong per cercare di
nimanere in pista per |l camponato!
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Innan nagra av tavliingsioppen
kommer du att bli tillfragad ifall du
vill walja en motsiandare. Valj YES
(i) for att fa se en lista pa de
madtaviare som du nar mojlighet at
utmana. De dr indelade efter den
klass och del stall de tillhdr. Val et
namn med hjalp av styrkulan D och
tryck pa knappen A eller C Nu
vigas en beskrivming pd den ftrare
du eventuellt ska utrmana. Langsi
ned pa skarmen viljer du YES (ja)
for an utmana foraren och borja
tavlingsloppet. Valj NO (nej) om du
inte vill utmana foraren. Du ges da
mdglighet att istdllet valjla en annan
forare. Lys upp EXIT (ulgang) mad
hjalp av styrkulan D och tryck pd
knappen A eller C ifall du angrar dig
och inte will utmana nagon forare,

Mar du valjer en motstandare, si gor

du bast 1 att ine valja en forare som
ligger battre till an du sjalv, eftersom
pressen pd dig kan vara nog sa
nard nar det galler att forsika 1a
hem VM-bucklan!

Bij sommige races zie je op het
rondescherm een vraag of jij iemand
wit wilt dagen. Als je voor “Yes"
kiesl, zie je een lijst mel de klassen
en namen van e legenstanders,
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druk op loets A of C om de gege-
vens le bekijken. Aan de onderkant
wan je scherm wordt j@ dan ge-
vraagd of je tegen hem will racen.
Als je daar voor “Yes" kiest, begini
de race gelijk, maar als je voor
"Moo kiest, ga je weer lerug naar
het scherm waar je een andere
tegen-stander kunt kiezen. Als je van
gedachten verandert, Kies dan woor
“Exit” en druk op toets A of C.

Als je een tegenstander kiest, moet

je natuurhjk wed emand kiezen

waarvan jij denkt dal je hem, kunt
verslaan. Gewoon in de race blijven
voor hel Wereld Kampioenschap is
namelijk al moeilijk genoeq’

Joissakin osakilpailuissa Sinulta
kysylaan pyorealla ruudulia, haluatko
valita haastajan. Jos valitset “'yes"’
(kylla), seuraavalla ruudulla nael
naastajaluettelon, jarestattyna luokan
ja alustan mimen mukaan. Vahtse
D-nappdimella nimi ja paina Map-
painta A tai © nahdakses
ghdokkaan tiedot. Ruudun alaosassa
Sinula kysytdan, tahdotko kilpailla
hanen kanssaan. Jos valilset
vastaukseksi “yes” [kylla), kilpailu
alkaa. Jos taas valilsel vastaukseks
“no” (ei), palaat nimiruutuun, josta
voil valita uuden haastajan. Mikal
taas muutat mielesi haastajan
valinnan suhtean, valaise D-
nappaimella sana “Exil'” ja paina
Mappainta A tai C.

Kun valitsed haastajaa, on parempi
olla valitsematia sellaista, joka on
paljon parempi kuin Sind itse.
Sinulla on ihan tarpeeksi paineita
pysydkses) mukana mestanuus-
kisassal
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The mame highlighted in yellow is
yours, sekect it with the D-Butlon
and press Button A or C (o see your
own statistics, then press Button A
or C again to choose your rival.

Once the race begins, your rival's
position, in yellow, will be visible
next 1o your own near the center of
the screen. A timer in the upper lett
carner of the screen shows how
many seconds you are from your
rival, or hopefully, how far ahead
you are of your rival!

Wéhlen Sie lhren gelb leuchlenden
Mamen mit der Richiungstaste, und
dricken Sie die Taste A oder C, um
Ihre Daten zu Uberprifen. Dricken
Sie die Taste A oder C dann 2ur
Wah! lhres Rivalen noch einmal.

Bei Beginn des RBennens erscheint
die Startposition Ihres Rivalen in
Gelb neben Ihrer eigensn Posilion in
der Mahe der Bildschirmmitte. Ein
Zahler in der linken oberen Bild-
schirmecke zeigl an, wieviele
Sekunden Sie von Ihrem Rivalen
trennen, wobei Sie hoffentlich in
Fihrung liegen!

Wotre nom est eclaire en jaune;
choisissaz-le par la touche D, puis
appuyez sur la touche A ou C pour
VIOIr VOS propres coordonnees.
Appuyez ensuile sur la touche A ou
C pour choisir votre rival.

Larsgue la course commence, la
position de wotre rival est visible 4
cole de la vitre, prés du cenire de
I'ecran. Une minuterie dans le coin
superieur gauche vous indigue le
nombre de secondes qui vous sé-
parent de voire rival, ou espérons-le,
les secondes gue vous aver d avan-
e sur lui,

El nombre iluminado en amarillo es
@l suyo; seleccionelo con el botdn D
y presione &l boton A o el C para
ver las estadisticas que le corres-
ponden, luego presione el botan A o
el G nuevamente para escoger a su
rivial.

na vez que comienza la carrera, la
posicidn de su rival en amarillo,
estara indicada proxima a la suya,
cerca del centro de la pantalla. ;Lin
temporizador localizado en la
esquina superior izquierda de la
panialla le indica a cuantos segun-
dos se encuentra su rival, o en gl
mejor de los casos, cuania ventaja
le lleva usted a su rivall



Il nome evidenziato in giallo & il
vostro; selerionatelo con il lasio D e
premete il tasto A& o © per vedere |a
wostra statistica. Premete quindi il
tasto & o C di nuovo per scegliere il

wostro rivale.

Una volta che inizia la corsa, la
posizione del vostro rivale, in giallo,
sara visibile accanto alla vosira
wicimo &l centro dello schermo. Lin
timer, nell'angolo in allo a sinistra
dello schermo vi mostra guanti
secondi v distanziano dal vastro
rivale o nel peggiore dei casi,
quanto vi manca per raggiungerio!

Ditt namn visas med gul text. Vicka
styrkulan D at lampligt hall for att
lysa upp dilt namn och tryck pé
knappen A eller C 16r att titta pa din
egen statistik. Tryck sedan pa
knappen A eller C igen i0r ant valja
motstandare.

Mar loppet har bérjat visas ungefar |
mitten pd skérmen din motstandares
position 1 gult bredvid din egen po-
zition. Langst upp till vanster pé
skarmen visas en klocka, som talar
om hur manga sekunder efter, eller
fdrhoppningsvis fore, du ligger |
fsrhallande till din motstndare!

Jouw naam staat er in geel. Kies die
en druk op toets A of C om je eigen
gegevens te bekijken. Druk daarna
weer op toets A of C om je legen-
stander te kiezen.

Als de race begonnen is, staat de
positie van jouw uitdager in geel
naas! jouw positie in het midden van
hiet scharm. In de linker bovenhoelk
zie je een timer die vermeld hoeveel
seconden er lussen jou en je uitda-
ger zitten, of, hopelijk, hoevesl
seconden jij hermn voor bent!

Keltaisena ndkywa nimi on Sinun;
valitse se D-nappdimelld ja paina
Mappainia A lai C nahdéksesi omat
tistosi. Paina taman jalkesn Map-
painta A tai C jdlleen valilaksesi

haastajasi.

Kun itse kilpailu alkaa, haastajasi
asanio nakyy keltaisena vierelldsi
lAhelld ruudun keskustaa, Sekunti
mittari ruudun vasemmassa ylakul-
massa nayttaa, kuinka monta
sekuntia olet jaljessa haastajastasi
lai, loivollavasti, edelld hanesia!
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The Checkered Flag

So how did you do? The screen that

follows the race displays the times
and point status of the top six
drivers in that race. If you did not
place ihis birme, your name will
appear al the boltom of the screen.
Press any button o continue. What
follows iz the drver's paint rankings
for the races thus far. You can see
hiow many points youw'll nead to win.

Placing drivers accumulate points as

follows:
~ Place Points
. 151 ‘1I:|" -
| 2nd B
Ard 4
4tk 3
Sth 2
: fith 1

Geschafft!

Wie haben Sie abgeschnitten? Mach

dem Rennen erscheint das Renner-
gebnisbild, das die gefahrene Zeil
urd den Punktestand der Fahrer auf

den ersten sechs Plalzen zeigl. Falls

Sie sich diesmal nichl plaziert
habken, erscheint lhr Mame am
unteren Bildschirmrand. Dricken Sie
gine beliehige Taste, um das Spiel
fortzusetzen. Anschliefend erscheint
der Punktestand fir alle bisher
gefahrenen Rennen baw. die
Gesamiwerlung. Hier kinnen Sie
sehen, wisviele Punkte Sie noch
zum Sieq brauchen,

Gesamiwerlung der ersten sechs
Flatze:

ﬁlﬂ Punl;;te
1. 10 |
2 O
3. 4
4. 3
5. - 2
|
& 1

Le drapeau a damiers

Alors? Combien avez-vous fail?
L'écran qui suit la course affiche le
temps et les points des 6 meilleurs
coureurs de cette course, Si vous ne
parvensz pas & vous placer en
bonne position cette fois-ci, vatre
nom apparail en bas de 'écran.
Appuye? sur une touche guelconge
pour continuer. Le classement des
coureurs jusqu'a la dermiére course
SUil &l vous pouver woir ainsi le
nombre de points agu'il vous manogue
pOUr gagner.

Les coureurs sélectionneés
accumulent les points sunvants:

Place Points
Tére T |
FEme & |
3eme 4 |
dame 3 j‘
Séme 2
Geme I 1

La bandera cuadriculada

JComo le fue? La pantalla a

continuacion de |a carrera muesira

los liempas v el puntaje de los ses
primeras puestos. Si usted no se
clasifico esta vez, su nombre apa-
recera en la parte inferior de la
pantalla. Presione cualouier bolon
para conlinuar. A continuacion
apareceran las posiciones por
puntaje de los conductores de las
carreras gue se han corrido hasta el
momento, Usted podra ver cuantos
pUNtos Necesita para ganar,

Los conductores clasificados
acumulan puntos de la siguiente
FTE I

Posicion | Puntos |
1.® | 10 |
2.1 6

—
3.0 4 |
5. 2
6." 1



Bandierina di controllo

E allora, com’é andata? Lo schermo
che segue la corsa visualizza | tempi
& il punteggic del piloti che si sono
classificati fra | prirmi Sgi. S5 non
sigte riusciti a classificaryi questa
vorlta il vostro nome appparira sul
fondo delle schermo. Premete un
tasto qualsias per continuare. Quello
che segue & il rango per pumeggio
dael giocatore per le corse fino ad
ora, Polete vedere guanti punti v
MANCAND Dar vincere,

La posizione in classiica viene
conteggiata in punti come Segque:

 Posto  Punti
e -_ 10
20 | B

F\ KL 4

|

— .

L EI} . ;E*

Den rutiga flaggan

Hur slutade loppet? En resultattavia
med de sex basta fGrarna i loppel.
deras resultatiider och poang visas
direkl efler atl ett taviingslopp ar
over. Om du inte placeral dig, sa
syns ditt namn langst ned pa
skarmen. Tryck pa vilken knapp som

hilst fior att ga vidare. Det som visas

hidrnést ar fdrarnas totala poangstall-
ming hittills. Har kan du se hur
manga podng som kravs for atl
WINMa.

Placerngspodngen delas ut enligl
féljande:

Plats Poing
1a 10
2. a B
3 8 4
4: 3
5 e - 2
6: e * 1

De Geblokte Viag

Hoe heb je het gedaan? Op het
scherm dat na de race werschijnt,
Zie j@ de tijden en de punten van de
beste res rijders. Als Jij j& dil keer
migt geplaatst hebt, zie j@ jouw naam
aan de onderkant van het scherm.
Druk op een toets om verder te
gaan. Daarna zie je de puntenstand
ot dat moment. Hier kun je zien
hoevesl punten je nog nodig hebt
orm e winnen,

De puntenverdeling voor de njders is
als wolgt:

Plaats Punten
Te 10
2 :
3e 4
de 3
58 2
EEI I 1 —

Ruutulippu

Mo, miten menestyit? Kilpailun
jalkean rundulla nakywat kuuden
parhaan ajajan ajat seka pistest,
Ellet sijoittunut naille sijoille t&la ker-
taa, mimesi imeastyy ruudun alao-
saan. Paina mila lahansa nappainta,
mikali haluat jatkaa pelid. Seuraa-
wvaksi nakyval ajajien pisteet
tahdnastisissa osakilpailuissa. Nael,
kuinka monta pistattd tarvilsed
voittaaksesi,

Pisteita kerlyy sijojen mukaan
sauraavasti:

" sija Pisteet
T T
2 6
3 4
| a 5
o 2
8 1
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Press any button. A box with the
options "Save and "Mext Round”
appears on the upper right hand
corner. In the Master Round, you
will see your car going into the pit.
Your pit crew will comment about

your performance. If it was not up to

snuff, you may be lold to resign
frorm the team. Another racing leam
may pick you up, but it's likely that
the performance of their car won'
be as competitive, and that will
make it even harder for you 1o owin.

You will then see the options 1o
save or continue with the nesxt
resand,
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Driicken Sie eine beliebige Taste. In
der oberen rechten Bildschirmecke
erscheint ein Anzeigefeld mit den
Dptionen “SAVE" (sichern) und
“MEXT ROUND" (ndchste Runde).
In der Meisterrunde sehen Sie lhren
Wagen an den Boxen anhalten. |hr
Mechanikerteam duBert sich zu lhrer
bisherigen Fahrleistung. Falls die
Mechaniker mil lhrer Leistung nicht
zufrieden ist, wird man lhnen even-
tuell nahelegen aus der Mannschaft
auszusteigen. Moglicherweise wird
Sie hiernach eine andera Renn-
mannschaft anwerben, doch deren
Rennwagen besitzl wahrscheinlich
nicht die gleiche hohe Fahrleistung
wie ihr alter Wagen, so dafl Sie
damit noch hérter um den Sieg
kampfen missen.

In der niachsten Runde haben Sie
die Maglichkeit lhre bisherigen
Ergebnisse zu sichern oder das
Spiel fortzusetzen.

Appuyez sur une louche. Un casier
indiquant les options “Save” &l
“Mext Round” apparait dans le coin
supérieur droit. Dans la course
Expert, wous pouves vair la voiture
aller au stand. Vos coequipiers
commentent vos performances. Si
wous n'étiez pas trés bon, ils ris-
gueni de vous dire d'abandonner.
e aulre équipe peul vous prendre,

mais la performance de la voilure ne

sEra certainamant pas excellente at
ce sera encore plus difficile de
gagner.

WVous voyez ensuile les oplions &
MEMmariser ou continuez le tour
sUivant,

Presione cualguier botdn. El rectan-
gulo con las opciones “Save"”
jalmacene) y "'MNext Round”
(préxima vuelta), aparecerd en la
gsquina superior a la derecha. En el
“Master Round”, usted vera a su
automowil entrando en los boxes, La
escuderia que le apoya hara

comentarios acerca de su

rendimiento. Si éste no fue
suliciente, se le dira que renun-cie
al equipo. Otro equipo de carrera
podrd incorporario, sin embargo es
muy probable que el rendimiento del
automdwvil del nuevo equipo No sea

tan compelitivo v le serd mas dificil
ganar.

Usted verd entonces las opciones
para registrar o para continuar con
la proxima vuelta.




Premete un tasio gualsiasi. Una
scatola con 'opzione “Save” e
“Mext round” appare sull'angolo a
destra in alto. Mel round profes-
sionish vedrele |a vostra macchina
andare nel boxer par la riparazioni. 1
vosiro equipaggio fard dei comment
sulla vosira abilita. Se @ stata vera-
mente povera, vi sara chiesto di
ritirarei dalla sguadra. Un allra
squadra potrebbe prenderd con sé
ma le prestazion dell'auto non
saranno cosi buone e potrebbe
Bssere ancora pio difficile per wa
VINCers,

Vedrete quindi le opzioni per
memorizzare o continuare con il
round SUCCRSSVD.

Tryck pa vilken knapp som helst.
Langst upp till higer visas nu en
ruta med tva valméjligheter, SAVE
(spara) och NEXT ROUMND (ndsta
lopp). P4 méstamivan syns hur din
bil tas in i depan. Depapersonalen
kommenterar din kdrning. Du kan bli
twungen att byla stall om dina pres-
tationer inte hallit mattet. Du hamnar
da antagligen i et annat stall, men
del ar troligt att prestandan pd deras
bil inte ar lika tawingsduglig, vilket
gor det annu svarare 16r dig att
Winina.

Harndst far du vélja mellan ati spara
SAVE eller att ga vidare till nasta
lopp MEXT ROUND,

Druk op een toets. Dan zie j@ een
box met daarin “Save” en “Mext
Round” in de rechier bovenhoek. Bi
het Master level zie je jouw wagen
de pils in gaan en krijg je com-
mentaar van je pits-crew,. Als e het
nigl goed gedaan hebt, kun je mis-
schien e horen krijgen dat je uit het
leam moel. Als je al een ander team
kunt winden, is het waarschijnlijk dat
hun wagen niet zo goed zal zijn als
jouw oude wagen an dan wordt het
“extra moeilijk voor jou om e
winnen'.

Daarna krijg je de keuze om het
spel te bewaren of door le gaan
naar de volgende ronde.

Faina mild tahansa nappaintd.
Ruudun cikeaan ylakulmaan
iimestyval vaihtoehdot ' Save”
(pelastaa) ja “'Mext Round”
(seuraava kierros). Mestarikier-
roksalla (Master Round) ndet aulosi
menevan huosltoon. Huohojoukkosi
kommentoi esitystasi. Ellei se ollut
lyydyttdva, Sinua saatetaan kehottaa
eroamaan joukkueesta. Toinen
kilpajoukkue ehki valilsee Sinut,
mutta on lodenndkoistd, ettd heidén
autonsa teho ei ole yhtd hyvd, joten
voittomahdollisuutesi wahenevét
Entisestagan,

Taman jalkeen voit valila joko
vaihloehdon “pelastaa™ [save) tai

“jatkaa seuraavalle kierrokselle'

(mext round).
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If wou wish to Stop racing or save
what you have done so far, select
“Save" and press Butlon A or C. A
Save screen will appear. Press
Button A or C. When the screen
displays the name of the round you
just completed, you have saved thal
round. That way you can continue
your race later on. If you wish to
save your record in a blank space
on the screan or replace an exisling
record, simply press the D-Bution
down until the box surrounds the
area you would like o put your
record. Then press Button & or C,

If you wish to continue with the next

race, use the D-Button 1o select
“Mext Round” and press Bution A
ar C. If you wish to try the same
race again, press the Resel Button
on the Genesis unil, and you will
refurn to the end of the last race
you saved.
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Wiahlen Sie “SAVE™, falls Sie das
Rennen beenden oder lhre bisher-
igen Ergebnisse sichern mochien,
und dricken Sie die Taste A oder
. Hiernach erscheint das SAVE-
Bild. Dricken Sie die Tasle A oder
. Wenn auf dem Bildschirm der
Mame der soeben beendeten Runde
grscheint, sind |hre Rennergebnisse
gesichert. Aul diese Weise kinnen
Sie das Rennen zu einem spateren
Zeilpunkt foriselzen. Falls Sie lhre
Ergebnisse in einem freien Feld auf
dem Bildschirm sichern oder alte
Ergebnisse IGschen und durch neue
arsetzien méchten, dricken Sie
ginfach die Richiungstasie nach
unten, bis der Bereich, in dem Ihre
Ergebnisse erscheinen sollen, von
dem Feld eingerahmi isl. Drucken
Sie anschlieBend die Taste A oder
C

Wenn Sie das nichste Rennen
starten méchien, markigren Sie mi
der Richtungstaste "NEXT
ROUMD", und dricken Sie die
Taste & oder C. Falls Sie statt
dessen das gleiche Rennen noch
ginmal fahren mdchlen, dricken Sie

die Rlcksielltaste am Genesis-Gerat,

Higrmach kehren Sie wieder zum
Ende des zuletzi gesicherten
Hennens zurdck,

Si vous woulez vous arréter ou
MEMOoriser ce que vous eles
parvenu a faire, choisissez “Save
|sauvegarde), puis appuyez sur la
touche & ou C. Un écran de sauve-
garde apparail. Appuyez sur la

touche A ou C.

affiche le nom du tour que vous
venezr de terminer, c'est qu'il est
memarise. Vous pourrez ainsi
continuer plus tard la course, Si
wous voulez sauvegarder volre
record dans un espace blanc de
I'écran, ou remplacer un record
préexisiant, appuyez simplement sur
le bas de la touche D jusgu aux
casiers dans la zone ou vous aime-
rigz inscrire volre record. Appuyez
ensuite sur la touche A ou C.

\I GrEnue 0™ i mwn
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Si vous souhaitez confinuer la
course suivanie, servez-vous de la
touche D pour sélectionner “MNex
Round” (tour suivant), puis appuyez
sur la touche & ou C. Si vous
voulez essayer 4 nouveau la méme
course, appuyez sur la touche de
réinitalisation de la console Genesis.
Vous relourmiez alors & la derniére
course sauvegardée.

Si usted desea parar de correr o
registrar lo que ha realizado hasta el
momento, seleccione “'Save” y
presione el botén A o &l C. Apa-
recera la pantalla de “Save”, presio-
ne el boton & o el C. Cuando la
pantalla muestre el nombre de la
vuella gue usled ha finalizado,
indica que la vuelta ha sido regis-
trada. De esta manera usled podra
continuar la carrera mas tarde. Si
desea registrar su puniaje en un
espacio en blanco en la pantalla o
regmplazar un registiro existents,
presione el boton O hacia abajo
hasta que el rectangulo rodee el
area en la cual usted desea colocar
su archivo. Luego presione el

botén A o el C.

Si usted desea continuar con la
proxima carrera, utilice el boton D
para seleccionar “‘Mext Round”
|proxima vuelta) vy presione el boton

Ao el C S desea intentar la misma

carrera otra vez, presione el boton
Resel (reposicion de la unidad
Genesis y regresara al fin de la
ultima carrera que usted ha
registrado.



Se volete fermare la corsa o
mermorizzare quello che aveles fatlo
finora, selezionate “Save” e premete
il tasto A o C. Appare uno schermo
per la memorizzazione. Premete il
tasto A o C. CQuando lo schermo
visualizza il round che avele appena
completato, significa che guel round
& slalo memorizzato, Polete continu-
are la corsa piu tardi da quel punio.
Se volate memorizzare il vostro
risullato in uno spazio vuolo sullo
schermo o sostituire un nisultato
esislente, premele samplicementea il
tasto D in basso fino a guando la
scatola circonda area im cui woi
wolete mettere il risultato. Premele
guindi il tasto & o C.

Se volele continuare alla corsa
successiva, usate il tasto D per
selezionare “'Mext Round” e
premete il tasto A o C. Se volete
provare di nuovo la siessa corsa,
premeate il tasto di azzeramento
sull'unita Genesis e ritornerete alla
fine dell'ultima corsa che avete
mamorizzato,

Valj SAVE och tryck pa knappen A
eller C for att avsluta varldsmasier-
skapen helt eller for att fortsatia
lavlingskora vid et senare tillfalle,
Mu visas spar-menyn SAVE pé
skarmen. Tryck pd knappen A eller
C. Taviingsloppel du just avslutal ar
sparat nar loppets namn visas pa
skarmen. PA detta satt kan du
fortsdtta tavlingskora vid et senare
tilfalle. Det ar ocksa mojligt att pa
en lom plals pa skérmen spara ett
rekord, eller att byla ol elt gammalt
rekord mot eft nyit. Vicka i detta fall
styrkulan O nedat tills rutan omringar
det stalle dar du vill notera ditt
rekord, och tryck darefter pé
knappen A eller C.

Wicka styrkulan D fér att valja NEXT
ROUND och tryck pd knappen A
elier C nar du vill fortsaila med
nasta lopp. Tryck pa RESET pa
speldatorn nér du vill kéra ett lopp
pd nytt. DA visas avsiutningen pa

det lopp du senast sparade.

Als e wilt stoppen met racen of will
bewaren wat je 1ol nu toe bi) elkaar
hebi gehaald, moet je voor “Save”
kigzen en op toets A of C drukken.
Je ziel dan een Sawve-scherm. Druk
nu op toets & of C. Als de naam
van de ronde die je net hebt gedaan
op het scherm verschijnt, heb je die
ronde bewaard. Dan kun je laler
verder gaan vanaf dit puni. Als je de
race onder een blanco naam of
onder een andere naam will be-
waren, moet j@ met omlaag op de
R-loets hel veld opzoeken
waaronder je het spel wilt bewaren
an dan op toets A of C drukken.

Als je door wilt gaan mel de valgen-
de ronde, moel je met de F-loatls
wvoor “Mext Round™ kKiezen en op
toets A of C drukken. Als je dezelide
race nog een keer will doen, moet je
op de reset-knop op de Mega Drive
drukken. Je gaat dan weer naar het
begin van je laatste bewaarde race.

Jos naluat lopettaa kilpailun tai
pelastaa sen, minka olet tahan asti
saavultanut, valitse “Save” ja paina
Mappainiad A tai C. Pelastusruulu
(Save) tulee nakyviin, Paina
Mappdintd A tai C. Kun ruudussa
nédkyy juur lopettamasi kierroksen
nimi, olet pelastanut sen kierroksen.
Talld tavoin woil jatkaa kilpailua
mydhemmin, Mikali haluat saastas
ansioluetielosi ruudun tyhjalle osalle,
tai vaihtaa jo olemassa olevan
luetielon, paina D-ndppdintd alas,
kunnes kehys ympérdi sen paikan,
jehon tahdot laittaa luettelosi, Paina
taman jalkesn Mappainta A tai C.

Mikali halual jatkaa seuraavaan
kilpailuun, valitse D-nappaimelld
“Mext Round'' (seuraava Kierros) ja
paina MNappainta A tai C. Jos taas
halual yrittad samaa kilpailua wudel-
leen, paina Genasis-laitteen Mollaus-
nappainta. Main palaat vimeisen
pelastamasi kilpailun loppuun,
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Helpful Hints

If you know how to use it well, a
manual transmission is faster on a
wel track.

Bear in mind that the

arrangement you select in rlhe
Options screen at the beginning of
the game will alter the acceleralor,
brake and gearshift controls you
will choose during races and
praclice runs.

Keep a light touch on the D-Button
— it is very easy io brake or
downshift by mistake during turns
and slow yoursell down.

Resist the temptation to stand on
the accelerator the entire race,
Some tracks may be forgiving
enough, but more often tham not,
this practice will end your racing
career!

Nitzliche Tips

» Ein Wagen mit Gangschaligetriebe
ist auf nasser Fahrbahn schneller,
aber Sie missen die Schaltung
woll im Griff haben.

* Denken Sie daran, dafl Sie den
Tasten an lhrem Steuerpult be-
stimmte Funklionen zugeordmet
haben (zu Beginn des Spiels auf
dem Optionsbild) und sich durch
diese Funktionsanordnung auch
die Gaspedal-, Brems- und Gang-
schaltfunktionen dndern, die Sie
spater bei den Rennen und
Ubungsrunden wahlen.

* Driicken Sie die Richtungstasie
micht zu stark. Ohne das richlige
Feingefihl kann es durchaus
passieran, dafl Sie in Kurven
varsehentlich bramsen oder
herunterschalten und lhre
Geschwindigkeit damil ungewollt
drosseln.

» Die Versuchung das Gaspedal
einfach standig dumhgedmcm 2L
halten ist grof, doch

unbedingt widerstehen. Aul man-
chen Rennstrecken kommen Sie
damit vieleicht heil davon. Auf
anderan Strecken kann dies |hrer
Rennkarriere jedoch ein jdhes
Ende beraiten!

sollten Sie ihr

Conseils utiles

# 5§ vous savez bien vous en servir,

la transmission manuelle vous
permetira d'étre plus rapide sur
les pistes humides.

* Gardez en memoire que la

combinaison des commandes, que
wous avez choisie sur |'écran des

options en debut de partie, modifie

l'accéleration, les freins el les
vilesses que vous choisirez
pendant la course et les essais.

Touchez & peine la touche D. I
est trés facile de freiner ou rétro-
grader par mégarde en cours de
virage, ce qui vous ralentira.

' Résistez a la tentation d'appuyer &

fond sur I'accélérateur pendant
loule la course. Avec cerfaines
pistes c'est possible, mais trés
souvent cela signifiera la fin de
votre Carriere.

Consejos utiles

= 5i usted sabe como ulilizarla, la
transmision manual es mas rapida
&n pista mojada.

» Tenga en cuenta gue la disposi-

cign del panel de control y D en la
pantalla de “Options” al comianzo
del juego, alterara el control del
acelerador, del freno y del camimio
de marchas que usted selaccio-
nara duranie las carreras y las
vuellas de practica.

» Prasione levemente e boton D, es

muy facil frenar o reducir la
marcha por error durante las
curvas y por ello alrasarse.

Controle la tentacion de pisar a
fondo el acelerador durante toda la
carrera. jAlgunas pistas puaden
perdonarle pero a menudo, ésla
practica terminara con su Carrera
de conductor!



Suggerimenti utili

* Se |0 sapete maneggiare bene, un
cambio manuale & pil veloce su
piste bagnate.

# Tenele bene in mente che la
combinazione della pulsantiera di
comando che avele selezionalo
allo schermo delle opzioni all'inizio
del gioco altera |'accelleratore, i
fremi @ | comandi delle marce che
sceglierele durante le corse e le
corse di esercitazione.

* Premele leggermentg sul

tasto D — & mollo facile frenare o
scalare le marcie per emore nalla
curve & rallentare.

* Hesislete alla lenmtazione di pre-
mere sull'accelleratore per tutta la
corsa. Per alcune piste pud andare
bene ma spesso no, questa caltiva
abitudine pubd fare finire la vostra
carriera di pilotal

Nagra goda rad

« \fid vatt vaglag gar det fortare an

kéra med en manuell vaxellada,
am du vel hur den ska anvandas
pa rat sat.

Kom ihag att de funktionssatt du
valjer for styrkulan och knapparna
pa kontrollplattan pa valmenyn
OPTIONS i barjan av spelet ocksd
galler som gas, broms och vaxel-
spak under tavlingar och dw-
ningslopp.

Hall 1att pa styrkulan DV Wid
svangar dr del ar a1 ham att

bromsa eller vaxla ned av misstag,

vilket sinkar dig sjalv.

o Fall inte f0r frestelsen atl rampa

gasen | botken under hela loppet,
En del banor kanske dr forsonliga,
men | de flesta fall kommer denna
laktik att innebéra slutet pa din
karridr som racerftrare!

Handige Tips

# Als je weet hoe hij) werkt, kun je
met een handgeschakelde bak
veel sneller over een natlte baan
rijden.

* Dnthoudt dat de toetsen-instelling
die jg in het begin bij het Optie-
scherm kiest, hel gaspedaal, de
rem en de versnelling ook voor de
races an de oefanrondan
WETranderan.

# Diruk niet te hard op de R-toets —
je kunt je makkelijk wergissen en
zo per ongeluk terug schakelen of
opschakelen waardoor j& veel
vaart verliest,

* Probeer niel de hele lijd hel gas
ingedrukt te houden. Bij sommige
banen kan hel, maar vaker niat
dan wel en dan ben j& er gawees!!

Hydodyllisia vihjeita

» Kasivaibteisio on paras mérdlla
radalla, mikél osaal kaytas sita
Dikein,

* Pidd mielessasi, ettd pelin alussa
Vaihtoehtoruudulla valitsemasi
ajosddddt muuttaval kaasutin:,
jarru- ja vaindesdalgja, joltka
valitset kilpailujen ja harjoitusajojen
aikana.

* Fida sormesi kevyesli
D-néppaimelld — hyvin helposti
jarruletaan tai vaihdetaan vaihdetta
vahingossa kKaarteissa ja ndin
hidastetaan vauhtia.

» Vasiusla houkulusia kaasullaa
koko kilpailun ajan. Joillakin
radoilla se menetieles, multa sitd
useammin jatkuva kaasuttaminen
koituu kilpauras vahingoksi!
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Handling This Cartridge

This Cartridge 15 inlended exclusively lar the
Seqa Mega DrivelGenesis System.

For Proper Usage

1 Do not immerse in waler!

2 Do onat band!

i Do not subject 1o any viclent impaci!

D nat expase 1o dingcl sunlight!

Do nat dameage ar distigure!

A Cha not place near any high iemperaiung
SoUrce!
7 D nal expoze o thinner, benzine, aic.!

=

=4}

When wet, dry completely belore wsing.
= When it becomes dirty, carsully wipe i

with a soft cloth dipped in soapy walar,
 After use, put it in 15 case.

Be sure to lake an occasional recess
durimg extendad play.

Wl RHIMG: For ownars of projection
felevisians. Sl picluras oF Images may
cause pormanent pecture lube damage or
mark phosphor of the CRT. Awoid regeated
or extemded wsa ol widad gamas on lange
scraan projection lalevisions.

Handhabung der Kassette
Diese Masselte i1 avsschiieBlich zur
Werwamdung mit dem Sega Mega
Drive/Genasis-System bestimmi.

Worsichismalnahmen

1 War Méssa schiilzan!

20 Mchit knicken!

1 Vor Gewalteinwirkungen schulzen!

40 Micht direkt der Sonng ausseizoen!

5 Micht beschidigen oder verunstallen!

& War Hilze schidlzen!

(1) Wicht mit Werddnner, Bonzol usw. in
Berihrung bringen!

* Bei Nasse vor dem Gebrawch wollstandig
trockmen.

*  Hei Varschmulzung worsichtig mil ginem
wiaichen, in Selonwasser getauchies
Tuch abreiben.

* Mach Gebrawch in dig Hilla legen.

* Vergessen Sie nichl, bai langem Spielen
marchmal eine Pause einzulegen!

WARMNUMG: Basifzer von
GroBhildschirmiermseharn cdar
Farnsehprojectoran warden darau
hingewiasan, daf Standbilder pormangnie
Sekhdden an der Bildréhre warurcachon oder
Zur Ablagerung won Phosphor auf der
Fathodenstrahlsdhre fiihren kinnean.
Warmaiden Sie deshalb eine wisdarholte
oder obermaig lange Projizisrung won
Videospiglen aul Grobildschirmgerdien.

Y

Manipulation de la cartouche
La carlouche Mega Drive/Genesis 251
comngue sxclusivement pour le Sega Mega
DriveiGenasis System.

Pour une wlllisation appropride

1 Me pas mouiller!

21 Me pas plier!

31 Me pas soumettrg & des chocs vialents!

41 Me pas exposer au soleill

5l Me pas abimer!

6 Me pas laisser 8 proximité d'une source
de chakaur!

7' Me pas mettre an confact avec du
diluant, de I'essence, ate.!

= Siwotre cartouche ast mowillde, séchezda
hiar awand dé & réuliliger.

+ Si elle est sale, frofez-la aves précawtion
& 'aide d'wn chiffon humide & d'un peu
de sawvon,

= Si wous ne vous en server plus, rangés-
la dans sa baita.

" MWoublez pas de laied queliuds panses
Si WIS jouez assez longlemps.

AVERTISSEMENT: Pouwr les proprigtaires

de wdéviseurs A projection, Les images fixes

peuvent endommager irémédiablement le
lube de l'image cu déposer du phosphore
sur le CAT. Evitez I'ulilisalicn rédpdée ou

prolongeés de jews viddd sur las teldataurs

a projection & grand ecran,

(Z

Manejo del cartucho

Este carlucho esld disshado aricamaniae
para el sistema Sega Mega DrivelGenesis
Syatem.

Fara un mejor wsa

10 Mo majarka

21 Mo doblarlo!

3 jMo darle golpes wolentos!

40 jMo exponerls & la luz directa dal sl
50 Mo dad@arla ni ragario!

& jMo exponerle @ altas iemperaiuras!

70 Mo exponerlo a diluyente, bencina, etc.!

s Cuande esté homedo, séquelo por
complate anlos de usarla.

*  Cuando esté sucio, limpialo con cuidado
con un pafio suave humedecida en agua
can jabdn,

» Despuds do usaro, colbguelo en su
fuarndla.

* Dwrante un juego poolongado, 1ome
algun tempo de descanso,

AVISD: Para los wsuarios gque disponoen do
televisores lipo proveccian, Las imadgenas
fijas puaden causar danos permansnies en
el tuba de imagaen o marcar o fdsloro del
fuba de ravas calddicos. Mo emploo
repelidamente ni duranle periodos
prolongados los jusgos da video an
lelevisores de proyveccion de grandes
paniallas.




Uso di gquesta cartuccia

Cuesta cartucoa & destmata esclusvamenis

al sistema Sega Mega Drve/Genesis,

Fer un uso approprialo
on bagnarla!
Mon plegara

3 Ewitare i colp wiolen

4 Mon esporda alla luce diretta dal sole!
Men danneggiaria o colprlal

i Mon lpsciarla vicing a fonti di calona!
Mon bagnarla con benzina o altro!

* Quando s bagna, asciugarla bene prima
dell’uso

¢ Quando s sporca, pulirda con un panng
morbdido mwmidito con dell’acqua
NSAponaia,

¢ Dopo Vuso dmeteds nella sua cusiodia,
Quands giocate a lungo, fale una pausa
di tanio im Lanio,

ATTEMZIONE: Por ghi acquinenti di

lelewason a proeziong. Fologrammi fesmi o

IMIMEGINI DOSS0ND causans danni

permanenii 8l cinescopn o lasciare racce

di fisforn al CHT. Evitare 'uso ripstuio o

prolungate o wideo giochi sui televison a

provegicae g bango schermo.

Kassettskolsel

Denna spelkassett ar avsedd ail bara

anvandas | Segas videospeldator Sega

Mega DriveliGenesis Syslam.

Komeki kassetiskolsel

1 Akfas 160 fukl ach vaiten!

2! Far aj vikas!

3 Far ) uisdtias far siGtar!

40 Utsan dem & for starkt solljus!

5 Oppna dem o Mler skada dam!

6 Farvaras e nara varmekallal

70 Amvand inga kosmimngsmedel vid
rengoring!

o O fuk aller liknanda hamnar pa
kasseitan, 1orka borl dat innan
anvandning

o O kassetien blir smulsign lorkea
fdrakhgl borl smulsan med én mjuk
frasa fuktad med lite twalvatien,

& Efter anvadndandel: sdi i kassatten |
Kassaasken.

* G dd och dA et uppehdll under en
Ingvary spelsession.

VARMING! Galler projektionsmaotiagane och
storbilds-twv: stllbilder, som wsas | an langre
sund &t gangen, kan bli orsak il skador i
bildrdeel eller fosformérken pé katodstrile-
bildskarmen. Spela infe wvideospel ofla, inte
heller | Mera fmmar & glagen, ndr du
anvander dolta slags tv-bildskanmar

Behandeling van de cassette

Deze casseite is wisluitend bedoeld voor

het Sega Mega DriveiGenasis System.

Voor julst gebrulk

10 Maak hem niel nat!

2 Buig harm niet

1 Stoot er niet hard iegenaan!

) Slal hem migt bloot aan het dirgkte
zontlichi!

5! Beschadig of verbuig hem niet!

i Stel hem niet biool aan hoge
temperaiuren’

7 Maak hem niel schoon mel thinner,
bomzime, anz.!

»  Maak hem aerst drosog als i nal =
gewardean.

« Maak hem schoon mel oen Zache
vochinge dosk als hig vuil B geworden

# Bewaar ham in 2ijn doos.

Y Mesmn woldosnde pauzes als (@ langers
tipden ackiter alkaar spoal

WAARSCHUWING: Voor mgenaars van

projeche televisies, Stlstaande beelden of

plaatjes kunmen bijvende schade

aanbrengen aan de beeldbuis of fosfor van

de CRT halen, Vermijd herhaaldelijk of lang

gebruik wvan de videospellen op groctbasld

projechie ielewvsies,

Taméan kasetin kasittely

Tarn kazall on tarkoneilu anocasiaan Sega

Mega DrvelGenesis System janestalmas

warten.

Asianmubainen kaytio

1 Al kosiuia veieen!

I AlE tanenal

3 Ald iske kasettia kowalla woimalia®

4 Ald aseta alitiks suoralle aufingon
paisteallal

51 Ald aiheuta vaurioita 1ai
P rmuoaosturmz!

B A4 asola kasella minkddn kuuman
lampdlahieen lahessyyieen!

11 Alé aseta altiksi tinnerille, bensiinille,
.|

o Jos kaselti Rastud, kuivan se kunnolla,
ennenkuin kayat sitd,

v los s fules likaiseksi, pyyhi 58 varwvasti
pehmedla, saippuavetean kasietulla
kankaalla.

o Asela se lakaisin kolaloonsa kiyibn
[EILEELS

¢ Pidd huolta sitd, etd piddl faukoja
pitknan pelisn Sikana.

VAROITUS: Progekioldaascden kiyibn
yhteypdesss tules muslaa s, etld pysaytahyd
kuval tai kuwiol saattaval aheutiaa pysyvan
byvapuikivaynon tan tahrata
katodisddeputken fosfonlla, VARES loisiuvasz
fai pitkdaikaisia videopelien pelaamista
suurikbuvaruutuisissa projekiiotelevisioisss
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