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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagcdes TJuminosas intermitentes,
alteracao de luz de tela de televiséo, computador, luz
estroboscopica ou rajos de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia & uma deoenca que pode ou nao
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos gue tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar;

® Se voceé ou alguém de sua familia j& teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentide quando exposto a variag@es
luminosas, consulte seu medico antes de jogar.

» Sente-se, no minirmo, a 2,5 m da tela de televisao.

* Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco,
descanse e sd volte a jogar quando estiver completamente
recuperado.

¢ Tenha certeza de que o quarto emn que vocé estd jogando
€ bem iluminado.

e Utilize a menor tela de teleyisdo possivel para jogar
[de preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Ds pais devemn supervisionar os filhos no uso do video game.
Se voce ou seus filhos sentiremn alguns sintoras como
vertigem, visao alterada, contragdes nos misculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientagao, qualgquer
movimento involuntario ou convulsées, pare de jogar
imediatamente e consulte o seu médico.
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Escolha a alternativa correta:

Qual € a sua forma preferida de lazer?

( &) Jogar videp games (d) Tedas as acima
[ b] Praticar esportes [ e ] Nenhuma das acima
( c] Curtir a natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!l Yocé tem em
suas tnaos um dos mais modernos equipamentos de
entretenimento eletrdnico de todo o mundo, o gue, em outras
palavras, significa diversao garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de
esportes é fundamental para evitar o surgimento de uma
série de problemas que podem comprometer a salde do seu
COTpo.

Se vocé escolheu a alternativa [c), parabéns!! A natureza e a
Unica fonte de vida que nds termas, e sua devastagao
indiscriminada prejudica todo e qualguer ser ¥ivo 8Im Nosso
planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo
parabéns!! Yocé realmente sabe levar a vida de uma maneira
inteligente. Consegue se divertir, ndo se esquece do lado
fisico e se preocupa com o bem-estar geral. Nota 10 para
vocél| ; :

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... voceé nao
deve ser deste planetall

Este teste & apenas uma maneira gue nos encontramos para
dizer a vocé que, além de jogar video game, é essencial
saber dividir seu tempo livre com outras atividades que
também séo muito importantes para vocé e para aqueles que
estdo a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a
Naturezal

Mostre que vocé realmente é uma feral
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IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enguanto

COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA 32X

. Prepare o MEGA 32X como descrito no manual de instrugoes.
. Certifique-se de que o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte

o joystick 1. Para jogar com dois jogadores, conecte
também o joystick 2.

. Coloque o cartucho Star Trek™ Starfleet Academy™ no

console (veja figura), conforme explica o0 manual do MEGA
32K. ;

. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o

apareiho e verifique se o cartucho estd bem colecado.
Depois ligue-o novamente.

. Star Trek™ Starfleet Academy™"™ é para um ou dois

jogadores.

o MEGA DRIVE estiver ligado.

|[:a.rtuchn 32:-:'
!Maga 324 |

| joystick 1
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New Game (Novo Jogo)

Escolha esta opgao para comegar um novo jogo. Yocé ira para
o “Registro de Novos Cadetes” onde podera escolher o seu
género, nome e nivel de habilidade. Pressione o Botéo Inicle
para comecgar.

Password (Senha)

Se vocé recebeu uma Senha em um jogo anterior, voocé
podera selecionar esta opgéo para escrevé-la e continuar o
jogo do ponte onde parou. Para escrever uma Senha,
pressione os Botdes no joystick na ordem que combina com a
sua Senha, depois pressione o Bot&o Iniclo. Todas as Senhas
contérn as letras A, B, C, U, D, L e R.

Simulator (Simulador)

Selecionando esta opgdo vocé pula o Modo de Jogo e vai
diretamente para o Sirnulador de Treino para escolher uma
missdo. Se vocé escolher treino de combate, escolha o tipo de
nave gue vocé gquer usar pressionando o Botiu D para a
esquerda Ou para a direita. Selecione o nlimero de naves que
vocé quer enfrentar pressionando o Betdie D para cima ou
para baixo. Pressione o Botio A, B ou € para fazer a sua
escolha. Yocé também podera escolher uma nave Klingon ou
Romulan para experimentar como é pilotar uma dessas
naves.

Se voce selecionar Two Player Mode (Modo para 2 Jogadores),
vocé precisara de dois Jaysticks A tela mudara para uma tela
dividida. 0 Jogador Um usara a metade de cima da tela
enquanto o Jogador Dois usard a parte inferior. Veja a segéo
“Pontes de comando™ para obter mais detalhes sobre os
mostradores na tela.

— s
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Ha controles especiais para o Combat Training (Treino de
Combate) e Two Player Mode (Modo para 2 Jogadores): As
estagGes de controle da ponte ndo estarao disponiveis neste
modo. 0 Botéo niclo ndo terd nenhum efeito a ndo ser que
vocé esteja pilotando uma nave Romulan ou Klingon. Neste
caso, o Botéo Iniclo ira ligar e desligar o Escudo de Prategéo.

A Tela de Opcoes

Escolha Options (Opgoes) para mudar as seguintes caracteristicas:

Sound (Som)esecassssncssaranans Liga e desliga o som.
Music (MUsica)ssesssessescseees Liga e desliga a masica.

Stereo (Estéreg)sseseesansacases parmite que vocé escolha
se quer ouvir o som do
jogo em estéreo ou mono.

Controls (Controles) esesecessses Permite que vocé configure
0 seuU joystick.

Os Joysticks poderao ser celocados no modo Simulador ou
Arcade. Mo Modo Simulador, pressione o Botho D para cima
para descer e pressione-o para baixo para subir. Ho Modo
Arcade os controles serdo invertidos. 0 Modo Simulator é o
padraao.

Os BotBaes A, B e C poderéo ser redefinidos em inGmeras
configuragoes. A configuracdo padrac aparece nas paginasb e 7.

Use o Boto D ou o Botéo Inicle para mover o cursor entre as
opgdes. Pressione o Boto A, B ou C para mudar a sua escolha.
Pressione o Botée Infclo para continuar.
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ASSUMA O CONTROLE!

Botao X

Botao Direcional
(Botéo D)

Botao Y

Botao Z

Botao C

Botao Start
(Inicio)

Botéo B

Botao A

Controles da Ponte de Comando

Bot&o D: Move o cursar até o icone mais proximo a direita ou

a esquerda.

Botho A, B ou C: Confirma a escolha da opgao selecionada.

Botfo Iniclo: Pausa o jogo.




Controles da Academia do Esquadrédo Estelar @

Joystic 3 Botdes

Botfo D: Controla o movimento da nave e permite que vocé
circule através dos numerosos dialogos e outras coisas,
quandao estiverem disponiveis.

Botéio A: Desacelera a nave.

Botéo B: Acelera a nave.

Botéo C: Atira os phasers.

Botlo A*B: Atira torpedos de photon.

Botéo A+B* Botfio D: Faz a nave rodar.

Botlo Infcle: Volta para a Tela de Controle da Ponte.

Joystic 6 Botoes

Botéo A: Desacelera a nave.

Botho B: Acelera a nave.

Botfo C: Atira phasers.

Botéo ¥- Faz a nave rodar no sentido anti-horario.
Bot&o ¥Y: Atira torpedos de photon.

Botlo Z: Faz a nave rodar no sentido anti-horario.

* Estas sao as configuragdes padrdo. Elas poderdo ser
alteradas no Menu de Opgdes.

** No Treino de Combate e no Modo para 2 Jogadores o Botho
Inicle nio terd nenhum efeito a ndo ser que o jogador esteja
pilotando uma nave Romulan ou Klingon. Neste caso, ele
ligara e desligara o Escudo de Protegao.



@ O Patio da Academia do Esquadrao Estelar

Este é o patio da Academia do Esquadrdo Estelar: daqui vocé
poderd ir para a classe, para a sala de reunido, para o seu
dormitorio, para a sala de descanso ou para o Simulador de
Treino.

| Classe

Vocé podera ir para a classe para receber uma dica do
instrutor para a proxima missao, ou para pegar o seu boletim
atual.

Wl Saida - Vocé voltara para o patio.




89 5a1a de Reunido

Quando entrar na sala de reunido, vocé receberd uma nova
missdo ne Simulador de Ponte. Antes de embarcar em uma
missdo, vocé terd a opgao de falar com o instrutor.

#l /nstrufor - ouga um breve relato sobre a missdo atual.
Questdo - Permite que vocé fale corn o instrutor

sobre a missao que recebeu e receba dicas valiosas.

B Simulador - Comega a missdo.

Sala de Descanso

A sala de descanso da Academia permite gue vocé fale com
os seus colegas em um ambiente menos formal. Ha trés
opgdes nesta sala:




Falar com Cadetes - Permite que vocé converse
corn a tripulacao de cadetes.

Wl Falar com o anfitrido - Jones, o hospedeiro, ira
M 1he dar conselhos e encoraja-lo.

8 Safda - Volta para o patio.

Dormitorio

Esta é a sua propria sala. Vocé terd quatro opgdes quando
estiver aqui:

Desistir - Permite que vocé recomece o jogo.

Computador - Escolha o computador para ver as

diferentes estatisticas para naves e outros pontos de
seu interesse.




Wl Dormir - Esta opgao permite que vocé descanse até
@ o proximo dia. Vocé devera selecionar esta opgdo
para passar para as missdes do simulador de ponte
do dia seguinte. Vocé recebera uma Senha para a
sua posigdo atual no jogo. Vocé podera sair do jogo e
voltar mais tarde para a mesma posigaoc usando a
opgdo Password (Senha) na Tela de Menu Principal.

Al Safda - Volta para o patio.

¥simulador de Treino

Selecionando esta opgdao, voce podera pular o modo de jogo e
ir diretamente para o Simulador de Treing para selecionar
uma missao. Se escolher o treino de combate, vocé ira
escolher o tipo de nave que ird usar pressionando o Botéo D
para a esquerda ou para a direita. Selecione o nimero de
naves que vocé ira enfrentar pressionando o Botho D para cima
ou para baixo. Pressione o Botho A, B ou € para confirmar a
sua escolha. Vocé também podera escolher uma nave Klingon
ou Romulan para saber como é pilotar uma dessas naves.

Se vocé selecionar o modo para Z Jogadores, vocé devera ter
dois joysticks. A tela ira se dividir. 0 Jogador Um usara a
metade superior da tela e o Jogador Dois a metade inferior.
Veja a secac “Pontes” para obter maiores detalhes sobre os
mostradores na tela.

Controles Especiais para o Treino de Combate e 0 Modo para 2
Jogadores: As estagdes de controle da ponte ndo estarao
disponiveis nestes modos. 0 Botée Infclo ndo terd nenhuma
fungéo a ndo ser que o jogador esteja pilotando uma nave
Romulan ou Klingon. Neste caso, este Bot&o ira ligar e
desligar o Escudo de Protegao.



PONTES DE COMANDO

Ha 5 tipos diferentes de pontes: das naves de Federagdo
Cientifica, dos pequenos Cruzeiros da Federagao, dos grandes
Cruzeiros da Federagao, da nave Romulan e da nave Klingon. No
Treino de Combate e no Modo para 2 Jogadores vocé podera
escolher qualguer uma dessas, assim como escolher a nave
na qual o adversario estara. Se vocé embarcar em um simulador
de missao, vocé tera uma nave previamente escolhida.

Muitos indicadores aparecerdo na tela :

Radar Alerta

0 Radar mostrard onde uma nave ou objeto se encontra em
relagdo 4 sua nave. A localizagdo da sua nave sera indicada
por urn ponte central. As naves que estiverem acima do ponto
estardo na sua frente. As naves abaixo do ponto estarao atras
de vocé. Quando os pontos que indicarem a presencga de
outras naves forem circulares, elas estarao no seu plano de
visao. Se os pontos estiverem na forma de uma seta virada
para baixo, a nave / objeto estard debaixo de vocé. Se os
pontos estiverem na forma de uma seta virada para cima, a
nave / objeto estard acima de vocé.

0 Alerta do Status indica o nivel de prontidéo da nave para
encontros perigosos. Verde significa nivel normal. Amarelo



significa sinal de alerta e liga o escudo. Vermelho significa
Alerta Yermelho e prepara o sistema de armas.

A barra indicara os danos que forem causados no escudo.
Quanto menor for a barra, mais danificado estara o sistema
de defesa. A barra de velocidade indicara a velocidade da
nave. Uma barra vermelha indicara velocidade da ré. Quanto
maior a barra, maior sera a velocidade.

Nivel do Velocidade
Escudo
Ptlmgarf Torpedaos de
Disruptor Photon/Plasma
Recarregando

Uma luz vermelha no indicador de armas (phaser, disruptar,
photon, tarpedo, etc.) indicara que o sistema de armas esta
recarregando e ndo podera ser utilizado.

Uma luz verde indicara que ele esta pronto para ser
reutilizado e um indicador preto, que o sistema foi desativado
ou danificado.




Modo de Jogo para 2 Jogadores:

Iindicadores de Status nas Pontes

Jogador 1

Torpedos de
Plasma/Fhoton

Phaser/
Disruptores

Nivel de Velocidade
Escudo

Radar
Campo de
Forga

Jogador 2 (igual acima)

Pontes de Controfe

Ha uma série de estacdes onde vocé podera ir para ver o
status da nave ou executar comandos estrategicos. Para
acessar qualquer Uma das estagdes abaixo, pressione o Botéo Iniclo,
depois mova o cursor para a estagdo apropriada. Selecione o
icone de Saida para voltar para a ponte.



Estacdo de Engenharia

A Tela de Controle de Danos da estagac de engenharia
permite que vocé estabelega qual destes sistemas tera
prioridade para o conserta: Phasers, Torpedos de photon,
Casco, Escudos ou Maquinario. 0 Sisterna gque vocé escolher
sera consertado mais rapido do que o normal. Para selecionar
urmn Sisterna diferente, use o Botlio D para selecionar uma
opcéo e pressione o Botho A, B ou € para confirmar a sua
escolha.

Danos no sisterna poderdo afetar a performance da nave. 0s
sisternas de phaser ou torpedo de Phétons parardo de
funcionar gquando estiverem 50% danificados. Quando o
Maquinario estiver danificado, a nave ndo conseguira viajar
a toda velocidade. Quando os Escudos estivererm danificados,
eles se tornardo menoes eficientes para proteger a nave. 0
Casco & 0 mais critico. Quando ele chegar a zero, a nave
estara totalmente destruida.

Cada reparo do sisterma tern um tempo de conserto diferente.
0 reparo do sistema de armas & mais rapido, reparos nos
Escudos e no Casco sao mais lentos. Note que todos os
sistemas, menos o Casco, poderao ser totalmente consertados
no espago. A condigdo do Casco nao podera ser melhorada
durante uma missao.

EnEInEERZ MG

A E

H- n
B dop e i
e |5

n




Estacdo Cientifica

Vocé tera as seguintes opgdes nas estagdes cientificas:

Alcance do Radar - Permite que vocé mude o
alcance dos seus sensares do radar.

Computador - Entre no banco de dados do
¥l computador para obter informagées importantes.

Varredura do Sensor - Procura por
anormalidades no setor.

M Relatorio da Situagdo - Permite que vocé
{1l converse com o cientista oficial.

Estacdo de Comunicacao

A estacdo de comunicagao 1he dara as seguintes opgdes:

B Cumprimentos - Permite que vocé se comunigue

i com as naves ou estagBes proximas. Quando vaceé
estiver falando com os outros vocé tera indmeras escolhas
para responder. Se vocé vir a mensagem “Choice A” (Escolha




A) depois do seu nome no topo da caixa de dialogo, use o
- Botfo D para circular através de cada uma das respostas

possiveis. Pressiong o Botho A, B ou € para selecionar a
resposta que vocé escalher.

Urdens - Mostrara quais sdo as suas ordens.

Estacao de Pilotagem

Esta estagdo controla as seguintes fungdes:

Tatica - Mostra um fcone da nave do adversario

i com informagoes sobre os danos. 0 fcone aparecera
na parte inferior esquerda da tela. Quando este modo estiver
ativado, os Ultimos tiros disparados por suas armas e que
acertaram a nave aparecerao no icone. 0 icone aparecera
cinza quando nenhum adversario estiver presente ou quando
nenhuma nave foi acertada pelos seus tiros.

Forga do

Condigao do
Escuda

Casco

Indica a cor do
sensor

A Forga do Escudo indicara a condigdo do escudo do
adversario. 0 Verde significa boa condigao. Amarelo significa
mais de 50% danificado. VYermelhao significa que o escudo

T



esta 75% danificado. Preto indica que ndo ha mais escudo.

A Condigéo do Casco indicara a condigdo do casco do
adversario. Verde significa que ele estd em boas condigges.
Armarelo que foi 50% danificado. Vermelho significa gue gle
j& foi 75% danificado. 0 Indicador da Cor do Sensor sera usado
para identificar um adversario no Radar. A cor do ponto do
sensor sera a mesma desta barra. -

UALEREL Situacdo da Nave - Alerta vermelho ligara
lilEE s utomaticamente os Escudos e as Armas. Alertas
amarelos ligardo os Escudos, mas as arrmas continuaréo
desligadas. Verde desligara os Escudos e as Armas.

# Rajo de Atragdo - Atrai uma nave ou objeto.
LA Vocé precisara estar proximo o suficiente da nave
ou do objeto para pegé-lo. Lembre-se de ir a uma velocidade

lenta quando estiver pegando ou soltando um objeto.

Estacdo de Navegacdo

0 mapa de navegagdo permite que vocé explore diferentes
setores no espago. Cada setor tem um nlmero de codigo.
Alguns terdo planetas e bases estelares neles. As suas ordens
indicarfo para onde vocé deve ir referindo-se ao numero do
setor, a um planeta ou base estelar. Use o Botéo B para mover
o cursor e pressione o Botéo A, B ou C para selecionar o lugar

da exploragao.
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Os Membros da Academia do Esquadiao Estelar

Vocé

Vocé & um cadete da Academia Estelar cujo treinamento
focaliza lidar com situagdes que surgem durante as
simulagdes de controle da ponte. Vocé esta tentando se
formar como o melhor de sua classe para conseguir uma
posigao importante em uma nave de verdade. Como o seu
pai, que foi morto durante urmna batalha contra os Klingons,
vocé e valente, realista e confiante - um lider nato, nos
moldes classicos do Capitdo Kirk. Tudo o que vocé premsa
fazer € provar isto para a Academia.

Geoff Colond
Original da Coldnia Centuri, Colond € humano.
Ele Ira T‘I"iﬂT‘IEJE!.T a diregao no slmmadur de
! missoes. Fle & facil de se lidar e ira ajuda-lo e
B defendé-lo quando surgirermn problemas. A sua
il irméa mais velha € uma tenente que atualmente
iserve na USS Enterprise™.

Ken Elliot

De Rigel VIII, ENiot & filho de um mercador
humano (dai a sua fisionomia) com uma escrava
" Orien (por isso a sua cor verde). Educado por um
pai que ele despreza, Elliot entrou na Academia
contra a vontade de seu pai. Ken esta
particularmente ligado a disciplina da Academia
e, apesar de sua desagradavel atitude inicial, ele quer se
sair bem. Extremamente agressivo e capaz, Elliot adora o
desafio e a competigdo. Ele podera se tornar o seu principal
rival, tornando a sua vida terrivel. Elliot opera a estagdo de
navegagao durante as missdes no simulador.

iVanda M'Giia

- A voluntariosa filha de um alto diplamata da
Federagdo, M’Giia é uma Andoriana que trabalha
com as comunicagdes nas missdes do simulador.
M’Giia & formal e educada, mantendo distancia
“entre ela e os seus m‘reﬂacutmes No primeiro
encantro, M Giia parece esnobe e, de alguma forma,
precnnceﬂuasa em relagao aos hu‘rna.'rms.




Robin Brady

Brady é um humano que se especializou em
engenharia. 0 seu pai & um famoso politico da
Terra que coloca Uuma enorme pressao sobre ele,
pressio esta, com a qual ele ndao consegue Tidar.
Brady é um “cara legal”, cujo terror do pai o
cega para o fato de gue ele ndo nasceu para ser mempbro do
Esquadrdo Estelar. Os seus medos frequentemente se tornam
claros com suas atitudes derrotistas em relagéo a missao.

i Sturek

W sturelk &€ urn jovern e brilhante cientista, mesmo

| para os padrées dos Vulcanos. Ele tem potencial
fipara se tornar um grande oficial cientista. Sturek
tern um prazer exclusivo emn se comparar com os
#ihumanos defendendo a honra e a forma légica de
‘vida dos Vulcanaos.

wComandante Alex Rotherot

i Rotherot é o instrutor do simulador da ponte da
i Academia. Ele é rapido em repreender
lcomentarios ou desatengdes. Um professor
llrigido, ele ndo acredita que um estudante

i consiga ser “hom o suficiente”.

CUIDADOS COM O SEU CARTUCHO

_Hio danifique ou molhe o seu cartucho;

Hio o deixe exposto a luz direta do sol ou proximo a qualguer outra
fonte de calor;

D& uma pausa durante jogos muito longos para gue vocé e o cartucho
Mega Drive possam descansar.

5TAR TREK e marcas relacionadas ™ & @ 1995 Paramount Pictures. Cipias efou
transmissbes deste jogo sio estritamente proibidas.
@ 1995 SEGA. Todos os direitos reservados.
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