COUPS SPECIAUR
Bouton D a 'opposé de P’adversaire
Ff‘c?crodgissement: Bouton D vers le bas

¢ En auhnt Bouton D vers ’adversaire
utun&entﬁg parentheses correspondent
a la manette 6 boutons

: m ﬁppu er sur les touches pendant
nbre de secondes indiquées

Attaque Sauvage
(A) + (B) + (C)

Lame Droite
Enavant + (Y) + (2)

Lame de Poursuite
En avant + (X) + (Y)

r ol
’ e 000 Tirebouchon Mobile
o o0 ¢ Coup de pied circulaire (C)

OOQ 05 % Garrut:i!olant

En avant + (2)

OOO 10 Ricochet Gauche "
OOO 1 En haut + (A)

mcochet Droit

En haut + (C)

QOO ¢ Coup de poing a I'estomac
X Enavant + (A) + (B) + (C)
OOO Droit étre a distance d‘attaque

e ] Ecraseur Mural Dolant

:" @ 888 0.5 % En avant + (2) !

g 000 Coup au plafond !

0.5 |YX En haut + (C) ‘
@ OOO Drr‘oifgtre a distance d'attaque 1

OOO Absorbeur d’energle (Dommages:
O OO 1/6 éme de la force vitale de I'ennemi)
En avant + (X) + (Y) + (2)
Droit étre a distance d’attaque



083k i
QOQ) M coup de Pied Cyber
OOO k. (A +(B) +(C) :

OOO Coup de Poing Cgber'

000 X) + (V) + (2)

Ecrase Uertebres
o En avant + (Y)

Coup de Téte en Courant
En avant + (C)

Double coup de Pied
Rotatif
(A) + (C)

05 Griffe amovible
. En avant + (2)
Trident Rotatif
(X) + (V) + (2)

Décharge de Plasma
En avant + (2)

Trident Tourbillonnant
En avant + (Y)
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