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HEADHUNTER - REDEMPTION

Género: Acción y aventura
Desarrollado por: Amuze
Fecha de lanzamiento: No aplicable
Jugadores: 1
Resumen: ¡Por separado, se enfrentan a sus peores miedos, y juntos deberán salvar un mundo sumido 
en el caos!
  
· Música orquestal creada por el galardonado compositor Richard Jacques.
· 2 jugadores que puedes controlar: Jack Wade y Leeza X, cada uno de ellos con sus habilidades, sus armas y con 
un estilo exclusivo.
· Argumento épico basado en dos mundos diferentes, formados por estructuras, objetivos y misiones únicas.
· Emocionantes y rapidísimas acrobacias a través de autopistas futuristas.
· Apasionantes escenarios de combate plagados de acción.

Veinte años después de la destrucción provocada por el Virus Bloody Mary, ha surgido un nuevo orden social 
basado en dos mundos distintos y completamente independientes, divididos por el máximo exponente de la 
sociedad de consumo: 'Above' y 'Below'. 

'Above' es una brillante metrópolis de torres de cristal y acero invadida por autopistas elevadas. Sus ciudadanos 
están controlados por medios audiovisuales omnipresentes y por las poderosas corporaciones que los sustentan. 
'Below' es tierra de criminales, indeseables e inadaptados sociales. Satisfacen todas las necesidades de 'Above' a 
cambio del derecho a seguir con vida. 

El veterano caza-recompensas Jack Wade, más viejo, más sabio, y endurecido por la batalla, se encarga de 
mantener el orden y hacer cumplir las leyes. A su lado encontramos a un nuevo compinche: un chico rebelde 
rebelde llamado Leeza X. Tanto si están haciendo pedazos las autopistas de la metrópolis de plata sobre una súper 
moto, o acosando a los cerebros criminales del sombrío mundo clandestino, ambos deberán enfrentarse al mayor 
peligro de sus vidas. Cada uno de ellos deberá afrontar sus fobias más profundas. Juntos deberán salvar un mundo 
que se enfrenta al caos…

INFORMACIÓN
SEGA EUROPE


