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ATENCAO:

Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variacoes luminosas Intermitentes,
alteragdo de luz da tela de televisdo, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e galhos
de arvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou nio estar
manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que
tome as precaucoes abaixo: |

Antes de usar:

® Se voceé ou alguém de sua familia j4 teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variacoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

® Sente-se no minimo a 2.5m da tela de televisio.

® Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse € s6
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

® Tenha certeza de que o quarto em que voce estd jogando € bem
1luminado.

® Utilize a menor tela de televisio possivel para jogar (de
prefer€ncia 14 polegadas).

Durante o jogo:

® Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voceé estiver
jogando video game. |

® Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas como
vertigem, visdo alterada, contragoes nos misculos ou olhos,
perda de consciéncia, desorientagio, qualquer movimento
involuntario ou convulsées, pare de jogar imediatamente e
consulte seu médico.
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ISTO PODE DAR A ELES
UMA CHANCE NA LUTA!

| SIMULAGAD TERMINADA.CODINOME:
Xee FLASH £ 0 UNICO RECRUTA
‘ APROVADO.
| PONTUAGAQ: 827




{ ... VOCE QUEBROU SEU
PROPRIO RECORDE,

= "~ MOLEZA, JACKSON.
NAO E A TOA QUE ESTOU

LIDERANDO O DEPARTAMENTO
ATLETICO DO 6BL.

QUE MINHAS PONTUAGOES
FOSSEM TAO BOAS QUANTO
AS DE IAN NA FACULDADE.
PARA SER UM AGENTE DO
6B, £ NECESSARIO.
MAIS QUE REFLEX0S
RAPIDOS.

[™"VOCE QUER DIZER QUE 1510 INGLU]
 TER UMA BOA MEMORIA PARA DETALHES,
POR EXEMPLO? SERA QUE, POR ACASO,

VOCE NAO TERIA UM ENCONTRO
EM MEIA HORA COM SUA NAMORADA?

=

T

MEIA HORA?! QUE DROGA!
SONYA VAl ME ESFOLAR

DESCANSE EM PAZ,
FLASH! HA-HA-HAI

ELE SERIA NOSSO MELHOR
AGENTE SE NAD ESTIVESSE
SEMPRE ATRASADQ... E SE

PUDESSE SE RECUPERAR
| DA SAIDA DE 1AN

EU AINDA TENHO QUE
PASSAR NO LABORATORIO
E APANHAR O ANALISADOR

DE DENSIDADE
MOLECULAR
PARA ALGUNS TESTES
EM CAMPO!

== -"'._5-'_"'... 5_\:-':‘-".':';;;1'::'\5;«:-7



AQUI ESTA ELE.

EU NUNCA TERIA
CONSEGUIDO TERMINAR
0 CURSO SEM A AJUDA
DE IAN. JUSTO AGORA
QUE SERIA NOSSO
EXAME FINAL_
EM INVESTIGAGAO

asessssasmensstedsrnenf
faEmsaRpEEIRERTINLARIANY
N

BEM, HA AINDA
0 MEU EXAME
FINAL MESMO
QUE |AN TENHA
DESISTIDO.

VIS TIT

wIIIE/
FTTY

ESTE APARELHO REGISTRA
A DENSIDADE DA MATERIA,
TORNANDO AS INVESTIGAGOES
FORENSES MIL VEZES MAIS
PRECISAS.

FICA BEM
MAIS FACIL

| LOCALIZAR AS
PROVAS.
A DENSIDADE

| MOLECULAR DE
ALGUM 0BJETO
ESCONDIDOE
DIFERENTE DA MATERIA
QUE 0 CERCA.




EU $0 QUERIA QUE VOCE ESTIVESSE AQU] PARA
PODERMOS COMEMORAR JUNTOS, 1AN.

7 » e

|

EU AINDA NAO POSSO AGREDITAR QUE VOCE
TENHA SIMPLESMENTE DESISTIDO DO GBI
HA APENAS TRES MESES DO FINAL VOCE
ABANDONA A TERRA PARA VIVER NAS
COLONIAS DE TITA!

QUE TRIO FAZIAMOS...
VOCE, EU E SONYA...

OH, MEU DEUS... SONYA]
PRECISO CORRER OU
EU SERE]...




ATRASADO OUTRA VEZ. CONRAD, SE

ALGUM DIA VOCGE CONSEGUISSE CHEGAR VAMOS LA
NA HORA PARA ALGUMA COISA, ACHO QUE CONRAD, EU PREGCISO
EU MORRERIA DE CHOQUE. MESMO FALAR

COM YOCE!

OLA, GATINHA. MUITO BRAYA
DESCULPE O COMIGO?

ATRASO!
= |

e 0 9o >
NAO, MAS PORQUE UM HOMEM LJM '
COM 0 CODINOME DE FLASH Lo
ESTA SEMPRE ATRASADO? — I

NEM TENTE! COMBINA
COM SEU SORRISO.

ACHO QUE VOU TER QUE
ARRUMAR UM NOVO CODINOME.

BEM, ESTE SORRISO
PRECISA DE COMIDA!

\ ZT"‘

s ] EU DEVERIA DAR-LHE UMA LICAD
. \\ E PEDIR 0 PRATO MAIS CARD

NESTE GASO,
VOCE PAGA.
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UFA! NAO AGUENTO
MAIS NENHUM
PEDACO!

SABE DA OLTIMA?
TIVE NOTICIAS DO IAN ONTEM!

ELE ESTA NAS _
COLONIAS DE TITA
TRABALHANDO £M
UM POSTO CIVIL
PARA 0 GBI.

vty

EU BATI O
RECORDE NOS
TESTES DE ATLETISMO
HOJE.

EXPLODIRAM O PLANETA
MARTE DUAS HORAS ATRAS.

SONYA, VOCE NAO ESCUTOU NEM
A METADE DO QUE EU DISSE!

DESCULPE CONRAD.
EU TENHO ALGO PARA
DIZER-LHE MAS ESTOU
COM MEDO QUE VOCE FIQUE
BRAVO COMIGO.

PODE FALAR.
NAG VOU
FICAR BRAVO.




IRA CAUSAR
ALGUNS '

PROBLEMAS NO.
coMicIo L

Yoo

QUE TIPO DE
PROBLEMA?

PROTESTOS
DESAUTORIZADOS;
E COM 0S GUARDAS

DE HOJE EM DIA...

TS - “{!ﬂ}/ /
ﬂ/% f / CONRAD, TENHO
Ay o (i
ELES POSSAM

SE FERIR.







NENHUM SINAL DE PROBLEMAS .
ATE AGORA.

\

TALVEZ

‘ N ELES TENHAM
-l‘ =\ MUDADO DE IDEIA.

ESPERO!
0S BUARDAS DA
SEGURANCA
PODEM SER
PERIG0S0S.

ENTAO,
ESTES $AO
08 TAIS 0CULOS.

SENHORAS E
SENHORES,
0 FUTURO

PRESIDENTE
DE NOSSO PAIS...
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Y F O0SENHOR Y =
ESTA BEM? 4\ £

\ 0 W/V P Q:/(
\“?,//?fﬁ el

T QA = () U
. \ ’i N - e |

F. MAS NAO PUDE AJUDAR
SAVOU MiNHA |) (Y .‘ SEUS AMIGOS.

ESQUEGA. ELES
PODEM CUIDAR DE

St MESMOS. /

HA ALGO DE ERRADO
COM A IMAGEM
DAQUELE HOMEM
NESTES SEUS OCULOS!

TALVEZ SEUS OLHOS
. NAQ ESTEJAM BEM!.

il
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ESTOU FALANDO
SERI0. VEJA

VOCE MESMO!

LJ > ®
\ {(MA) ((((((\&
: fadt

i

e
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_"v

PUXAI
VOCE TEM
RAZAD!

DUVIDO
QUE ESTAS
PESSDAS
SEJAM

|




0 QUE ISTD
SIGNIFICA?

MAS ESTOU
ASSUSTADA,
CONRAD!

W
Ty

E MELHOR A
GENTE DAR 0
FORA DAQUI.

iy i
Py L
Vit BT

NOS NOS VEREMOS AMANHA
DE MANHA E CONTAREMOS
- A0 GBI 0 QUE VIMOS.

AQUI E O NUMERO SETE.
ACHO QUE TEREMOS PROBLEMAS. ..

1o
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|

ESTOU $ENDO
~ SEGUIDO E AINDA
NAO CONSEGU!
ENCONTRAR SONYA.
ELA SIMPLESMENTE
SUMIU... COMO
1AN!

ESTES
_ HOLOCUBOS

SAO MINHA UNICA

ESPERANCA!

. SO ESPERO

QUE EU NAO..

U

== l7
/8 & B & B

\ Ny w s amEn

S

PROXIMA PARADA: ESTACAO |
ESPACIAL DE TITA PARA
REPROGRAMACAD.

A UNICA ESPERANCA

DE CONRAD ESTA NO
HOLOCUBO COM A ETIQUETA
TROCADA QUE ESTA EM

SUA JAQUETA...
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Como Colocar o Cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que 0o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte o
joystick 1.

2. Coloque o cartucho FLASHBACK - THE QUEST FOR
IDENTITY! no console (veja figura), conforme explica o
manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. FLASHBACK - THE QUEST FOR IDENTITY! € para apenas
um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado!

Entrada do Cartucho \

N
75N\
=)

l Entrada do?oyslick 1
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Comeca a Aventura

Vocé € Conrad Hart, estudante de pos-graduacgao, agente do GBI
(Galaxia Bureau de InvestigagOes) € um sujeito muito legal. Voce
deverd lutar para ultrapassar sete niveis cheios de perigos para
recuperar sua memoria e pesquisar mundos hostis e desconhecidos
com o objetivo de desvendar os segredos do plano de invasao.

Assuma o Controle!

Botdo D (Direcional) Botdo Start (Inicio)

() 7N s
(A /d Botdo B

\/ Botdo A

® Pressione para mover o personagem durante 0 jogo.

Botao D

® Pressione para baixo junto com o Botao B para depositar um
objeto.

® Pressione para selecionar as op¢oes dos menus, 1luminando-as.
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Botao A

® Pressione para executar agoes com 0O personagem, COmo CoIrer,
" pular, disparar, apanhar um objeto, falar e pendurar-se em uma
sali€éncia.

Botao B

® Pressione para usar um objeto do inventério que foi selecionado
no inventario.

® Pressione para depositar um objeto, junto com o Botao D para
baixo. |

Botao C

® Pressione para sacar ou guardar uma arma.

Botao Inicio
® Pressione para abrir e fechar o inventario durante o jogo.

® Pressione para passar rapidamente pelas telas de animacao.

NOTA: Essa é a configuracao original dos botoes dos controles.
Veja maiores informacdes sobre a configuragao dos botoes no item
"Menu de Opgoes" mais adiante neste manual.
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Iniciando!

Apos a Tela de Apresentacio serd exibida uma sequéncia animada.
Pressione o Botao Inicio para chamar o Menu Principal.

Menu Principal

Pressione o Botao D para iluminar uma
op¢ao; em seguida pressione o
Botao Inicio para selecioné-la.

Comecar

Selecione START (Inicio) para comecar um novo jogo.

Tela de Senha

A opgao PASSWORD (Senha) permitira
que voce entre com uma senha e comece
um jogo a partir do inicio do nivel
correspondente a essa senha. Utilize o
Botao D para iluminar uma letra e
selecione-a utilizando o Botdao A. O
Botao B executara o retrocesso de um
espago e apagara uma letra. O Botao C
apagara todas as letras selecionadas. Apés entrar com todas as
letras, pressione o Botao Inicio. Se a senha estiver incorreta, vocé
retornard automaticamente ao Menu Principal. No inicio de cada
nivel, uma nova senha aparecera no topo da tela. Anote-a para
facilitar futuras referéncias.
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Menu de Opcoes

Selecionando OPTIONS (Opcoes) vocé
entrara no Menu de Opgoes. Pressione o
Botao D para cima ou para baixo para

- selecionar uma op¢ao. Pressione o
Botao D para a esquerda ou para a
direita para alterar o item selecionado.

LEVEL OF DIFFICULTY (Nivel de

- Dificuldade): Escolha entre EASY (Facil), NORMAL e EXPERT
(Dificil).

LANGUAGE (Linguagem): Escolha a lingua para os textos do

jogo entre ENGLISH (Inglés) ou FRENCH (Frances).

JOYSTICK SETUP (Configuracao do Joystick): Escolha entre
as trés configuragoes disponiveis para os botoes.

- MUSIC TEST (Teste de Misica): Permitira que vocé ouca a
musica do jogo e os efeitos sonoros. Pressione o Botio A para
escutar a trilha selecionada.

EXIT (Saida): Retornara ao Menu Principal.

" DEMO (Demonstragao): Exibird uma demonstracio do jogo.
Pressione qualquer botao para voltar ao Menu Principal.

-
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Controles

As instrucoes abaixo referem-se a configuragao inicial dos controles.

Interagindo com o Meio Ambiente.

Ao mover-se através de cada um dos niveis vocé ira cruzar com

varias pessoas e objetos. Cada vez que vocé se aproximar de algum,

verd o nome deste personagem ou objeto e um simbolo, exibido na
parte superior esquerda da tela. O simbolo explicard o modo pelo
qual vocé poderd interagir com o objeto. Quando voc€ pressionar o

Botao A, sera executada a acio indicada pelo simbolo. Os simbolos

sS40 0s seguintes:

Pegar: Apanhar um objeto (pedra, chave, etc...) e
coloca-lo em seu inventario.

Falar: Falar com uma pessoa.

Olhar: Examinar um objeto ou uma informacao.

Ativar: Pressionar um interruptor para abrir uma porta,
chamar um elevador, etc...

Recarregar: Recarregar seus escudos ou cartuchos.
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Usar: Introduzir um objeto em um dispositivo destinado a
um determinado fim (exemplo: introduzir um cartao
magnético em um cadeado eletrOonico, um cartucho em um
recarregador, etc...). Permitird também que vocé dé um objeto a
alguém.

Menu de Inventario

Para abrir/fechar o Inventario,
pressione o Botao Inicio. No
inicio do jogo, ja existirao
alguns objetos relacionados. A
‘medida em que vocé apanhar
08 objetos nos diversos niveis,
cles serao adicionados ao seu inventario. Ao final de cada nivel,
cventuais objetos desnecessarios serdo descarregados e vocé podera
receber objetos extras que serao uteis no proximo nivel.

ApOs abrir o 1nventario, use o Botao D para iluminar um objeto.
Selecione o objeto e saia do menu de inventario pressionando o
Botao Inicio. O ultimo objeto selecionado sera agora deslocado
para o 1nicio do inventario. Se vocé der este objeto a alguém, o
objeto selecionado anteriormente se tornard ativo outra vez.

() objeto ativo serd exibido no canto superior direito da Tela de
logo.

I"ara exibir a pontuagao atual e o nivel de dificuldade quando
estiver no Menu de Inventario, pressione os Botoes A, B ou C.
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Lista de Objetos

Aqui estao alguns dos objetos que voc€ podera encontrar durante
sua aventura:

Holocubo: Contera informagoes importantes.

Campo de For¢a: Criara uma barreira de energia que
bloqueara os tiros Inimigos.

Pedra: Podera ser atirada ou colocada.

Cartucho Magnético: Criard uma fonte de energia
quando recarregado e colocado em um gerador.

Créditos: Dinheiro.

Rato Mecanico: Avancgara pelo solo desativando sensores
de pressao e camaras.

Rato explosivo: Igual ao rato mecanico, porem explodira
ao menor toque. Podera ser apanhado enquanto nao estiver

se movimentando.




Cartao de Identificacao: Alguns poderao ser utilizados
como chaves.

Receptor de Teletransporte: SO funcionara com o
Controle Remoto de Teletransporte. Vocé sera
teletransportado ao local onde se encontrar o Receptor.

Controle Remoto de Teletransporte: So funcionara com
o Receptor de Teletransporte. Quando acionado voceé sera

teletransportado para a posicao do Receptor. Voce sempre
poderd resgatar o Receptor colocando o Controle Remoto

de Teletransporte no chao.

Dispositivos Diversos
Usados com determinados objetos, para ativa-los.

Teletransporte: Ira teletransportar voc€ para uma missao ou para
um lugar inacessivel a pé.

Gerador de Energia: Recarregara o escudo ou o
cartucho magnético.

Interruptor: Abrira uma porta ou chamara um elevador.

(Ciimara: Abrira ou fechara uma porta, chamara um elevador, etc.
Também disparara o canhao de laser.

23
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Sensor de Pressao: Abrira ou fechara uma porta, chamara um
elevador, etc. Também podera ativar um alarme.

Cadeado Eletronico: Ao ser utilizado com um cartao, abrira portas.

Cadeado Comum: Ao ser utilizado com uma chave, abrird uma
porta ou um algapao.

Gravar: Gravara o jogo na situagao em que estiver.

Escudo: O escudo serd um dos objetos de seu inventario. Voceé
1niciara o jogo com quatro escudos, e cada vez que for atingido
perdera um escudo. Se vocé nao tiver nenhum escudo e
eventualmente for atingido, perdera sua vida. Vocé podera
recarregar seu escudo utilizando um gerador de energia. Entretanto,
cuidado com os seguintes perigos mortais:

Desintegrador: Se vocé cruzar algum, perdera sua vida.

Piso Eletrificado: Corra ou pule sobre ele.

Chamada de Transporte

Para chamar um Taxi: Fique de pé junto ao ponto de Taxie
pressione o Botao A.

Para tomar o Metro: Fique de pé nas proximidades da regiio de
entrada, € aguarde at€ que o trem chegue, pressionando entao o
Botao A. Para sair do trem em uma estacao, pressione novamente o

Botao A.
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Perigos

4 diversos inimigos e objetos fatais no jogo. Destrua os inimigos
com sua arma. Alguns objetos fatais, entretanto, nao poderao ser
destruidos. Sao eles:

Mina de chao: Explodira quando vocé passar sobre ou perto dela.
[Jma explosio destruird um de seus escudos. Evite-as pulando sobre
elas.

Mina caindo: Explodira quando entrar em contato com o chao,
com um objeto, um personagem etc., € destruira um de seus
scudos. Se qualquer objeto passar ao lado de uma destas minas, ela
¢ilra no chao.

( '‘anhao de Laser: Procure evitar estes ralos mortais. Serao
ativados por uma camara ou sensor de pressao.

Se Conrad cair de uma altura de mais de dois andares, ele perdera
sua vida. Entretanto, serd possivel interromper sua queda se ele
liver a sorte de se agarrar em uma parede lateral.

Dicas uteis

Informacoes Gerais:

Antes de iniciar sua investigacao, apanhe o holocubo e leia as
informacoes nele contidas. Procure conseguir informagoes com as
PESSOAs que conversar.

I'rocure objetos na tela que poderdo nao ser tao Obvios a primeira
vista.

( ‘'ontrole cuidadosamente seus escudos. Vocé podera estar bem
mais proximo da morte do que imagina.

(irave o jogo com freqiiéncia.
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Nivel 1 - O Planeta Tita

Conrad despertara na selva artificial do planeta Tita. Ele nao se
lembrara dos fatos passados ¢ nem das circunstincias que o levaram
aquele lugar. Entretanto, ele encontrara um holocubo contendo
informacoes que o auxiliardo a remontar sua memoria. Conrad
devera lutar contra mutantes hostis, robos caes-de-guarda, e
também evitar armadilhas fatais para encontrar seu caminho de
saida desta selva.

Dica: Os sensores de pressao sao ativados correndo ou andando
sobre eles, ou ainda pelo peso de algum objeto.

Nivel 2 - New Washington

Conrad tentara encontrar seu amigo lan e recuperar sua memoria.
Ele sabe que deve retornar a terra para impedir a conspiragao dos
alienigenas. Infelizmente a viagem para a terra sera bastante cara.
Conrad precisara ganhar créditos executando alguns trabalhos.

Dica: Nao deixe de lado nenhuma de suas opgoes em uma decisao
de ultima hora.

f;
:

"Nivel 3 - A Torre da Morte

Conrad participara de um show de televisao em um jogo na Torre
da Morte. O prémio sera uma passagem gratis a Terra. A Torre da
Morte € um perigoso labirinto guardado por replicantes
formidéveis, dotados da capacidade de se locomoverem a uma
velocidade alucinante. f

Dica: O caminho mais 6bvio nao serd sempre o mais rapido.

— - - =



Nivel 4 - A Terra

Uma vez na Terra, os alienigenas descobrirao a verdadeira
identidade de Conrad e procurarao liquida-lo. Apds conseguir
escapar, ele encontrara o caminho para o quartel general dos
alienigenas. Conrad tera de enfrentar caes-de-guarda, replicantes,
camaras de laser e foguetes.

Dica: Existem varias passagens secretas neste local.

Nivel 5 - A Base Secreta do "Paraiso"

No "Clube Paraiso" Conrad ira revelar o plano dos alienigenas de
dominar a raca humana. Infelizmente ele sera descoberto pelos
alienigenas, que o capturarao.

Dica: Treine o uso do Teletransportador.

Niveis 6 e 7 - O Planeta dos Morphs

‘Conrad se encontrara no planeta Morph, o lar dos alienigenas. Ele
procurard encontrar informagoes cruciais que possibilitarao a
destruicao do planeta.

"Dicas: 1. As vezes a melhor coisa a fazer sera a mais obvia.

2. Procure atacar os alienigenas por todos os lados.

27
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Reiniciando o Jogo

Durante um jogo, vocé podera reiniciar a qualquer momento
pressionando os Botoes A, B, C e Inicio a0 mesmo tempo. Este
procedimento chamara a Tela de Continuacao.

Fim do Jogo

Se Conrad perder sua vida, o jogo estara terminado e a Tela de
Continuacao sera exibida. Se vocé decidir continuar, devera
pressionar o Botao Inicio para reiniciar o jogo a partir do ultimo
ponto gravado ou do inicio do dltimo nivel. Se vocé nao desejar
continuar, pressione os Botoes A, B ou C para acelerar o contador.

Movimentacao dos Personagens

O sincronismo sera essencial para um bom controle de jogo.
Lembre-se que para tocar um botao vocé devera pressiona-lo
rapidamente e solta-lo em seguida. Manter pressionado significa
continuar a pressionar o botdao mesmo quando outros botoes forem
pressionados a0 mesmo tempo.

Para fazer um elevador subir e descer:

Mantenha pressionado o Botao A e pressione o Botao D para cima
ou para baixo.

Para correr:

Mantenha pressionado o Botao A e pressione o Botao D para a
direita ou para a esquerda.
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Para dar um salto mortal enquanto corre:

Mantenha pressionado o Botdo A e entdo toque rapidamente o
Botao D para a direita ou para a esquerda; em seguida toque
rapidamente o Botao D para baixo a fim de executar o salto mortal.

Pequeno pulo:

Mantenha pressionado o Botao A e toque rapidamente o Botiio D
para cima.

Descendo um piso:

Posicione-se na borda. Mantenha pressionado o Botio A ¢ em
seguida pressione o Botao D para baixo.

Subindo um piso:

Primeiro Método: Posicione-se sob a saliéncia. Mantenha
pressionado o Botao D para cima.

Segundo Método: Toque rapidamente o Botio D para cima ¢ a
seguir mantenha pressionado o Botao A. Toque rapidamente o
Botao D para cima para posicionar-se no nivel superior.

LS

Pulo Longo com corrida:

Mantenha pressionado o Botao A e entao toque rapidamente o
Botao D para a esquerda ou para a direita; a seguir, dé um toque
rapido no Botae D para cima a fim de executar o pulo.
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Correr e balancar automaticamente para um piso mais alto:

Mantenha pressionado o Botao A enquanto toca rapidamente o
Botao D para a esquerda ou para a direita.

Balancar para a esquerda ou
para a direita em direcao a um
piso inferior:

Mantenha pressionado o

Botao A enquanto toca o

Botao D para baixo; em seguida
toque rapidamente o Botao D na
direcao oposta para virar.

Andar com a arma:

Toque rapidamente o Botao C para sacar a arma. Pressione o
Botao D para a direita ou para a esquerda para movimentar-se com
a arma. Pressione o Botao A para mirar.

Salto Mortal com a arma:

Toque rapidamente o Botao C para sacar a arma. Toque

raj
1]
Io)

ridamente o Botao D para baixo para ajoelhar-se e entao toque
idamente duas vezes para a esquerda ou para a direita a fim de

ar.
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Descer de um piso com a arma na mao:

T'oque rapidamente o Botao C para sacar a arma. Avance até a
extremidade do piso pressionando o Botao D para a direita ou para
a esquerda. Quando chegar a borda, toque rapidamente mais uma
vez o Botao D para a esquerda ou para direita para descer.

Subir em um piso com a arma na mio:

Mantenha pressionado o Botao D para cima. Quando estiver se
posicionando no nivel superior, toque rapidamente o Botéiio C.

Salto Mortal:

Mantenha pressionado o Botdo D para baixo. Enquanto estiver se
agachando, mantenha pressionado o Botdo D para a esquerda ou
para a direita.

© 1993 Delphine Software International e U.S. Gold, Inc.
Todos os direitos reservados.

Distribuido sob licenga de U.S. GOLD, LTD.




OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY
" CASTLE OF ILLUSION

© Disney

‘O mais carismatico de todos os ratos, o famoso Mickey Mouse,
encontra-se numa tremenda enrascada. Veja so:

A malvada bruxa Mirzabel raptou Minie para roubar a sua beleza ¢
transforma-la numa monstruosa criatura! Ainda bem que ela tem
seu fiel e apaixonado namorado Mickey, que fara tudo que for
possivel (e impossivel também!) para resgata-la.

Mas nao sera nada facil. Ele precisara encontrar as sete gemas
escondidas nas cAmaras fantasticas e nas profundezas dos labirintos
do Castelo da Ilusao, onde Minie esta presa. Para isto tera que
passar por varios lugares assustadores e enfrentar muitas criaturas
perigosas.

Apesar de ter coragem suficiente para enfrentar este desafio e estar
movido pela paixao, Mickey precisara muito de sua ajuda para
derrotar a diabdlica Mirzabel, e tirar Minie de uma vez por todas
das maos desta terrivel bruxa!




OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY
POPULOUS

S

© Electronic Arts

A partir de agora vocé tem em suas mios uma oportunidade tnica;
transformar-se no maior de todos os seres do universo - Deus!

Ii como uma divindade, vocé necessita de adoradores para lhe
lornecer o poder de controlar a natureza. Quanto mais seguidores
voce tiver, mais forte vocé ficara.

Mas existe também o Mal. Cerca de quinhentos mundos estao
infestados por pessoas malignas. Sua luta constante ser4 para
impedir 0 dominio de seu mundo por estas pessoas.

No inicio vocé seré fraco, mas com o tempo voce passara a adquirir
Jorca de seu povo e podera fazer uso de fendmenos da natureza:
lerremotos, enchentes, pantanos, vulcoes, etc. ..

>e 0 Bem exceder em niimero o Mal e vocé tiver a forga, todas as
pessoas vao para o centro do mundo para a batalha do juizo final.

Quando apenas um lado sobreviver, o destino do mundo estar4
selado!
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OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY
THE SECRET OF SHINOBI

O classico dos games esta de volta com o incrivel ninja Shinobi! A
morte de um amigo nao pode passar em branco. Entao prepare-se
para a vinganga!

O tltimo malfeitor é Sauros, um monstro louco com aparéncia de
réptil, que detém o poder de evocar tempestades de fogo,
terremotos e avalanches. Para resgatar os reféns voce tera que
atravessar o inferno: prédios desmoronarao sobre sua cabecga,
guarda-lagartos dificultardo sua missao e um exército de bizarras
criaturas o perseguirao durante todo o tempo!

Com ajuda vocé podera contar com seu fiel e destemido cao
Yamato. Ele possui mandibulas afiadas como navalhas e € mais
rapido do que uma espada ninja!

Vocé foi desonrado e para isto nao ha perdao. Eles devem morrer!
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OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

MINI-GAME

© PARAMOUNT PICTURES. TODOS OS DIREITOS RESERVADOS.

Eles estéo de volta. A arrepiante e assombrosa familia Addams est4
convidando vocé para uma divertida caca ao tesouro!

- O tio Funério resolveu aparecer na mansio dos Addams em busca

do tesouro da familia. GOMEZ, FEIOSO, VANDINHA.
MAQOZINHA, TIO MAMMA, A COISA e TROPECO nao podem
deixar de fazer uma recepcio super calorosa para o tio Funério,

~mostrando a felicidade que é té-lo com eles... Recepgao super

calorosa? S6 se for no estilo dos Addams. Suas brincadeiras deixam
qualquer um tonto e se o tio Funério nio se cuidar bem, nao
conseguira nem chegar ao tesouro! A Maozinha tentar atingi-lo
com uma espada, Feioso arremessara aranhas e morcegos,
Vandinha atacara com um vaso, etc... Sio estas al gumas das
"brincadeiras"; prepare-se para muito mais! O tesouro encontra-se
atras de portas trancadas. O tio Funério deve selecionar a chave
certa para abrir cada porta e nas quatro fases do JOgo conseguir
guardar muito tesouro... e sobreviver!
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OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

MINI-GAME "SONIC THE HEDGEHOG"
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© Sega

Para quem ja é fa desta simpdtica criatura azul, precisa agora
conhecer o Mini Game Série Master do Sonic! Vocé podera leva-lo
para todo lugar!

No Mini Game, vocé encontrara o seu velho inimigo de batalha; o
maluco cientista dr. Robotnik. Ele transformou os seus amigos
animais em maléficos robds € o Sonic devera acabar com esta
horrivel maldicdo. Passando pelas seis Zonas Perigosas, Sonic
dever4 ultrapassar muitos obstaculos e no final de cada fase pegar a
esmeralda caética, encarar o dr. Robotnik e derrota-lo. Para isso,
Sonic usaré suas grandes armas: seus espetinhos, sua velocidade
supersonica e seu poder de invencibilidade.
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