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iMario, Mario! La compaiiia
ponesa Sega necesitaba una mas-

- ;‘ ota para sus seguidores. Enfonces un
{baijito y simpatico

bredllo, es de-
Japonés de
dmbre Yuji Nava
e el encargado de
dibujar este bicho.
De su creacién nos
cuenta lo siguiente:

“Al principio utiliza-
mos un conejo que
podia alargar las orejas para recoger
las cosas; pero al ir aumentando la
velocidad.del juego, surgié la necesi-
dad de dotar al conejo de alguna ca-
racteristica que le diera ventaja sobre
sus enemigos como convertirse en
una pelofa para arrollarlos . Los puer-
coespines tienen precisamente esa
cualidad, y por tanto decidimos cam-
biar el conejo por este animal”, “En-
contrar un nombre para la mascota

fue muy féacil. Necesitdbamos una pa- .

labra que representara velocidad; asi
surgié Supersonic, pero al final nos
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quedamos con el nombre de SONIC”.

SONIC hizo su primera aparicion en

la recreativa de 32 Bits RAD MOBILE,

un impresionante simulador de con-
duccion, en el que
un' muiequito de
SONIC colgaba del
interior. del coche.

. Enel veruno del 91
la bomba ya'estaba
dispuesta; SONIC in-
vadia las calles. a
- una velocidad

: ‘de.1.500 Km/h;

el videojuego mas réapido de

la historia estaba a la
venta y un:nue-
vo fenémeno en
los juegos de
plataformas
acababa de na-
cer, era “el cartu-
cho por el que me-

ONIC, nacio'en el bosque de Green |
Hill rodeado de lindes animalitos que
le cuidaron ( conejos, pajaros, ardi=
llas, cabras, cobradores del frac...) y
le ensenaron casi todo o' que sabe.
Undia, un cientifico lamado Robotnik,
cuya unicajaspiracion era luchar contra la
contaminacion del Planeta Mobius, cred una
formula que volyeria a todos los animales
superpoderosoes.e inmunes a la polucion. £l
prlmero en probar.laformula fue SONIC, que
Se convirtic en Un erizo. con poderes. £l se-
gundo fue el propio Robothik. pero al fabri-
car la segunda dosis de la'pocion, un forni-
llo'cayo enila maquina ucucdorq con terro-
rificos resultados.
Robotnik se convirfio:en un mons'rruo U sus
Unicas infenciones eran fransfqrmar a fodo
el mundo en robots asu semvicio.
rece la pena com- A partir de entfonces SONIC'se marco un Uni-
prarse la Mega Dri- Yy ‘ i : co objetivo: liberar a los pobres, indefensos
ve”. ; . . for' i, Py, & b . 4 3 y atormentdosianimalillos y devolver a Ro-
La leyenda de SONIC ha- ‘ 4 i : botnik su antigua personalidad.
bia comenzado.
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ONIC realiza un debut espec
increibles fases que quitan el ulien’ro‘»ﬂ
con seis planos de scroll, fa. 2
bonus con rotaciones U una vel
nunca vista. Tres anos,despuUe
que'reconocer que sigue sien

mejor de la serie para Mega DriV

vgrado justo'de jugabilidad y adiccion §/coni«

un'encanto que no ha'logrado tener ningund
de las confinuaciones.

Un'encanto.que le hizoiser Unico en su tiem-
POy queilo encumbrd como el elasico entre
los clasicos‘en. las plataformas. Si eres de

ese 0/1% que aun no hajugado a SONIC, ya
estas yendo'a,por €l donde sea. porque nin-
guno es, ni sera, como este.

A THE PUNISHER

| malvado Dr. Robomik habia con-

_vertido a todos los habitantes de Mobius en

robots a su servicio. Sélo SONIC el erizo pue-
de devolver a fodos los animales a su estado
normal.

Llevabamos meses viendo fotos en las revistas
exiranjeras. Después llegaron las puntuacio-
nes, todas por encima del noventa por cien-
to. Y de pronto lo vimos en el escaparate de
la tienda. Sin esperar ni un. segundo sacamos
la Visa y fuimos decididos a por él. Al poner-
lo en nuestra consola, no dabamos crédito a
nuestros ojos. El sprite de SONIC corriq, salta-
ba, se balanceaba y hacia loopings a una ve-
locidad increible a través de 26 fases a cual
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Cuando nues-
tro amigo SO-
NIC aparezca
en panfalla
agitando el.de-
do, pulsa'en el:
pad de control
ARRIBA, ABA-.
JO, IZQUIERDA
y DERECHA;
después oiras
un sonido igual
al que sueno
cuando coges
los anillos. Se-
guidamente
pulsa las feclas
S A.B,Cy'sin sol-
tarlos pulsarel bofon START. Una Vez ha-
yas realizadoMfoddsiestas operaciones
aparecera el ment de fases.

A

AR 7

e
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yvv
Yo me volvi
loco de
alegria al
jugar con
él. Y to?
AAA

mas bonita y colorista. Las rotaciones ya exis-
tian incluso antes que la Super Nintendo apa-
reciera. Y si no ;qué me decis de la fase de
bonus?

Solo una pregunta asalfaba nuestra cabeza:
£como puede hacer mi Mega Drive esto?
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| ravilla de pro-

‘| mente especta-

A
GAME GEAR v MASTER 5YSTEM

on el mismo argumento de la versién

para Mega Drive, Sega ha redlizé un
juego completamente disllnl'o, pero igual de
bueno y rapido.
Los decorados cambian, el mcpecdo de las
fases también y el juego se vuelve mucho mas
dificil. Valia la o
pena comprarse
el convertidor a
Master Sistem
para poder ju-
gar con‘esta ma-

grama. La ver-
sion para Game
Gear es practica-
mente calcada a
la de Master
System, salvo en
la rapidez y las
musicas, ya que
algunas como la
de la fase de bo-

nus son real-

A S S

culares. A pro-

 posito, este nivel es mucho mas divertido que

el de Megc Drive. Por algo dicen que las me-
jores esencias se guardan en frascos peque-

MMM

\ omo en el caso de Mega Drive, el pri-

mer SONIC también'és el mejor. Aun-

jores graficos de

lo saga, 5l es el mas jugable y diverti-

do de la sefle con multitud de fases

ocultas y vidas eecdndidaa £6 entre-

tenido hasta la sacledad, Y como el nivelde

dificultad es mdas allo gue en Mega Drive, la

duracion del juego es mucho mayer. Quizas

esia mayor dificultad sea, al mismo tiempo,

la virtud y el fallo de este juege, ya que es

demasiado alta para los usudrios a los que

va dirigida, ninos hasta doce anoes. £eté pros

grama resulta imprescindible, incluso &l tie-

nes una Mego Drive. No dudes en hacerte
con el




argos anos tras ser derrotado, el
k vuelve para realizar sus planes
r al planeta entero. Para esta oca-

sion le hg/preparado una pequeiia sorpresa /

enéticas fases dan paso a una conj (6
cion espectacular del primer SONIC, /
mado en esta ocasién por el equipgf
ga of América. En esta ocasiég
acompaiiado de su amigo Jil
rrerd cielos, mares, selva 5
~.para derrotar a su ma

conocido enemigge”

e

TYRYUYCYoY

En el mend de opciones, escuchalas mu-
sicas 19, 65, 09 y 17. Acto seguido oirds
el ruido de coger los anillos. Entonces pul-
sa START y en la pantalla del fitulo pre-
siona Ay luego START. Acto seguidolapa-y.

recerd ‘el tan codiciado mend. o

EMERAIID NEXL

CHEHMICAL PLANT

ASTBATIC BUIN

CASING NIGHT

nill TOor

MYSTIC CAVE
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E I Dr Robomik ha secuestrado a Tails par
acabar con SONIC. Pero a nuestro amigo
no le asustan estas pequefieces y va a ir a por
todas. El juego
es el mas varia-
do de la serie en
ocho bits, y co-
mo la primera
parte es comple-
tamente distinta
a la de Mega
Drive. SONIC uti-
liza todos sus
poderes e incluso algunas ayudas como un
Ala Delta y alguna que otra vagoneta de mi-
na. Los decorados son bastante mas detalla-
dos y se le han incluido loopings.
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uatro adjetivos para definir esta se-

gunda parte de SONIE: floja, facil, cor-

ta y, sobre todo, demasiado:rapida.
¢€omo se puede permitir que Unaicon-
finuacion con el doble'de megas.gue
la primeraitenga dos fases meno's"> (o
L.gunos diran: “porgue tiene el modo de'd Y
*"]U&cdores “,.pero, ¢de.qué sirve este' modo.
™ c:ud’ndodos graficos.son fan pequenos y ri-
jculos qy@ng hay mdnera de verlos? Ade-
es faﬁ"‘r_élgldo»que se vuelve

able. H ’ertg‘,'é:,fases. que son

‘Complet menfea icas por.lo que pa-
saremosiminuios,y MinUo! anto'alasimu-
E@lggﬁos ¢Porclerto, de que &ir
panado de Tails silo'dnico!
cordiari¢¥. por qué cugndo
puede volar y cudndellomaneja elofdena-

dor si? Gracids aifodoes el peor de
para dieciseis bits. E

IMMMMMIME |

ste fitulo continba con buen pie la sa-
| gaide SONIC. Es mds rapido, mas es-
pectaculary mas defallado que la an-
terior parte. liafase 'de las vagonetas
es muy, divertid de lajungla es
colorista. donde las'haya, las anima-
ciones estan bastante hef)orcqqs y hay fa-
ses que son endiabladamente complicadas,
Lo de subir a SONIC en'un Ala'Delta noide-
ja de ser curioso yilaidea de secuestrar a
Tails para que aparezca enlel juego sinine-
cesidad de poder jugar con €l no deja de
Ser poco menos que ingeniosa.
Esta version es un buen programa que no
debe faltar en tu coleccion de videojuegos si
€s que piensas ser un apasionado segui-
dor'de SONIC.




or fin lo ha logrado, este es
el plan perfecto. Robomik
ha descubierto que sélo
con tener en su poder la Es-
meralda Roja del Caos, ob-
tendra el control absoluto de
los habitantes del planeta.
Una vez mas, SONIC y Tails
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recuperar las esmeraldas del
Caos y acabar con Robotik
(al menos hasta el proximo
juego).

Los sprites de esta version del
juego/estandarte de la com-
paiia japonesa Sega, espe-
cialmente el de SONIC, han si-

infentaran dejar las cosas en su'sitio. ¢lo con- do redibujados, dando a los persondijes un ai-
seguiran? re menos Disney. Ahora tienen un estilo mu-
Nuestros dos personcqes prefendos vuelven cho mas japonés.

al ataque en un juego que es, en casi SONIC tiene nuevos poderes como
todos los aspectos, una conversion de zapdtillas con cohetes, y esta vez si
SONIC 2 para Mega Drive. podremos manejar a Tails (ya iba
El objetivo es el mismo de siempre:

riginalmente titulado SONIC S;tp‘)kcsé (o]
denominarse RED CHAOS ESME-
RALD..Supenemos que este cambio
inacion fue debido a que la
el'programa no legaba ala
: 4 med Xi lduc por unjuego de SONIC.
Buena prueba deel o'es que en Japon se
llamo SONIC & TAILS. Graficamente correc-
to, cUenta.con algunas mejoras respecto a
los'anteriores yicon meﬁlodlus agradables,
pere no dejade sertn juegq demasiado fa-
cil y'muy corte, ya que’ ulguién que tenga
una minima practicaicon este npo de juegos,
se lo terminara en menos de Unahora. £ste
programa es “el timo de la estampitalde los
SONIC, solo recomendable para fané em-
pedernidos'y adictos profundoes del azulu-
do puercoespin. :

ESPECIAL ANIVERSARIO SONIC

siendo hora, caramba). -

1 Mobius, ha decidido dedicarse a ofras
ha secuestrado un planeta llamado
e Planet. Lo ha encadena-

n feas, ha vuelto ha re-
struir a MetalSonic, dotén-
e los mismos poderes
Perizo azul y alguna
que ofra arma misteriosa. So-
nic, sin ayuda de nadie, de-
bera destruir las cadenas que
unen a los dos planetas y rescatar a su no-
via. Programado por el equipo original del
primer SONIC, aparece por primera vez en
CD. Mas de 60 niveles, una alucinante fase
de bonus en 3D, colorido a raudales, melodi-
as que quitan el hipo y los mejores dibujos de
SONIC que jamas hayas visto. Impecable.
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ste es el juego por el gue Némesis
venderia su alma a Belcebu. £5 el me-
jor SONIC hasta la fecha, elidetalle de
que SONIC se desplace en el tiempo
es todowun gustazo, lo que hoce_que

sin moverte de fase sea todo CO{'nple-v
| tamente distinto. Las musicas son de (3" me
F Jor y mas variado que se ha oido en Mego

CD, laz escenas intermedias
= Son mug divertidas y las ani-
Y mmmonesesﬂlo manga de lain-

,ﬁ’ &afro son Increlblgs por.no. hablar

e los finales‘“g lalinfinidad de tru-

cos5 OCUlfO‘.—: que ﬁeag'homblemente

es el piimen Ue los trucos

Siguihay tan-

tos que & puede cmtdr e dla nt 0 des-
cubrirlos. 3 e‘“ﬁ,_

Todos los adjetivos quo se 05! ocurrgn

50N pPocos para describir esta obra,

i

maesira de la programacion, Un tra- 71

bajo fabuloso.

~ Para ucceder al tan precm-

do Debug Mode, haz lo si-

guiente: en la pantalla del

titulo pulsa ABAJO, ABA-

JO,ABAJO,IZQUIERDA, DERE-

(o] /. YA Acto seguido apa-

recera un test'de sonido. In-

traduce las claves: FM: 40

PCM:12 DR:11. Después de

aparecer la imagen de Tails y su Buggy,

pulsa START y B en el juego paraicambiar

a SONIC por cualquier otro'sprite, ya sea
de enemigos o decorados.

B B 0 6 M 0I5
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MEGA DRIVE v GRME GEAR

obomik, cansado ya de enfrentarse a SO-

NIC, decide retirarse a su fortaleza a des- |

cansar y dedicarse a jugar largas partidas de
parchis. Pero SONIC también se aburre, y
montado en el avién de Tails, va dispuesto a
eliminar a Ro-
botnik del ma- MEGH DRIVE
pa... Pero Ro- ' '
botnik tiene un
sofisticado siste-
ma de seguri-
dad en forma
de pinbadll, que
se convertira en
una frampa
mortal.

Esta vez SONIC
necesitara diez
kilos de pastillas
contra el mareo,
porque tendréa
que dar muchas
vueltas. El juego
esta compuesto
por multitud de
fases en forma de pmbull en las questu ob-
jetivo sera conseguir tres esmeraldas que te
permitiran pasar al final de fase, donde en.un

mini-pinball nos las tendremos que ver con_

uno de los monsfruos de Robomnik.

ven infento de Sega por ha
disfinto.con SONIC, pero.es u
ma. pergue al final el jueg
ple niimucho menos las exp
creadas Yy no pasa de ser un me 4
cre pinbatt carmiente y moliente, con un®
scrollindigno de unijuego de Mega Drive,
. esoisl, mucho mejor. que los deprimentes
4 VIRTUAhﬁlNBALL U DRAGONS REVENGE.
Todo (o confrcmo gue en la'companera por-
tatil"lia version de Game Gear esiposible-
mente u:n‘o de.los mejores ejemplos de lo
que debe de serun juego para esta conso-
la, con los tableros'completamente distintos
y un scroll mucho mas acorde con,las posi-
bilidades de la maquina.

10

¢| onvertido en Su-
per-Sonic, nuestro
héroe se dirige a la fortaleza de
Robomik para acabar con él de
una vez por fodas, pero de ca-
mino, un extraiio bichejo llama-
do Knuckles le roba todas las es-
meraldas, dejando a SONIC a
merced del malvado doctor en
su propio terreno.

Robomik ha engafiado a Knuc-
kles, el guardian de las Esme-
raldas del Caos, diciéndole que
SONIC las ha robado para apo-
derarse del mundo.

Pero en la isla de Robotik, SO-
NIC encontrard mas poderes.

gaque sele puede pegar alj ego es gue la,
calidad de las fases bajaun peco confor-
me avanzamos. Sin ninguna duda;. slinotle-
nes Mega CD. este es el mejor SONIC gue
puedes comprarie en estos momento de
crisis. T
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34 fases y 16 megas para el
juego mas colorista y espec-
tacular graficamente visto en
Mega Drive hasta la fecha,

gadores con cuatro modali-
dades distintas, nuevos po-
deres para SONIC, incluidas
bolas de fuego e imanes que
atraen los anillos.

La fase de bonus se sale de
lo corriente, puesto que utili-
za un 3D con un efecto circu-
lar i lmpreslonante.

El juego por. primera vez in-
corpora indireciamente nive-
les de dificultad.

) SCORgEsZREDS
TIME 0:22

RINBS 182

En' la intro del
juego pulsadidos
veces ARRIBA,
dos veces ABA-
JO y cinco veces
ARRIBA. Si escu-
chais el ruido de
los anillos, en la
pantalla de opciones aparecera la opcion
SOUND TEST y dentro de esta, el mend de
seleccion de fase. Ahora solo os/queda em-
pezar a jugar y que sea lo que Dios quiera
(que probablemente sera acabar con el Dr.
Robotnik).
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con una opcién para dos ju-"




' SEGASONIC
|TH® WEDGEHOG
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mulando las andanzas de
ofra famosa mascota de los
videojuegos, SONIC se mon-
ta en un kart y se dedica a
correr contra Robotnik, Tails
, Y Amy.

| 18 carreras conforman este

ESPECIAL ANIVERSARIO SONIC

=_juego para la portdtil de Se-

ga, que transcurren en seis
escenarios distintos. El juego

‘es de esos géneros ideales

para una portdtil, con grafi-
cos agradables y un scroll de
carretera bastante competen-
te, léase, perfectamente con-
seguido.

Podremos escoger a cual-
quiera de los fres personajes,
e incluso practicar en cual-
quiera de los circuitos. Las
comparaciones con SUPER
MARIO KART son inevitables,
y la verdad es que este juego

es tan idéntico al otro, que

parece que esté hecho por
programadores sacados de
Nintendo. Un gran juego que
haré las delicias de los fans
de SONIC y que todavia tie-
ne que esperar unos meses.

SONIC y Tails deben.con-

seguir la sexta Esmeral-.
da del Chaos antes de que la -

encuentre Ro-

TRl 100 Rl 0 Nl B 1 L e, 3
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esmeralda. SONIC'y sus ami-
gos regresan en esta nueva y
trepidante aventura, con me-
jores graficos

betnik, ya que
es lo 0nico que
le falta para ac-
tib’ﬁ‘su arma
ultrasecretaq, el
Atomi'xgz:
Pero esta vez

Robomik cuenta

con dos inesti-

mables ayudas: la de Knuc-
kles y la de Nack;, experto la-
drén de joyas, confratado pa-
ra apoderarse de la preciada

& ULTIMA HO
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que nunca.
SONIC viajara
en vagoneta,
en tabla de surf
e incluso volara
a través de sejs
fases a cual
mds variada.
Pero para ver
esta maravilla tendremos que
esperar unos pocos meses.
¢Tendréis la paciencia sufi-
ciente para esperar?

RA & ULTIMA HORA |
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i partimos de la base de gue SONIC, el
primer cartucho para Mega Drlveﬂ.‘ fue
una mera copia de ofros arcades yaimi:

ticos pero con las revoluciones pasadas

de vueltas, lo cierto es que este'tercer

aniversario de tan magno evento/acon:
tecimento es una fecha'de &6gico regocijo. Que
.quede claro mi reconocimiento hacia la'saga y
hacia el personaje/mascota de Sega, por ser
de las pocas companias que han logrado ha-
ceritres calcos exactos de SONIC: SONIC 2,

res anitos han pasado desde quee el pri-
mer EPROM de Sonic . para Mega Dnvet:o-
yé en mis manos. Tres anos repletos . de
lanzamientos, de numerosos éxitos de
ventas y también de ﬁc’:gé"@s de dificil jus-
tificacion. Para ser breve, hl mayor que-
rencia es el SONIC original, por lesg:%nceptos
gue nos regaloy las nuevas munercls gueins-
taure.y que fueron seguidas por qventcj
discipulos como ZOOL, SOCKET o et %percdo

SONIC.CD y S0-

NIC 3. Del mal rea-

lizado, que no

planteado, SO-

; NIC SPINBALL es

/[ mejor tenerlo por afi-

. “+.cién y coleccionismo, y
no'por ser el ejemplo ideal.de lo que un cartu-
cho debe ser. eue se L apliquen el cuento las

tencial de o] moquina qs_,% SONIC CD. Al me-
nos puedes bailarsus muslcas

duda esic

orden, S

NIC CD, SONIC 2 g,

SONIC SPINBALL: (es*;
ultimo me]orable en

r »ocho bits estan SONIC

G SONIC’ g%sewc SPINBALL
u. mug alejado de estos, SONIC'EHAOS. De
los SONIC DRIFT 0 SONIC VS, KNUCKLES no
digo nada’ porque esperaré a la RevLew para
_opindr.jQue se le.vaia hacer!

‘*-n...__...a

ese.a que mifavorite en la lucha Sonic-

Mario siempre ha sido el segundo (es-

pero. gque me lo perdonéis algun dia), jus-

fo es reconocer que las aventuras del

puercoespin se salian, porlo:menos, de

lo.comun. Puestos a elegir entre todos
los juegos protagonizados por este, obyvia-
mente debo'quedarme con la primera parte
que fue la que nos dejo boquiabiertos con su
increible velocidad, suaves scrolls.y sus es-
pectaculares loopings.

e&o el magnifico
. SONIC CD '“bn un original
argumenio y conhnuos combio' en eltiempo
conseguia elevar la calidadide lasisecuelas.
£n fin. Sega seguird inyandiendo nuestras con-
solas con mas versiones de SONIC, pero.es-
peremos que ne incurran en el'desacierto de
crear continuas versiones del mismo ]uego pe~
ro con distintes graficos y musicas.

ESPECIAL ANIVERSARIO SONIC
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O puedo decir que SONIC seaiuna de
mis criaturas predilectas dentro de este
mundillo de los videojuegos: Rrefiero en-
tretenerme en ofros vicios menos RUrpU-
reos. A pesar de todo he de reconocer
que si alguno de sus deslices console
ros me ha gustado mas, he de inclinarme’ por

el SONIC que inicia la saga. Es el Unico.al ques:

podemos aplicanel calificafivo de origindl, tan=
to\por las caracteristicas del personaje como
por_iqujugabilldad del cartucho. Todos'laside-
mads versiones,el mito:del puercoespin de'Se-

o,
urante muche, muche, fiempo fui un.en-
tusiasta mas de Sonic (y creo quelso-
mos una legion). Pero mi pasion porilas
novedades, las atfénticas novedades;
me han ido alejando peco a poco de es-
te simpatico persondje azulado sacado

de la mas que prolifica factoria deiSega.en Ja-
pon . Cada nuevo programa que saliaial mer-

. cado, se anunciaba a bomboy plafillo'y de él

se decia que incluia importantes cambios.que

W " luego eran sencillas modificaciones estructu-

rales .o pequenos detalles que apenas yaria-
ban‘la parte fundamental del juego. Aun asi,
reconozco;la calidad de todos sus productos

espués de convivir con el fenémeno SO-

NIC.dos largos anos y probar juego tras

juegoitodos los de la saga, estoy mas

que convencido de que solo fres juegos

merecerian estar por encima del 95%. £s-

tos son SONIC 1 ( Mega Drive), SONIC 1(
Master System). y, SONIC CD. £l resto de jue-
gos no dejan de ser prolongaciones mads o
menos espectaculares y divertidas del origi-
nal. Estoy seguro de que si SONIC fuera un
juego en disco para £C, las continuaciones se-
rian discos de expansion.

ESPECIAL ANIVERSARIO SONIC

ga son meras copias con
algin gue ofro arregloj'a
excepcion del SONIC
SPINBALL, que prefiero no
tenerlo en cuenta por la du-
dosa calidad que destila por
todos los bits de sucarfucho

También merece Unaimen:.

cién especial el sbN‘

€D, por.su gran nomero y va-
nedad defases Jwnas.poralgunas de sus im-
'elodLas de-acompanamiento,
auﬁlizar (ma;_‘*lsmos ingredien-
(o} este’esplnoso perso-

los claalffcacioneg.ﬂ

de los me]ores VigEs
deojuegos del

mercado. se en-

cuentra entre eltop-
ten del género, peio
hegﬂiocosiones en que comprendo perfecta-
mente al Dr. Robotnik en su afan por. acabar
con el puercoespin azuladoSenic. Tedo un sin-
toma. De quedarme con algunode lasaga, mi
eleccion seria la'version para Mega €D, por.su
gran canfidad y variedad de fases, y por at-
gunas de suUs impresionantes melodia sono-

ras, que han hecho la delicia de toda una ge-

neracion de adictos a las consolas.

&

Esta bien que Sega intente crear juegos de
SONIC distintos a lo clasico, pero por.favor que
sean mejores que SONIC SPINBALL y no con-
versiones de recregtiva disfrazudcs del Dr. Ro-
botnik. \

Por Gltimo dos consejos a Sega:

T-Intentad hacer juegos distintos de verdad (por
ejemplo, una aventura grafica con SONIC, un
juego en el que llevemos a Robotnik Y/no exis-
tan las esmeraldas ni SONIC)

2- Si a pesar de nuestros consejos los vais a
seguir haciendo todos iguales, entonces sa-
cad al mercado el SONIC CONSTRUCTION KIT
para que nos podamos disenar nosotros mis-
mos los niveles.
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