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セガPCディスク使用上のご注意▲洋意
蟻 ⑪健康上のご注意●

●ごくまれに強い光の刺激や点滅、モニターやテレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけ

いれん・意識の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、 このソフトを

使用する前に必ず医師と相談してください。また、使用中にこのような症状が起きたときは、

すぐに使用をやめ、医師の診察を受けてください。

●このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、なるべくモニターやテレビ画面から離れて

ください。また、健康のため、 1時間ごとに10～20分の休憩をとり、疲れているときや睡

眠不足での使用は避けてください。

|~ ●漢字を書心確り心ない●●ギズや汚れを。けない⑪

ディスクの両面|こはキズや汚れをつけないよう、

扱い|こは注意してください。また、ディスクを

曲げたりセンター孔を大きくしないでください。

ディスクの両面には文字を書いたり、シー

ルなどを貼らないでください。

’ ●汚れを拭くときは● 保管場所に注意する●●

ディスクはレンズクリーニングなどに使うやわ

らかい布で、中心部から外周部に向かって放射

状に軽く拭き取ってください。なお、シンナー

やベンジンなどは使わないでください。

使用後のディスクは元のケースに入れ

温・高湿になる場所を避けて保管して

さい。

高
だ

／

SEGAPCディスクは、コンピューター専用ソフトです~･普通のCDプレイヤーなどで使用

すると、ヘッドホンやスピーカーなどを破損する恐れがありますので、絶対に使用しないで

ください。
、

’
☆本ディスクにReadmeが入っている場合は、必ずお読みください。大切な情報を記載しています。

ReprogrammedGame@SEGACorporation,2001,2002

0riginalGame@198BSystemSoftAIphaCorporation

SEGA、 SEGAPC、ADVANCED大戦略は、 （株）セガの商標または登録商標です。

大戦H各はシステムソフト・アルファー株式会社の商標です。

Microsoft、Windows、 DireCtX、 Dil-ect3D， DirectSoundは米国MIc｢osoftCo｢porationの米国

及びその他の国における登録商標です。

Windowsの正式名称は、MicrosoftWindowsOperatingSystemです。

DirectX、 Direct3D、DirectSoundの正式名称は、MIc｢osoftDirectXsetofAPIs、Mic｢Dsoft

Direct3Dappl icationprogramming interface、MIc｢osoftDirectSoundappl ication

p｢ogramminginterfaceです。

Pentiumは､ |ntelCorporationの登録商標です｡

●パソコン本体の取扱説明＝もあわせてご覧ください。

●このディスクを賃貸業に使用することを禁じます。

●この取扱説明書を無断で複製（コピー）することを禁じます。

●このソフトを無断で複製（コピー）することおよび解析することを禁じます。

●付眉のユーザー登録ハガキを使いゞユーザー登録を必ず行ってください。ユーザー登録がされていな

い商品では、サポートを受けることができません。

●この取扱説明書の再発行はいたしません。大切に保管してください。

●弊社の商品は、常に調査。研究・改良の努力を行っておりますので、お買い求めのソフトと印刷物の

内容が－部異なる場合があります-．あらかじめご了承下さい。



このたびはセガPCソフトIアドバンスド大戦略2001パワーアップキット」をお買い上げい

ただき、誠にありがとうございました。ご使用になる前にこの取扱説明書を必ずお読みくださ
いへ

1

鰯鯉蕊熱蕊蕊蕊鴬議蕊議

m国~Emr
=一…一国…唾…零国…言

､ 望 r』 ｡ 画J、 画 、

CxO':;N,Tモ:許N:TXS,

メニューバーについて~"………~…

シナリオエディターツールについて

追加シナリオについて…~……~…~

はじめに~………………~………

インストールのしかた”"”

アンインストールのしかた

シナリオエディター~…~
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ご鬮看

●本ソフトにはDirectX8.1を収録しています。お手持ちのPCのOSがWindows95の場合には

DirectX81のインストールを行わない様、ご注意ください。

●このバワーアッブキット単体ではゲームをすることができません。 「アドバンスド大戦略2001jが

別途必要になります。

●弊社は、お客様が本ソフトを利用したことにより生じたトラブルや損害等には－切その責任を負い

ませんので、あらかじめご了承ください。

●必要なハードディスク容量はお客様のPC環境によって異なる場合があります。

●その他の動作環境およびご注意については、 『アドバンスド大戦略2001』に準じます。 「アドバン

スド大戦略20011の取扱説明書も併せてお読みください。

F
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本ソフトには、 『アドバンスド大戦略2001』の以下のパワーアッププログラムが収録されています。

インストールを始める前にご確認ください。

|パワーアッブキツ ﾄインストーラ DirectXB､1インストーラ

シナリオエディターやIアドバンスド大戦略

2001」本編の追加シナリオ、アップデートバ

ッチ(Ve｢1.07)が収録されています。インス

トール時にすべての要素がインストールされま

す。 10MB以上の空き容量が必要です。

DirectX8． 1をインストールすると、ゲーム中の

動作をより安定させることができます。ご使用

のPCのOSがWindows95の場合には、インス

トールは行わないでください。

インストール前の謹注童

●「アドバンスド大戦略2001』がインストールされていないと、本ソフトはインストールできませ

ん。本ソフトのインストールを行う前に「アドバンスド大戦略2001｣|がインストールされている

ことをご確認ください。

●ウィルスチェックプログラムなどのユーティリティーやアプリケーションソフトを実行している場

合は、それらのソフトをいったん終了してからインストールを始めてください。これらのソフトは

インストールの妨げとなる場合があります。

I’

nWindowsを起動します

BCD-ROMをCDドライブにセットしてください‘
されたら、 「パワーアップキットインストール」

をクリックしてください。

メニュー画面が表示

と表示されている欄
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国｢インストール確認」ウィンドウで<OI<>をクリックしてください。 麺a
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ストール確認

国｢ようこそ」ダイアログでく次へ(N)>をクリックしてください。
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目インストールの準備ができました。設定を確認して、問題がなけれ
ばくインストール(|)＞をクリックしてください。インストールを開

始します。

※パワーアップキットをインストールすると『アドバンスド大戦略

2001』のプログラムがアップデートされます。

一

可

繁

画

ユ
引
辿
暉

一

ｊ

デ

ー 胃

》
一
一
《
》
《
晒
酔
推

昨
那

日
』
唯

Iー雨弓. ｢:云冤詞1霧J石T 」

インストール準備ダイアログ

目インストールが完了しました。すぐにゲームを始める場合は、 「プロ
グラムを起動する」にチェックをした状態でく完了(F)>をクリック

してください。
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※画面写頁はWindowsXPのものです。 完了ダイアログ

一謹W_ｲﾝｽﾄｰﾙ時にPrﾝｽﾄｰﾙﾒﾆｭｰが表示され葱い場宣急患峯墓_茎
●自動的にインストールメニューが表示されない場合は、 「マイコンピュータ」内の本ソフトのCD-ROMがセッ

トされているCDドライブアイコンをダブルクリックしてください。

●上記の動作を行ってもインストールメニューが表示されない場合は、本ソフトのCD－ROM内にある

「AD2001PUKMenu.exe｣をダブルクリックしてください。

］アンイ薮ズ猿馨鰕のしかた
L 鄙 ％侭呈三＝■L M L T 串

零一本ソフトが不要になったら、以下の手順でゲームをアンインストール（削

除）してください。

⑪メニュー画面で「パワーアップキットインストール」をクリックし

て、＜次へ(N)>をクリックしてください。

②「プログラムの保守」ダイアログでく削除(R)>をチェックして、 ＜次

'･N(N)>をクリックしてください。

③「プログラムの削除」ダイアログでく削除(R)>をクリックしてくださ

い。

④「完了」ダイアログでく完了(F)>をクリックしてください。これをク

リックすると、アンインストールは終了します。
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プログラムの保守ダイアログ
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プログラムの削除ダイアログ

コントロールパネルの「プログラムの追加と削除」を使うと、 CD-ROMがなくてもアンインストール

できます。

※パワーアップキットをアンインストールすると『アドバンスド大戦略2001』のプログラムファイル

も削除されますので、ご注意ください。
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インストールが終わったら、スタートメニューのプログラムから「SEGA」倖「ADVANCED大戦略

2001」惨「ADVANCED大戦略2001シナリオエディター」を選んでください。シナリオエディター

では、マップを新規に作成したり、すでにあるファイルをロードして編集を行うことができます。

, ’シナリオエデイ『ターメニユー画面

識岬画無配叩零W零期X毘嘩邑心四､‘･‐~一一一一一一･=･－.一一一~一一寺宝言雫亨琴r■
了勾Eqf』 仔干緋阿逗 L令咋シナリオエディターのメニュー画面には、以下のメニューがあります。

画面上に表示されている「CONTINUE」で前回セーブをしたシナリオ

の編集開始、 「NEWSCENARIO」で新たにマップ作成、 「LOAD

SCENARIO」で既存のシナリオの編集を行うことができます。
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[新規作成］新たにマップを作成する

[シナリオをロード］既存のシナリオを編集する

[前回セーブしたシナリオをロード］前回セーブ

したシナリオを編集する

[終了］シナリオエディターを終了する

欝識｜ 設定
[バージョン情報］本ソフトのバージョンが表

示される

チェックを付けるとゲーム中に音を出します。

[効果音］シナリオエディット中の効果音

[BGM]シナリオエディット中の効果音

I

’ ’シナリオをロード

[シナリオを□－ド］またはメニュー画面の「LOADSCENARIO」を選択した場合、マップ選択画面が

表示されます
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選択したシナリオの

フルマップ

シナリオ名

シナリオ設定画面を

表示（→P.13)

設定の確認ができます‘※ここでは

二コｼﾅﾘｵｴ羨耶ターの操権;

シナリオエディットはすべてマウ

ニ壷立z唾塾騨鴬
●ポインタの移動

スを使って行います。

i ~ ・ﾏｳｽの左ボタン ~‘
●アイテム・コマンドの選択

マウスの右ボタン

●指定したヘックスやユニット

●メニューバーのメニューを開く

●コピーしたヘックスの貼り付け

のコピー

蓮‘･VANCEo大戦鴫2..,PDWERUPKUT



シナリオエテ‘イターのメニューバーの見方を紹介します。メニューバーの項目をクリックすると、プル

ダウンメニューが表示されるので、設定・変更したい項目を選び、クリックしてください。

ファイル〔豆星… ‘ ￥ ~ 駕 冒鍵〆~; ． ､繼“~f童鵜葱.熱"~…｡':"…" ｰ~ … …" ~‐"---…一
宅

一， 幸､ 罰

規作成 新規にシナリオを作成します。

既存のシナリオを開いて編集を行います。

現在編集中のシナリオをセーブを行った時点から再び□－ドします。

新

シナリオをロード〔Q〕

再ロード －

上書きセーブ[S] . 編集中のマップを保存します｡新規のマップは名前を付けて保存します。

名前をつけてセーブ 名前をつけて新しいデータとして保存します。

バックアップをロード 現在編集中のシナリオのバックアップを開きます。

チェックするとセーブ時にそれまであった同一のセーブデータを1つだ

（ツクアツプを許可“ けバックアップとして残します。

イメージ画像ロード(X) BMP画像データを選んで、地形に貼り込みます。

終了(X) シナリオエディターを終了します。

※ロードできるイメージ画像は、 BMP形式でフルカラー(24BIT)、サイズは4の倍数に限ります。

’ “』 ‘農翼識霧蕊謹静蝉鍔慧篭 マップ[M)←零｡ ， ~蓮f'"-,' "恩= " ･ -"麦~' ~ゞギー露‐:: ＝- " ゞ鬘 “Ⅷ〆" 、」

地形設定モード

路線設定モード

移動制限設定モード ”“

占領国設定モードミ

高度設定モード
愚｡ …~ ‐‐

地名設定モード

サイズ変更

上下左右にずらす

地形設定モードにし、地形の配置・変更をします。

路線設定モードにし、道路、鉄道を配置・撤去します。

移動制限設定モードにし、進入できない地形を設定します。

占領国設定モードにし、占領可能な地形に国旗を設定します。

高度設定モードにし、地形の高度を設定します。

地名設定モードにし、地形に名前を設定します。

プレイするマップの大きさを変更します。

マップを上下左右にずらします。

以下の4つの地形を検索します。

●無名都市検索：名前の付いていない首都や都市を検索

検索 ●違反地形検索：正常に表示されていないヘックスを検索

●孤立道路鉄道検索：どこにも接続していない道路や鉄道を検索

●低耐久鉄道検索：耐久度の低い鉄道を検索

領域外へﾂｸｽ編集許可暁需嘉,蹴贈ぞ湘房苛藤盤發ｲｽ外の地
実行した設定を取消 直前に実行した設定を取り消します。

趣ADVANCED大戦略2oo]PDWERUPKUT



罵霧電､息鼠震鍔雪龍蕊議霊ｼﾅﾘｵ〔量〕鐘ﾕ率 、 _≦ ‐ ~~‘夢嘩:葱~ ,…‘ ｡ … ’
“シナリオ設定モード ； シナリオ設定モ

シナリオ設定変更 シナリオの設定

国の並び替え ターン内での各

一 一一 己 ‐ 掌 一 剛操作対象国を変対象国選択

新たに国を追加
対象国を追加

I ができます。た7

対象国を削除 現在選択してい
除できません)。

二一

対象国ユニット全削除 1 選択している国

進入禁止ユニット全削除 進入禁止区域に

次部隊(N) ~ " 対象国の別のユ

生産拠点[Q) j :÷ 1 対象国の生産拠
二R 趣唇

ユニットの配置

“ ” ｡~?§ 三 ●配置移動制限
配置設定 ． 、 ●配置時に対象

クリックをし

●左クリツクで

になります。

配置国籍変更 一時的に対象国

設定違反検索 設定違反を検索

経験値再計算 対象国の全ユニ

燃料初期化 「燃料O以外」力

弾薬初期化 ~ ‘ γ爵 「弾薬o以外」力

シナリオ設定モ

進入禁止区域に

クリックをし

クで

ードにし、シナリオや対象国のユニットを設定します。

シナリオの設定を変更します。

ターン内での各国のプレイの順番を変更します。

操作対象国を変更します。

新たに国を追加します（これを選択すると、新たに追加された国の首都

ができます｡ただし､最大数8カ国がすでにある場合は追加できません)。

現在選択している対象国を削除します(ただし2カ国しかない場合は削

除できません)。

選択している国の､すでに配置しているユニットをすべて削除できます。

入っているユニットをすべて削除します。

対象国の別のユニットを表示し、ポインタを移動します。

対象国の牛産拠点を表示し、ポインタを移動します。

ユニットの配置に対する設定を選択します。

●年月戦域制限：開始年月と戦域によるユニットの配置制限

●配置移動制限：移動可能地形しか移動・配置できないとい う制限

国を自動切替：チェックすると占領国設定した地形で右

た際に自動的にその国に切り替えができます。

地卜配置を許可：チェックすると左クリックで配置可能

の牛産国籍を変更します。

します。

ツトの経験値を再計算します。

｛ 「全ユニット」を満タンにするかを選択します。

、 「全ユニット」を満タンにするかを選択します。

表(L)貴~雪寧｡~" 〆弓 .;gFL~~ … ~ ~ '1寓震璽警欝皐華蕊~
》
『
”
＃
一
嶋
一

部隊表：

開発表．

状況表

対象国の配置したユニットの一覧表を表示します。

対象国の開発状況を表示します。

マップの状況を表示します。

タイプ別の各国の保有ユニット数を表示します。

地形の特性を表示します。

地名の地形と座標を表示します。

戦力表

地形表． “、

地名表

Xf ｣､¥o大"E2..ｲPDWERUPKIT



“ ＆ ，表示“ 宝 , 月 A 雲二j;■曇‘基霞葱劉
縮小マップ 縮小マップウィンドウを表示します。

索敵表示範囲を以下の中から選択できます。

●視認：視認のみで策敵を行います。

●視認十レーダー：視認とレーダーで索敵を行います。

●視認十ソナー：視認とソナーで索敵を行います。

●視認十レーダー＋ソナー：視認レーダー、ソナーで索敵を行います．

③視認［対地限定］ ：視認(対地限定)で索敵を行います。

マップを最大表示に切り替えます。

高度と路線のどちらを優先表示するかを選択します。

座標表示をゲーム中に使用される値と同じにします。

ビューマップ・HQマップの表示を切り替えます。

マップ上にヘックスラインを表示します。

マップ上にユニットを表示します。

チェックするとユニットごとの色つき表示になります。

チェックするとユニットの機数と搭載物が表示されます。

チェックするとユニットに方向表示のマークがつきます。

チェックするとユニット上に収納数が表示されます。

進入不可マークをヘックス上に表示します｡

各国が占領した都市を国旗・色別のどちらかチェックした表示方法で表
示されます。

チェックすると地形が半透明で表示されます。

チェックすると地形の斜面が表示されます。

ビューマッブ上の無効な道路も表示して、全体を見たいときなどに使い
ます。

チェックすると移動時に地形データのウィンドウが表示されます。

性能表での武装欄がすべて表示されます。

地形にトレースした画像を表示します。

ツールバーが画面に表示されます。

ステータスバーが画面に表示されます。

索敵表示範囲

マップ最大表示

優先表示 ~ ~ 』
座標表示はゲームと同等

マップ切替 子

ヘックスライン ，
-f ". ‐
ユニッ‘卜表示

ユニットはリアル ~
－ 二 一 菖 “

ユニットマーク

ユニットに方向マーク表示

収納数をユニットの上に表示

印

~

占領表示

地形の半透明表示

地~ 形の斜面表示
道路を常に表示

移動時にウィンドウ表示

性能表の武装欄を詰めない

イメージ画像 ﾆ ﾎ、：

ツールバー[T)

ステータスバ-[S)

~
~

ADVANCED大戦略2001PDWERUPKIT#;' 9
冒員i『壽挙』 』._‐



蕊､ ｡~騨識

チェックすると対象国の索敵範囲が見えるようになります｡

チェックすると天候ルールがオンになります。

チェックすると昼夜ルールがオンになります。

チェックすると確認メッセージが表示されます。

チェックすると次部隊などを選択したときにポインタも移動します。

チェックすると左クリックでマップスクロールが可能になります。

イメージ画像の表示位置や不透明度の設定をします。

チェックするとシナリオエディット中に効果音が出ます。

チェックするとシナリオエディット中にBGMが出ます。

索敵

天候

昼夜

確認メッセージ

次部隊などでポインタも移動

マップを左クリックでドラッグ許可

イメージ画像設定

効果音BGM

|雪騨享駿蝉~

バージョン'|冑報[A) 本ソフトのバージョンを表示します。~

‐
抑
“
Ｌ
副
刈

~ツールについてエディターシナリオ

~

変更サイズ

マップのサイズを変更します。

メニューバーのマップにある［サイス変更］を選ぶと、 「マッブサイズ

変更ウィンドウ」が表示されます。変更後のサイズを指定して、拡張

するときは埋める地形を選択してください。

縮小するときは、領域外ヘックスで埋めるかどうかを選択できます。
マッブサイス変更ウィンドウ

履云言議…

園 シナリオ設定モード
f 戸= ケ‘ 叩 ﾛ 垂 L;

蕊｜
蔑委＝壼毒諺：
賎.,【 ． ．! : ， ,

シナリオ設定モードをチェックして、ユニットを配置したい地形を右クリックす

ると、以下のユニットが表示されます。ユニットタイブを選んでクリックしまし

ょう。また、進化表を開いてユニットの進化を確認することも可能です。

ユニットの配置に対する設定は、メニューバーのシナリオにある［配置設定] （一、

PB)で設定できます。

~ ~

§“。

自走砲/牽引砲タイプ

その他地上ユニット

艦艇タイプ

｡ ， 迅 証 ‐

”ｰ ~ .“声 …‘ 一謹匪 鴨曉也

1

ツトタイブ

砲陸

他陸

艦艇

ユニ

,bE3
吾層
=7･

コ
マ
ン
ド
ウ
ィ
ン
ド
ウ

戦空･ ･ ･戦闘機タイプ 砲陸･ ･自

攻空･ ･ ･爆撃機タイプ他 他陸･そ

他空…その他航空ユニット 艦艇…艦

戦車~戦車タイプ

◆マップに置いたユニットをダブルクリックすると

表示されます。
|景参｢コマンドウィンドウ」が

hOADVANCED大戦略2oo,PDWERUPKUT
’ 1 ｣ : 『 :1.,_

瞳懸麓鐵､静駕鰯蔚麓
更麺試,サイズ「函±l
'畠加指芝

鋪廊割三唱.,鴨b･勇地形 I苧･地 耳」

i~.'縮.’1,鵠は裾蟄渕,｡、 _.クスで歴掩･･皇

|~至言司中』L_」



[コマンド一覧］

囹習]卜種移動 圓耀を表示 圓哩'卜種収繍

圖卜黒ｲﾝﾄｳ」団潔壷海中に潜水團習卜に名前を付
を表示（右図参照） させる ける

各種設定ができる

因習卜を穆動さ。圖塑'卜を処分
ずに方向を変える

團驚蕊いるﾕﾆ，回麗興で壱るﾕー

|趣製硬蝉蕊： 画

即

早

い

し

伯

醒

志

に

ヨ
唖
騨
記
・
Ｍ
Ｌ

i 白河空と

編集ウィンドウ

卜を降ろす ツトのみ武装交換表

が表示される

函
一

躍●⑱●●
Cl翁＠傘●

亀⑯●唾奪

嘩圃轍唾⑧
亀‘⑱唖職も
色⑧晦戦雀

輸唖亀⑤菌
噌噛輸鑑鱈

⑰辱G壱心
印⑱余奄、

②|酵顛｡●
亀亀＠⑥咽

②霧唖噌電

④⑧嚇唖⑧

噛鰯⑳由:③

亀亀亀亀索

巨鯵CO念

地形設定モード

｢地形選択ウィンドウ」が表示され、作成したい地形をチェックし、マップをクリ

ックすると、地形が作れます。また、地形の上で右クリックをすると、その地形

はコピーされ、別の場所で左クリックをすれば貼り付けられます。

タイトルバーを右クリックすると、 「地形選択ウィンドウ」を移動させたり、閉じ

たり(Alt+F4)できます。

地
形
選
択
ウ
ィ
ン
ド
ウ

~

鍵蕊鍵

！
；
！ H

i
I
I
I
I

I
O

I

I
I
I

I
I
I

◆川の場合

川が隣り合っていると違反地形となって

しまいます。隣り合わせにさせたい場合

は湖を使ってください。

◆砂浜の場合

四方を海に囲まれた場所

に砂浜を作ると違反地形

となり、正しく表示され

ません。

ゼ

p

ここには

配置できません

◆橋の耐久度

川・大河・湖|こはそれぞれ

耐久度があります。河川の

耐久度によって架けた橋の

耐久度が変わっていきます

ので注意しましょう。

鴎ここには

配置できません

§

G

I ※
、
〃

耐久度

｢川」 「砂浜」の注意点はメニューバーのマップにある［違反地形検索]（→P､7)を使うことで

原因が表示されるので、参考にしてください。

畔閥雪雲一一一一一『画廊一一』》孔町 唾酎四一一一】』一一』》一季一一一』写Ｐ』｝季
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厩路線設定ﾓｰﾄ
｢路線選択ウィンドウ」が表示され、路線を敷くことが~できます。路線には3種類
の道路と鉄道があります。

路線は2ヘックス以上にまたがって敷設されないと、孤立路線となります。また、

1ヘックス内には4つ以上の線路を交差させることはできません。

罪

骨

Ｆ

低

回

り

偽

ｌ

卜

出

咋

Ｆ

Ｐ

Ｐ

肛

目

Ｐ

呼

晶

屋

ｆ

Ｊ

舟

■

路線選択

ウィンドウ

~~~~~制限選択" ~圏麓||_整動制限設定ﾓード
卜~

移動制限選択ウィンドウが表示され、 3種類の進入制限を設定することができま

す。 セ
１
１
…

移動制限選択

ウィンドウ

回占領国設定ﾓｰﾄﾞ 占領国運認魍

回
回
囮
劇

圏
画
四
割

四
四
魍
團

｢占領国選択ウィンドウ」が表示され、都市、空港、首都、港、補給地などに支配

下設定ができます。チェックをした場合は参加国数分の占領国指定ができます。

また、各国には原則的に首都が必要になります。首都を設置した後は必ず、この

占領国設定モードで占領国を指定してください。

占領国選択

ウィンドウ

回高度設定ﾓｰﾄ~
｢高度選択ウィンドウ」が表示され、現在の地形の高度を変更できます。高度はO

から5までと海面下があります。

高度選択

ウィンドウ

同 地名設定モード

地名設定モードを選択して、名前を設定したい都市等をクリックすると、 「地名入

力ウィンドウ」が表示されます。地名を入力したらく終了＞をクリックしてくだ
さい。

地名設定

ウィンドウ

瞳2 ADVANCED大戦略200,PDWERUPKIT
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シナリオ設定変更について 識』 i＆ ＆ 臆 型珊. ~' 劃 冊』; “罰 ‘ 『観，

討職燕鎚麹ハ→且 ‘ 』 ‘､ ↑学 旨薗

シナリオ設定変更画面では、シナリオ設定と国設定を行うことができます。それぞれ地上部隊・航空
機・艦艇の生産に関する設定を行うことができます。

キャンペーンモード専用のマップを編集する際

はシナリオモードに変換し~て行います。ただし、

シナリオエディターで編集したマップは本編の

キャンペーンモードでは遊べません。

|…＝~:杢 三 ･･ぞモー垂

シ

※シナリオ設定画面はマップ選択時には閲覧する

だけですが、エディット時にメニューの［シナ

リオ設定変更］を選んで設定を変更することが
できます。

鍵鑛爵鍵r電騨鶴欝議謡蕊譲 こついて鴎購盤驚騨響瞥欝鍵灘憲

オ開始日などの詳細を設定

あり、ユニットの開発に影響

ごとに異なる気候条件を持つ

南一■一目■一 一
~

~~~~~~~ ~ ~~~~~~~~~~~~

~

ｉ

Ｉ

名前.軍資金． 云竜冒鑪百項二~豆弄麺

一｢I繍驫赫皇縫土甑凝議豊牛産卜B目 鰯識誌 ：蕊｡陶零v~諒房1
生産.肋ﾄ部隊竺睾｡号鶏｡"" i:涯一昌雇｜ 【強制終了】強制終了をした国が負けると､その属常鐵｡顎｡ |罵鍾|F購諜轤息Hgg琴巍

。 Ⅳ『トヨ争一

I EI妬時酎 マ

ト ・’5毒一
一－－手言

； 五l惚1秒7糾向

生産･地上部隊F
に所属している陣営が負けるようになる｡。’学費I"‘・ 噂$'… 、塵申疏通 可璽｣曙墹糾;！ ． l‘-l1Tj禺しくい旬陣冨か貝けっよつ|こな色o･啓蔓喝｣ﾖ岫駒､ 臼T1輩自宅嘔 降学具

“…""………謝薊:剛司 牛摩拠点経験値
夢曹却I血 ¥中F嚇哩■展

&扉万
万1… 診哺萱娼 ｻ轄逓函｣

旬9Ⅶ掘藍律 "鉛,?仙 寺釦曲叩竃勝

｜生産.航空機卜：鴛飛醗冒｡ ;磯需 【生産拠点】生産拠点の座標位置を設定。’ 陣富変更敗北条件瘤吊監I牌 ザ尾上も軍凹 配千上品『b岬 峠1K量H4

hI腫冨雲更,尋ｪ，，…,"-ﾝ篝に瞳。
ｲ｣ｺﾁ奇 等E上宙曹壌 コキ名粍z瑚虚岨 ｢I脆

’ 生産･艦艇 I F:二・熱鷺"， 虚言, “，
を変更するかを設定できる。

【敗北条件】チエックすると、敗北条件として

「首都の占領｣以外に｢敗北軍資金｣を設定できる。
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本ソフトをインストールすると、NEWCAMPAIGN(キャンペーンモード）とPLAYSCENAIO(シ
ナリオモード）で、 ドイツ軍以外にイギリス軍とソ連軍のシナリオプレイがプレイできます。スタート
メニューのプログラムから「SEGA」医「ADVANCED大戦略2001｣シ「ADVANCED大戦略2001」
を選んでください。

一つ一つのシナリオをクリアしていきながら、エンディングを目指すモードです。

メニュー画面でNEWCAMPAIGNを選択すると「新規キャンペーン選択」が表示されます。 ドイツ以
外にイギリスとソビエトを選択できます。プレイしたい国を選択するとムービーが起動します。

熊ｲｷﾘｽ軍ｷｬﾝﾍｰﾝ
一

上級者向け。

1937年スペイ

ン内乱から

1945年ベルリ

ン占領までのシ

ナリオをプレイ

できます。

F細b…

初心者～中級者

向け。 1939年

ラプラタ沖海戦

から1945年ベ

ルリン占領まで

のシナリオをプ

レイできます。

ロ同四H…”垂吋 今土 夢甲唖劃丞

…溌息蟹
一一厘口n＝画員.~…一…~"~ーー串

鍛凹…＝ …－
シナリオモード

i

単_ 体シナリオがプレイできます。イギリス軍とソ連軍のキャンペーン
に登場したシナリオも追加されます。プレイしたいシナリオを選択し
て「シナリオ設定」を行ってください。メニュー画面でシナリオの国
名、種類を選択可能です。

蕊譲篭篭蔑王室寳需駕皐蕊新ﾙｰﾙ設定 ”曹ﾆﾃ~＃墓－－
I

I 従来のキャンペーンﾓｰﾄ及びシナリオモードで新規ﾙｰﾙを採用可能となります・

| ■開始国選択ﾙｰﾙ
オプション選択を行うことで、シナリオに設定された同生産国籍の場所から開

始することができます。

メニューバー内「設定(S)」の「国操作」を選択すると、 「国操作変更」画面が
表示されますので、プレイしたい国をCOMからUSERに変更してください（変
更可能な陣営は胄色で表示されます)｡

※デフォルト設定以外でプレイした場合、作戦達成を保証できない場合があり

ます。

■使用ユニット数倍増

マップ上のユニットと収納ユニットにそれぞれユニット条件を別カウントすることで、－国最大
128ユニット（従来は最大64ユニット）をマップに配置したり収納できます。

ADVANCED大戦略200,PDWERUPKIT匙響



最新情報いっぱい！

言E圃侭のインターネットサイトロ

職Ⅳセカ公式ｻｲﾄ ’

零NET
‘ _ ’1 ~ ‘. :... ‘ ： , ． ： ‐: . ,

~

｡

毒3脚； httpﾆﾉﾉ雲ega．』p／
堅睾

韮雫弓
昌l函＝』｜画岫 昂51りこ々21コ函⑯肋后一J.nべ－．シ|胸画⑱1■l里

h杜tpﾆﾉﾉsegaojp／pc／
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』

再

』
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受付時間10:DO～1B30口月一金(祝日及び弊社指定体日を除く）

ナビダイヤルOS70-OOO-354
X0570より省略せずにおかけください。 ※通話料金がかかります。

●セガPCユーザーサポートセンターではテクニカルサポートのみ行います。ゲームの

攻略法に関するご質問にはお答えできませんので､あらかじめご了承ください。

●セガPCに関するお問い合わせは､上記以外の番号ではお受けできません。
ビ ノ

アドバンスド大戦略シリーズ公式サイト

http://sega.jp/pc/soft/advdaOO1/

タイトルの紹介から、ダウンロード、 Q&A等、最新の情報を掲載して

います。

タグ

株式会村＝本社〒144-8531東京都大閑区羽田1－2-12
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