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SICHERHEITSHINWEISE

Diese UMD™ enthalt Software fiir das PSP™ (PlayStation®Portable)-System. Verwenden Sie diese UMD™ niemals mit
einem anderen System, da dieses sonst beschadigt werden kénnte. Lesen Sie sich das Benutzerhandbuch des PSPT™.
Systems sorgfaltig durch, um eine fehlerfreie Handhabung zu gewéhrleisten. Bewahren Sie die UMD™ niemals in der
Nahe von Wérmequellen oder feuchter Umgebung auf und setzen Sie keinem direkten Sonnenlicht aus. Verwenden Sie

keine beschédigten oder verformten Datentrager oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehlfunktionen
flihren kann.

) Driicken Sie - wie auf der Abbildung = Platzieren Sie die Disc - wie auf der

P o \ zu sehen - eine Seite der Disc e \\-\ Abbildung zu sehen - indem Si
r,iﬂ’*j,i;;_;&'f Y Y nach unten und ziehen Sie sie s ‘1& y sie vorsichtig nach unten driicken,
— 1@\ "‘»--l’ y. dann vorsichtig heraus. Bei zu == (| “ /) bis sie einrastet. Bei fehlerhafter
Y %‘%z,?zf —== | kraftvollem Vorgehen kénnte die % “w #1 Handhabung kénnte die Disc
3 — Disc beschadigt werden. 2 — beschadigt werden.

GESUNDHEITSWARNUNG

Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Unterbrechen

Sie das Spielen, wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten. Bei einigen Personen kann

€5

zu epileptischen Anféllen kommen, wenn sie bestimmten Lichtfrequenzen, flackernden Lichtquellen oder geometrischen
Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-Hintergriinden oder | bei
Computerspielen kdnnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall auslésen. Befragen Sie lhren Arzt, wenn Sie oder
eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie das Spiel sofort ab und suchen
Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstorungen, Augen- und Muskelzucken,

Bewusstseinsstérungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

RAUBKOPIEN

Das PSPT™-System und diese Disc enthalten technische Schutzmechanismen, um die unautorisierte Vervielfaltigling
der urheberrechtlich geschiitzten Daten auf diesem Datentrager zu verhindem. Die unautorisierte Nutzung eingetragener
Warenzeichen oder die unautorisierte Vervielfaltigung urheberrechtlich geschiitzter Daten durch die Umgehung dieser

Mal3nahmen oder auf sonstigem Wege ist von Rechtswegen untersagt.

Wenn Sie Informationen {iber unrechtmiBig kopierte Produkte oder Raubkopiemethoden besitzen, die zur Umgehung
unserer technischen Schutzmechanismen dienen, senden Sie bitte eine E-Mail an anti-piracy@eu.playstation.com ader

rufen Sie Ihren 6rtlichen Kundendienst unter der im hinteren Teil dieses Handbuchs angegebenen Nummer an.

ALTERSEINSTUFUNGSSYSTEM PAN EUROPEAN
GAMES INFORMATION (PEGI)

Das PEGI-Alterseinstufungssystem schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die nicht fiir ihre jeweilige Altersgruppe geeignet sind.

BEACHTEN SIE BITTE, dass sich diese Angaben nicht auf die Schwierigkeit der Spiele beziehen.

Aus zwei Teilen bestehend erméglicht PEGI Eltern und anderen Kiufern von Spielen fiir Kinder der jeweiligen

Altersgruppe entsprechend eine wohl bedachte Wahl zu treffen. Beim ersten Teil handelt es sich um (die

Alterseinstufung:-

4T

Der zweite Teil besteht aus Symbolen, die die Art des Spielinhalts beschreiben. Abhéngig von der Art des Spiels kann
es sich um mehrere Symbole handeln. Die Alterseinstufung des Spiels ist vom Inhalt abhangig. Folgende Symbple
werden verwendet:-

GEWALT VULGARE FEAR SEXUELLE DROGEN DISKRIMINIERUNG ~ GLUCKSSP
SPRACHE INHALTE

Der dritte Teil ist ein Symbol, das anzeigt, ob ein Spiel online gespielt werden kann. Dieses Symbol darf nur von Dnﬁnes;il-

Anbieternverwendet werden, die sich dazu verpflichtet haben, bestimmte Standards wie den Schutz von Minderjahri
in Onlinespielen einzuhalten:

Weitere Informationen finden Sie unter
http://www.pegi.info

ONLINE

ULES-01218

NUR ZUM PRIVATEN GEBRAUCH: Diese Software ist nur zum Spielen an autorisierten PSP™ (PlayStation®Portable)-Systemen
lizenziert. Jeder unberechtigte Zugriff, und jegliche unberechtigte Nutzung oder Weitergabe des Produktes oder der ihm zu
Grunde liegenden Urheberrechte und Warenzeichen ist untersagt. Fiir alle Nutzungsrechte siehe eu.playstation.com/terms. Der
WIEDERVERKAUF UND DIE VERMIETUNG der Library programs ©1997-2009 Sony Computer Entertainment Inc., fiir die Sony
Computer Entertainment Europe (SCEE) eine Exklusivlizenz besitzt, IST UNTERSAGT, SOFERN NICHT ANDERWEITIG VON SCEE
AUTORISIERT. Nur fiir den Verkauf in Europa, Nahost, Afrika und Ozeanien lizenziert.

“of%", “PlayStation”, “F_I"7=" and “UMD” are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

SCEE, 10 Great Marlborough Street, London. W1F 7LP. Phantasy Star Portable © 2009 SEGA. Published by SEGA. Developed by
SEGA. SEGA, the SEGA logo and PHANTASY STAR are registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. The typefaces
included herein are solely developed by DynaComware. This software uses specially-designed fonts created under license from
FONTWORKS Inc. FONTWORKS and font names are trademarks or registered trademarks of FONTWORKS Inc. Made in Austria. All
rights reserved.
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AKTUALISIERUNG DER SYSTEM-SOFTWARE

Dieses PSP™ (PlayStation®Portable) Game enthalt ein System-Software-Aktualisierung fiir das PSP™-System.
Sie benotigen diese Aktualisierung, sobald eine »Aktualisierungsanfrage” zu Beginn des Spiels auf dem Bildschirm
angezeigt wird. =

H M S
durchfiihren

@ FSPF™ Update ver X. XX
Die Aktualisierungsdaten werden mit dem Symbol
hier im Home-Menii abgebildeten Symbol angezeigt. G

Eine System-Software-Aktualisierung

Sie konnen die System-Software Ihres PSP™-Systems aktualisieren, indem Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm
befolgen. Bevor Sie die

Aktualisierung durchfiihren, sollten Sie die Versionsnummer der Aktualisierungsdaten Uberpriifen.
+ Entfernen Sie wahrend der Aktualisierung nicht den Netzanschluss.

- Schalten Sie wéhrend der Aktualisierung das PSP™-System nicht aus und entfernen Sie nicht das
PSP™Game.

- Brechen Sie die Aktualisierung nicht ab, bis sie vollstandig abgeschlossen ist, da sonst méglicherweise
das PSP™-System beschadigt werden kann.

Uberpriifen, ob die Aktualisierung erfolgreich war

Wahlen Sie ,Einstellungen” aus dem Home-Menii und dann die «System-Einstellungen”-Option. Wahlen
Sie ,System-Information”. Wenn die »dystem-Software”-Versionsnummer auf dem Bildschirm mit der
Versionsnummer der Aktualisierungsdaten (ibereinstimmt, war die Aktualisierung erfolgreich.

Weitere Informationen zur Aktualisierung der System-Software des PSP™-Systems finden Sie auf der
folgenden Website: eu.playstation.com

ALTERSFREIGABESTUFE

Diese PSP™Game Software besitzt verschiedene auf dem Inhalt der Software basierende Kinder- und
Jugendschutzeinstufungen. Diese kdnnen Sie im PSPT™-System einstellen, um das Abspielen eines
PSPTMGames zu verhindern, dessen Jugendschutzeinstufung héher ist als die auf dem PSP™.-System
eingestellte Altersfreigabe. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Benutzerhandbuch zu
lhrem PSPT™-System.

Dieses Spiel wurde nach dem «PEGI”-Alterseinstufungssystem klassifiziert. Die “PEGI"-Alterseinstufung
und -Inhaltshinweise finden Sie auf der Spielverpackung (ausgenommen alle Gebiete, in denen ein
anderes  Einstufungssystem  gesetzlich vorgeschrieben ist). Das Verhiltnis zwischen dem ,PEGI"-
Alterseinstufungssystem und dem Altersfreigabestufe-System gestaltet sich wie folgt:

«PEGI"-ALTERSEINSTUFUNGSGRUPPE ALTERSGRUPPE

KINDER - UND -
JUGENDSCHUTZEINSTUFUNG E ooeerr
+_ . AT R

Keine
Jugendfreigabe

Frei ab
16 Jahre

Frei ab
12 Jahre

Frei ab
6 Jahre

Ohne
Altersbeschrankung
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Vielen Dank fr den Erwerb von Phantasy Star™ Portable. Bitte beachten Sie, dass diese
Software ausschlieBlich far den Gebrauch mit dem PSP™ (PlayStation®Portable) System
zu verwenden ist. Lesen Sie diese Bedienungsanieitung vor Spielbeginn aufmerksam
durch.

GESCHICHTE

Als Mitglied der GUARDIANS sollen Sie zusammen mit lhrer neuen
Partnerin Vivienne, einem CAST-Prototyp der G.R.M. Corporation, das
Ratsel der unkontrollierbaren Guard Machines aufdecken. Wahrend den
Nachforschungen stoBen Sie auf eine verdachtige Terroristin namens
Helga, die die Guard Machines vermutlich freigesetzt hat. Viele Orte
Gurhals leiden unter grausamen Angriffen, die vermutlich aufs Konto der
noch tbrigen SEED gehen, einer gefahrlichen und destruktiven Gattung
AuBerirdischer. Ein finsterer Plan zur Eroberung Gurhals wird aufgedeckt
und das Schicksal des Sonnensystems liegt in Ihren Handen.

INHALT

BeVor o8 JOSEHBRNE -t mavss e es s Ry 2
S 1=10 1= (] 4 o R 3
ST 0111 £ = 4
I I L DT i i a i snen e ammmnmns e mn n i mmnmman s SR mamaa s e A A SAARP SR A 7
oiaalgebiol uusinrunnis e R 10
I BRSO v o e e o e e A SR R e T e 14
Ausristing uUnd OBIEKES: ....wliasimmssnmssninsaisnssssisssuspumms 21
MOBNTSPIAIBE o v e s i A R 24
QArANLIO «..usassussiimnasssnnmssansensanenssssannnsnunnesannunsanarsnnnnsnenssssunsnsbornunanona 25




_BEVOR ES LOSGEHT _

Richten Sie Inr PSP™ System wie in der Bedienungsanleitung des Gerates beschrieben
ein. Schalten Sie das PSP™-System ein, die POWER-Kontroll-Leuchte leuchtet dann grin
auf und das Home-Ment wird angezeigt. Driicken Sie die OPEN-Verriegelung,

um das Disc-Fach zu &ffnen. Legen Sie den “PHANTASY STAR™ PORTABLE”-
Datentrager mit der beschrifteten Seite in Richtung der Riickseite Ihres PSP™-Systems
und schlieBen Sie anschlieBend sorgfaltig das Disc-Fach.

Wahlen Sie aus dem HOME-MenU das #-Symbol und anschlieBend das ®-Symbol. Nun
erscheint ein Bild der Software. Wahlen Sie dieses Bild aus und driicken Sie die X -Taste,
um den Ladevorgang zu starten.

L -

HINWEIS: Die Informationen in diesem Handbuch waren zum Zeitpunkt der Drucklegung
korrekt. In der spéateren Entwicklungsphase des Produkts kénnen jedoch noch Kleinere
Anderungen vorgenommen worden sein. Samtliche Bildschirmfotos fur diese Anleitung
wurden der englischen Version des Spiels entnommen. Einige Bildschirmfotos kénnen
Anzeigen des Spiels darstellen, die vor der Fertigstellung des Spiels verwendet wurden und
leicht von den Anzeigen abweichen, die im endgiltigen Produkt vorkommen.

MEMORY STICK DUO™

Stecken Sie zum Speichern von Spieleinstellungen und Spielstanden bitte einen Memory
Stick Duo™ in den Memory Stick Duo™-Steckplatz des PSP™-Systems. Spieldaten
kOnnen vom selben Memory Stick Duo™ oder einem anderen Memory Stick Duo™ mit
Zuvor gespeicherten Spieldaten geladen werden.

HINWEIS: Um eine Spieldatei speichern zu kénnen, wird ein Memory Stick Duo™ mit
mindestens 384KB freiem Speicherplatz bendtigt.

WIRELESS-(WLAN)-FUNKTIONEN

Mit Software-Titeln, welche die Wireless-(WLAN)-Funktion unterstiitzen, kdnnen Sie (iber
eine Verbindung zu einem ,Wireless Local Area Network (WLAN)* mit anderen
PSP ™-Systemen kommunizieren, Daten herunterladen und gegen andere Spieler antreten.

AD HOC MODE
Der Ad-Hoc-Modus ist eine Wireless-(WLAN)-Funktion, Uber die zwei

——1 oder mehr individuelle PSP™-Systeme direkt miteinander kommunizieren
Wireless Compatible lidnen




-------

PSP™ (PLAYSTATION®PORTABLE) SYSTEM-KONFIGURATION

L-Taste LCD-Bildschirm R-Taste

Richtungstasten

soNy AQOX[]
\ -Tasten

=

Stick Duo Tty e n S epes 7 POWER-
Kontroll- | Kontroll-
Leuchte Leuchte

’ HOLD-
WLAN- — e Kontroll-
Kontroll- Leuchte
Leuchte
Analog-Pad - START-Taste
PS (HOME)-Taste — SELECT-Taste
GRUNDSTEUERUNG
Richtungstasten..... Kamera bewegen
Analog-Pad......... Charakter/ Kamera bewegen (erste Person)
START-Taste ........ Hauptment aufrufen, Filmszene Uberspringen
SELECT-Taste....... Ansicht umschalten zwischen dritter und erster Person
D-Taste............ Untersuchen, Objekt aufnehmen
@-Taste............ Aktionsleiste anzeigen
AO-Taste............ Fahigkeit verwenden (Physischer Angriff),

TECHNIC verwenden (Magie)
@-Taste............ Angriff: Physisch, Schuss oder TECHNIC
BEMl-Taste.......... Kamera zurticksetzen/ Feind anvisieren/ Spezialbrille (S.19)
BEl-Taste.......... Einhandige Waffe wechseln, TECHNIC/ Spezialbrille wechseln
MENUSPEZIFISCHE STEUERUNG
Richtungstasten. .. .. Zeiger bewegen/ Seite umblattern/ Stadtkartensymbole
auswahlen (S.10)

Analog-Pad......... Stadtkartensymbole auswahlen
Rd-Taste............ Bestatigen
@®-Taste............ Abbruch
W =1a580 0 vmin sk i Objekte anzeigen (AN/AUS)

/ lEM-Tasten.... Fensterseiten wechseln
SELECT-Taste ...... Fensterseiten wechseln
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SPIELAUFBAU

Der Spielaufbau im Story-Modus besteht gréBRtenteils daraus, dass man sich zwischen der
GUARDIANS-Kolonie und den drei Planeten bewegt und Missionen am Mission Counter
(Missionsschalter) annimmt, um in der Geschichte voranzukommen.

CHARAKTER STORY-MODUS MEHRSPIELER-
ERSTELLEN Spielen Sie im . MODBUS
Erstellen Sie einen Einzelspieler-Story- . Bilden Sie eine
Spieler-Charakter * Modus. Setzen Sie +  Gruppe mit Freunden
oder verwenden Sie die Geschichte fort, i im Ad-hoc-Modus
einen bereits erstellten falls ein gespeichertes : lhres PSP™-Systems
Charakter. Spiel vorhanden ist. . und bewaltigen Sie
:  verschiedene Missionen
' i zusammen.
MOATOOB GUARDIANS-KOLONIE

R O
Moatoob ist reichhaltig an Rohstoffen, aber Eine groBe Kolonie, welche von den
der Planet ist zu groBen Teilen eine harte GUARDIANS besitzt und gefihrt wird. Viele
Wuste. Eine Untergrundgruppierung bekannt der uber eine Millionen Einwohner, sind mit
als die "Rogues” steht hinter vielen der den GUARDIANS verbunden. Eine kulturelle
zwielichtigen Geschéfte auf diesem Planeten. Koexistenz von allen Rassen ist hier bestimmit.

NEUDAIZ PARUM

Ein schoner Planet, reich an natUrlichem Ein Planet, der nun vollkommen von den

Wohlstand und Wasser. Die Newmans sind CASTs regiert wird. Parum wurde im Laufe

auf diesem Planeten die dominante Rasse der Zeit durch Siedlungen der Menschen,

und die vorherrschende Religion ist der CAST-Produktion und einem 500 Jahre

Gurhal-Glaube. langen Krieg verwstet.
HAUPTMERKMALE

® Your Room (Eigenes Quartier): Ihr privates Zimmer in der GUARDIANS-Kolonie.

® Mission Counters (Missionsschalter): Hier wahlen Sie Ihre Missionen aus; danach beginnt
Inr Einsatz.

@ Special Missions (Spezialmissionen): Schilsselmissionen fur den Fortgang der Geschichte.
@ Making Decisions (Entscheidungen treffen): Wichtige Gespréche, die Gber Ihr Schicksal

entscheiden konnen.

EINSATZE

STORY-MISSIONEN FREIE MISSIONEN

Act 1 > Field Lobby » Act 2 ... Hiermit verbessern Sie Inren Charakter und
und nachste Mission freischalten. : erhalten Objekte sowie Meseta (Geld).

[ EEEE R R RN |




TITELBILDSCHIRM

Drucken Sie im Titelbildschirm die START-Taste und wahlen
Sie eine der folgenden Optionen:

NEW GAME (NEUES SPIEL)

Erstellen Sie einen neuen Spiel-Charakter und beginnen Sie
die Geschichte. Einzelheiten zur Erstellung lhres Charakters
entnehmen Sie bitte weiter unten.

CONTINUE (FORTSETZEN)

Spielen Sie das Spiel mit einem bereits gespeicherten Charakter. Es kénnen maximal acht
verschiedene Charaktere in diesem Spiel gespeichert werden (S.6).

S Sl Loy O o o S et = i i e TR =’
CHARAKTERE ERSTELLEN P oo T

TR

2 s

AEL T
v E :
AR
P

Erstellen Sie mit den Individualisierungsmaoglichkeiten
Ihren ganz persénlichen Charakter. Die Steuerung bei der
Erstellung von Charakteren ist wie folgt:

Richtungstasten (#/3)........ Einstellungen wahlen
Richtungstasten (&= /=) . ... ... Gewabhlte Einstellungen andern
DSTESEE . s v sy e Bestatigen

@-Taste. .cuummivn wamis waiey & Abbruch

SELECT + Analog-Pad (€= / =). . Charakter-Model drehen
SELECT + Analog-Pad (f / ). .. Charakter-Model ein-/auszoomen

HINWEIS: Eine Bildschirmtastatur erscheint, wenn Sie NAME wahlen, um einen Namen

einzugeben. Bitte entnehmen Sie Einzelheiten zur Eingabe (ber die Bildschirmtastatur der
Kurzanleitung Ihres PSP™-Systems.

RASSEN

Im Gurhal-Sonnensystem gibt es vier Rassen.

HUMANS (MENSCHEN)

Menschen kdnnen sich besser an ihre
Lebensumgebung anpassen und haben
insgesamt ausgeglichene Fahigkeiten. Obwohl
sie auf allen Planeten Gurhals leben, findet man
die meisten von ihnen auf Parum.

NEWMANS

Die Newmans haben schnellere Reflexe
und denken schneller, aber im Vergleich zu
Menschen haben sie schlechtere physische
Eigenschaften.

CASTS

Die CASTs wurden urspriinglich als kinstliche
Lebensform entwickelt, um den Menschen

zu helfen, aber in den vergangenen Jahren
konnten sie ihren gesellschaftlichen Status so

verbessern, dass sie politischen Einfluss auf
Parum gewinnen konnten. Sie denken logisch

und bewegen sich mit hoher Genauigkeit.

BEASTS

Die BEASTSs (Bestien) haben auBergewdhnliche
physische Fertigkeiten und kénnen sich

durch Nanoblasts transformieren (S.17).

Viele leben auf Moatoob, wo sie in einer

harten Lebensumgebung physischer Arbeit
nachgehen.




CONTINUE (FORTSETZEN)

Eine Charakter-Liste wird angezeigt. Wahlen Sie einen
Charakter aus der Liste und fahren Sie fort mit der Mode
Selection (Modusauswahl). Driicken Sie die SELECT-Taste,
um die Charaktere anzeigen zu lassen.

NAME..............c.coeciieeee. Vivienne
RASSE. i ersnicimonas CAST
GESCHLECHT .............. Weiblich
AETER o 2 Monate
ZUGEHORIGKEIT.......... GUARDIANS

Der allererste Prototyp von G.R.M.s nachster
CAST-Generation, der im Vergleich zu seinen
Vorgangern intelligenter ist und Uber bessere
Kampffahigkeiten verflgt. Vivienne wird den
GUARDIANS beitreten, um ihre Leistungsfahigkeit
Zu beweisen. Sie kann sehr emotional reagieren
und sich ihre eigene Identitat erschaffen, was einige
aer Merkmale der neueren CASTs sind.

NAME.............c.ccueun...... Helga

RASSE.....oeeeeeeeeeeceernenas Mensch
GESCHLECHT .............. Weiblich
ALTER....coooeeeeereernnnnnnnn. Unbekannt
ZUGEHORIGKEIT ......... Unbekannt

Die Hauptverdéachtige der
Terroristenanschlage in der GUARDIANS-
Kolonie. Die Allgemeinheit erfahrt nichts
Uber ihre Vergangenheit, was Helga zu der
verdachtigen mysteridsen Frau bei dieser
Untersuchung macht.




Drlcken Sie die START-Taste wahrend dem Spiel,

um die Symbole des HauptmenUs am linken oberen
Bildschirmrand erscheinen zu lassen. Einige Mentoptionen
sind je nach Situation und Aufenthaltsort nicht verfligbar.

Bl SPIELER-INFORMATION

3 status |

LY AN Aktuelles Level B, o oI e Abwehrkraft

Details ..... Rasse und Geschlecht EVE oo Ausweichkraft

NP wwmwoma Kampfklasse MST. ccuiis Mentale Starke

SUV ...... . Wird nur bei BEASTs und STA........ Widerstandsfahigkeit
CASTs mit SUV-Waffen gegen Anomalitat
angezeigt (S.17) B ot s Erhaltene

o | P Trefferpunkte (Aktuell/ Erfahrungspunkte
Maximum) Next LV ..... Benétigte

71 ] o — Angriffskraft Erfahrungspunkte zum

BIR v aimicun Angriffsgenauigkeit Erreichen des nachsten

| | AN TECHNIC-Kraft Levels

; Meseta ..... Verfligbares Geld

23] VERWENDETE OBJEKTE
Liste aller verwendeten Objekte. Siehe S.8 fir Einzelheiten (Verwendung von Objekten).

B2 PHOTON

Listet sémtliche Photonenarten (Spezialfahigkeiten) auf, die dem Charakter zur VerfUgung
stehen. Siehe S.22 flr Einzelheiten.

3| KLASSENLISTE
Beim Type Select Counter (Schalter flir Klassenauswahl) auf dem 5. Stock der
GUARDIANS-Kolonie kénnen Sie die Kampfklasse Ihres Charakters wie folgt Zndern:

HUNTER Stark mit Kampfwaffen, sehr wirkungsvoll im Nahkampf, Gut

(JE‘GEF{) ausgeglichene Fahigkeiten, ideal fiir Anfanger.

RANGER Ein fortgeschrittener Fernk&mpfer, spezialisiert auf den Angriff aus der
(WALDLAUFER) Ferne. Gut geeignet flur Kampfunterstitzung. '

FORCE Ein hervorragender TECHNIC-Nutzer, der dank der verschiedenen

(STREITKRAFT) verfigbaren TECHNICs (Magie) zahlreiche Rollen Gbernehmen kann.

Siehe S.20 fiir Einzelheiten zu den Kampfklassen.

E INVENTAR

Informationen zum Inventar werden in drei Bereiche
unterteilt:

1) Anzahl Objekte: Die Zahl in Klammern zeigt die Anzahl
Objekte in der ausgewahlten Kategorie an, wahrend die
Zahlen rechts die Gesamt- und Maximalzahl an Objekten
anzeigt.

2) Listenfenster: Es gibt flinf Kategorien, die einzeln angezeigt werden: Waffen, Riistung,
Objekte, Kleidung/ Teile und synthetische Objekte. Zwischen den Kategorien wechselt man

mit den Richtungstasten 4= / = Driicken Sie die @-Taste, um ihre Anordnung zu andern.
Im Fenster sieht man folgende Statussymbole:

4 In Aktionsleiste
-vorhanden

In
Verwendung

4 Nicht
4 verwendbar

. . | Waffe/Ristung
[ = | Stufe (S/A/B/C)




3) Statusfenster: Zeigt die Leistung oder den Wirkungsgrad des ausgewahlten Objekts
an. Mit den / BGM-Tasten kénnen Sie umblattern.

DAS STATUS-FENSTER BETRACHTEN =——
<Beispiel: Kampfwaffe> e

Hersteller-Logo/ Stufe/ Objektname
Hersteller-Name/ Anzahl an Upgrades Rhe =4 2R
PP: Aktuelle/ Maximale Photonenpunkte (S.22 e

Att: Angriffswert Waffe/ Angriffswert gesamt [ & :
Acc: Genauigkeit Waffe/ Genauigkeit gesamt
Attributfarbe/ Attribut-Bonuswert (siehe unten)
ATP req.: ATP benétigt, um Waffe zu verwenden/ Ihr aktuelles ATP

*® @ @ @ o o 9

HINWEIS: Wechselt man die verwendeten Objekte, werden verbesserte Werte rot und
verschlechterte Werte blau dargestelit.

ATTRIBUTE

Rot (Feuer)—Blau (Eis) Gelb (Blitz) < Orange (Boden)  WeiB (Licht) <> Lila (Dunkelheit)
Grin (kein Attribut)

Wird ein Gegner welcher ein Attribut (z.B. Feuer) besitzt mit einer Waffe des
entgegengesetzten Attributs angegriffen (z.B. Eis), wird mehr Schaden verursacht.
Sind beide Attribute gleich, wird weniger Schaden verursacht. Waffen ohne Attribute
verursachen nur normalen Schaden.

VERWENDUNG VON OBJEKTEN

Waffen.................. Platzieren Sie die ausgewahlte Waffe mittels Add to Palette (In
Leiste einflgen) in die Aktionsleiste, um schnellen Zugriff zu erhalten.
Sie kdnnen auch Link Photon Art auswahlen, um die Waffe mit einer
Photon Art zu verknipfen. Refill PP w/ ltem ermoglicht lhnen jedes
passende PP-Objekt mit der ausgewahlten Waffe zu verwenden.

Rustung............... Markieren Sie eine Riistung und wahlen Sie Equip Armour (Rlstung
verwenden). Ein Line Shield (S.22) kann fir zusatzliche Abwehr
ebenfalls verwendet werden.

Objekte................ Objekte, die der Aktionsleiste hinzugeflgt wurden. Objekte flr

schnellen Zugriff und Objekte mit bestimmten Effekten (durch Tragen
allein) sind verflgbar. Die Aktionen jedes Objektes werden angezeigt.

Kleidung / Teile.... Einzelheiten zur Kleidung und CAST-Teilen.

Die verfUgbare Anzahl Grinders (Upgrade-Obijekte) wird angezeigt.

Eine Karte der unmittelbaren Umgebung wird angezeigt, wenn man im Einsatz ist. Die
Positionen des Spielers und aller Feinde werden angezeigt. Mit den Richtungstasten kann
man sich Uber die Karte bewegen und mit den ESE)/EEE-Tasten kann man ein- und
auszoomen.

) GRUPPE

Wahlen Sie Form Party (Grupr::-e bilden) und Mitglieder von verfligbaren Partner Cards aus
oder Disband Party (Gruppe auflésen), um wieder alleine zu spielen. Im Mehrspieler-
Modus wird dies durch Community ersetzt (siehe nichste Seite).




l<l comMmuNITY

Die folgenden Optionen werden beim Erstellen einer Gruppe fiir den Mehrspieler-Modus
verwendet (Optionen nur fir den Gruppenfihrer). Optionen, um die Positionen von Spielern
und Fahigkeiten/ verwendete Objekte zu Uberprifen, sind fir alle Spieler verfugbar.

FORNM PARTY (GRUPPE BILDEN)

Diese Option ist nur fir den Gruppenanfihrer verflgbar. Eine Liste Partner Cards, die Sie
von lhren Partner-Charakteren erhalten haben, wird angezeigt. Wahlen Sie Charaktere aus,
um sie in Ihre Gruppe einzuladen.

REMOVE MEMBER (MITGLIED ENTFERNEN)

Diese Option ist nur flr den Gruppenanfiihrer verfugbar. Vom Gruppenanflhrer entfernte
Spieler verlieren die Verbindung und gelangen zurlick zum Titelbildschirm. Bei Partner-
Charakteren kann der Gruppenanfiihrer sofort Form Party wahlen, um die Spieler erneut
einzuladen.

FY sysTEm
OPTIONEN
Text Display Speed. .. ......... Text-Anzeigegeschwindigkeit auf Instant Display
(sofortige Anzeige) oder Normal einstellen.
BGMVolume........ ......... Lautstarke der Hintergrundmusik einstellen.
SEVolume. .............. ..., Lautstérke der Soundeffekte einstellen.
Radar Map Display............ Kartenausrichtung auf Based on Direction
(richtungsabhangig)/ Based on Camera
(kameraabhangig) einstellen.
Button Detail Display . . .. ... . .. Tastenanzeige auf Alwaye Dieplay (immer an)/
Temporary Display (zeitweise an)/ OFF (aus) einstellen.
Main Menu Cursor Position . . . .. Zeigerposition bei geschlossenem Hauptmen speichern
(Save)/ nicht speichern (Do Not Save).
CameraControls. . ............ Kamerasteuerung auf Camera Follows Character

(Kamera folgt Charakter)/ First Person Camera
(Egoperspektive) einstellen.

Weapon/TECHNIC Swap . . ... .. Einstellen der Waffenwechselmethode fiir einhndige
Waffen (linke oder rechte Hand) oder TECHNICs bei
TECHNIC-Angriffswaffen auf Hold (nur wechseln, wenn
die EEM-Taste gedriickt gehalten wird)/ Click (bei jedem
Dricken der BGE-Taste wechseln).

Lock-On . ................... Gegner fest anvisieren per Hold (halten)/ Click (klicken).

L/R Button Settings . .......... Default Button Settings (Standard-Tasteneinstellungen)
oder Change Button Settings (Tasteneinstellungen
anderny.

L £ - T EYE Zur(ick ins System-Mend.

Default Settings . ............. Alle oberen Optionen auf Standard zurlicksetzen.

ZWISCHEN MEHRSPIELER-/ STORY-MODUS WECHSELN

Entfernt automatisch lhre Gruppenmitglieder im Story-Modus, um den Mehrspieler-Modus
von Beginn an zu starten, oder belasst lhre Gruppenmitglieder im Mehrspieler-Modus, um
zur letzten im Story-Modus gespeicherten Stelle zurtickzukehren.

E MISSION ABBRECHEN
Diese Option ist verfugbar, sobald Sie eine Mission gestartet haben, um eine Mission

abzubrechen. Beachten Sie, dass diese Option wéhrend einer Mehrspieler-Mission nur
dem Gruppenanflhrer zur Verfligung steht.

LOG OUT
Spiel verlassen und zum Titelbildschirm zuriickkehren.

Uberschreibt die Spieldaten (Charakter-Daten), mit denen Sie gerade spielen.




In der GUARDIAN-Kolonie und anderen Stadtgebieten
kann man sich auf Missionen vorbereiten. Die vorhandenen
Einrichtungen sind je nach Stadtgebiet unterschiedlich.

EIGENES QUARTIER

Dies ist Ihr Privatquartier in der GUARDIANS-Kolonie, wo
Sie von Ihrem Partner-Bot unterstiitzt werden. Von hier aus
beginnen Sie zudem den Mehrspieler-Modus, wihrend

Sie im Story-Modus zwischen Ihren Missionen hierhin
zurckkehren kénnen.

STORAGE (SPEICHER)

Hier konnen Sie Ihre Objekte und Meseta aufbewahren, damit |hr Charakter wieder freie
Inventarplatze erhélt. Zu einem friiheren Zeitpunkt eingelagerte Objekte kdnnen bei Bedarf
wieder entnommen werden.

DRESSING ROOM (ANKLEIDEZIMMER)

Hier kdnnen Sie die Kleidung oder die CAST-Teile Ihres Charakters wechseln. Hier
vorgenommene ﬁnderungen dienen nur dem Erscheinungsbild, nicht der Verbesserung
der Abwehrfahigkeiten.

VISION PHONE - -

Hier erhalten Sie Informationen Uber aktuell verfligbare freie Missionen oder finden Hilfe
durch Play Guide (Spielflhrer), Glossary (Glossar) und Player Log (Spieler-Logbuch). Der
Play Guide ist nur im Mehrspieler-Modus verfiigbar. -
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GAME ACHIEVEMENTS (SPIELERRUNGENSCHAFTEN]

Hier kbnnen Sie gesammelte Informationen (iber lhre Spielweise und lhre Ehrentitel
einsehen. Wenn Sie einen Titel verdienen, erhalten Sie eine Belohnung, also lohnt es sich,
welche zu sammeln.

PARTNER MIACHINERY (PARTNER-BOT)

Hier bestatigen Sie den Status Ihres Partner-Bots. Name und Art kdnnen hier auch
geandert werden. Bitte beachten Sie, dass sich der Gesamtstatus Ihres Partner-Bots
automatisch erhdht, wenn sich das Level lhres Charakters erhéht.

HINWEIS: Das Level lhres Partner-Bots kann nur im Mehrspieler-Modus eingesehen
werden, indem Character Info Display (Charakterinfo-Anzeige) auf ,Name + LV” gestellt
wird. -

STADTE AUF ANDEREN
PLANETEN

Vom Spaceport im Stadtgebiet aus kann man zu anderen
Planeten reisen. Abhangig von Ihrer Mission im Story-Modus
kKonnen die Reiseziele beschrankt sein.

CITY MAP (STADTKARTE)

Eine Karte der von Ihnen ausgewahiten Einrichtung,

wie von Laden und dem GUARDIANS-Hauptquartier,
wird angezeigt. Auf der Karte erscheinen Symbole, die
man mit den Richtungstasten oder dem Analog-Pad
auswahlen kann. Dricken Sie die @-Taste, wenn Sie die
Einrichtung verlassen wollen. |

Verlassen Anderer Raum
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SHOP (LADEN)

In vielen Laden in der Stadt kann man Objekte kaufen und
verkaufen oder spezielle Dienste in Anspruch nehmen.
Folgende Laden kann man finden:

@® Weapons -- Waffen (S.21) und Discs (S.22).
@® Armour -- Rlstung und Units (S.22).

@ Items -- Recovery (Regenerations-) / Boost (Aufputsch-) Objekte und Traps (Fallen).
® PM Goods -- Gerate, um die Art |hres Partner-Bots zu andern.

® MakeOvers -- Andern Sie Erscheinungsbild und Stimme |hres Charakters. BEAST
konnen auch ein Blast Badge erhalten, wodurch sie verschiedene Nanoblasts ausfiihren
kénnen (S.17).

@ Clothes -- Kleidung flir Menschen, Newmans und BEASTSs.
@® Parts -- Teile fur CASTs.
® Upgrades -- Objekte (Grinders) fur Waffen-Upgrades.

PARTY (GRUPPE)

Eine Gruppe wird gebildet, indem man andere
Nicht-Spieler-Charakiere (NPCs) hinzufligt und/ oder

sich mit anderen Spieler-Charakteren im Mehrspieler-
Modus zusammenschlie3t. Um NPCs zu lhrer Gruppe
hinzuzufugen. muss man im Besitz ihrer Partner Cards sein,
die man durch Story-Missionen erhélt. Bitte beachten Sie,
dass Sie auch Ihren Partner-Bot als zuséatzliche Unterstltzung zu lhrer Gruppe hinzufligen
kénnen.

FAKTEN ZU NPCs

¢ Sie bewegen sich entsprechend den Bewegungen des Gruppenfihrers.

e |m KampT reagieren sie automatisch.

e |hr Level erhoht sich entsprechend dem Spieler-Level.

e Sie verwenden TECHNIC (mit beschrankter Reichweite) zur Regeneration von HP.

e Sie kdnnen nach einiger Zeit oder durch Objekt-/ TECHNIC-Verwendung wieder am
Kampfgeschehen teilinehmen. nachdem sie gefallen sind (null HP).

e Sie konnen Objekie und Meseta nicht vom Boden aufheben.

GRUPPENBILDUNG

Die Einzelfahigkeiten Ihres Charakters sind beschrankt. Flr
schwierigere Aufgaben sollten Sie eine Gruppe mit anderen
Charakteren bilden.

Party Member (Gruppenmitglied)

Wenn Sie Partner Cards besitzen, kénnen Sie im
Hauptmenu Charaktere auswahlen. Ihre Gruppe flr Story-Missionen wird flr Sie erstellt —
stellen Sie sicher, dass vor Beginn der Mission noch keine Gruppe besteht.

Guest Character (Gast-Charakter)
Manchmal kann es sein, dass ein besonderer Charakter Ihrer Gruppe beitritt und lhren
Schutz bendtigt.

Colour of Map Cursor (Zeigerfarbe auf Karte)
Die Zeigerfarben auf der Radarkarte (S.14) stimmen mit den Farben der Gruppenmitglieder
im Simplified Status (vereinfachter Status) Uberein.




MISSION

Missionen werden ausgewahit, bevor man den Einsatz (iber
den Mission Counter (Missionsschalter) beginnt. Story-
Missionen sind im Story-Modus nur verfugbar, wenn sie
vom GUARDIANS-Hauptquartier aufgetragen werden. Freie
Missionen sind jederzeit verfligbar und je nach Fortschritt im
Story-Modus sind immer mehr verflgbar.

STORY-MISSIONEN SCHRITT FUR SCHRITT a
1) Gehen Sie ins GUARDIANS-Hauptquartier, wenn eine Mission erteilt wird.

2) Lassen Sie sich Ihre Anweisungen geben und begeben Sie sich zu dem angegebenen

Gebiet in der Stadt.

3) Lassen Sie sich letzte Anweisungen geben, Ihre Gruppe wird dann automatisch

gebildet. .
4) Begeben Sie sich zum Mission Counter und beginnen Sie Ihren Einsatz.

HINWEIS: Um die nachste Story-Mission spielen zu kénnen, miissen Sie mindestens eine
der verfugbaren freien Missionen bewaltigen.

FREIE MISSIONEN SCHRITT FUR SCHRITT

1) Bilden Sie eine Gruppe und begeben Sie sich zum Mission Counter.
2) Wahlen Sie die Mission. Wahrend der Auswahl sehen Sie die bendtigte Spieleranzanl
und das bendtigte Level.

HINWEIS: Sie kdnnen die gleiche freie Mission wiederholt bewaltigen.

MISSION ABGESCHLOSSEN

Nach Beendigung einer Mission erhalten Sie einen
Bewertungsbogen mit weiteren Werten zu Ihrer Leistung.
Sie erhalten gemaB der Schwierigkeit der Mission und Ihrer
Leistung Meseta und Objekte. Zudem erhalten Sie Mission
Points (Missionspunkte), um lhre wahrend der jeweiligen
Mission verwendeten Kampfklasse verbessern zu kdnnen
(S.19).

AKTIONSLEISTE

Die Aktionsleiste ist ein kompaktes System fiir den schnellen
Einsatz Ihrer Waffen und Objekte im Kampf. Halten Sie

die @-Taste gedriickt, wenn Sie im Einsatz sind, um die
Aktionsleiste am rechten unteren Bildschirmrand anzeigen
Zu lassen.

WAFFEN-KONFIGURATION
Wahlen Sie im Hauptmenti eine Waffe aus der Liste. Eine
Waffenpalette mit sechs verschiedenen Platzen fiir sechs
verschiedene Waffenkonfigurationen wird angezeigt.

Zwel einhandige Waffen konnen pro Platz konfiguriert
werden, aber es ist nur je eine zweihandige Waffe pro Platz
moglich. Durch die Konfiguration bevorzugter Waffen in
der Aktionsleiste kdnnen Sie im Kampf schnell die Waffe
wechseln.

* STRIKING-TYPE WEAPONS (NAHKAMPFWAFFEN)
Diese Waffenart dient dem Nahkampf. In Verwendung mit Photon Arts (Skill/ Fertigkeit)

kann man machtigere Angriffe ausfUhren. Es gibt acht zweihandige Waffen und funf
rechtshandige Waffen.

NESER
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* SHOOTING-TYPE WEAPONS (SCHUSS WAFFEN)

Diese Waffenart dient Fernangriffen. Bei Verwendung mit Photon Arts (Bullet/ Geschoss)
kann man bei Angriffen ein Attribut einsetzen (Feuer, Eis, etc.).
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* TECHNIC-TYPE WEAPONS (T, ECHNIC-WAFFEN)

Diese Waffenart dient TECHNIC-Angriffen. Bei Verwendung mit Photon Arts (T ECHNIC)
Kann man bei Angriffen/ Aktionen verschiedene Effekte einbauen.

VERWENDUNG VON PHOTON ARTS

Aus der Liste der Photon Arts im Hauptmen(i wahlen Sie
den Typ Skill, Bullet oder TECHNIC. Bitte beachten Sie,
dass die Liste nur die Photon Arts auflistet, die zu Ihrer
Waffe passen. Um die Liste zu erweitern, miissen Sie die
Photon Arts Discs aus den Laden kaufen und lernen.

VERWENDUNG VON OBJEKTEN

Wahlen Sie im Hauptmeni ein Objekt aus der Objekteliste.
Aut der Objektleiste sind sechs Platze, um leichten Zugriff
auf sechs lhrer Objekte zu ermdglichen.
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VERWENDUNG DER AKTIONSLEISTE
Objekte und Waffen, die sich in der Aktionsleiste befinden,
konnen ausgewahlt und wie folgt verwendet werden:

Bildschirmfoto (links: Objekte / rechts: Waffen)
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1) Halten Sie die ®@-Taste gedriickt, um die Aktionsleiste aufzurufen.

2) Mit den Richtungstasten oder den Ilfll/BEMB- Tasten bewegen Sie den Zeiger, um
Ausrustung auszuwahlen.

3) Lassen Sie die @-Taste los, um die Waffe auszuristen und lhre Objekte zu verwenden.
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Im Einsatz werden Sie auf feindlich gesonnene Kreaturen
treffen. In manchen Fallen erwartet Sie ein Endgegner, den
Sie bezwingen missen, um die Mission abzuschlieen.

SPIELBILDSCHIRM
t

1) Zielinformation -- Nehmen Sie Gegensténde oder Gegner ins Visier, um Informationen
Zu erhalten.
2) Tasten-Anzeige -- Gibt Hinweise, welche Tasten Tore und Laserzdune offnen.
3) Karte -- Zeigt bereits erkundete Gebiete sowie Gegner, Verblndete usw. an.
4) Charakter-Status -- Von oben: Name, Level (LV), Trefferpunkte (HP), HP-Leiste, EXP-
Leiste, Detonations-Leiste (S.17).
5) Zielerfassung -- Ein Positionszeiger, der automatisch Gegner in Reichweite erfasst.
6) Schaden -- Die Anzahl der Trefferpunkte, die eine Attacke verursacht (rote Zahlen
symbolisieren gegnerische Angriffe).
7) Aktionsleiste -- Zeigt ausgertstete Waffen und ihre Photon Punkte (S. 22) an. Siehe
unten.
KARTE
lhre Verbundeten werden als verschiedenfarbige Positionsanzeiger (Pfeile) auf der Karte
angezeigt. Die Farbe entspricht der Farbe links neben dem Charakter-Status.
AKTIONSLEISTE

5

1) Verfugbare Aktionen -- Zeigt Innen welche Taste welche Aktion ausldst.
2) R-Taste -- Gegenstand nehmen, Schalter betatigen oder andere Nichtangriffsaktionen.

3) ®-Taste -- SKILL (Nahkampfwaffe) und TECHNIC (Magie). Wird nicht fur Geschosse
benutzt.

4) @-Taste -- Regularer Angriff, Geschosse, TECHNIC Attacken.

5) Linkshander-Waffe -- Zeigt an, ob es sich um eine Waffe flr die linke Hand handelt.
Wird bei Benutzung rot.

6) Photon Punkte -- Zeigt die verbleibenden/maximalen Photon Punkte der verwendeten
Waffe an.

7) Verwendetes Waffen-Symbol -- Zeigt die Art der verwendeten Waffen.
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CHARAKTER BEWEGEN/
SEITWARTSBEWEGUNG

Mit dem Analog-Pad steuern Sie Ihren Charakter wahrend
eines Einsatzes. Je stérker Sie das Analog-Pad in eine
Richtung drlicken, desto schneller bewegt sich Ihr
Charakter. Wenn die Zielerfassung im Optionsmenti auf
Halten eingestellt wurde, konnen Sie sich bei gedriickter HMl-Taste seitlich bewegen.

KAMERA (1ST/ 3RD PERSON PERSPEKTIVE)

Die Verfolgeransicht ist die Standardansicht, wenn Sie lhren Charakter bewegen. Mit

den Richtungstasten kénnen Sie sich umsehen, wihrend die lfB-Taste die Perspektive
wieder in die Verfolgeransicht mit Blick nach vorne zuriicksetzt. Driicken Sie die SELECT-
Taste, um in die Egoperspektive zu wechseln. So kénnen Schusswaffen wie Rifle (Gewehr),
Long Bow (Langbogen), Laser Cannon (Laserkanone), Hand Gun (Pistole) und Twin Hand
Gun (Zwillingspistole) praziser eingesetzt werden.

KAMPF

Gegner lauern an verschiedenen Stellen im Gelande und werden als gelbe Punkte auf der
Karte angezeigt, sobald Sie sich ihnen nahern. Manche Gegner nutzen Waffen oder haben
einen Anflhrer. In diesen Fallen verfligen sie Uber erhdhte Angriffs- und Verteidigungswerte,
und konnen Aktionen, z. B. Heilung, einsetzen.

ZIELERFASSUNG (LOCK-ON CURSOR)

Ein Zielerfassungs-Cursor erscheint, sobald ein Gegner in Reichweite kommt. Der Cursor
gibt Auskunft iber mogliche Angriffe und den Zielerfassungsstatus Ihrer Nahkampfwaffe
nach folgendem Schema: -

ANSICHT DES ZIELERFASSUNGS-CURSORS

Q Ziel erfasst und schlagbereit Rote Cursor:

Wenn der Zielerfassungs-Cursor rot leuchtet
KOnnen Sie mit Geschoss/TECHNIC

= angreifen. '
Ziel wird fur den Schlag erfasst

Blaue Cursor:

Wenn der Zielerfassungs-Cursor blau
leuchtet, kdnnen Sie nicht mit Geschoss/

nl. .
Keine Zielerfassung TECHNIC angreifen.

2IELERFASSUNG NUTZEN

Wenn Sie eine Nahkampfwaffe ausgeristet haben, und
sich ein Gegner in Reichweite befindet, driicken Sie die
B - Taste, um die Zielerfassung auszulésen. Sie drehen

sich dann automatisch in Richtung des Gegners.




ATTACKEN

Es gibt, abhangig von Waffe und Photon Arts, drei Arten von Attacken.

¥ NAHKAMPF ATTACKE

Ein direkter Angriff mit einer schwertahnlichen Nahkampfwaffe.
Normale Attacken kosten keine PP. Aber durch
Zusammenfugen von Photon Arts (Skill) kénnen Sie
machtigere Attacken ausflihren, die PP verbrauchen.

¥ FERNKAMPF ATTACKE

Mit Feuerwaffen und Bogen kénnen Gegner Uber Distanz
angegriffen werden. Mit jedem Schuss verbrauchen Sie PP.
Je nach Art der verwendeten Waffe kénnen Sie sich beim
SchieBen bewegen. Durch Zusammenfligen von Photon Arts
(Geschoss) kénnen Sie Spezialeffekte bei Treffern auslosen.
die den Status lhrer Gegner andern kénnen.

#* TECHNIC ATTACKE
Eine Attacke mit Photon Arts (TECHNIC), die unterschiedliche
Reichweiten, Effekte, usw. haben kann. Wenn Sie diese

Angriffe effektiv einsetzen, kdnnen sie sehr méchtig sein. Jede
Attacke kostet Sie PP,

ZUSATZLICHER SCHADEN

Sie kdnnen Gegnern mehr Schaden und spezielle Effekte (z. B. Abnormalitaten) zufiigen,
je nachdem welche Attacke Sie ausfihren. Seien Sie gewarnt, dass auch Gegner solche
Attacken gegen Sie einsetzen kénnen.

% LUFTSTOSSE UND LEVITATION

Angriffe, die Gegner in die Luft stoBen oder abheben

lassen, machen die Gegner verwundbarer. Es erlaubt Ihnen
zusatzlichen Schaden anzurichten, wahrend die Gegner noch
in der Luft sind, oder wenn sie auf dem Boden auftreffen.

% SPEZIELLE EFFEKTE

Attacken mit speziellen Effekten, die den Zustand eines
Gegners unmittelbar veréandern (Siehe gegentiberliegende
Seite). Diese Zusténde lassen sich mit Zeit, Regenerations-
Gegenstanden oder Regenerations-TECHNIC kurieren.

* KOMBO-ATTACKEN/ PERFEKTE ATTACKEN
Mit einer schwertahnlichen Waffe lassen sich drei
aufeinanderfolgende (unter Verwendung der Photon Arts bis
zu sechs) Attacken zu einer Kombo-Attacke verbinden. Wenn
die Treffer mit dem richtigen Timing ausgefiihrt werden, gelingt
Inrem Charakter eine perfekie Attacke, die Gegner kritischen
Schaden zufligt.

VERTEIDIGUNG

Abhangig von den Fahigkeiten |hres Charakters, kann er gegnerische Attacken abwehren,
indem er sie pariert. Wenn Sie im Moment der Parade richtig reagieren, kénnen Sie einen
perfekten Gegenangriff ausflihren und den gegnerischen Angriff fiir einen Ruckschlag
nutzen.




SUV-WAFFEN/ NANOBLAST

Sobald CAST und BEAST Charaktere Level 20 erreichen, kdnnen Sie spezielle SUV-Waffen
bzw. Nanoblast einsetzen. Eine Leiste erscheint unter dem Simplified Status (vereinfachter
Status), die zunimmt, sobald Ihre Figur Schaden nimmt oder austeilt Wenn die Leiste voll
ist und aufleuchtet, kénnen Sie durch gleichzeitiges Driicken der ®- und @-Taste eine
Aktion auslosen.

¥ SUV-ATTACKE/ SUV-REGENERATION

Eine Reihe gewaltiger Waffen, die mit Langstrecken-,
Satelliten gestlitzten-, Nano-Transformern ausgestattet sind.
Inr CAST-Charakter muss eine spezielle Ristung (z. B. Line

Shield) tragen, die SUV-Waffen aufnehmen kann. So lange |hr

Charakter SUV einsetzt, ist er unbesiegbar.

¥ NANOBLAST
BEASTs kénnen sich in eine von vier Gattungen verwandeln

und so entweder unbesiegbar werden, ihre Angriffskraft, ihren

Verteidigungswert oder ihre Agilitat maximieren.

ABNORMALITATEN

Durch den Einsatz von Spezialattacken, wie Photon Arts (SKill) und Fallen, kénnen Sie
Abnormalitdten erhalten oder austeilen. Folgende Symbole erscheinen im Einfachen Status
oder in der Zielinformation (S.14) wenn Ihr Charakter oder ein Gegner unter den Effekten

einer Abnormalitat leidet:

Betroffene Figur erhalt Gber eine gewisse Zeit einen Folgeschaden.
Burn (Feuer) | Bitte beachten Sie, dass die HP nicht allein aufgrund eines
Folgeschadens durch Feuer auf null fallen kann.
Shocked Betroffene Figur kann sich immer noch bewegen aber nicht mehr
(Schock) angreifen (weder Schlagen noch Schieen). Skill (Fahigkeiten-) und
Bullet (Geschoss-) Angriffe sind in diesem Zustand nicht moglich.
Erozen In diesem kritischen Zustand kann man weder angreifen noch
(Eingefroren) Gegenstande einsetzen. Unter Umstanden kann dieser Zustand
g schneller aufgehoben werden, wenn das Opfer attackiert wird.
Silence Der Charakter kann keine erlernten TECHNICs einsetzen, kann aber
(Stille) schlagen oder schieBen.
Confused Der Charakter reagiert nicht auf Ihre Befehle. Wenn andere unter
(Verwirrung) diesem Zustand leiden, werden sie Verblindete und Feinde
g gleichermafen angreifen.
Infected Betroffene Figur erhalt Uber eine gewisse Zeit einen Folgeschaden.
(Infiziert) Bitte beachten Sie, dass die HP nicht allein aufgrund eines
Folgeschadens durch Infektionen auf null fallen kann.
Poisoned Betroffene Figur erhalt Uber eine gewisse Zeit einen Folgeschaden.
(Vergiftet) Bitte beachten Sie, dass die HP nicht allein aufgrund eines
9 Folgeschadens durch Gifte auf null fallen kann.
Stunned In diesem kritischen Zustand kann man weder angreifen noch
(Benommen) Gegensténde einsetzen. In diesem Zustand sind auch Paraden
unmaoglich.
Slee In diesem kritischen Zustand kann man weder angreifen noch
{Sch?afen d) Gegenstande einsetzen. Unter Umsténden kann dieser Zustand
schneller aufgehoben werden, wenn das Opfer attackiert wird.
Suspended Die Angriffe mancher Monster sorgen dafir, dass Sie eine Zeit lang
{Blﬂ;?:kad e) keine Aktionen ausfUhren kénnen. (Hinweis: In diesem Zustand wird
Kein Symbol angezeigt).




ANDERUNG DER STATUSWERTE

Bisweilen steigen die Fahigkeiten Ihres Charakters durch Verwendung von Photon Arts
(TECHNIC) an, oder werden durch gegnerische Angriffe reduziert. Folgende Symbole
werden im Einfachen Status eingeblendet, um positive/negative Auswirkungen auf lhre
Fahigkeiten anzuzeigen:

Anstieg (der Wert steigt) Minderung (der Wert sinkt)

ROT: Angriffskraft / LILA: Abwehrkraft / GELB: Angriffsgenauigkeit/ Ausweichkraft
WEISS: TECHNIC Wirkungsgrad/ mentale Starke

BOSS-KREATUREN

Es gibt Gegner, die als Gruppen auftreten. Diese Gruppen haben in der Regel einen
Anflhrer, der das Sagen hat und die anderen mit niitzlichen Effekten unterstiitzen
kann. Folgende Symbole erscheinen in der Zielinformation, wenn Sie solchen Monstern
begegnen:

Anfuhrer Angriffskraft Abwehrkraft TECHNIC Ausweichkraft

steigt steigt Wirkungsgrad steigt
steigt

ERFAHRUNGSPUNKTE (EXP)

Flr jeden besiegten Gegner erhalten Sie Erfahrungspunkte (EXP). Selbst wenn Ihr Partner-
Charakter oder ein anderer Spieler den finalen Schlag ausfihrt, kdnnen Sie bis zu 70%
der Erfanrungspunkte (EXP) erhalten, wenn Sie dem Gegner Schaden zugefigt haben.
Wenn spezielle Boss-Gegner gemeinsam besiegt wurden, erhalten alle Beteiligten die
vollen Erfahrungspunkte (EXP) als Belohnung.

LEVEL DER CHARAKTERE

Wenn Sie Erfahrungspunkte (EXP) sammeln, steigt auch
das Level Ihres Charakters. Dadurch erhdhen sich das
HP-Maximum und andere Fahigkeiten. In diesem Moment
enden alle abnormalen Zustande und die HP fiillen sich
automatisch bis zum Maximalwert auf.

GEFALLENE CHARAKTERE

Wenn die HP eines Charakters auf null sinken, geht der

. Gharakter zu Boden und kann nicht mehr weiterkampfen.
Im Story-Modus kénnen NSC-Gruppenmitglieder sich mit
der Zeit erholen. Sollte es jedoch Ihren Hauptcharakter
erwischen, mussen Sie die Mission vom Stadtgebiet aus
neu starten.

MEHRSPIELER MISSIONEN

Wenn |hr Charakter wahrend einer Mehrspieler-Mission fallt, kénnen Sie entweder
direkt wieder in den Kampf einsteigen (mit einer niedrigeren Bewertung), oder darauf
warten, dass Ihre Freunde Ihren Charakter heilen. Sie haben jederzeit die Option sofort
zu genesen, wahrend |hr Charakter am Boden ist. (Driicken Sie dazu die @-Taste und

+ wahlen Sie dann YES (JA) oder NO (NEIN)). Selbst wenn Ihr Charakter am Boden bleibt,
~ erhalten Sie dennoch Erfahrungspunkte sobald die tbrigen Mitglieder Ihrer Gruppe es

- schaffen, die Mission zu beenden.
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FALLENGELASSENE GEGENSTANDE
(DROPPED ITEMS)

Wenn Sie Gegner besiegt oder Objekte zerstért haben, erscheinen Gegenstande, die
Sie durch Driicken der @-Taste finden kénnen. Es gibt vier verschiedene Typen von
Gegenstanden: Meseta (Geld), Waffen, Rustung und Aufriistungs-Gegenstinde. Rote
fallen gelassene Gegenstande zéhlen als seltene Gegenstande.

‘.‘* Meseta \L Waffen . Ristung . Aufristungs-
| (Geld) S L2 | Gegenstande

PORTALE OFFNEN

Tore und Laserz&une helfen lhnen lhren Weg zu finden und zu entscheiden, was Si¢ als
Nachstes tun sollen. Wenn Sie ein Tor oder einen Laserzaun nicht passieren konnen,
mussen Sie zunachst Gegner in der Nahe besiegen und/ oder Schllissel fiir den ID-
Terminal besorgen. -

Informations-

=" ID-Terminal 1
5 schllssel

REGENERATIONS-PLATTFORM

Stellen Sie sich auf diese Plattform, um die HP lhres Charakters und
Ihres Partners aufzuftllen.

GOGGLES (SPEZIALBRILLE)

Mit der Spezialbrille kénnen Sie versteckte Objekte und
Fallen sichtbar machen, die fir das bloBe Auge unsichtbar
sind. Um die Spezialbrille einzusetzen, driicken Sie die
SELECT-Taste und wechseln Sie in die Egoperspektive.

Mit den SE/BGEB-Tasten konnen Sie nun die Spezialbrille
AN/AUS schalten. Die Spezialbrille kann auch tber die
Aktionsleiste genutzt werden, indem Sie ‘Goggles” wahlen und dann die @-Taste
drucken. Um die Spezialbrille abzusetzen, driicken Sie SELECT oder die ®-Taste, oder
die @-Taste, wahrend die Spezialbrillen-Sicht AN ist.

Sobald Sie Fallen oder Objekte identifiziert haben, sind diese auch fiir das bloRe Auge
sichtbar.

BATTLE TYPES (KAMPFKLASSEN)

Sie konnen flr jeden Charakter bei seiner Erstellung, eine von drei Kampfklassen wahlen
(Hunter (Jager), Ranger (Waldldufer) oder Force (Streitkraft)).

Im weiteren Verlauf des Story-Modus bekommen Sie die Gelegenheit Inre KAMPFKLASSE
im GUARDIANS-Hauptquartier zu &ndern. Sobald der Schalter fiir die Klassenauswanh!
veriugbar ist, konnen Sie zwischen einer von acht Kampfklassen wahlen. So lange Sie

die Voraussetzungen (Level der Kampfklasse) erflillen und die Gebiihr fir den Wechsel
zahlen kdnnen.

AUSRUSTUNGSSTUFEN _

Jede Waffe/ Ristung hat eine Stufe (S/A/B/C) die links neben dem Namen auf der Liste
angezeigt wird. Abh&ngig von lhrer Kampfklasse andert sich die Stufe der Waffen, die Sie
einsetzen konnen. Sie kénnen keine Waffe einsetzen, deren Stufe hdher ist.




DIE ACHT KAMPFKLASSEN

@® Hunter (Jager) [GRUNDKLASSE]: Dies ist eine ausgeglichene Klasse mit hoher
Angriffskraft und stark im Umgang mit Nahkampfwaffen. Eine gute Wahl fiir Anfanger, die
gern in den Nahkampf gehen.

® Ranger (Waldlaufer) [GRUNDKLASSE]: Ein Fernkampfer, der Gegner aus der Distanz
niederstreckt und Verblindete unterstitzt. Die Klasse eignet sich fiir fortgeschrittene
Anfanger, die Schusswaffen bevorzugen.

@® Force (Streitkraft) [GRUNDKLASSE]: Eine Klasse, die TECHNIC einsetzt, um die
verschiedensten Aufgaben zu I6sen. Die Klasse eignet sich flir fortgeschrittene Spieler,
die lieber TECHNIC zur Heilung/ Unterstiitzung einsetzen oder gewaltigen Schaden mit
TECHNIC-basierten Waffen austeilen wollen.

@ FIGHTMASTER (KAMPFMEISTER) [FORTGESCHRITTEN]:

Voraussetzung -- Lv7 Hunter (Jager)

Die Weiterentwicklung des Hunter (Jagers) mit beeindruckenden Nahkampffahigkeiten.
Die Klasse eignet sich flr Schadensspezialisten, welche die Kunst des Nahkampfs
pbeherrschen.

® GUNMASTER (WAFFENMEISTER) [FORTGESCHRITTEN]:

Voraussetzung -- Lv7 Ranger (Waldlaufer)

Die Weiterentwicklung des Rangers (Waldlaufer) ist ein ausgezeichneter Schutze. Die
Klasse eignet sich flir Schusswaffen-Spezialisten, die wissen, wie man verschiedene
Geschosse sinnvoll einsetzt.

@ MASTERFORCE (ELITE STREITKRAFT) [FORTGESCHRITTEN]:

Voraussetzung -- Lv7 Force (Streitkraft)
Die Weiterentwicklung der Streitkraft-Klasse verfiigt Uber beeindruckende TECHNIC

Fahigkeiten. Die Klasse eignet sich fir TECHNIC Nutzer, die wissen, wann man TECHNIC
wie einsetzen muss.

& ACROMASTER [FORTGESCHRITTEN]:

Voraussetzungen -- Lv4 Hunter (Jager) / Lv2 Ranger (Waldlaufer) / Lv4 Force (Streitkraft)
Ein starker Kémpfer, der sich auf den Kampf mit einhandigen Waffen spezialisiert hat.
Die Klasse eignet sich flr Spieler, die diverse Kampffahigkeiten und erhéhte Agilitat zu
schatzen wissen.

@ PROTRANSER [FORTGESCHRITTEN]:

Voraussetzungen -- Lv4 Hunter (Jager) / Lv2 Ranger (Waldldufer) / Lv4 Force (Streitkraft)
Ein auf zweihandigen Kampf spezialisierter Kampfer, mit der exklusiven Fahigkeit, jede
Falle benutzen zu dirfen. Die Klasse eignet sich flir Spieler, die gern experimentieren und
alternative Kampfstile einsetzen méchten.
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WAFFEN

Drei unterschiedliche Angriffstypen stehen zur Auswahl: schlagen/ schieen/ TECHNIC.

Der Angriffstyp richtet sich nach den ausgerlsteten Waffen. Die Waffen, die Sie erhalten,
sind entweder einhandige oder zweihandige Waffen. Einhandwaffen kdnnen nur mit der

dafur vorgesehenen Hand (links oder rechts) benutzt werden.

Waffen die hier aufgelistet sind (und in der Aktionsleiste erscheinen) kénnen aufgrund

der GroBe des Symbols unterschieden werden. Einhandwaffen haben kleinere Symbole,
Zweihandwaffen groBere Symbole. AuBerdem kdénnen kleine Symbole, die links erscheinen
nur mit der linken Hand benutzt werden, wahrend Symbole, die rechts erscheinen nur mit
der rechten Hand geflhrt werden kdnnen.

* NAHKAMPFWAFFEN

SCHWERT Ein zweihandiges Langschwert zum Angriff nahestehender Gegner.

R LA EE AR ER R R N RN N N Y Y R R SRR R s s s s s e e s s T I T T I T m T T T T

SCHLAGRINGE Setzen Sie diese auf engstermn Raum bei Faustkampfen ein.

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii LE RN ERENERE NN EENEEEE SN EEEFEEEE N R N RN E R R E N E N E R N R N N N N N E N E EE R E R R E R EEEEE

Ein Photon-Séabel mit dem Sie Feinde schnell attackieren kénnen.

(R A REREEEREEEEREEE R R R EE R RN R T R RN [ E R E E R E E E S EE R

Eine rasiermesserscharfe Klaue fir den Kampf von Angesicht zu

Angesicht.
PEITSCHE Eine Photon-Peitsche, die mehrere Gegner treffen kann.
SCHLITZER _ _ g
(SLICER) Diese Waffe feuert einen machtigen Photon-Bumerang ab.

* GESCHOSSWAFFEN

—

== GEWEHR Ein Gewehr mit langem Lauf, das mit zwei Handen geflhrt wird.

iiiiiiiiiiiiiiiiiiii LR L RN AR NEEE R EE RN R EEE R R RN R EE E N RN R N R R N R RN R R N R RN R N R R N R N R R E R R E R EEEE R

Ein Gewehr, das mit zwei Handen gehalten wird und mit jedem
SCHROTFLINTE Schuss mehrere Geschosse abfeuert.

s *#““‘*-.-. ; LANGBOGEN Ein Langbogen, der Ziele im Gewehrradius treffen kann.
lllllll 'I'illlilliiiliiiﬁiii L E N E RN T AN ENEEE NN EE NN NN E N R E S R R N RN N N R N R NN A RN R N N R N N R N N R N F N TN R E NN EE R ]
| -g GRANATE Ein Granatwerfer, der ganze Gruppen ausschalten kann.
PISTOLE Eine kompakte Handfeuerwaffe, die Photon-Geschosse verschieft.
N ARMBRUST Eine einhéndige Armbrust mit Schnellfeuerfunktion.
CARD Diese Waffe feuert eine zielsuchende Photon-Klinge ab.
"1-1" EI%?EEIEN EN- Eine Einhandfeuerwaffe, die Photon-Geschosse verschieft.
1:.' | SHADOOG Ein kleines Gerat mit spezifischen Schusseigenschaften.

*x TECHNIC WAFFEN

| "..",_r.._.. RUTE Mit dieser Waffe lassen sich bis zu vier TECHNICs verknipfen.
"::‘ STAB Mit dieser Waffe lassen sich bis zu zwei TECHNICs verknipfen.

MADOOG Ein kleines Gerat, das lhre TECHNICs nutzt.

= L o
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PHOTON ARTS (PHOTON-KUNSTE)
UND PP (PHOTON PUNKTE)

Photon Arts kénnen Sie einsetzen, um Aktionen aufzuwerten
(offensiv, unterstitzend und regenerativ). Sie kosten PP (PHOTON
PUNKTE) und kénnen mit jeder Waffe benutzt werden. Zunachst
mussen Sie die Photon Arts von der Disc, die sie erhalten (aus
dem Inventar) erlernen. Danach mussen Sie im Hauptment

eine passende Waffe auswahlen und diese mit den Photon Arts
verbinden. So lange diese Waffe ausgerUstet ist, regenerieren

sich die PP. PP ké&nnen auch mithilfe eines Photonenladegeréts
(Photon Charge Item) oder eines Photonenaufladers (Photon
Charger) regeneriert werden (siehe Bild rechts).

Jede Photon Art hat ein bestimmtes Level. Je ofter Sie diese einsetzen, desto besser und effektiver
werden Sie im Umgang damit.

PHOTON ART AUF EINE DISC ZURUCKSPIELEN

Da Ihr Charakter nur eine begrenzte Anzahl an Photon Arts erlernen kann, miissen Sie zunachst
altere Photon Arts auf einer Disc in der Photon Arts-Liste (via Status S.7) speichern, wenn Sie

frihere Photon Arts nicht verlieren wollen aber trotzdem neue Photon Arts erlernen wollen.

PHOTON ARTS UNTERKATEGORIEN

Es folgt eine Liste mit Symbolen, anhand derer sich alle Photon Arts Unterkategorien, die Sie mit
Ihrer Waffe anwenden kénnen, identifizieren lassen. Diese Symbole erscheinen ebenfalls in der

Photon Arts-Liste und in der Aktionsleiste.

® SKILL (FAHIGKEITEN)-SYMBOLE
Normaler Angriff Sturmangriff }j Kombo-Attacke

Frontalangriff Rundumschlag E Hebe-Angriff

® BULLET (GESCHOSS)-SYMBOLE
(B RroT (Feven  [H] BLAU (Eis) [E GELB (Donnen) [E ORANGE (Beben)
@ WEISS (Licht) @ ROSA (Dunkelheit) @Gﬂﬂw (Spezial)

® TECHNIC-SYMBOLE

E Frontalangriff E Flachenangriff E Rundumschlag E Zielsuchende Attacke

E Regeneration Neutralisierung ﬁ Eﬁhigkeiten 8 F'a"higkeiten
erbesserung Minderung

E Spezial Barriere EAushuiende Attacke (Front)

Dunkelheit [{; Andere

RUSTUNGEN (LINE SHIELDS)

Line Shields sind die beste Verteidigungsoption, die es auf Gurhal gibt. Viele dieser Line
Shields verfiigen tber Erweiterungsmodule, in die passende Teile (Units) integriert werden
konnen. Diese verbessern die Fahigkeiten |hres Charakters und verschaffen lhnen teils
nutzliche Nebeneffekte. Es gibt grundsétzlich vier Arten von Line Shield Slots f(ir die
folgenden Teile:

ﬂ Kopfteile: Diese erhdhen vor allem den Wirkungsgrad von TECHNIC und die mentale Starke.
u Armteile: Erhdhen vor allem Angriffskraft und Angriffsgenauigkeit.
n Torsoteile: Erhthen vor allem Abwehrkraft und Ausweichkraft.

n Extrateile: Diese bieten besondere Vorziige wie automatische Regeneration und
unterstitzung far SUV-Waffen.




+1| GRM Corporation: Gegriindet in Parum, sind sie ber{ihmt fiir ihre
| durchschlagenden Feuerwaffen, ihre durch Armteil aufriistbaren Line Shields und
| ihre ausgewogenen Waffen und Ristungen.

Yohmei Corporation: Gegriindet in Neudaiz, sind sie berihmt flr ihre effektiven
TECHNIC-Waffen, Waffen mit groBer PP Kapazitat und Kopfteil kompatible Line
Shields mit hoher Abwehrkraft.

Tenora Works Corporation: Gegriindet in Moatoob, sind sie beriihmt fiir
ihre einzigartigen Nahkampfwaffen, Waffen mit hoher Angriffskraft/ TECHNIC
Wirkungsgrad und fir die Herstellung Torsoteil-kompatibler Line Shields mit
hoher Ausweichkraft.

Kubara Products: Hierbei handelt es sich um Schwarzmarktartikel, die Sie nicht
in regularen Shops in der Stadt kaufen kénnen.

GEGENSTANDE (ITEMS)

Zwar handelt es sich bei den meisten Gegenstéanden (Items) um Gebrauchsartikel (fr den
einmaligen Einsatz), andere Gegenstande wie Kleider oder Ersatzteile bleiben allerdings in
Inrem Inventar. In Mehrspieler-Missionen gibt es ein Gebiet, in dem Sie Ihre Ressourcen
(Regenerations-Gegenstande, Unterstltzungs-Gegensténde und Fallen) untereinander
aufteilen konnen, um den bevorstehenden Kampf zu (iberstehen.

RECOVERY ITEMS (REGENERATIONS-GEGENSTANDE)
Diese Gegenstande regenerieren HP (Monomate), PP (Photon Charge), Abnormalitaten
(Sol Atomizer) und gefallene Verbindete (Moon Atomizer).

SUPPORTIVE ITEMS (UNTERSTUTZUNGS-GEGENSTANDE)

Aufrustungs-Gegensténde, mit deren Hilfe der Wert gewisser Fahigkeiten temporar
angehoben wird,

DISCS

Diese Gegenstande erlauben das Erlernen neuer Photon Arts. Wenn Sie Wissen (iber |hre
Photon Arts speichern wollen, kénnen Sie dies auf eine Disc transferieren und im Inventar
aufbewahren.

TRAPS (FALLEN)
Diese Gegenstande werden an strategisch wichtigen Punkten auf dem Schlachtfeld
platziert, um Feinde anzulocken und um mit minimalem Aufwand Schaden zu verursachen.

GRINDERS (SCHLEIFER)
Diesen Gegenstand bendtigen Sie, um |hre Waffen im Waffen-Aufriistungsladen zu
individualisieren. Sie kénnen bis zu 10 Schleifer pro Waffe einsetzen.

CLOTHING (KLEIDUNG)/ PARTS (ACCESSOIRES)
Diese Gegenstande verédndern das Aussehen Ihres Charakters.

SELTENE GEGENSTANDE (RARE ITEMS)

Gegensténde, die Sie beim Einsatz erhalten, und die Uber
mindestens sieben Sterne unter Zielinformation (S.14)
haben, sind seltene Gegenstande. In Mehrspieler-Missionen
werden Informationen Uber seltene Gegenstande direkt
eingeblendet, wenn Sie gefunden werden.




 MEHRSPIELER

Der Mehrspieler-Modus ist ein kooperativer Spielmodus
fUr ein bis vier Spieler, der den Ad-hoc-Modus unterstitzt.
Sie kénnen sich mit anderen Spielern zu einer Gruppe
zusammenschliefien und eine der freien Missionen (S.12)

angehen.

Hinweis: Der WLAN-Schalter muss an threm System

auf AN stehen, damit Sie drahtlos mit anderen Spielern
kommunizieren konnen.

SO FANGEN SIE AN

Nachdem Sie einen Charakter und anschlie3end den Mehrspieler-Modus gewahit haben,
mussen Sie sich entscheiden, ob Sie ein AnfUhrer sein wollen, oder nicht. Wenn Sie mit
Freunden spielen, die Sie bereits kennen, ist es ratsam im Voraus festzulegen, wer die
Gruppe anfuhrt.

SCHRITT 1: Wahlen Sie “Create A New Party” wenn Sie der Anflhrer sind oder “Join

SCHRITT 2:

SCHRITT 3:

SCHRITT 4:

A Party” wenn Sie sich einer Gruppe unter einem Anflihrer (party leader)
anschlieBen wollen. :

Wenn Sie der Anfuhrer sind, warten Sie, bis alle Gruppenmitglieder auf Ihrem
Bildschirm angezeigt werden. Wenn Sie nicht der AnfUhrer sind, mussen Sie
einen AnfUhrer fUr lhre Gruppe bestimmen.

*Wenn Sie der AnfUhrer sind, kdnnen Sie auch ohne weitere Spieler
fortfahren.

Jeder Spieler startet in seinem eigenen Raum (Your Room). Wie im
Story-Modus kénnen Sie den Raum verlassen und sich frei im Stadtgebiet
pewegen.

“In diesem Modus kdnnen Sie das GUARDIANS-Hauptquartier nicht betreten.
Wenn Sie Ihre Kampfklasse andern méchten, mussen Sie den Wechsel
vornehmen, bevor Sie sich in den Mehrspieler-Modus begeben.

Als Anfuhrer mussen Sie eine Mission und den Schwierigkeitsgrad beim
Mission Counter (Missionsschalter) auswahlen, um die Mission zu starten.
Andere Gruppenmitglieder kdnnen Sie auf der Mission begleiten, indem sie
‘Select Mission’ am ‘Mission Counter’ wahlen.
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GARANTIE: SEGA Europe Limited garantiert lhnen, dem urspriinglichen Kaufer dieses
Spiels (gemal den unten beschriebenen Begrenzungen), dass dieses Spiel bei normalem
Gebrauch im Wesentlichen 90 Tage ab dem Erstkaufdatum wie in der beiliegenden
Anleitung beschrieben funktioniert. Diese begrenzte Garantie verleiht Ihnen bestimmte
Rechte. Aulierdem stehen lhnen eventuell positive oder andere Rechte unter Ihrer 6rtlichen
Rechtssprechung zu.

GARANTIEBEGRENZUNGEN: Diese begrenzte Garantie gilt nicht bei geschéaftlicher oder
gewerblicher Verwendung des Spiels und/oder tritt auBer Kraft, wenn die aufgetretenen
Schwierigkeiten auf Unfélle, Missbrauch, Viren oder unsachgemiaBe Anwendung oder
Manipulation Ihrerseits oder seitens einer in lhrem Namen handelnden Person nach dem
Kauf zurUckzuflhren sind.

GARANTIEANSPRUCHE: Treten innerhalb der Garantiezeit Probleme auf, geben Sie das
Spiel zusammen mit einer Kopie des Originalkaufbelegs, der Originalverpackung und allen
beiliegenden Dokumenten sowie einer Beschreibung der aufgetretenen Schwierigkeiten
dem Handler zurlick, oder wenden Sie sich an den technischen Kundendienst (Details
hierzu sind dem Handbuch zu entnehmen), der Ihnen den Rickgabevorgang beschreibt.
Der Handler oder SEGA hat nun die Wahl, das Spiel entweder zu reparieren oder zu
ersetzen. Ersatzspiele erhalten eine Garantie flr die verbleibende Zeit der urspriinglichen
Garantie bzw. von 90 Tagen, je nachdem, welcher Zeitraum langer ist. Sollte das Spiel
aus irgendeinem Grund nicht repariert oder ersetzt werden kénnen, haben Sie Anspruch
auf Schadenersatz in Hohe des Betrages, den Sie beim Erwerb dieses Spiels bezahlt
haben. Oben genannte Mittel (Reparatur, Ersatz oder begrenzter Schadenersatz) sind Ihre
ausschlieBlichen Rechtsmittel.

BEGRENZUNGEN: M VOLLEN VOM GESETZ VORGESCHRIEBENEN UMFANG
SIND WEDER SEGA NOCH SEINE HANDLER ODER LIEFERANTEN FUR JEGLICHE
SPEZIELLEN ODER ZUFALLIGEN SCHADEN, SCHADEN AN EIGENTUM,
GEWINNVERLUSTE, DATENVERLUSTE, SCHADEN AN COMPUTER ODER KONSOLE,
VERLUST ERWARTETER ERSPARNISSE, GESCHAFTSMOGLICHKEITEN ODER
GESCHAFTSWERTE HAFTBAR, DIE DIREKT ODER INDIREKT AUS DEM BESITZ, DER
BENUTZUNG ODER FUNKTIONSSTORUNGEN DIESES SPIELS RESULTIEREN, AUCH
WENN SEGA VON DER MOGLICHKEIT EINES SOLCHEN VERLUSTES UNTERRICHTET
WURDE. DIE HAFTUNG FUR DURCH SEGAS FAHRLASSIGKEIT HERVORGERUFENE
UNTERSCHLAGUNG, TOD ODER VERLETZUNG EINER PERSON WIRD NICHT
AUSGESCHLOSSEN ODER EINGESCHRANKT.

Sofern nicht anders angegeben, sind alle im Spiel genannten Firmen, Organisationen,
Produkte, Personen und Ereignisse fiktiv und haben keinerlei Bezug zu tatséchlichen
Firmen, Organisationen, Produkten, Personen und Ereignissen, noch sollte ein solcher
Bezug hergestellt werden.

© SEGA. SEGA, das SEGA-Logo und PHANTASY STAR sind entweder Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen der SEGA Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Die
unerlaubte Vervielfaltigung, Bearbeitung, Verleih, Ausleihe, Vertreibung, Auszugnahme,
Wiederverkauf, Vermietung, Ausstrahlung, o&ffentliche Vorflihrung oder Ubertragung
jeglicher Art-dieses Spiels oder beiliegender Dokumente oder Teilen hiervon ist ohne die
ausdrUckliche Zustimmung von SEGA untersagt, ohne dass die unter das Urheberrecht
fallenden Bestimmungen dadurch eingeschrankt werden.




 KUNDENDIENST

Mehr Informationen zum Produkt-Support
in Threm Land finden Sie auf

www.sega-europe.com/support

Unseren Kundendienst erreichen Sie an Werktagen montags bis
freitags von 11 bis 20 Uhr unter folgenden Rufnummern:

Far unsere Kunden aus Deutschland:

TECHNISCHE HOTLINE: 0900-100 SEGA bzw. 0900-1007342

(1,49€/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf. andere Preise
Mobilfunk)*

SPIELINHALTLICHE HOTLINE: 0900-110 SEGA bzw. 0900-1107342

(1,49€/Min. aus dem deutschen Festnetz, ggf. andere Preise
Mobilfunk)*

FUr unsere Kunden aus Osterreich:

TECHNISCHE UND SPIELINHALTLICHE HOTLINE: 0900-444612
(1,56€/Min. aus dem Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)*

FGr unsere Kunden aus der Schweiz:

TECHNISCHE UND SPIELINHALTLICHE HOTLINE: 0900-737737 ;
. (2,50 CHF/Min aus dem Festnetz, ggf. andere Preise Mobilfunk)* {

Alternativ kénnen Sie den technischen Kundendienst auch
unter support@sega.de erreichen.

*Alle Preise beziehen sich auf Anrufe aus dem Festnetz sowie zum
Zeitpunkt der ersten Drucklegung dieses Handbuches. Die Kosten zu
einem spateren Zeitpunkt insbesondere aus den Mobilfunknetzen
konnen variieren. Bitte beachten Sie hierzu auf jeden Fall die kostenlose
Tarifansage am Anfang der Verbindung. Bitte informieren Sie sich auch
Uber die Kosten direkt bei lhrem Telefonanbieter. Minderjéhrige bendtigen
die Zustimmung eines Erziehungsberechtigten, um diese kostenpflichtigen
Serviceangebote in Anspruch nehmen zu kénnen.




CUSTOMER SERVICE NUMBERS

Australia 1300 365 911*
*(Calls charged at local rate)

Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406
Tarif appel local / Lokale kosten

Ceska republika 222 864 111

Po - Pa 9:00 - 17:00 Sony Czech.
Tarifovano dle platneych telefonnich sazeb. Pro dalsi informace a pripadnou dalsi pomoc kontaktujte prosim
www.playstation.sony.cz nebo volejte telefonni &islo +420 222 864 111

Danmark 70 12 7013
support@dk.playstation.com Man-fredag 18-21; Lar-sendag 18-21

Deutschland 01805 766 977*
*(0,12 Euro/minute) Montag bis Freitag, 10.00 bis 20.0

EAAGOa 801 11 92000*
"EBvikn Xpéwon

Espana 902 102 102
Tarifa nacional

France 0820 31 32 33
Prix d'un appel local - ouvert du lundi au samedi

Ireland 0818 365065
All calls charged at National Rate

Italia 199 116 266

Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 - 13:00: 11,88 centesimi di euro + IVA al minuto
Festivi: 4,75 centesimi di euro + IVA al minuto. Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Malta 23 436300
Local Rate

Nederland 0495 574 817
Interlokale kosten. Gesprekken kunnen voor trainingsdoeleinden worden opgenomen

New Zealand 09 415 2447
National Rate

Norge 815509 70

0.55 NOK i startavgift og deretter 0.39 NOK pr. Minutt
support@no.playstation.com Man-fredag 15-21; Ler-sendag 12-15

Osterreich 0820 44 45 40*
*(0,116 Euro/Minute)

Poccuna +7 (095) 238-3632
Portugal 707 23 23 10*
*Servico de Atendimento ao Consumidor/Servico Técnico

Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
Tarif appel national / Nationaler Tarif / Tariffa Nazionale

Suomi 0600 411 911
0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com maanantai - perjantai 15-21

Sverige 08 587 822 25
support@se.playstation.com Man-Fre 15-21, Lor-séndag 12-15

UK 08705 99 88 77

National rate. Calls may be recorded for training purposes

Please call these Customer Service Numbers only for PSP™ Hardware Support.



REGISTRIERE DEIN SPIEL NOCH HEUTE UND
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® VORAB-DEMOS UND DOWNLOADS
o EXKLUSIVE VIDEOS

® MINI-GAMES
e WETTBEWERBE UND MEHR...

DIE MITGLIEDSCHAFT IST KOSTENLOS.

AUF WUNSCH ERHALST DU UNSEREN MONATLICHEN
SEGA PASS-NEWSLETTER, DER MIT EXKLUSIVEN
GAMING-NEWS, INFORMATIONEN UND
SPANNENDEN UPDATES VOLLGEPACKT IST.

: .‘é

®
MAN-U01218-GE SE@A

ULES-01218 WWW.Sega-europe.com

Bl

© SEGA. SEGA, the SEGA logo and PHANTASY STAR are either registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. All rights reserved.

“2” “PlayStation”, “M—.I"—", “UMD" and “®Q© X Q" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
5060138444201



