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MANUAL DE INSTRUCOES




ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variacdes luminosas intermitentes,
alteracdo de luz da tela de televisdo, computador, luz
estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas
e galhos de arvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou nio
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usars

® Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variacdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se, no minimo a 2,5, metros da tela da televisdo. -

\

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e
s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

Tenha certeza de que o quarto em gue vocé esta jogando é bem
iluminado. :

e Utilize a menor tela de tel
preferéncia 14 polegadas).

5%

sdo possivel para jogar (de

Durante o Jogos
e Descanse pelo menos 10 min
estiver jogando video game.

e Os pais devem supervisionar os fil}
Se vocé ou seus filhos sentirem al sint como
vertigem, visdo alterada, contracdes nos m ou olhos,
perda de consciéncia, desorientacio,
involuntario ou convulsdes, pare de joga
consulte seu médico. :

_ (b) Praticar esportes

TIMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:
Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d) Todas as anteriores
(e) Nenhuma das anteriores

(a) Jogar video games

(c) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletrénico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa
diversio garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de espor-
tes é fundamental para evitar o surgimento de uma série de pro-
blemas que podem comprometer a satide do seu corpo.

"Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A Natureza é a

Gnica fonte de vida que nés temos, e sua devastacdo indiscrimi-
nada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa
com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé ndo deve
ser deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que nds encontramos para dizer
a vocé que além de jogar video game, é essencial saber dividir
seu tempo livre com outras atividades que também sdo muito
importantes para vocé e para aqueles que estio a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!



COMO COLOCAR O CD
NO SEGA SATURN

. Prepare seu Sega Saturn, como descrito no manual de instru-

¢Oes que o acompanha.

. Certifique-se de que o Sega Saturn esta desligado. Conecte o

Joystlck 1.

. Coloque o CD THE LOST WORLD: JURASSIC PARK ™ (com

o rétulo virado para cima) no CD drive do console e feche a
tampa do compartimento.

. Ligue sua televisdo e o seu Sega Saturn. O logotipo do Saturn

aparecerd na tela. Se nada aparecer, desligue o aparelho e
verifique se as conexdes estio firmes e corretas. Depois, ligue-
0 novamente.

. Podera aparecer entio, tanto o logotipo Sega e a Introdugio

do jogo, como a Tela Principal do Painel de Controle. Neste
Gltimo caso, use o Botdo Direcional para percorrer as opgdes
e selecionar a opg¢do “Saturno”. Em seguida, aperte o Botdao C
para iniciar o jogo. Vocé visualizaré a Tela de Apresentac¢do do
mesmo. Se nada aparecer na tela, desligue o aparelho e veri-
fique se o CD est4 bem colocado. Depois, ligue-o novamente.

. The Lost World: Jurassic Park ™ & para 1 jogador apenas.

Entrada 1 para Joystick

CONTROLES

Botdo X

Botdo Y
Botdo Botao
Superior S'up'erior
Esquerdo (L) Direito (R)

Direcional

Durante o jogo, vocé assume o controle de cinco personagens

_ diferentes — um T Rex, um Compy, um Raptor, um cagador huma-

no.e um cientista humano.

A seguir estdo as descricbes dos comandos para cada persona-
gem:



Controles — Compy/Raptor

Controles — T Rex

Start

Pausar o jogo

Direcional para a Esquerda/Direitd Movimentar-se para a

Direcional para Cima/Baixo
Botdo A

Botdo B
Botédo C
Botao X
Botdao Y
Botao Z
Botao L
Botao R

Esquerda/Direita

Olhar para cima/Abaixar
Atacar Correndo/Atacar
Pulando

(Apenas o Raptor)
Morder

Pular

Sem Funcdo
Retroceder

Rugir (Apenas o Raptor)
Sem Fungao

Devorar um corpo
fresco

Start Pausar o jogo
Direcional para a Esquerda/Direitd Movimentar-se para a
Esquerda/Direita

Direcional para Cima/Baixo Olhar para Cima/Abaixar

Botdo A Atacar correndo

Botdo B - Morder

Botdo C Pular

Botao X Sem funcao

Botdo Y Retroceder enquanto se
' movimenta

Botdo Z Rugir

Botdo L Olhar

Botdo R Rugir

Controles — Cacador/Cientista

Start

Direcional para a Esquerda/Direita

Direcional para Cima/Baixo
Botao A
Botdo B
Botdo C
Botdo X
Botdo Y
Botao Z
Botdo L
Botao R

Pausar o jogo

Mirar a arma em qualquer
direcdo (se estiver armado)
Olhar para Cima/Abaixar
Disparar Revolver
Disparar Armas

Pular

Sem funcdo

Retroceder

Selecionar arma

Sem funcdo

Selecionar arma

BEM VINDO AO MUNDO PERDIDO

120 milhdes de anos de evolucdo reunidos na maior aventura de
Jurassic Park que ja existiu — e vocé estd bem no meio desta con-
fusdo!

Prepare-se para entrar na Area de Reserva B controlando cinco
carnfvoros mortais de épocas extremas da histéria da evolugio da
Terra. De um T. Rex a um Compy, de um cacador humano a um
Raptor — ou ainda um cientista humano — vocé deve batalhar seu
caminho pela cadeia alimentar lutando contra 12 ferozes espé-
cies de dinossauros e um exército de cacadores.

Mas se vocé realmente quiser sobreviver, precisard usar seu ins-
tinto animal. Sem mencionar seu poder de fogo, suficiente para
derrubar essas monstruosidades genéticas resistentes a extingdo.

Cinco personagens. Uma ilha. Vocé estd sozinho nessa...tenha
uma boa estadia.



O MENU PRINCIPAL DO JOGO

Para fazer uma selecdo no Menu Principal do jogo, use o Botdo
Direcional para cima ou para baixo, e depois aperte C para con-
firmar sua escolha.

Dentro-do Menu Principal vocé encontra as seguintes op¢des:
Start Inicie o jogo

Password Aqui vocé pode acessar caracteristicas especiais
secretas entrando com as senhas.

Options Configure o jogo de acordo com a sua preferén-
Cia.

O MENU DE OPCOES

Para fazer uma selecdo no Menu de Opcdes, pressione o Botdo
Direcional para cima ou para baixo para circular pelas alternati-
vas e depois pressione-o para a esquerda ou direita para fazer a
sua selecdo. Aqui vocé pode configurar, de acordo com a sua pre-
feréncia, as seguintes caracteristicas:

Select Stage  Continue seu jogo a partir de qualquer fase com-
pletada.

Difficulty Selecione o modo de jogo entre Easy (facil),
Normal ou Hard (dificil).

Mono/Stereo Escolha entre 0 som mono ou estéreo.

-Sound Effects Regule os efeitos sonoros para off (desligado), soft

(baixo), normal ou loud (alto).

Music Regule o fundo musical para off, , soft (baixo),
normal ou loud (alto).
Exit Volte ao Menu Principal.
ENTRANDO COM A SENHA

INPUT DNA
SEQUENCE

Vocé receberd uma senha ap0s ter completado certas partes do

jogo.

N3o deixe de anotar as senhas para o uso posterior. Elas podem
disponibilizar caracteristicas especiais escondidas.



Para ativar uma senha, acesse a tela de senhas a partir do Menu
Principal. O primeiro espaco no diagrama da senha do DNA con-
tém sfimbolos. Aperte o simbolo que corresponde ao primeiro
espago do diagrama. O simbolo aparecerd naquele espaco.
Repita este procedimento até que vocé tenha completado toda a
senha. :

A TELA PRINCIPAL DO JOGO

Indicador de
Energia ‘Medidor de
Instinto/
Contador de
munigdo

Indicador de Energia

Mostra sua situacdo de satde atual. Conforme vocé perder saude
a barra ira diminuir e mudar de verde para vermelha.

Contador de Municdo (personagens humanos)

Indica o tipo de arma que vocé esta usando, assim como a quan-
tidade de municao disponivel para a mesma.

Medidor de Instinto (personagens dinossauros)

Mostra a quantidade de forca que seu dinossauro tem para atacar.
Conforme vocé for ganhando instinto, o olho passarad de verde
para vermelho, indicando que vocé estd mais poderoso.

ARMAS

Para humanos (cacador/aientista)

Vocé tem sete tipos diferentes de armas em seu arsenal, sendo
que a maioria deve ser apanhada pelo caminho. Segue abaixo
uma descricdo de cada arma:

Tranquilizadores (Tranquilizer Darts)

!
4! S3o seus dardos tranqiilizantes veterinarios padrio. Bons
| o suficiente até que vocé ache outra arma melhor.

rapidamente do que os tranqilizantes.
Granada (Time Delay Grenade)

| Esse explosivo vem com um crondémetro de explosdo
automatico — permitindo que vocé tenha tempo suficien-
te para fugir da explosdo.

Gas Toxico {Never Gas)

! Esse belo brinquedo emite uma nuvem de gés t6xico
tipo BMD-2 de rapido efeito, capaz de matar humanos e
dinossauros.

Lanca Granada (Rocket Propelled Grenade)

Essa belezura é extremamente poderosa, com alta veloci-
~dade, deixando o inimigo com pouco tempo para esca-
par.
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Lanca Chamas (Flame Thrower Fuel)

A 7
-« Lanca um fluxo de fogo direto ao qual nenhum dinossau-
ro sobrevive.

Indicador de Emergéncia (Emergency Rescue Flare)

Ideal para distrair carnivoros bipedes em momentos de
emergéncia.

[CONES
DAS ARMAS

POWER-UPS PARA
TODOS OS PERSONAGENS

A seguir estdo descritos vérios powers-ups (itens especiais) que

vocé pode recolher em cada fase:
4
Restaurador Parcial de Energia

»

Repde 25% de sua energia.

Energia Total

Repde 100% de sua energia.

1-UP

D4 a vocé uma vida extra.

Chave de DNA

Recolha cada chave de DNA para, automaticamente,

decodificar e jogar com a seqiiéncia ao final de cada fase.
4, Recolha cada seqiiéncia para automaticamente decodifi-
car e jogar uma sequéncia secreta final apds vencer o
jogo.

POWER-UPS
T. REXICOMPY/RAPTOR

A seguir estdo varios itens que vocé pode recolher em cada fase:
Restaurador Parcial de Instinto

Restaura seu instinto em 25%.

Restaurador Total de Instinto

Restaura seu instinto em 100%.

1
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% ¥ Chave de DNA

&

“s Recolha cada chave de DNA para, automaticamente,
“4  decodificar e jogar com a seqiiéncia ao final de cada

4 fase. Recolha cada seqiiéncia para automaticamente
decodificar e jogar uma seqiiéncia secreta final apds vencer o

jogo.

INFORMACOES DOS PERSONAGENS

A seguir estd uma lista dos diferentes personagens dos quais vocé
assumird o controle:

Compy (Compsognathus)

Nome:
Tamanho:
Peso:
Periodo:

Localizacdo:

Alimentacio:

Elegant Claw
1 metro de comprimento
3 Kg

145-156 milhdes de anos
atras, Jurdssico avancado

Bavaria, Alemanha,
Franga

Pequenos invertebrados e insetos

Cagador (Homo sapiens)

Tamanho:
Peso:
Periodo:

Localizacdo:

Alimentacio:

1,90 metro
95 Kg

35 mil anos atras até o
presente

América do Norte,
América do Sul, Europa,
Asia, Austrélia, Africa

Onivoro

®

Veloaraptor

Nome: Swift Robber

Tamanho: 1,76 metro de compri-
mento

Periodo: 80-85 milhdes de anos

atrés, Cretacio avancado

Localizacdo: Mongoblia, China, possi-
velmente Rdssia

Alimentacdo:  Carne fresca

T. Rex (Tyrannossauro Rex)

Nome: Ruler Lizard

Tamanho: 12 metros de compri-
mento

Peso: 7 Toneladas

Periodo: 65-68 milhGes de anos

atras, Creticio avancado

Localizagio: Montana, Wyoming,
Colorado, Novo México, Dakota do Sul, Oeste
do Canada e possivelmente China.

Alimentacdo: Carne

Cientista (Homo sapiens)

Tamanho: 1,72 metro

Peso: 56 Kg

Periodo: 35 mil anos atras até o
presente

Localizacédo: América do Norte,
América do Sul, Europa,
Asia, Australia, Africa
Alimentacdo:  Onivoro

13
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FASES

Sua missdo é reconquistar a ilha dos dinossauros — usando 5 per-
sonagens diferentes ao longo de 30 fases. Prepare-se para usar
técnicas de estratégia, manuseio de armas e instinto animal para
sobreviver. Boa sorte!

Abaixo estdo os nomes das fases na ordem em que aparecem. Em
cada uma, ha mdltiplas subfases.

Compsognathus (9 fases)

Vocé inicia sua aventura como um Compy, onde vocé enfrentara
todas as dificuldades de ser o menor de seus primos dinossauros.
Seu dever é atravessar o Mundo Perdido — sem ser atingido, pisa-
do ou engolido. Nao deixe de apanhar todos os power-ups de ins-
tinto, pois eles serdo muito Gteis quando vocé estiver lutando com
Orodromeus, escapando de ferozes Leptoceraptors, pulando espi-
nhos venenosos, nadando com crocodilos gigantes e lutando com
um dorminhoco, porém mortal Camotauro.

Cacador Humano (6 fases)

Agarre seu langa-chamas e leve esses dinossauros devolta & extin-
¢ao. Prepare-se para a guerra, pois vocé encontrard incontaveis
bandos de Raptors em sua missdo de redominar o Complexo Site
B. E um inferno abaixo da terral Mantenha-se atento aos power-
ups de energia e armas enquanto encara os ataques mortais de
Pachycephalossauro, dos ferozes Baryonyx e de um nimero
enorme de Raptors, maior do que vocé conseguiria atacar com o
lanca chamas.

Veloairaptor (6 fases)

Agora é hora de fazer barulho no papel do mais perverso perso-
nagem que ja participou de um filme (ou jogo). Comece demolin-
do o Complexo InGen (e os cagadores, é claro), depois aventure-
se pela floresta em chamas em busca de liberdade. Tenha cuida-
do com éarvores que caem e com a lava encandescente.

Twranossauro (7 fases)

Prepare-se para fazer o papel de “Maioral” enquanto vagueia pela
floresta como o dinossauro mais temivel de todos os tempos.
Vocé terd grandes concorrentes como o Stegossauro, os Raptors,
desgradaveis humanos, cercas elétricas e piscinas de acido sulfd-
rico, todos pretendendo guardar vocé por mais 120 milhdes de
anos. Caso vocé ficar com fome, hd uma porcdo de cacadores
humanos para vocé deliciar. Bon Appetite!

Presa Humana (3 fases)

Agora é apenas vocé e os garotdes. Escapar é a primeira coisa em
sua lista de prioridades. E melhor ter todas as suas armas carrega-
das e prontas para disparar, porque vocé nunca sabe que tipo de
horrorizantes carnivoros estardo atras de vocé para te pegar. Abra
seu caminho por matas, pelo cemitério abandonado e eventual-
mente pelo barco de volta, onde parece que alguns de seus
velhos amigos vieram para o passeio.

15
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TNFORMACOES DE DINOSSAUROS

Alossauro

Este era mais conhecido e enorme carnivoro do
periodo Jurdssico avancado. O Alossauro era um
poderoso devorador de carne tendo
mais de 70 dentes, de 7,5 cm cada.
Uma mandibula dobrével e uma arti-
culagdo que se movia no cranio per-
mitiam que ele derrubasse enormes
pedagos de carne. O Alossauro tinha
de 8 a 12 metros de comprimento e viveu na
América do Norte ha 156 milhées de anos.

Baryonyx

Apelidado de “Garras”, Baryonyx era um raro e enorme
carnivoro. Talvez sua caracteristica mais marcante
fosse o grande nimero de dentes e as enormes
garras, de aproximadamente 30 centimetros.
Baryonyx tinha aproximadamente 8 metros
de comprimento e viveu na Inglaterra ha
125 milhdes de anos.

Brachiosaurus

Semelhante & uma girafa, com 15,85m de altura, o
Brachiosaurus é uma das mais conhecidas espécies.
Alguns deles foram encontrados na Tanzania e no
Colorado, medindo 24,99m de comprimen-
to, alimentando-se de plantas duran-
te o Jurassico Avancado ha

156 milhdes de anos.

Carnotauro

Este carnivoro de aparéncia
bizarra possuia uma estrutu-
ra éssea larga, com um foci-
nho estreito e um par de chi-
fres proeminentes sob os
olhos. Ele também tinha garras afiadas
e visdo estereoscopica. Com 7m de compri-
mento, encontrado na Patagbnia e na
Argentina no periodo Cretacio, ele
viveu ha 113 milhdes de anos. .

Dimorphodon

Este réptil voador conheci-
do como pteurossauro tinha
uma longa cauda e uma
estranha e enorme cabe-
ca. Os paleontologistas
discordam quanto ao
tempo que estes seres dis-
pendiam nos céus. Os
Dimorphodon tinham asas que
mediam 1,22 metros e viveram na Inglaterra hd 200 milhdes de
anos.

17
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Demnonychus

Estes seres carnivoros eram relati- <
vamente pequenos, carnivoros, pesando
aproximadamente menos de 90 kg. Seu
nome “garra terrivel”, refere-se a uma mor-
tal e afiada garra de 13 cm nas patas tra-
seiras. estas garras eram retraiveis e perfei- %‘ g
tamente desenhadas para imobilizar e W
matar suas presas muito rapidamente. Os
Dinonychus tinham 3,05 metros de comprimento,
1,07 m de altura e viveram em Montanha e Wyoming ha 113
milhdes de anos.

Euoplocephalus

O mais connhecido de todos
os dinossauros com casca, o
Euoplocephalus era coberto da
cabeca as patas por placas
6sseas. Sua caracterfstica mais marcante, um rabo com pontas de
0ssos, era possivelmente usado como arma. O Euoplocephalus
tinha 5 metros de comprimento e 1,7 de largura, comia vegetacdo
macia, e viveu em Alberta ha 76 milhdes de anos.

Leptoceratops

Laptoceratops, um pequeno dinossauro chi-
frudo, é o protoceratopsidlo mais pri-
mitivo, mas que sobreviveu até
perto da data de extin¢do =
dos dinossauros. Parece ser um ances-
tral que viveu junto a seus descenden-
tes. Tinha 1,7 metro de comprimento e
30 centimetros de altura e se alimentava
de plantas, ha 68 milhdes de anos.

Orodromeus

Os Orodromeus, ou “Corredor das
Montanhas”, estavam entre
os mais rapidos dos hypso
phodontidlos. Era um primitivo comedor
de plantas que andava sobre suas patas
traseiras. Tinha aproximadamente 30 cen-
timetros de comprimento e comia plantas e insetos ha 77 milhdes
de anos.

Pachycephalossauro

O Pachycephalossauro era o maior e mais avan-
cado dos “cabecas-de-0sso”, ou pachyce-
phalossauros. As pontas de 0ssos
sob seu nariz podem ter sido
usadas para cavar, e seu cranio grosso pode
ter sido usado em disputas contra seu rivais
machos. “Lagarto de Cabeca Grossa” tinha 5,5
metros de comprimento e viveu no norte da Africa ha 68 milhges
de anos.

Parasuchus

Esse antigo réptil habitou as dguas frescas de pantanos no mesmo
periodo que os mais antigos dinossauros. Com a forma de antigos
crocodilos, esse réptil comedor de carne foi o maior cacador
comparado aos-demais dinossauros carnivoros de seu tempo. O
Parasuchus tinha 3.5 metros de comprimento e viveu na América
do Norte ha 220 milhdes de anos.

19
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Staurikosaurus

Esse carnivoro muito primitivo foi um
dos mais antigos de todos os dinos-
sauros. Ele corria sobre duas
pernas, e seu tamanho e -
forma sugerem que ele era um rapido corfe-
dor. Ele tinha aproximadamente 1,5 m e
viveu no Brasil e Argentina ha 231 milhdes de anos.

Stegossauro

Estes dinossauros formavam o maior grupo de herbivoros que
viveram no Perfodo Jurdssico Avancado. Tinham 4 patas, cabeca
pequena e membros pesados, mas suas caracteristicas mais mar-
cantes eram as placas verticais dispostas ao longo de suas costas
e 4 extensdes ao final de sua cauda.
Chegavam a medir 7,62 m de com-
primento e viveram na América do

norte ha 156 milh&es de anos. ;

Triceratops

Um herbivoro com trés chifres o ;
Triceratops era o maior, mais comum e mais conhecido dos
dinossauros com chifres. Chegava a medir até 90 centimetros e
tinha na parte posterior uma enorme placa de 2 metros de largu-
ra. Usando seu tamanho e chifres, ele pode ter atacado seus con-
temporaneos, como o Tiranossauro, da mesma

maneira que um enfurecido rinoceronte.
Ele tinha 7 metros de comprimento e
viveu na América do Norte e Canada ha
68 milhoes de anos.

fesa do consumidor.
a0 consumidor.

e garantia adicion
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