


ATENCAO

Por favor leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de permitir que

e po’de‘ser estimulado
dlludgﬁo de luz da tela

* Os pais devem supervisionar os filhos 1o uso do video game. Se vocé ou seus filhos
sentirem alguns sintomas como vertigem, visdo alterada, contragdes nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientaciio, qualquer movimento involuntdrio ou
convulsoes, pare de jogar imediatamente e consulte seu médico. .




AT L 2 i 5 S

E necessario um VMU (Unidade de Meméria Virtual) para que os dados deste jogo |

o

sejam salvos, (ada jogo salvo necessita de 4 blocos de meméria.










CONTrOLES DO j0GO

Blue Stinger é um jogo para jogador Gnico. Antes de ligar a energla do I]reamcasf por
favor, certifique-se de que seu Dreamcast Controller esteja inserido na porta A do seu
Oreamcast. Durante o jogo, vocé poderd jogar como sendo Eliot ou Dogs. Alguns controles
possuem desempenhos ligeiramente diferentes, dependendo do personagem pelo qual
vocé estard jogando.

Atira com a arma selecionada na ocas

‘Move personagem para
-esquerda, direita, para
rés, para frente.

Soca/chuta/gira arma de mdo. Pressi
repefidamente para movimentos
combinados.

Exibe o Terminal de

M Botédo de Cancelamento. Faz com que

Eliot nade quando estiver na agua.
Aceita opcdo/ Inspeciona objeto.

Permite que o personagem suba em

Aproxima a imagem :

o D degrau/obstaculo.

- Atira £ g dis Afasta imagem do mapa.
selecionada. Controle da cdmera manual.

Atencdo: Para refornar a tela principal, em qualquer ponto durante o jogo, pressione e sequre °
simultaneamente os botdes A, B, X, Y e Start (Iniciar). Tal agdo iré reiniciar o jogo suavemen’re
e ira exibir a Tela Principal.

- Nunca toque o Controle Analégico ou os Botdes L/R, enquanto estiver ligando o seu

Dreamcast. Ao efefuar tal acdo, vocé poderd interromper o procedimento de inicializacdo do
controle e ird ocasionar um mau funcionamento. 0




conTroLe pe MovimenTo l

Ao pressionar o Contfrole Analégico em
qualquer direcdo especifica, vocé ird fazer
com gue seu personagem se movimente na
direcdo pressionada. A velocidade de
movimento de seu personagem ird
depender da intensidade com que voc@ ira
“pressionar o Controle Anal6gico. Tamhém é
possivel mover seu personagem com 0s
bot6es direcionais.

Alguns abjetos poderdo ser “empurrados”
ao se movimentar confra os mesmos.

InTeraginpo

A acdo de pressionar o botéo A ird permitir
que vocé interaja com um objefo diante de
vocé. E uma boa idéia pressionar o Botdo A
quando se deparar com algum objefo com o
qual vacé pense ser capaz de inferagir ou
manipular. 0 modo pelo qual vocé interage
com um objeta ird variar, dependendo do
fipo de objeto. 0 botdo A ird permitir
recolher itens, utilizar itens, abrir portas,
operar painéis de controle, montar
~degraus, subir escadas, e desempenhar
vérias outras acGes.

TermInaL De ACesso PorTaTl

Ao pressionar o

hotdo Start, vocé

ird afivar sua

tela de terminal

de acesso
porfafll A acdo de pressmnar o hotdo
Start enquanto estiver na tela de
terminal ird fazer com que vocé retorne
ao jogo.

A’rengao- Blue Stinger ndo é cnmpa’rrvel com nenhum outro ’r|pu de controle.




Eliot podera utilizar tanfo armas de curto
alcance quanto de longo alcance.

ATague De LONGO ALcance

Botdo X
Botdo R , Pressione o hotéo X para utilizar

Utilize o gatilho direito para atirar ‘

com a sua arma de longo alcance que 5”34 arma de élcance curto q‘uNe

estiver selecionada na momento. | estiver selecionada na ocasido. Se

Quando a Brmaf?liﬁvdﬁr \{?Zla, - @, ndo possuir uma arma de alcance

pressiane o gatilho direito para | i e '

recarregar. Enquanto vocé estiver curto, Eliof |ra ufllxzar 05 Punhos.

apontando para a direcdo geral de um (ada arma possui uma variedade

'“T"Elolr,a armaTlra mirar de ataques diferentes, que séo
icamente para voce. i

2o P controlados pelo botdo X.

Napnanpo

Botao B
Se vacé pressionar o botdo B enquanto estiver na

&qua, Eliot ird comegar a nadar. Utilize o Controle
Analdgico para controlar a direcdo na qual Eliot ira
nadar. Quando Eliot comegar a ficar sem ar,

m pressione o botdo B sozinho (sem o controle

_analfgica)

s e



conTroLanpo pogs
Ao contrario de Eliot, Dogs pode lidar
apenas com uma arma por vez. Ele
compensa esta deficiéncia com seus
excelentes dotes defensivos.

pefesa

Pressione o gatilho direito para

. utilizar sua arma. Se Dogs ndo

= tiver ainda adquirido nenhuma
. arma, ele ndo podera atacar.

- Existem dois fipos de armas

= disponiveis, de curto e de longo

alcance.

) Botdo X

Pressione o bot&o X para se
defender contra afaques
inimigos. Fique atento pois sua
Danos EXTra defesa ndo é perfeita. Em

E Al e i i d alguns casos, apesar da mesma,
guns personagens inimigos sofrem mais danos de vocé ird sofrer danos quando

algumas armas do que de outras. Se qualquer inimigo algum ataque for desferido

estiver sofrendo danos exiras, ele ird ficar piscando contra si. Também existirdo

em vermelho quando for atingido. Lembre-se da arma vezes em que seus movimentos

= que voce estiver ufilizando poderd ser Gtil na proxima defensivos ndo irdo ajuda-lo em
vez que vocé se deparar com o mesmo tipo de inimigo.




 Pressione o Botdo Stfart, a partir da fela do titulo, para ativar o Menu
Principal. Ufilize os botdes direcionais para cima e para baixo para
_rolar através dos itens do menu e, a sequir pressione o hotdo A ou o

- botdo Start para continuar.

Escolha esta opgdo se quiser comecar o jogo desde seu ponto inicial. Quando vocé comegar
|0 jogo pela primeira vez, s6 poderd jogar como sendo o personagem Eliot, Assim que
avangar até passar um deferminado ponto, vocé podera trocar livremente entre os

| personagens, jogando como Eliot ou como Dogs.

|carreganbo um jogo

A opcdo de Carregar um Jogo permite que vocé comece jogando a

| partir de um ponto previamente salvo no jogo. Selecione o
dispositivo que contenha a placa de Unidade de Memaria Virtual que
vocé ird querer utilizar e entdo pressione o hotdo A. A sequir,

| selecione gual o arquivo com o qual vocé iré querer comegar jogar e
pressione o hotdo A. Pressione o hotdo A novamente, para confirmar.

S ehlach WiEn Bloss,

|opcBes

| 0 Menu de Opgdes permite que vocé modifique as configuragdes do jogo. Utilize os botes
direcionais para cima e para baixo para selecionar qual item vocé ira querer modificar.
| Vace poderd circular enfre as configuragdes para um item ressaltado com as hatfes
recionais esquerdo e direito. Para retornar ao menu Principal, selecione Exit (Sair] ou
pressione o botdo Start. . : :

Dificuldade -~ selecione o nivel de dificuldade com o qual vocg ird querer jogar.
Som tre saida de dudio mono ou estéreo. :




sua MIssao

Sua tarefa é solucionar o mistério da Ilha Dinossauro. Utilize as diferentes qualidades de
Eliot e de Dogs em seu beneficio ao avancar, resolvendo guebra-cabecas ao ir adiante. (ada
missao complementar que vocé solucionar ira revelar outra peca do quebra cabegas global
da llha Dingssauro.

UTILIZanpbo 0 TerminaL oe ACesso pOf‘TéTIL

De vez em guando, Janine King ird enviar mensagens através de seu
terminal de acesso portatil de requlamentos da ESER. Quando chegar
uma mensagem, pressione o botdo Start para recebé-la.

FIM De jogo

Cada vez que um monstro consequir lhe causar algum dano, vocé ird
perder pontos de satide. Se a satide tanto do Dogs quanto do Eliof cair
para zero, 0 jogo ira terminar e vocé iré retornar a tela do fitulo.

MissOes compLemenTtares

Ao progredir através-de sua missdo, vocé podera encontrar cerfas
situacdes em que tera a oportunidade de salvar alguém ou
desempenhar alguma outra tarefa. Se for bem sucedido(a), vocé poderd
ser recompensado(a) com uma nova arma ou novo item. No entanto, o
joga ird continuar mesmo se vocé ndo completar com sucesso a missdo complementar. As
missGes complementares ndo tém repercussdo quanto ao sucesso de sua missdo m
global.




Esta é a tela basica do jogo Blue Stinger.
Nos cenarios em corte, as barras de status
irdo desaparecer e seu personagem serd
controlado pelo computador.

as InFormacoes

Tempo rResTanTe salipe bo INIMIGO

Durante missdes Alguns dos personagens
complementares que

incorporem um limite de s mats poderosas
tempo, o limite de fempo irdo enfrenté-lo(la) com sua
remanescente para completar | fprapria barra de sadde,

a missdo serd exibido canto
direito superior da tela.

xposta no topo da tela.




Além de sua harra de status de salde, vérias outras barras de status irdo aparecer durante
0 jogo. Vocé poderd saber a que se refere a barra de status secundaria ao observar o icone
no canto inferior esquerdo da tela.

TemperaTura Do corpo

Quando vocé entrar em alguma localidade muito quente ou |
muito fria, uma barra de temperatura ird aparecer. Vocé '
podera lidar com temperaturas extremas durante apenas
um curto periodo de tempo, antes de comegar a perder
pontos de salide. Se permanecer por fempo demais em um ambiente extremo
- como o exibido em sua barra de temperatura — vocé ird perder satde
constantemente até voltar a uma drea com temperaturas normais.

MEeDIDOr De puLmao

0 medidor de pulmdo mede quanto ar ainda existe em
seus pulmdes. Ele aparecera quando vocé nadar debaixo
da superficie. Se ficar sem ar debaixo da superficie, vocé
ird perder satide muito rapidamente. Volte a superficie
para recuperar seu félego.

Mascara pe 0xXIGENIOo

Se vocé tiver adquirido uma méscara de oxigénio, seu
personagem ira ufilizé-la automaticamente, sempre que
entrar em um ambiente sem oxigénio. A barra de status
da mascara de oxigénio exibe guanto oxigénio a mascara




UTILIZAanpDo O 1erminalL e
ACesso pUI"TaTIL

A TelLa Do TerminaL

Lada membro da equipe ESER carrega consigo um terminal de acesso

portdtil. Seu terminal iré permitir que vocé selecione varios ifens e

armas, hem como permitird que voc mude de personagens.

Pressione o botdo Start para acessar o terminal. A partir do menu

principal do terminal, selecione um sub-menu, a sequir pressione o botdo | Display mis.

A. Vocé podera voltar para o menu anterior ao pressionar o botdo B, ou " .
selecionando Back (voltar]. A acdo de pressionar o hotéo Start quando estiver na janela do terminal
ira Fazer com que retorne diretamente ao jogo.

0 terminal possui uma caracteristica automatica de mapeamento, que vocé

podera utilizar para descobrir onde esta e por onde tem andado. Quiosques

interativos de informagéo, lacalizados afravés da ilha, irdo Ihe fornecer mapas da

regido adjacente descarregdveis gratuitamente.

Utilize as setas direcionais para cima e para baixo para selecionar qual reglao da ilha voc

ver, a sequir pressione o hotdo A para acessar aquela regido do mapa. Se quiser ver uma imagem
‘aproximada de uma érea em particular, ressalte a drea, a sequir pressione o botdo A. Nas imagens
aproximadas, as dreas que vocé ja tiver explorado seréo exibidas em verde e as areas inexploradas
serdo exibidas em azul. A drea em gue vocé estiver serd exibida em vermelho.

Vocé podera controlar seu estoque de itens a partir do menu de itens. Selecione
Food (Alimentos) ou Other [Outros), a seguir selecione o item em particular com o
qual vocg ira querer trabalhar. Itens de alimentacdo sdo itens que restahelecem
-e/ou melhoram sua sadde. Outros itens sdo aqueles que aparecem no jogo em




0 menu de armas permite que vocé selecione uma nova arma para cada
ersonagem. Primeiro, escolha o personagem cuja arma vocé ira querer
mudar, a sequir escolha a arma que voc@ ird querer utilizar. Se precisar de

maiares informagdes sobre uma arma em particular, selecione Info.

Mudando entre Armas de Curto go Alcance

liot é capaz de se armar tanto com armas de curto quanto de longo alcance. Dogs poderd usar
penas um tipo de arma por vez.

Para intercambiar a lista de armas entfre armas de curtfo alcance e de longo alcance, selecione o
cane Longo ou Curto, no lado inferior da modireita da tela, e pressione o botao A.

MUDAR PERSONAGENS

océ poderd mudar entre Eliot e Dogs, ao escolher o personagem com
) qual ird querer jogar utilizando os botdes direcionais direifos e
squerdo e, a sequir pressionando o botao A. .

o selecionar com qual personagem jogar para um segmento particular do jogo, ndo esqueca
ue Eliot e Dogs possuem habilidades muito diferentes:

° Pode nadar.

« E rapido e agil.

= Pode levar armas de curfo e longo
alcance ao mesmo tempo.

« Pade utilizar armas mais poderosas.
« Pode se defender de contra ataques.
« Possui uma constituicdo mais forte.




Maguinas pe venna

DINHeIro

Alguns dos inimigos contra qual vocé |utard estardo
carregando dinheiro. Se derrota-los, o dinheiro deles se
espalhara e vacé poderd pega-lo. 0 dinheiro que vocé
adquirir em combate sera colocado numa confa conjunta
gue tanto Eliot quanto Dogs participam.

compranpo Armas e 1Tens

Vocé poderd utilizar seu dinheiro para comprar itens gue
fornecam alimentos, armas lefais e outros itens, nas
magquinas de vendas localizadas na Ilha Dinossauro.

Para se utilizar de uma maquina de vendas, cologue-se
diante da mesma e pressione o hotéo A. Escolha o item
gue vocé ird querer comprar com os hotdes direcionais
direito e esquerdo. 5e possuir dinheiro suficiente, vocé
podera comprar o item ressalfado, pressionando o botdo
A. Para volfar a fela do jogo pressione o hotéo B, ou
selecione Exit.




EsTagdes oe memoria

Em varias localidades da [lha Dinossauro vocé ird encontfrar

maquinas onde ird poder salvar a sua posicdo e situagdo no

momento . Para salvar seu jogg, cologue-se diante de uma Estagdo

de Memdria e pressione o hofao A. Teﬂ agdo ira acessar o menu de

Salvar Jogo. Vocé poderd salvar jogos sem\}:re que quiser, embora apenas seis jogos
poderdo ser salvos em qualquer uma das VMU.

MENU De saLvar j0Gos

Selecione o dispositivo que confenha a VMU que vocé ira querer
utilizar, a sequir pressione o botdo A. Entdo, selecione o nimero do S

arquivo que voc@ ird querer salvar e pressione o botdo A. Pressione olsstiysanuarssr o
o botdo A novamente, para confirmar sua escolha.

UTILIZANDO carToes ne Memaoria

e Arguivos de jogos poderdo ser salvos na VMU
|ouno Dispasitivo de Expansdo 1 ou 2.

e (ada arquivo de jogo salvo exige quatro blocos
|de espaco de placa de meméria. Até seis jagas
|poderdo ser salvas em qualquer VMU.

e Enquanto estiver salvando um arquivo de jogo,
nunca desligue a energia do Dreamcast, nem
retire a placa de meméria ou desconecte o
controle.




ELIOT BaLLape

0 personagem principal de Blue Stinger.
Faz parte do Batalhdo (730 de ESER,
Uma organizacdo reservista
especializada em resgates de desastres
maritimos. Um rapaz de 28 anos,
sangue guente, gue adora seu frabalho
e ira ajudar qualquer um com
problemas.

16







Janine KIing

LIma génio de 24 anos gue é funciondria da
divisdo da llha Dinossauro da Kimra- Tech
Security. Se formou no MIT [Massachussets
Institute of Technology Instituto de Tecnalogia
de Massachussets|, com um diploma de
mestrado, aps 16 anos. Uma obra prima
quanto & tecnologia computaderizada, Janine
18 possui um extensivo conhecimenfo
dos sistemas de computacao da itha







RIFLES

A Metralhadora Masson M7700
| atira trés disparos por vez.

MacHapo

Este machado de
emergéncia padrao
foi projetado para

salvar vidas durante |

emergéncias, e ndo
para ser utilizado
Como uma arma.

BesTa .

Um arco comum, de um so
tiro com uma mira embutida

Este poderoso langador de
misseis carrega até trés
misseis de 120 mm por vez. £
muito pesado para que Eliot o |
carregue.

porrete

Esta arma exclusiva de Dogs

ndo é nada mais do que um
| Forre’re grande. Esta arma

efal é tao pesada e

desajeitada que vocé tera

dificuldade para tocar sua

vitima.




rGers e HoT D0GS

Estes itens de alimentagdo
" irdo restabelecer vérios

pontos de sadde. | : praTo pbe BIFE

Este banquete saboroso ira
alavancar seu limite de energia.

Este é um brinquedo

Empalgado ENOFME; Docksin é uma das novas
SEERRIKD. PUitelle drogas milagrosas do

de TV adorado pelas céeilo 21.
criangas “Grumpy
Gaily e Weepy Gary”




SuUporTe ao cLienTe

suporTe onLine ;

cdsuporte@tectoy.com.br

Central de Atendimento ao Consumidor (11) 3661-3334
Hot Line - Dicas 24 Horas (11) 3661-2606
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ROBERT SHORT
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AYUMU KOJIMA
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KAZUAKI YOKOZAWA
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ATSUSHI YAMAMOTG.
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PROJETOS DE PERSONAGENS
MASAKI SEGAWA

CENARIO E DIALOGO DO J0GO
SHINYA NISHIGAKI

COMPOSITOR DE MSICA
TOSHIHIKO SAHASHI

PROJETISTA DE SOM
YUKINORI KIKUCHI (ELECTRO Z00)



Anotacoes




CERTIFICADO DE G RANTIA

Este produto ¢ garantido contra defeitos de fabricagao pelo prazo de | (um) ano, contados a partir
de sua compra. Este perfodo de garantia é composto de: ,

erecida ao consumidor,

a Autorizada da TEC TOY munido
para obter 0§ servigos de reparos

gratuifos arepom,ﬁn de p(g.l‘s cobertos por esta garanti:
A presente garantia, contudo, niio cobre defeitos originados por uso e/ou instalagio em desacordo
com as mformatﬁu umlulm no mdnual de mbtmgoes, Uso ndo doméstico ¢ tentativa de violagio
e instalagio ou ajustes, fretes de
EC TOY, danos por acidentes ou
sférica, ligaglio em rede elétrica

Em caso de troca do produto, o prazo vélido de garantia nua sendo o do primeiro aparelho, de
acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro proprietdrio.
Nao estdo cobertos pela garantia adicional, cabos de forga e de conexdes lais como: cabos de
joystick, cabos de canexiio a TV's e videocassetes, cabos de conexfio a outros acessorios ¢
periféricos.
~ Bstao inclufdas na garantia, pegas (e respectiva mao de obra) que por sua natureza desgastam-se
~com o uso, desde que o despaste impega o funcionamento do produto.

TECTOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Av. Dr. Adolfo Pinto, 109~ 3" andar - Cj. 3 ©o SRR s
Sao Paulo - SP — CEP 01156-050 ~ Indudstria Brasileira | e
CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR | TECTOY

Av. Dr. Adolfo Pinto, 109 - Perdizes 3
5 N¢
SdoPaulo- SP— CEP 01156:080 - Tel, (1) 36613334 | |[N*e374005557

| PRODUZIDO NO POLO INDUSTRIAL DE MANAUS

_cdsuporte@tectoy.com.br
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& Activision, Inc. ©1998, 1999 Activision, Inc. Luxoflux € uma marca de Luxoflux Corp. Todos OS h
_ = direitos reservados. Blue Stinger € marca regisirada de Sega Enterprises, Ltd. © 1999 Sega -
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. reservados. Todos os demais nomes e marcas sao de propriedade de seus respectivos donos.

Activision, Inc. Activision € uma marca regisirada e Vigilante 8: 2nd Offense é uma marca de
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