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Como Colocar o Cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que 0 MEGA DRIVE esta desligado. Conecte
o joystick 1.

2. Coloque o cartucho EX-MUTANTS no console (veja figura),
conforme explica 0 manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, verifique se
o cartucho esta bem colocado. Depois, desligue o aparelho e
ligue-o novamente. |

4. EX-MUTANTS € para apenas um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

e

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 1 |




Um Mundo Louco!

O ano € 2055. As armas genéticas e biolégicas usadas durante a
Terceira Guerra Mundial transformaram a populagio da Terra em
mutantes, € as paisagens em ruinas. Para se esconderem, as massas

refugiaram-se nas cavernas sob as florestas e nos subterrineos das
cidades destruidas.

O lider dos mutantes na regiao é Sluggo. Ele ¢é
impiedoso, mal e (por estranho que parega) um
maniaco pelo peso que cuida muito bem da sua
dieta. Ele se dedica também a matar todos aqueles
que S€ par€écam, mesmo que remotamente, com
um ser humano, especialmente os Ex-Mutantes.

Sluggo obtém escravos para trabalhar em

Sluggtown, através das expedicoes que envia para
as areas vizinhas. Ele controla os escravos menos
obedientes‘com o uso dos capacetes controladores

de mentes, criados por Zygote, seu assistente
cientista.

O Professor Kildare, um "ciborg" programado
originalmente para repovoar o planeta com a raca
humana, desafia cada um dos movimentos de
Sluggo. Ele recrutou 6 corajosos individuos e os
retransformou em humanos. E este time de
Ex-Mutantes que briga com Sluggo e seu bando
de canalhas.
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O coragio do grupo € Shannon. Ela procura ser
simpatica com todo mundo, mesmo com seu
detestavel colega Bud.

Akcroyd € o gozador do grupo. Ele tem uma
grande curiosidade em saber como era a terra

antes da destruicao.

Bud € o mais novo do grupo. Ele tenta, de qualquer
maneira, ser o lider do grupo, e acaba sendo
ganancioso demais.

Tanya adora perturbar os outros, € se aproveita
de sua aparéncia para conseguir tudo o que quer.
Ela nao € burra, mas prefere usar o cérebro sé
como ultimo recurso.

Piper, por outro lado, € o "cérebro" do grupo.
Como Ackroyd, ela se interessa por todos os
aspectos da histdria anterior ao desastre.



O lider do grupo é Dillon. Ele é o mais cauteloso
e cuidadoso de todos.

A Historia Até Aqui...

Enquanto atacavam um dos postos avancados de Sluggo, Bud,
Tanya, Piper e Dillon foram capturados. Sluggo os mant€m vivos

na esperanca de capturar os Ex-Mutantes remanescentes, para
maté-los todos de uma vez. '

entao

Voce, como Ackroyd ou Shannon, devera resgatar seus companheiros.

Tera que lutar contra os mutantes repugnantes e livrar-se de r

nuitas

armadilhas, até encontrar-se frente a frente com Sluggo.

Ha, ainda, um segundo problema. As c€lulas de energia no laboratério
estao quase vazias, € Kildare precisa delas para se manter vivo e
fazer com que os computadores continuem funcionando. Sem elas,
ele deixara de existir. Ha uma c€lula de energia escondida em cada
estagio de plataforma. Voc€ terd que encontri-la antes de passar

para a proxima etapa.

Assuma o Controle!

Botao D (Direcional) _ Botao Start (Inicio)
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Botao Inicio

Antes do jogo:

Salta as telas de historia.

Passa para a Tela de Opgoes ou de Selecao do Jogador, conforme
a sua escolha.

Comeca o jogo a partir da Tela de Selecao do Jogador.
Executa as opgoes de efeitos sonoros na Tela de Opcoes, e
retorna para a Tela de Apresentacao quando se seleciona EXIT.

Durante o jogo:

Faz uma pausa ou reinicia um jogo interrompido.

Botao D

Antes do jogo:

Move o cursor para cima ou para baixo nas Telas de Apresentacio
e de Opcoes.

Altera a definigdo (para a esquerda ou para a direita) do item
marcado na Tela de Opcoes.

[lumina a escolha (para a esquerda ou para a direita) na Tela de
Sele¢ao do Jogador.



Durante o jogo:
e Faz seu jogador correr para a esquerda ou para a direita.

@ Faz seu jogador subir as escadas.
@ Faz seu jogador descer as escadas, agachar-se ou abaixar.

Botao A (Ataque)

Ataca com sua arma principal.

@ Dispara projéteis e ataca simultaneamente com sua arma principal
com os objetos de Disparo Especial ou Super Disparo.

@ Avanca rapidamente pelas telas de texto.

Botao B (Pulo)

Faz seu jogador pular. A altura e a extensao do pulo dependera
do tempo de pressionamento do botdo. Pressione rapidamente
para obter um pulo baixo e curto (atil para escapar de abracos
apertados).

e Avanca rapidamente pelas telas de texto.

Botao C (Armas Secundarias)

e lanca sua arma secundéria (granadas, minas terrestres, bombas

saltadoras, cargas explosivas e esferas teleguiadas).
e Avanca rapidamente pelas telas de texto.

NOTA: Voceé poderé alterar as fungoes dos Botoes A, B e C na
Tela de Opgoes (Veja adiante.)

Movimentos Combinados

Ataque com Pulo:
Pressionando o Botao de Pulo + o Botao de Ataque vocé golpeara
com sua arma enquanto pula. Esse ataque € o que produzira os

maiores danos. (Se vocé golpear enquanto cai, sua arma produzira
0s menores danos).

Ataque para Cima:
Pressionando o Botao D para cima + o Botao de Ataque vocé

golpeara com sua arma por cima de sua cabega. Esse ataque produzira
danos um pouco menores do que o ataque normal de pé.

Ataque Abaixado:
Pressionando o Botao D para baixo + o Botao de Ataque vocé

golpeara com sua arma enquanto se agacha. Esse ataque produziri
danos um pouco menores do que o ataque normal de pé.

Ataque na Escada:

Quando voc€ estiver numa escada, pressionando o Botao D para a
direita + o Botao de Ataque vocé golpeard com sua arma para a
direita; pressionando o Botao D para a esquerda + o Botao de Ataque
vocé golpeara com sua arma para a esquerda. Este ataque também
funcionara com o Botao das Armas Secundarias quando vocé
tiver granadas, bombas saltadoras e esferas teleguiadas. Esse ataque

produzird danos um pouco menores do que o ataque normal de pé.

Pulo para Baixo:

Pressione o Botao D para baixo para abaixar, e em seguida pressione
0 Botao de Pulo. Voce saltara para baixo através das plataformas
como se fossem degraus, ou pelas toras brancas na Floresta.
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Pulo da Escada: |
Pressionando o Botao de Pulo vocé saltara das escadas diretamente

para o chao. Pressionando o Botdo D para a esquerda ou para a
direita + o Botao de Pulo vocé saltara para um dos lados das escadas.

Iniciando

Vocé podera comegar 0 jogo
ou definir suas op¢oes usando
as alternativas da Tela de
Apresentacao.

® Pressionando o Botao D
para baixo ou para cima
voc€ 1luminara a opcao.

® Pressionando o
Botao Inicio vocé passara
para a proxima tela.

Inicio

A opcao START (Inicio)
passara para a Tela PLAYER
SELECT (Selegao do
Jogador), onde vocé podera
escolher Ackroyd ou Shannon
como seu jogador. Ao usar
as armas, esses dois
Ex-Mutantes apresentam
diferencas com relagao as
seguintes caracteristicas:
SPEED (Velocidade),
ENERGY (Energia), DAMAGE (Danos) e REACH (Alcance).

A arma de Ackroyd produzira maiores danos € ele comecgard com
8 unidades de energia; entretanto, o alcance do golpe do seu
machado sera curto, € ele golpeard mais lentamente que Shannon.

Shannon golpeard mais rapidamente com sua arma, e seu nunchaku
tera um alcance maior que o machado de Ackroyd; entretanto, o -
nivel de dano de sua arma serd apenas médio, e ela comegara o
jogo com apenas 6 unidades de energia.

@ Pressione o Botido D para a direita ou para a esquerda e vocé
escolhera o jogador que melhor se adaptard ao seu estilo de jogo.

® Pressione Botao Inicio para comegar o jogo.

Tela OPTIONS (Opcoes)

Esta tela possibilitard a vocé
definir suas opcoes de jogo.

@ Pressionando o Botao D
para cima ou para baixo,
vocé selecionard uma

0pGao.

@ Pressionando-o para a
direita ou para a esquerda
vocé mudara a definicao da opgao marcada.
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DIFFICULTY (Dificuldade):

Escolha um dos trés niveis de dificuldade: EASY (Facil), MEDIUM
(Médio) e HARD (Dificil).

@ O nivel Médio € a configuracio original. Ele oferecera 38
continuagoes, ganhar um objeto de Alimento somara 2 unidades
no medidor de Energia, o Disparo Especial € o Super Disparo
poderao ser usados 50 vezes, e vocé receberd uma Vida Extra
e 25.000 pontos de bonificacado quando acumular 100 Moedas.

@ O nivel Facil oferecera ilimitadas continuacoes, ganhar um
objeto de Alimento somard 3 unidades no medidor de Energia,
o Disparo Especial e o Super Disparo poderao ser usados 75
vezes, e voce receberd uma Vida Extra e 12.500 pontos de
bonificacao quando acumular 50 Moedas. Sua arma principal
produzird maiores danos € 0s 1nimigos provocarao menores
lesoes a vocé€ do que no nivel Médio. No modo Facil, voce
somente ¢onseguird jogar até El Motho, o chefe da Floresta.
Para jogar além desse ponto, voc€ precisara escolher um nivel
de dificuldade mais dificil.

e O nivel Dificil oferecerd 3 continuagoes, ganhar um objeto de
Alimento somara apenas 1 unidade na sua Energia, o Disparo
Especial e o Super Disparo possibilitarao 25 usos, e voce recebera
uma Vida Extra € 25.000 pontos de bonificacao quando acumular
100 Moedas. Sua arma principal produzira menor dano e os
SEeus inimigos provocarao maiores lesoes em voce€ do que no
nivel Meédio.

CONTROL (Controle):
Defina as fungoes dos Botoes A, B ¢ C como desejar.

MUSIC e SOUND FX (Musica e Efeitos Sonoros):

Para ouvir a musica e os efeitos sonoros do jogo pressione o
Botao D para a esquerda ou para a direita para mudar a selegao e
depois pressione o Botao Inicio.

| 11

EXIT (Sair):

Ao selecionar essa opgao e pressionar o Botao Inicio, voce retornara
para a Tela de Apresentacao.

A Tela do Jogo

1.

Medidor de Energia: Ackroyd comecard com 8 unidades de
energia; Shannon comecgara com 6 unidades. Ao pegar um
objeto de Extensao voc€ aumentara esse nimero em 2 unidades.
O nivel maximo de energia possivel € de 14 unidades.

Moedas: Mostrard a quantidade acumulada de Moedas obtidas.
Esse contador sera zerado cada vez que vocé perder uma vida.

Disparo Especial/Super Disparo: Quando vocé pegar um objeto
de Disparo Especial ou Super Disparo, seu jogador passara a
disparar projéteis quando golpear com sua arma principal. Esse
indicador mostrard qual arma voce tem, € o nimero de vezes
restantes que ainda podera usa-la. Se voce€ perder uma vida,
perdera a arma.
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4. Arma Secundaria: Mostrard a arma secundéria que estiver em
sua posse no momento, € 0 nimero de vezes restante que ainda
podera usa-la. As armas secundérias incluirao granadas, minas
terrestres, bombas saltadoras, cargas explosivas e esferas

teleguiadas. Se voc€ perder uma vida, perderé as armas secundarias.

S. Vidas: Mostrard o nimero de vidas que lhe restardo em cada
momento. Vocé€ comecara com 3 vidas.

6. Medidor de Energia do Chefe / Pontuacao: Mostrara sua
pontuacao corrente a cada momento, enquanto voce estiver
passando por um nivel. Quando voc€ combater o Chefe do
nivel, esse indicador mostrard também a energia dele.

Armas Secundarias e Objetos

Varios objetos aparecerdo durante sua missao, que poderao ajudar
o seu personagem. Alguns estardo visiveis e ao seu alcance, outros
em engradados que voceé tera que quebrar para abrir, e outros ainda
serao liberados por inimigos que vocé derrotar. Muitos objetos
também estardo escondidos em qualquer ponto dos niveis; eles
serao revelados quando vocé atingir seus locais secretos com sua arma.

Armas Secundarias

As armas secundarias serao uteis para destruir os inimigos e explodir
determinadas paredes, portas € pavimentos que conduzirao a nUmMerosos

locais secretos de bonificacio. (O simples golpe de sua arma nao
destruira as paredes € os pavimentos).

Vocé podera manter apenas uma arma secundaria de cada vez.
Qualquer arma nova que vocé pegar, substituira a arma anterior. Se
a arma anterior havia sido obtida em um estagio anterior, ela
desaparecera.

AL

- Granadas: Sio projéteis que explodirao em contato com

qualquer coisa.

Bombas Saltadoras: Projéteis que explodirao quando
atingirem os 1nimigos, mas pulardo por sobre os objetos
imoveis nos quais tocarem.

Minas Terrestres: Dispositivos estacionérios que
explodirao quando tocados. Voc€ devera deixar esses
objetos atrds de vocé para emboscar 0s inimigos que o
perseguirem.

Cargas Explosivas: Armas estacionarias que explodirao

apOs um curto espacgo de tempo. Voc€ devera arma-las
perto das paredes, portas e pavimentos que desejar explodir.

Esferas Teleguiadas: Projéteis que buscam e atingem
OS 1n1migos.

NOTA: Voce podera lancgar ou soltar até 3 explosivos de cada vez.

Objetos

Os objetos serdo usados no momento que vocé os apanhar.

Célula de Bateria: Kildare necessita delas

desesperadamente. Voc€ devera procurar as c€lulas
escondidas antes de deixar cada estagio de plataforma.




Super Disparo: Ele aumentard a eficiéncia da sua arma,
possibilitando disparar uma série de projéteis de 3 pontas
quando voc€ golpear.

Disparo Especial: Aperfeicoa sua arma principal,
disparando projéteis quando voc€ golpear com ela.

Um a Mais: Dara a vocé uma Vida Extra.

Alimento: Aumentara seu Medidor de Energia em 2
unidades.

Coragao: Completard o seu Medidor de Energia até o
mAaximo.

Extensao; Aumentari o valor maximo do Medidor de
Energia em 2 unidades (porém nao ird preenché-lo).

Moedas: Valerao 250 pontos cada uma. No modo Fécil,
ao somar 50 Moedas vocé€ ganhara uma Vida Extra e

mais 12.500 pontos de bonificacdo. Nos modos Médio €
Dificil, ao somar 100 Moedas vocé ganhara uma Vida

-Extra € mais 25.000 pontos de bonificacao. Vocé perdera

todas as Moedas conseguidas se perder uma Vida.

"'."

Saco de Moedas: Equivalera a 10 Moedas (2.500 pontos).

Estrela: Valerd 500 pontos.

Diamante: Valera 1.000 ponttjs.

Fim do Jogo e Continuacoes

A medida que vocé combater as forcas de Sluggo e as suas armadilhas,
vocé sofrerd danos, € a cor no seu Medidor de Energia ira se
enfraquecer. Quando ele desaparecer, vocé perderd uma Vida. Quando
vocé perder uma Vida, voce€ també€m perdera suas Moedas, seus
Disparos Especiais e Super Disparos, sua arma secundéina e sua
c€lula de batena.

Quando vocg estiver jogando em sua Gltima Vida e seu Medidor de
Energia ficar vazio, o jogo terminard. Voce terd entao a opgao de
continuar a partir do seu estagio corrente (mas sua pontuagao e seu
medidor de Energia retornarao aos valores iniciais).

Para comecar no inicio do jogo, aguarde o relogio retornar a 0 e
entdao escolha START (Inicio) na Tela de Apresentacao.

NOTA: Devido a radiagcdo que ainda permanecera no ar, voc€ nao
poderé ficar por um tempo muito longo em cada estjgio. Se voceé
o fizer, a tela comecara a brilhar e seu medidor de Energia se
esgotara e voce sera totalmente derrotado.
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Niveis de Sluggtown

Niveis de Velocidade:

Vocé encontrard um nivel de Velocidade nos finais dos niveis da
Caverna, da Floresta e do Esgoto. No nivel de Velocidade, vocé

viajara em um objeto em rdpido movimento — primeiro um carro

de mina, depois um tronco no rio, e finalmente um trem de metrd.

Voce tera que pular ou abaixar-se, para evitar as armadilhas
enganadoras, e, além disso, destruir uma grande quantidade de

Inimigos que estarao bloqueando seu caminho.

Dicas:

Quando voce salvar um de seus amigos, ele ou ela lhe dard uma

dica sobre os estagios seguintes. Leia-a cuidadosamente e guarde
aquele conselho no seu coracgio. Ele poderd salvar sua vida!

Laboratorio

O primeiro nivel serd uma secao deserta de um laboratério. Tome
cuidado com as criaturas mutantes que agora o habitam, assim
como com as defesas embutidas.

Caverna

Havera 2 estagios nas Cavernas da Montanha de A¢o. Ambos
estarao repletos de armadilhas e de tropas de mutantes de Sluggo.
Vocé devera encontrar a célula de bateria em cada estdgio antes de
passar para o prOXimo.

Um subalterno de Sluggo, chamado Beefcake, estard entre vocé e
o resgate de Bud. Esse ardiloso capataz usara seu cajado mortal

tanto para disparar uma variedade de raios de energia, como para
golpea-lo se vocé se aproximar muito.

e ==t == e

Carro de Mina

Voce terd que dirigir um carro de mina para chegar a Floresta do
Bosque da Morte. Esse passeio de montanha russa sera repleto de
armadilbas de Sluggo. Portanto, fique alerta!

Floresta

A Floresta do Bosque da Morte possui 2 estdgios. Os soldados
florestais de Sluggo estardo prontos e esperando. Alguns estarao
escondidos em cabanas, enquanto outros se esconderao nas névoas
existentes no segundo estagio. Nos dois estdgios, havera chefes de
nivel médio; portanto, serd uma boa idéia ter uma arma secundaria
a mao durante todo o tempo.

El Motho estard mantendo Tanya como prisioneira. Como ele podera
voar, cle ird bombardea-lo do céu com um vasto sortimento de
disparos devastadores de sua arma de energia. Observe seus passos,
pois vermes rastejantes venenosos cobrirao o chao..

Corredeiras

Voce tera que sobreviver as corredeiras se quiser alcancgar os esgotos
subterraneos de Sluggtown. Vocé sera atacado a partir da dgua e do
ar, portanto, mantenha-se em movimento'

Esgotos

Havera dois estagios nos esgotos sob Sluggtown. Vocé terd que
enfrentar morcegos, mulheres mutantes do esgoto e glébulos
radioativos, além de desviar-se de canos explodindo e faiscas de
alta voltagem.
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O segundo estdgio do esgoto serd um.desafio de uma dizia das
armadilhas mais mortais de Sluggo. O escorregadio capataz serpente
de Sluggo o aguardara no final desta zona de batalha.

Metro

Vocé estara entao no teto de um trem de metrd subterrineo
descontrolado. A radiagio serd densa no tinel, e por isso vocé
devera abrir caminho para frente o mais rapido possivel

Arranha-ceéu

Este sera o ultimo nivel que vocé deverd conquistar antes de se

encontrar frente a frente com Sluggo. Suas tropas estardao armadas,
prontas e apenas aguardando o momento que vocé ird colocar sua
cabeca para fora do pogo do elevador.

Sluggo

Vocé chegou ao final! Mas sera que conseguird sobreviver aos
ataques combinados de Sluggo e Zygote? Embora sendo apenas
uma vagarosa bolha de lama, Sluggo terd um enorme sortimento de

armas a sua disposicao. Ele sabera como utiliza-las, para sorte dele
€ para o seu azar!

OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

CASTLE OF ILLUSION

© Disney

O mais carismiético de todos os ratos, o famoso Mickey Mouse,
encontra-se numa tremenda enrascada. Veja s6:

A malvada bruxa Mizrabel raptou Minie para roubar a sua beleza e
transforméd-la numa monstruosa criatura! Ainda bem que ela tem
seu fiel e apaixonado namorado Mickey, que fard tudo que for
possivel (e impossivel também!) para resgata-la.

Mas nao sera nada fécil. Ele precisard encontrar as sete gemas
escondidas nas cimaras fantisticas e nas profundezas dos labirintos

do Castelo da Ilusdo, onde Minie estd presa. Para isto terd que
passar por varios lugares assustadores e enfrentar muitas criaturas

. perigosas.

Apesar de ter coragem suficiente para enfrentar este desafio e estar
movido pela paixao, Mickey precisard muito de sua ajuda para
derrotar a diabdlica Mizrabel, e tirar Minie de uma vez por todas
das maos desta terrivel bruxa!




ATENCAO:

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variacoes luminosas intermitentes, alteracao
de luz de tela de televisao, computador, luz estroboscopica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de arvore. A epilepsia é
uma doenca que pode ou nao estar manifestada. Portanto, se vocé
ou alguém de sua familia € portador de algum tipo de epilepsia, ou
ntir algum dos seus sintomas como vertigem ou contragdoes nos

musculos ou olhos, pare de jogar e consulte um médico imediatamente.
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TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajés, 5408 - Bairro Flores - Manaus -

CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000

TELEFONE: (011) 831-2266




