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ATENCAO
Por favor, leia 0 aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes,
alteragdo de luz de tela de televisio, computador, luz
estroboscépica ou raios de sol passando através de folhas e
gezlhos de drvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou
néo estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia jd teve algum tipo de
epilgpsia ou perda de sentido quando exposto a variagdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

* Sente-se, no minimo, a 2,5 m da tela de televisao.

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s0 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

* Tenha certeza de que 0 quarto em que vocé estd jogando ¢
bem iluminado.

* Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contracdes nos miisculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientagio, qualquer movi-
mento involuntdrio ou convulsdes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.

[T S IO RTANTE

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(d ) Todas as acima
(e ) Nenhuma das acima

(a ) Jogar video games
( b ) Praticar esportes
( ¢ ) Curtir a natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas maos
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletronico
de todo o mundo, o que, em outras palavras, significa diversao
garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A prética de esportes
¢ fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza € a tinica
fonte de vida que nds temos, e sua devastagao indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa com 0 bem-estar
geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... vocé ndo deve ser
deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que nés encontramos para dizer a
vocé que, além de jogar video game, € essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sao muito
importantes para vocé e para aqueles que estao a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!



COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que 0 MEGA DRIVE estd desligado. Conecte
o joystiek 1, ;

2. Coloque o cartucho Toy Story no console (veja figura), conforme
explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o

a‘parelhn e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois
ligue-0 novamente.

4. Toy Story ¢ para um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do cartucho

Entrada do cartucho

Entrada do
joystick 1

Entrada do
joystick 1

ASSUMA O CONTROLE,

Botdo D (Direcional) %
Botao Inicio

Botao B

Botdo A Botdo C

Os controles gerais para o Woody estdo descritos abgixo e
todos os movimentos e mancbras especiais esido descrifos nos
capitulos seguintes.

Botao D - Use esie Boldo para mover VWoody pela tela.
Pressione-o para a esquerda ou para a direita para fazélo
andar nessas direcdes. Um vez que Woody & um brinquedo
alto, vocé precisard pressionar o Bot@e D para baixo de vez
em quando para que ele possa se abaixar e passar por olguns
obstaculos; Vocé também podera pressiondlo para cima
(diagonalmente) quando VWoody estfiver usando a sua mola para
saltar mais alio.

Botdes A cu C - Pressione um desses dois boldes pora fazer o



Woody pular. Quando o Woody estiver se segurando (através
de um cano|, pressione um dos botdes para fazélo se soltar,

Botao B - Pressione este Botdo para ajudar Woody a usar a
sua mola como um lagol Woody poderd prender alguns
brinquedos enquanto fenia passar por eles. Ele também poderd
usor a sua mela para affavessar penhascos agamando-se em
ganchos

Botéo Inicio - Pressione este Botdo para pavsar a acao do
jogo. Pressione-o novamente para continuar jogando.

Nota Especial: Cs Botdes X, Y e Z rio Joyslick & Boldes ndo séo usados nesie
joge. )

HEROIS NAO NASCEM, SAO
FEITOS

Bem vindo @ Ty Stery, um mundo onde os brinquedes ganham
vida quande @8 pesseas ndo «siao presentes. E uma fantasia
onde um grupe de Brinquedos 1ém vida prépria e se envolvem
em uma sériede aveniuras afrapalhadas.

No centro da histéria esté um cauboi chamado Woody - e seus
amigos brinquedes, Woody é o brinquedo favorito de Andy, um

garoto de seis anos de idade. A vido de Woody é muito boa e

parece que ele conlinuard sendo o brinquedo favorito de Andy
por muito tempo.
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Qu seja, alé o aniversario de Andy!
Aniversarios significam novos brinquedos
e novos brinquedos significam que os
velhos brinquedos poderdo ser
esquecidos! Ser esquecido & um dos
maiores medos de todos os brinquedos.
Ansioso para saber se Andy tinha ganhado
um novo brinquedo, Woody mandou os
soldadinhos verdes em uma miss@o de reconhecimento. logo

eles ouviram @ noficia que mudaria totalmente as suas vidas de
brinquedos - ha um novo bringuede na casa chamado Buzz
lightyear. Buzz ¢ a dltima palavia em bonecos e parece que, no |
momento, € o favorito de Andy!

Isto causeuum chogue muifo gronde em Woody, que agora
precisard se contentar em ser o segundo brinquedo no mundo de
Andy. A sua lnica saida é tentar c?errubor Buzz airés da

comoda e na obscuridade usando o carro de controle remoto.
Mas o planc de Woody vai por agua abaixe, quando ele, sem
querer joga Buzz para ?érc da janelo deAndy. Os oulros
brinquedas viram o que aconteceu e culpam
Woody de ter mandado Buzz para um
trégico fim.

O préprio YWoody passa a se
sentir culpado e comeca a liderar
uma missao para resgatar Buzz
e frazer novamente o paz
para o mundo dos
brinquedos.




AS TELAS DO JOGO

SEARIERY Sy, LN RS

sEstrelas - As estrelas indicam os nimeros de pontos de satde
que VWoody ainda tem. Sempre que Woody sofre algum dano,
ele perde uma estrela. Quando ele cai fora da tela ou perde
todas as suas estrelas ele perde uma vida.

s Chapéus - Os chapéus indicam quantas vidas o Woody
ainda fem no jege. Quando ele perde o dltimo chapéy, o jogo
termina,

Opcoes de Controle

Esta tela permile que vocé configure o jogo de acordo com.a
sua vontade. Vocé poderd mudar a configuragdo do Botéo D,
o nimero de vidas por jogo, e opsdo de histéria. E sempre
melhor comegar jogando com mais vidas no comeco para que
vocé fenhd tempo de se acostumar com ¢ personagem e os
ajustes.

ITENS DE BONUS

Vocé nao s6 ird viver a aventura da sua vida enquanio estiver
jogando, mas também poderd colefar alguns itens dteis durante
o jogo! Os itens descritos abaixo estardo espathados por fodo o
jogo lalguns bem faceis de serem achados, outros. ).

w Estrelas Prateadas Colete esles itens para

consequir pontos exiras de

saude, vidas e continues

para Woody.

Colefe estes ifens para

conseguir instantaneamente

pontos de saide.

®) Chapéus de Caubéi  Colete estes ifens para
ganhar vidas exfras.

!5. Bandeiras de Continue Vocé irG recomecar

‘ automaticamente do ponto
da fase ende vocé alcancou
este marcador. Algumas
fases #&m mais de uma
bandeira de Continve. Nesfe
caso, vocé confinugrd da
tltima bandeira que
alcancou antes de perder
aquela fase.

7> Estrelas Douradas
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R.C. CAR (Carro de controle remoto) b ey
Este monstro da velocidade aparece em todo lugar. Woody uscu o R.C

CAR primeiro para jogar Buzz para frés da comoda, e precisard dele i Pegue o dinossauro mais feroz que o mundo 6
; 4 conheceu e enchao de ansiedades e vocs ferd Rex

pard alcancar Andy e sua fomilio.
\ % Q\J Este camivoro de borracha & incapaz de matar

‘ uma mosca. Ele estd ocupado trabalhando no seu
- Y rugido, e estd sempre pronto para dar uma

mao a Woody. Ele também serve

da cavalo para o caubsi quanto
esle precisa.
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BRINQUEDOS ALIENIGENAS
ESPREMIDOS

Habitanles do fliperama ClawMachine, estes brinquedinhios tonfos s6
15m uma ceisa em mente - escapar do mundo @ sua volta. Woody
recisara recolher estes brinquedos perdidos enquanto procura pelos
alhadores internes do fliperama.

BRINQUEDOS MUTANTES

O vizinho de Andy, Sid, fem o ferrivel habito de criar brinquedos feitos
de vérias partes de outros brinquedos. Esses "Brinquedos Mutanies”,
’ apesar de harriveis, s boa gente. Apenas o seu modelo € eslragado.

I Vocé ird enconirar muitos outros personagens em sua busca para ojudar
Woody a salvar Buzz. Alguns poderdo ser mais familiares do que vocé
imagina!
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- © MUNDO DE TOY STORY

Ha cinco fases cheias de diversao em Toy Story com diversos
estégios em cada fase. Use esta parte do manual como um guia
para as aventuras de VWoody!

Fase Um
O QUARTO DE ANDY

AQUELE VELHO JOGO DE GUERRA
Woody precisa desccbrir uma forma de fazer @5 tropas sairem
na missdo de reconhecimento para descobrir o que esta
acontecendo na festa de aniversério de Andy. Tire os
soldadinhos verdes da sala com um dos monitores de bebé
mudﬁgﬁd&os a passar por alguns obstaculos. Woody pre

entdo | pora o outro monitor de bebé e escufar.

ALERTA VERMELHO!

As tropas voltaram para notificar VWoody de que Andy estd
voltando para o seu quarto. Yocé precisard encontrar um modo
de colocar fodos os brinquedos na caixa de brinquedos ou
debaixo da cama de Andy antes que Andy volte para o seu
quarto. Esta fase é cronometrada, por isso é melhor correr!
Depois que todos os brinquedos esfiverem em seus lugares,
Woody precisard voltar para o seu lugar na cama.

VERIFICACAO DO EGO

A Competigaio comecoul Woody precisarg enfrentar Buzz para
provar que ele & ido bom quanto o astronauta. Buzz move-se
rapidamente - vocé precisard ficar junto dele ou precisara tentar
e tenfar novamente. Preparese para enfrentar o seu primeiro
desafio com o Primeiro Cheféiol

DESAFIO DO CHEFAO

Woody & chamado a se levantar na caixa de brinquedos. A sug
imaginagdo crioy uma versao terrivel de Buzz gue alira raios
lasers verdadeiros! VWoody precisa dominar o seu medo (de
Buzz) para escopar deste estagio.




Fase Dois
O QUARTO DE ANDY, PARTE 2

A QUEDA DE BUZZ

Woody tenfa usar o R. C. Car para derrubor Buzz airés da
comoda para que Andy esqueca o novo brinquedo.
Infelizmente, este esforco cria uma nova e enorme dor de
cabeca pare Woody quando ele, acidentalmente, joga Buzz
para fora da janelal

NOTA ESPECIAL: Para dirigir o R. C. Car, use o Bot@e D para
virar para a esquerda ou para a direita. Pressione o Bot@o A
ou € para acelerar.

A VINGANCA DOS BRINQUEDOS

Com Buzz fora do caminhe, os brinquedos se unem contra
Woody. Eles viram VWoody derrubar Buzz para fora da janela
para um destino pior do que ser esquecidou.

Agora Woody precisard sair do quarte de Andy para ajudar
Buzz e limpar o seu nome com os outros brinquedos. © maior
problema & que, agora, TODOS os brinquedos estdo com medo
dele e ele precisa escapar de um guarto cheio de brinquedos
temerosos! R

CORRA REX, CORRA!

Este caubdi nunca cavalgou um dinossauro em panico anfes,
mas se esta for a Unica forma de sair para ajudar Buzz, entao,
Woody precisara dar um jeifol Cuidado com pequenos
soldados aérecs e um realmente irado R. C. Car pronte para
tirar Woody da acéol

NOTA ESPECIAL: Quando estiver cavalgando o Rex, use o
Bot&o D para fazélo andar mais répido ou mais devagar
pressionando-o respectivamente para a direita ou para a
ssquerda

OUTRA AREA DO CHEFAO

Agora que vocé conseguiu sair do quario de Andy, vocé estd
cara a cara com o verdadeiro Buzz Lightyear nGo apenas uma
versdo de pesadelo), pronfo para mandé-lo para o espago por
t&-lo jogado para fora do quario!




Fase Trés
O PLANETA PIZZA

COMES E BEBES

Woody e Buzz precisardo entrar no Planeta Pizza egarrados em
um copo e um pote de carne. Evite ser acertado pela comida
que estd caindo, e lembrese de se abaixar quando as pessoas
passarem. E vocé pensou que o seu quarto estava uma
bagunca.

NOTA ESPECIAL: Pressione o Bot@o D para baixo para evitar o
seu conftato com humanos.

DENTRO DA CLAW MACHINE

Buzz subiu na Claw Machine e agora é preciso que um cerlo
caubdi tente salvérlo. Woody descobrird que os trabalhadores

internos da maquina nGo séo amigos dos brinquedos enquanio
passa de um ponto de vantagem para outro. lembre-se de
caleular bem os seus pulos...

DENTRO DA CLAW MACHINE

A sua perspectiva mudard radicalmente quando vir dentro da
Claw Machine! Vocé esté procurando por uma saida répida e
parece que os Brinquedos Alienigenas Espremidos séo o (nico
ingresso. Manobre entre os perigosos inimigos da Claw
Machine coletando os seus amigos de frés olhos para deposité-
los no comparfimento.

NOTA ESPECIAL: Use o Bot@o D para se mover através da
maéquina. Pressione o Bot@o B e o Botdo D para a esquerda

ou para a direita para seguir nessas direcdes andando
lateralmente.

A TERCEIRA AREA DO CHEFAO

Prepare-se para o seu inevitdvel encontro com... The Clawl!!
Viocé precisard arranjar um meio de firar Buzz das garras de The
Claw.




Fase Quatro
© QUARTO DE SID

A PRATELEIRA DOS HORRORES DE SID

Se vocé achou o The Claw dificil, espere até ver o que Sid
Ereparou para Woody! Desvie de fodas as armadilhas e
orrores escondidos neste ferrivel quarto e, ndo pare em

momento algum!

A BATALHA DOS BRINQUEDOS MUTANTES

Um dos ferriveis hobbies de Sid & pegar partes de um brinquedo
em perfeitas condicoes e uséras para criar uma nova e
tenebrosa criac@o. Esses Bringuedos Muiantes enchem o
coragdo de Woody de medo e o nosso herdi precisara usar as
habilidades de karaté de Buzz para se defender: O que um
brinquedo pode fazer?

ROLLER BOB

Woody andaré em Roller Bob, um Brinquedo Mutante com
gosto por escapadas velozes! Isto ajudaré muito, porque ambos
estdo sendo perseguidos por Scud até o seu caminho final parg
a liberdade. Tudo o que Woody precisa fazer & dirigir Roller
Bob antes que Scud o alcance e o fransforme em o?iros de
dente. Os movimenios que vocé aprendeu dirigindo Rex serGo
muito Oteis aqui.

Fase Cinco
OUTRA CORRIDA DE CARRO

DAY-TOY-NA
O carro partiv e deixou Buzz para rés. Woody precisara quiar
o R. C. Car rapidamente para salvar Buzz e se juntar a Andy e
qos outros brinquedos. Colete energia no seu caminho ou voca
it ficar no meio da estrada. A Energia poderd ser encontrada

na estrada. Coletea enquanto estiver dirigindo para manter o R
C. Car se movendo sempre. .
NOTA ESPECIAL: Para dirigir o R. C. Car, pressione o Botéio D

para a esquerda e para a direita para se mover nessas direcées.

i‘ressione o Botéo A ou € para acelerar e o Botéo B para
Drecar;




CERTIFICADO DE GARANTI

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacao
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de
sua compra. ;
Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY, munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatéria da compra, para obter os servigos cobertos por
esta garantia.

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagao do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TECTOY
41293377

PRODUZIDO 14 20NA FRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajés, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266




