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ATENCAO

Por favor, leia 0 aviso abaixo antes usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.
Existe um tipo raro de epilepsia, denominado
fotossensivel, que pode ser estimulado por variagoes
Juminosas intermitentes, alteracdo de luz de tela de tele-
visdo, computador, luz estroboscdpica ou raios de sol
passando através de folhas e galhos de drvores. A epi-
lepsia é uma doenca que pode ou ndo estar manifestada.
Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que
tome as precaugoes abaixo:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo
de epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a
variacdes luminosas, consulte seu médico antes de
jogar.

- Sente-se no minimo a 2.5 m da tela de televisao.

- Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, des-
canse e s¢ volte a jogar quando estiver completamente
recuperado.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jO-
gando é bem iluminado.

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando
vocé estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contracdes nos muscu-
los ou olhos, perda de consciéncia, desorientagao, qual-
quer movimento involuntario ou convulsdes, pare de
jogar imediatamente e consulte seu meédico.
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COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MASTER SYSTEM

1. Certifique-se que o MASTER SYSTEM esta desligado.
~ Conecte o joystick 1.

i."fgoloque o cartucho JURASSIC PARK no console, confor-
- e explica 0 manual do MASTER SYSTEM.

3 Jf}igue o MASTER S5YSTEM. Se nada aparecer na tela, desli-
gue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado.
Depois, ligue-o novamente.

4. JURASSIC PARK é para apenas 1 jogador.
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IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquan-
to o MASTER SYSTEM estiver ligado!

Tampa protetora da
Botdo Pausa entrada do cartucho

_Botao Liga-
- Desliga

Entrada para o R LS
Joystick 1 :
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Entrada para o
Joystick 2




Terror Incontrolavel

Nossa historia comeca numa
pequena ilha da Costa Rica.
Essa ilha foi escolhida como
0 local ideal para o maier
avanco tecnoldgico de todos
os tempos: O Parque dos
Dinossauros. |

As principais atracOes sdao gigantes que viveram no Pla-
neta Terra: criaturas que foram extintas ha 65 milhdes de
anos e foram agora regeneradas usando manipulacoes
genéticas - os dinossauros estao de volta!

O Parque dos Dinossauros trouxe
a fantasia de volta a vida. Os visi-
tantes poderao olhar um
dinossauro verdadeiro com toda a
seguranga, gracas a um sistema de
confrole de seguranga computa-
dorizado que foi instalado na ilha.

Ha um problema - o computador
esta com virus no programma, € agora
ele esta totalmente quebrado. As cer-
cas que isolam as criaturas perde-
ram a eletricidade. Varios
dinossauros estao soltos e € sua res-
ponsabilidade tranquiliza-los e
captura-los antes que alguém se ma-
chuque. O Parque ira abrir em pou-
cos dias - vocé esta pronto para o
desafio?




Assuma o Controle!
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Botao Direcional Botao 1 Botao 2
(Botdo D)

Botao D

° Pressione para mover o cursor do Jeep para uma érea
do parque.

° Pressione para a esquerda ou direita para mover-se
nessas direcoes.

° Pressione para baixo para abaixar - pressione para
baixo e para a esquerda ou para baixo e para a direita
para rastejar nessas diregoes.

° Pressione para cima para entrar nas portas.

° Pressione para cima e mantenha pressionado enquan-
to voce pressiona o Botdo 2 para pular e se pendurar
no teto ou nas bordas. Pressione para a esquerda ou
para a direita para mover-se nessas direcdes enquanto
estiver pendurado. Pressione o Botdo 2 ao mesmo tem-
PO para pular para baixo para um nivel inferior.




Botao 1

o Pressione para paralisar o jogo e ver a Tela de Pausa
(onde vocé pode selecionar armas). Pressione nova-

mente para terminar o jogo.
e Pressione para atirar com as armas selecionadas.
e Pressione para deixar a Tela de Pausa e terminar o

jogo.
e Pressione para selecionar a area do parque em que O

jeep esta.

Botao 2

e Pressione para pular.
e Pressione para selecionar a area do parque em que O

jeep esta.

Botao de Pausa

o Pressione para paralisar 0 jogo; pressione novamente
para terminar o jogo.




Uma vez ligado o Master
System, o logotipo da Sega apa-
recerd, seguido da a Tela de
Titulo. Depois de alguns mo-
mentos, uma demonstracao do
jogo comecgara. Pressione o
Botdo 1 para sair da demons-
tracao e retornar para a Tela
de Titulo. Pressione novamente para ver a historia do
Parque dos Dinossauros ou pressione o Botdo 1 nova-
mente para ver o mapa de Isla Nublar.

Defeitos do Computador!

O Parque dos Dinossauros
foi criado para dar aos vi-
sitantes a sensacao de vol-
tar no tempo. Esta sensa-
cdo “preé-histdérica” se
torna muito real quando a
eletricidade do cativeiro
dos dinossauros € cortada e eles escapam! Agora, Dr.
Alan Grant, vocé terd que entrar na area onde 0s
animais estdo soltos e leva-los novamente para suas
jaulas.




Vocé vai comecar do Centro dos
Visitantes e percorrer de Jeep as
areas onde 0s dinossauros estao
habitando. Pressione o Botao D
para mover o cursor do Jeep para
a drea que VOCé quer ir e pressio-
ne o Botdo 1 ou 2 para seleciona-
la.

O Jeep serda um alvo 6bvio para
os dinossauros, entdo se pre-
pare para algumas agées antes
de alcancar a area selecionada.
Quando os dinossauros ataca-
rem, pressione o Botao D para
apontar a mira do revolver
para eles e pressione o Botao 1
para atirar. Quando uma criatura maior aparecer, voce
verd um indicador mostrando-lhe em que parte do
dinossauro vocé deve mirar.

Passe por cada area derruban-
do os animais menores, pros-
siga para onde estdo os
dinossauros maiores e tente
fazé-los dormir. Com cada
dinossauro pequeno que voce
espantar, vocé recebera um
item ttil, entdo ndo deixe nenhum fugir!

Antes de vocé comegar a sua jornada, é uma boa idéia se
adaptar com as suas armas € itens, assim como com as
criaturas que voce ird enfrentar em cada area. As armas
sao acessadas pela Tela de Pausa.




A Tela de Pausa

Um simbolo em formato de uma mao aparece sobre a
arma que vocé estd usando no momento, e abaixo dele
vocé verd uma demostracdo do que a arma faz. Selecione
uma arma movendo o Botao D para a esquerda ou para
a direita até o simbolo da mao aparecer sobre a arma que
VOCe quer usar, € pressione o Botdo 1 ou 2 para retornar
a acao!

Rifle Arma para - Granada de
Tranquilizador assustar Bola de Fogo
Kit de
Primeiros
Demonstracao Socorros
da Arma
Boénus
Medidor
de Vida

Armas e Itens

Vocé esta equipado com trés tipos de armas, cada uma
tem uma vantagem e desvantagem particular. Escolher a
arma certa para o dinossauro certo € essencial para ficar
VIVO.




Rifle Tranquilizador: Essa arma é um instrumento mui-
to titil para atingir dinossauros a longa distancia. A tnica
desvantagem dessa arma é que ela ndo funciona muito
bem contra o dinossauro mais agressivo, que tem pele
grossa.

Choque de Granada: Esse projétil estoura no ar, assus-
tando qualquer animal‘que estiver nas proximidades.
Vocé provavelmente achard essa arma mais Gtil contra
criaturas voadoras e dinossauros que estdo nas bordas
acima de voce.

Granada de Bola de Fogo: Essa é uma arma explosiva
muito poderosa, util contra animais mais agressivos,
como Velociraptores e Tiranossauros Rex.

Estdo espalhados pelo parque varios itens que serao
{iteis na sua caca. Yocé pode encontra-los em qualquer
lugar, eles até pulardo para fora dos dinossauros quando
voceé tranquiliza-los. Esses dinossauros comem qualquer
coisal

Boénus: Esses itens em vermelho e branco
sdo normalmente encontrados quando vocé
atira num dinossauro. Quando o item apa-
rece, caminhe até ele para apanha-lo. Nao
demore muito, porque eles desaparecerdo
depois de alguns momentos. A cada 10 Bonus que voce
coletar, recebera um Continue!




Renovar Forca: Esses itens cheios de liqui-
dos azuis podem ser encontrados pelo par-
que e quando vocé atinge um dinossauro.
Cada item de forga que vocé coleta restaura
uma barra no seu medidor de vida.

Renovar as Forcas por Completo: Esse item se parece
com o da Renovacao de Forca, mas o conteudo € verme-
lho ele restaura um niimero maior de barras no seu
medidor de vida.

Kit de Primeiro Socorro: Use esse item para
restaurar todas as barras no seu medidor
de vida. E uma boa idéia guarda-lo para os
momentos em que voce realmente precisar,
porque nao ha muitos deles espalhados ao
redor.

Medidor de Vida Extra: Esse item € encon-
trado apenas na etapa de caca do jogo. Ati-
re no dinossauro para encontrar o item, de-
pois atire no item para coleta-lo. Nao perca
esse item - as Barras de Vida Extra sdo uma
grande ajuda nas etapas de agao!

1-Up: Colete esse item para aumentar o seu
numero total de continues.
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O DICIONARIO DOS DINOSSAUROS

Brachiosaur: Também conhecido como Brontosauro, esse
dinossauro enorme pesa frinta toneladas (aproximada-
mente 0 peso de um bando de elefantes), e tem 15 metros
de altura! Felizmente, é herbivoro. Ao contrario da mai-
oria dos habitantes do Parque dos Dinossauros, ele ndo
tenta comer vocé. Apenas evite ser pisoteado.

Dilophosaur: Apelidado de “O Maldoso”, esse animal
de apenas 1.3 metros de altura ndo ¢é particularmente
agressivo, mas se vocé chegar muito perto, ele abrira
uma crista ao redor da cabega e ird cuspir um spray de
veneno!

Galliminus: Um pouco maior que o Dilophosaur, essa
criatura também é relativamente inofensiva, mas dara
pancadas fortes se encontrar com voce. Se vocé chegar
muito perto, derrube-o com duas flechas de
tranquilizantes.

Pteranodon: Essas criaturas voadoras agem como mui-
tos péassaros: atacam as vitimas de cima e agarram-nas
com suas pernas afiadas. Se um atacar voce, use as
suas granadas de choque para confundi-las. Elas pro-
vavelmente ndo atacardo duas vezes...a nao ser que
estejam muito bravas!




Triceratops: Aproximadamente do tamanho de um ele-
fante, o Triceratops é normalmente muito docil, mas
quando ele se sente em perigo, fica como um rinoceron-
te. A polpa ossuda e grossa na cabega dele protege-o
contra ataques frontais - vocé nao sera capaz de derruba-
lo atirando na sua cabeca.

Tyrannosaurus Rex: Também conhecido pelo apelido
de “T-Rex”, esse carnivoro pode consumir mais de uma
tonelada de comida de uma sO vez, e com mandibulas
maiores que as de uma grande baleia branca, o T-Rex
usara toda a sua habilidade para preparar armadilhas e
captura-lo.

Velociraptor: Seu apelido é “Raptor”. Apesar do seu
tamanho relativamente pequeno para um dinossauro
(aproximadamente 1.8 metros de altura), essa € uma das
criaturas mais mortais que ja existiu na face da Terra.
Com a inteligéncia de um chimpanze, com os instintos
mortais de um tigre, e com uma garra de 6 polegadas, o
Velociraptor é um adversario que vocé nao pode subes-
timar.




O Mapa da liha

Area do Triceratops

A tempestade dificultara bastante o seu
caminho através de furacoes, regides
com fogo e relampagos impertinentes
caindo ao redor de vocé. Como se ja

nao bastasse o0s dinossauros!

Area do Brachiosaur

Vocé deve percorrer a area ao lado do
rio até a entrada da area de armazena-
gem do parque. Caminhe com cuidado
ao longo do rio - ha varios dinossauros
menores dentro dele, e eles estao pro-
vavelmente com come. Dentro da 4rea
de armazenagem, voceé encontrara um ou mais Raptors.
Procure pela entrada do lago, encontre o Brachiosaur e
derrube-o.




Area do Pteranodon

Essa area tem varias cavernas para se
explorar e varios dinossauros passean-
do para dificultar a passagem. Verifi-
que as cavernas por inteiro para pegar
itens especiais que irdao lhe ajudar na
sua cacada. Quando vocé sair para fora,

preste atencdo onde pisa - algumas cavernas podem
desabar enquanto vocé estiver pisando sobre elas.
g

Area do Velociraptor

Os Raptors fizeram a casa deles dentro
da area do gerador central de energia
da ilha. Isto torna obrigatorio que voce
prenda esses animais, um vez que a
energia do sistema de seguranga da ilha
ndo pode ser restaurada até que seja

seguro contratar uma equipe de reparos para consertar o
estrago feito. Tome cuidado também com os Pteranodons
e Pterodactyls que estdo fazendo ninho no armazém.

Area do Tyrannosaurus

fechadas
abri-las - e também quando abri-las...

O sistema de seguranca nessa area esta
com defeito - os lasers estao atirando
aleatoriamente. Nao € possivel cortar a
forca 1a sem desativar o elevador, en-
tdo, vocé tera que fazer o melhor que
puder. Tome cuidado com as portas

- parece que os Raptors descobriram como




Sucesso ou Desastre?

Se vocé usar todas as suas vidas e tiver Continues, a tela
de Continue aparecera. Escolha continuar a caca selecio-
nando YES (sim), ou terminar a sua aventura selecionan-
do NO (néo) - faca a escolha movendo as setas para a sua
escolha com o Botdo D. Se vocé decidir continuar a caca,
0 jogo ird comecar novamente do Centro de Visitas.
Pegue a drea que vocé quer tentar e comece!

Observagao: Qualquer area que vocé ja limpou,
permanecera limpa.

Se vocé for capaz de passar as séries 1-4 com sucesso,
receberd um parabéns. Infelizmente, se vocé nao for ca-
paz de passar sem usar Continues (vocé comega 0 jogo
com trés Continues), vocé nao sera considerado bom o
suficiente para dominar o Tyrannosaurus Rex, e o Par-
que dos Dinossauros tera que continuar fechado. Porém,
se vocé for capaz de passar pelas quatro primeiras séries
sem usar nenhum Continue, serd pedido a vocé para
encarar a licdo mais perigosa - derrotar o T-Rex. Nos
torcemos para que vocé chegue ao fim do desafio!

Se todas as suas vidas e Continues acabarem, a Tela de
Fim de Jogo aparecerd e logo em seguida o logotipo da
Sega. Tenha paciéncia, vocé conseguira!




Dicas Uteis

e Vocé ndo conseguira passar por todas as areas atacan-
do ou encarando os dinossauros. Voce tem que pensar
sobre a sua localizacdo, onde o dinossauro esta e como
paralizd-lo sem se machucar. Lembre-se que o0s
dinossauros aparecem em grupos de acordo com a
forma e tamanho, entdo vocé precisard de varias técni-
cas e de todas as suas armas para passar por tudo de
uma so vez.

e Pode ser convidativo usar o Kit de Primeiros Socorros
quando vocé perde um ponto no Medidor de Vida,
mas, a ndo ser que vocé esteja enfrentando um dos
orandes, tente usa-los o menos possivel. Vocé pode
coletar até 9 Kits, e conforme a passagem fica mais
dificil, o valentdo se machucard. Vocé precisara de
alguma coisa para poder passar quando nao houver
nenhum item de Renovacio de Forca a ser encontrado.

e Quando vocé estiver indo para as dreas no Jeep, tenha
certeza de coletar os dois itens do Medidor de Vida
Extra. Essa € a tinica chance que vocé tera para coleta-
los e vocé certamente precisara deles futuramente.

e Pratique as suas habilidades para escalar e para se
pendurar futuramente - vocé terd que fazer muito dis-
so conforme for passando pelas vérias dreas do parque.

e Se vocé for capaz de atingir area 5, um dos seus maio-
res problemas sera os lasers defensivos que estarao
atirando aleatoriamente. Vocé chegara mais longe se
derrubé-los ao invés de apenas tentar desviar deles. E
claro, mesmo que vocé passe pela defesa, havera
Tyrannosaurus Rex com muita fome esperando por VOce...




OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

BATMAN

RETURNS

Batman & todos os elementos relacicnados 230 propriedada
da DT Comics Inc., ™ & © 1993, autorizados pela Warner
Bros. Consumer Products, Todos os direitos resenvados.

Gotham City... uma cidade dominada pelo medo.

Piguim... a dura vida nos esgotos fez dele um verdadeiro
monstro.

Mulher-Gato... a mais traicoeira de todas as felinas.
Batman... nossa tinica salvacao!!

Gothan City foi dominada pelo Pinguim e pela Mulher-Gato.
Os pobres cidaddos, iludidos pelos perversos vilGes, entrega-
ram o poder e ficaram contra nosso herodi. Santa encrencal
Sera que as Forcas do Mal irdo vencer? |

E claro que ndo, pois vocé, com seu Bat-movel, sua Bat-corda
e muitos outros Bat-acessorios ira livrar Gotham dos vildes.
Isso, € claro, se a sua Bat-técnica nao for Bat-ruinzinha!

Vista a camisa do Cavaleiro das Trevas e acabe com o reinado
de terror do Pinguim. Ao ver a luz do Bat-sinal, prepare-se:
esta tarefa nao sera nada Bat-facil!!
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PRODUZD0 A ZONAFRANCADE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torguaio Tapajos, 5408 - Bairro Flores
Manaus - AM - CEP 69048-660 - Industria Brasilelra
CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marechetii. 576 - Sao Paulo - SP

CEP 05038-000 -Tel: (0O11) 831-2266
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